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Resumen

En el presente trabajo de investigacion, titulado fortaleciendo la competencia resuelve
problemas de regularidad equivalencia y cambio a partir de la estrategia experiencia simulada
en los estudiantes del 2do grado de Educacion Primaria de una institucion educativa  tuvo
como objetivo fortalece dicha competencia con la estrategia experiencia simulada. El estudio
es de tipo cualitativo con disefio de investigacion accion. Con una muestra de 28 estudiantes
entre varones y mujeres del 2do grado de educacion primaria de una institucion educativa de
la ciudad de Arequipa. En base a los resultados se pudo concluir que la mayoria de los
estudiantes tienen un nivel logro en su aprendizaje en el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de regularidad equivalencia y cambio. Durante el proceso del diagnostico se
evidencia que un gran porcentaje de estudiantes tiene una baja comprension de la competencia
resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio, es por ello que se aplico la estrategia
experiencia simulada en los estudiantes y de esta manera lograr favorecer la competencia ya
mencionada. Por ultimo, para el impacto se realiz6 la entrevista focalizada hacia el estudiante
donde se logré evidenciar que los estudiantes respondieron asertivamente y se encuentran en

un nivel esperado.

Palabras clave: Competencia, Estrategia, Experiencia simulada
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Abstrac

In the present research work, entitled strengthening the competence, it solves problems
of regular equivalence and change from the simulated experience strategy in the students of the
2nd grade of Primary Education of an educational institution, the objective is to strengthen said
competence with the simulated experience strategy. The study is of a qualitative type with an
action research design. With a sample of 28 students between men and women of the 2nd grade
of primary education of an educational institution in the city of Arequipa. Based on the results,
it was possible to conclude that most of the students have an achievement level in their learning
in the development of the competence, solve problems of regularity, equivalence and change.
During the diagnosis process, it is evident that a large percentage of students have a low
understanding of the competence, solves problems of regularity, equivalence and change, that
is why the simulated experience strategy was applied to the students and in this way it will be
able to favor the competence already mentioned. Finally, for the impact, the interview focused
on the student was carried out, where it was possible to show that the students responded

assertively and are at an expected level.

Palabras clave: Competition, Strategy, Simulated experience



Introduccion

Segun el Ministerio de Educacién, la competencia es aquella inherencia de la persona
que le permite solucionar problemas haciendo uso sistematico de sus aptitudes y actitudes en
un marco conductual ético (MINEDU, 2017a); desde esta perspectiva el estudiante competente
es aquel que en uso de sus facultades construye su aprendizaje a partir de los desafios retadores
que le proponga la escuela desde su cotidianidad; es decir, el alumno respondiendo a las
necesidades de su entorno desarrolla sus competencias; de ahi que, Inchaustegui (2019) cita
que, la ensefianza a partir de un enfoque curricular por competencias significa que la escuela
traslade la realidad circundante de los estudiantes a la experiencia formativa desarrollada en

las escuelas.

Sin embargo, el logro de las competencias, ya sea en matematicas u otras areas, depende
en gran medida del trabajo pedagdgico de los docentes. Este trabajo se lleva a cabo en las aulas
a traves del uso de estrategias didacticas durante las sesiones de aprendizaje (Pamplona-
Raigosa, Cuesta-Saldarriaga, y Cano-Valderrama, 2019), segun Anijovich et al. En 2021, las
estrategias didacticas representan herramientas metodoldgicas novedosas provistas por los
docentes. Su implementacion se lleva a cabo a través de operaciones didacticas, las cuales son
aplicadas desde el comienzo hasta el final de las intervenciones de aprendizaje. El logro
significativo de competencias matematicas depende de los recursos de mediacion que utilicen
los profesores de esta area, considerando las diferentes caracteristicas fisiologicas, mentales,
psicoldgicas, sociales y emocionales de los estudiantes, de acuerdo a su nivel de desarrollo,

crecimiento y madurez (Parra y Keila, 2014)

La presente investigacion permite identificar el nivel de logro de los estudiantes y el
desarrollo de las capacidades dentro del area de matematica en la competencia resuelve
problemas de regularidad equivalencia y cambio. Los procesos no ayuda a mejoraren la parte

comunicativa de un mejor desenvolvimiento de la parte personal de cada estudiante, es por este



aspecto que como una alternativa de mejora hemos planteado la estrategia simulada que le
ayuden a manipular el material y vivenciar a traves de estrategias simuladas teniendo en cuenta

su contexto para un mayor aprovechamiento en la calidad del proceso ensefianza y aprendizaje.

El objetivo general dentro de este trabajo es: Determinar el nivel de logro en los
estudiantes de la La Institucion educativa 40207 Marino Melgar Valdivieso ubicada en el
distrito de Jacobo Hunter, Arequipa, 2022, el cual aborda diversos problemas de aprendizaje
relacionado a las capacidades de los estudiantes, poniendo énfasis en el enfoque de problemas
para mejorar el nivel de logro dentro del area de matematica. Los principales beneficiarios de
este estudio de investigacion son los educandos, quienes, gracias a su colaboracion de su
tiempo invertido, se obtuvo buenos resultados en la competencia del area de matematica. Las
instituciones educativas deben ajustar los propositos de las competencias que son establecidos
por el Ministerio de Educacion, esto puede ayudar a los docentes para que compartan sus
enseflanzas de una manera mas practica con los estudiantes, de tal forma ayudaran a los
estudiantes a ser protagonistas de la construccion de su aprendizaje.

Para fortalecer en los estudiantes del 2 grado se plantea un plan de accién especifico
con actividades de aprendizaje orientadas a comprender un problema matematico, responder y
formular preguntas a partir de un problema algebraico, comprender la nocion de los contenidos
algebraicos ,interpretar informacion que presente contenido algebraico ,crea procedimientos
para la resolucion de problemas .Debido a la aplicacién de la evaluacion diagnostica ejecutada
a través de la observacion, cuaderno de campo y un cuestionario de problemas.

Para la aplicacion del plan de accion se ejecuto las actividades planificadas y se noto
que muchos de los estudiantes logran aprendizajes a través de actividades representativas y
divertidas es por ello que se acompafié al problema con experiencias simuladas vivenciales
propias de su contexto utilizando materiales ludicos, representacion con material concreto y

material audiovisual.



En resumen, a nuestro trabajo de investigacion se logré que un 75% de los estudiantes
lograron desarrollar las diferentes capacidades de la competencia mencionada en las cuales

tenian dificultades para llegar al logro esperado.



Capitulo 1
Planteamiento Tedrico
Contexto de la Investigacion
Descripcion del Contexto

Contexto Externo. La Institucion educativa 40207 Marino Melgar Valdivieso se
encuentra ubicada en el distrito de Jacobo Hunter en la calle Sdnchez Cerro 100, en una zona
urbana perteneciente a la UGEL Sur Arequipa, la institucion se encuentra ubicada en una de
las avenidas principales es por ello que se encuentra gran transito vehicular. Esta institucién
atiende a la comunidad local al estar ubicada en un distrito en crecimiento, la institucion tiene
una responsabilidad importante en la formacion de las futuras generaciones.

En cuanto al aspecto social se caracteriza por ser una comunidad diversa que combina
tradiciones rurales con un estilo de vida urbano en expansion. La poblacion mantiene un fuerte
sentido de identidad cultural, reflejado en festividades locales y actividades comunitarias que
fortalecen los lazos entre los habitantes. Ademas, en sus alrededores destaca una gran variedad
de centros comerciales pequefios y grandes, estos centros ayudaran a favorecer el aprendizaje
vivencial del estudiante ya que se puede observar como lo aprendido en clase es practicado en
la vida cotidiana, como es el caso de las equivalencias y cambio. Asi mismo se encuentra zonas
recreativas tales como parques y el estadio Juan Velazco Alvarado que favorecen a la
recreacion del estudiante. Las escuelas del distrito desempefian un papel fundamental al actuar
como centros de encuentro social y promover valores como la solidaridad y el respeto,
contribuyendo al desarrollo de una comunidad participativa.

En el aspecto educativo este distrito destaca por su creciente compromiso con la
educacion, evidenciado en la diversidad de instituciones educativas que atienden a estudiantes
de diferentes niveles socioecondmicos. El sistema educativo en Hunter abarca colegios

nacionales e instituciones educativas particulares, Alrededor del colegio Mariano Melgar



Valdivieso se encuentran otras instituciones educativas destacadas, como el Colegio Juan Pablo
Vizcardo y Guzman, el Colegio Eduardo Francisco Forga y el Colegio Milagros las cuales
contribuyen a fortalecer la oferta educativa en la zona, fomentando un ambiente propicio para

el desarrollo social y educativo.

En el aspecto econdmico del distrito de Hunter en Arequipa refleja una economia
diversificada que combina actividades tradicionales con el crecimiento urbano. Predominan los
sectores de comercio y servicios, impulsados por el aumento de la poblacién y la expansion de
zonas residenciales. Hunter también alberga microempresas familiares, mercados locales y
pequefios talleres que forman parte de la economia informal, ofreciendo empleo a una parte
importante de los habitantes. Este entorno dindmico fomenta oportunidades para estudiantes y

familias, reflejando una relacion positiva para el progreso econdémico del distrito.

Contexto interno. La Institucion Educativa 40207 Mariano Melgar Valdivieso
pertenece a la Ugel sur, es una institucion estatal, En la actualidad la direccién de la institucion
educativa esta a cargo de la profesora Mary Janeth Yapu Mamani y como sub directora la
profesora Laura Quispe Quispe, dicho centro educativo es nacional y cuenta con el nivel de
educacion basica regular primaria, asimismo la institucion educativa estd compuesta por
mujeres y hombres , donde el horario de las clases son desarrolladas en el turno de la mafiana.

El colegio estd conformado por 29 docentes especializados en primaria y 4 en educacion fisica.

La institucion cuenta con aproximado de 579 estudiantes desde primero hasta sexto
grado de primaria, los estudiantes demuestran habilidades para aprender de manera activa en
las diferentes areas curriculares, asi mismo reconocen las habilidades que tienen y las potencian
poniéndolas en practica en clases y en actividades extracurriculares, de los progenitores que
pertenecen a la entidad presentan problemas econdmicos, la mayoria de los padres de familia

tienen un trabajo eventual y viven en vivienda alquilada. Se cuenta ademas con solo 1 personal



de mantenimiento que mantiene el colegio en buenas condiciones.

En cuanto a la infraestructura de la institucion educativa posee un patio general, tres
pabellones de material noble, ocho servicios higiénicos para varones y mujeres ademas de dos
quioscos y ambientes para guardar el material de trabajo de la institucion educativa, se cuenta
ademas con los servicios de agua, luz y desagtie y con personal de mantenimiento. Con respecto
a las aulas cuenta 29 aulas distribuidas en seis grados cada una esta bien implementada con
pizarras, espacio amplio, material mobiliario en buen estado, con libreros en la parte posterior

del aula.

Descripcion de los Beneficiarios

Los alumnos del 2do grado del nivel primario seccion “E” de la L.E. 40207 Mariano
Melgar Valdivieso, esta integrado por 29 estudiantes, de los cuales 17 son varones y 12 son
mujeres, sus edades oscilan los 6 a 7 afios, en cuanto a sus habilidades los estudiantes se
muestra interés para resolver situaciones problemaéticas de su contexto, En cuanto a valores y

principios son estudiantes respetuosos, responsables con sus actividades de aprendizaje.

En cuanto al aspecto cognitivo los estudiantes muestran una disposicién para aprender,
participar, compartir sus aprendizajes en forma individual y grupal; asimismo se observa que
a lo largo de su incremento y desenvolvimiento de las sesiones de ensefianza muestran altas
expectativas por aprender cosas nuevas. Los estudiantes muestran una gran disposicion e
interés por trabajar con estrategias innovadoras como la dramatizacién en hecho vivencial de
su vida diaria, lo que actualmente en el aula no se da con mucha frecuencia debido a la poca

organizacion, distribucion de tiempo y carencia de estrategias por parte de la docente.

En el aspecto social los estudiantes demuestran un pleno desenvolvimiento para la
comunicacion de sus ideas, inquietudes y pensamientos; asi mismo demuestran autonomia en

el progreso de la realizacion de sesiones de aprendizajes permanentes. El estudiante también



se autorregula para un trabajo colaborativo, se muestran respetuosos, empaticos y reflexivos y

demuestran compromiso al ser puntuales en el aula y entrega de tareas.

Identificacién y Tratamiento del Problema
Realidad Académica de la Poblacion Beneficiaria

En el &rea de matematica los estudiantes en la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” se observa que son capaces de resolver problemas que contienen las diferentes
operaciones matematicas como la sumay la resta, y tienen un buen dominio del valor posicional
de las unidades y decenas. En cuanto a la competencia “Resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio” los estudiantes presentan dificultad en traducir datos a expresiones
algebraicas en patrones y equivalencias asimismo no comprender un problema ni emplear
estrategias y procedimientos para la resolucién de un problema en los temas antes mencionados
.Se observé también que los estudiantes si resuelve problemas en donde modelan las
caracteristicas y datos de ubicacion de los objetos de su contexto en figuras geométricas planas
y cuerpos geométricas con tres dimensiones, igualmente resuelven problemas relacionados con
datos cualitativos en situaciones de su interés, recolecta datos a través de tablas de doble entrada
y preguntas sencillas,

En cuanto al area de comunicacion, Se evidencio que los estudiantes leen diversos tipos
de textos de estructura simple en los que predominan palabras conocidas e ilustraciones que
ayudan a comprender mejor el texto, también ya escriben algunos tipos de textos de forma
analitica. Asimismo, hace uso de la expresion oral al escuchar diversos textos; identificando
informacidn explicita, infiere e interpreta hechos y temas. Desarrolla sus ideas manteniéndose,
por lo general, en el tema; utiliza conectores, y vocabulario de su uso diario

En cuanto al area de Personal Social se evidencio que los estudiantes construyen su
identidad al tomar conciencia de los aspectos que lo hacen Unico. Reconoce y expresa sus

emociones, Yy las regula a partir de la interaccion con sus compafieros y docente. Explica con



razones sencillas por qué algunas acciones cotidianas causan malestar a él o a los demas, y por
qué otras producen bienestar a todos asimismo convive y participa democraticamente cuando
se relaciona con los demas respetando las diferencias y cumpliendo con sus responsabilidades.
Gestiona responsablemente el espacio y ambiente al desarrollar actividades sencillas frente a
los problemas y peligros que lo afectan

En cuanto al area de ciencia y tecnologia se evidencio que el estudiante indaga al
explorar objetos o fendmenos, al hacer preguntas, proponer posibles respuesta y actividades
para obtener informacion sobre el problema. Explica, en base a sus observaciones y
experiencias previas, Disefia soluciones tecnoldgicas al establecer las causas de un problema
tecnoldgico y proponer alternativas de solucion, representando sus disefios a través de
esquemas o dibujos y describe la secuencia de pasos para elaborar su disefio, usando materiales

seleccionados.



Figura 1

Priorizacion de la Situacion Problematica

Bajo nivel de logro de los aprendizajes en la competencia “Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y
cambio” en los estudiantes de segundo grado de educacion primaria.

Dificultad para
identificar la regla de
formacion en patrones
aditivos.

Respuestas incompletas o
poco claras al explicar
procedimientos de
resolucion.

Los estudiantes
presentan bajo
desempefio en la
resolucion de problemas
gue involucran patrones,
igualdades y relaciones
numéricas.

Los estudiantes no
explican con claridad los
procesos ni las reglas
utilizadas en problemas de
regularidad y
equivalencia.

Dependencia de
modelos repetitivos sin
analisis ni verificacion.

Incapacidad para
justificar resultados en
problemas de
equivalencia y cambio.

Los estudiantes
resuelven problemas de
forma mecanica, sin
analizar ni generalizar

relaciones matematicas.

Los estudiantes no
justifican ni validan los
resultados obtenidos en
situaciones de cambio y
equivalencia.

Insuficiente desarrollo de la competencia resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio en los

estudiantes de segundo grado de Primaria.

Dificultad para traducir
datos y relaciones de
los problemas a
representaciones
gréaficas, numéricas y
simbdlicas.

Limitada comunicacién
de la comprensidn de
patrones, equivalencias y
relaciones matematicas.

Escaso uso de estrategias y
procedimientos adecuados
para resolver problemas de
regularidad y equivalencia.

Dificultad para justificar
y argumentar los
procedimientos y
resultados obtenidos en la
resolucién de problemas.

Dificultad para
identificar datos y
relaciones en problemas
de patrones numéricos y
secuencias.

Escaso uso del lenguaje
matematico al explicar
patrones aditivos y
multiplicativos.

Uso mecénico de
operaciones en problemas
de regularidad y cambio
sin identificar la regla.

Dificultad para justificar
resultados en problemas
de igualdades y

equivalencias numéricas.

Limitado uso de tablas,
esquemas y dibujos
para representar
igualdades y
equivalencias.

Dificultad para comunicar
procedimientos en la
resolucién de problemas de
igualdad y cambio.

Poca aplicacion de
estrategias variadas para

y relaciones numéricas.

hallar reglas en secuencias

Escasa argumentacion
al explicar reglas
generales en secuencias
numeéricas.
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Luego de conocer la realidad académica de los estudiantes del segundo grado de
primaria, se identifico que en el area de matematica es donde tienen mayores dificultades, sobre
todo en la competencia resuelve problema de regularidad equivalencia y cambio , por ello se
elaboro el arbol de problemas donde se evidencia la necesidad de aprendizaje prioritaria que es
la dificultad en esta competencia, esto se debio a que los dos ultimos afios de trabajo remoto
que se realizo con los nifios y nifias en es por ello que muestran una gran brecha en el desarrollo
de sus habilidades en comprender, traducir y emplear estrategias y procedimientos para estimar

y calcular cantidades.

Para el andlisis del problema descrito se consideran diversos factores relacionados con
el desarrollo de las capacidades de la competencia “Resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio”. Para que el estudiante de segundo grado logre resolver problemas de
equivalencia y patrones, es necesario que ponga en juego de manera integrada dichas
capacidades. No obstante, se evidencia dificultad para comprender los problemas matematicos,
especialmente al traducir los datos y condiciones a representaciones graficas, numéricas y
simbdlicas, lo que limita la identificacion de relaciones y regularidades. Asimismo, los
estudiantes presentan dificultades para comunicar su comprension, responder y formular
preguntas a partir de un problema matematico, asi como para emplear estrategias adecuadas y
justificar los procedimientos utilizados. Estas limitaciones influyen directamente en el bajo

nivel de logro de los aprendizajes en la competencia mencionada.

Una de las principales causas del problema identificado se relaciona con la dificultad
que presentan los estudiantes para traducir los datos y condiciones de los problemas
matematicos a representaciones numeéricas, graficas o simbdlicas. En el aula se observa que, al
enfrentarse a situaciones que involucran patrones o equivalencias, los estudiantes no logran
identificar con claridad la informacion relevante ni establecer relaciones entre los datos, lo que

limita la comprension del problema. Esta dificultad impide que puedan representar
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adecuadamente las situaciones planteadas, afectando el inicio del proceso de resolucion y

generando errores desde los primeros pasos.

Otra causa importante esta relacionada con la limitada comunicacion de la comprension
matematica por parte de los estudiantes. Durante el desarrollo de las actividades, se evidencia
que presentan dificultades para explicar de manera oral o escrita los procedimientos que
utilizan, asi como para expresar las relaciones que identifican en los problemas de regularidad
y equivalencia. Esta situacion se refleja también en la dificultad para responder o formular
preguntas a partir de un problema matematico, lo que restringe la posibilidad de verificar su

comprension y de intercambiar ideas que fortalezcan el aprendizaje.

Asimismo, se identifica un escaso uso de estrategias y procedimientos adecuados para
la resolucion de problemas matematicos. En muchos casos, los estudiantes recurren a la
aplicacion mecanica de operaciones sin analizar la situacion planteada ni explorar diferentes
formas de resolucion. Esta forma de trabajo limita el desarrollo del pensamiento matematico,
ya que no favorece la basqueda de patrones, la comparacion de resultados ni la generalizacion

de relaciones, aspectos fundamentales para el desarrollo de la competencia en segundo grado.

Finalmente, se observa que los estudiantes presentan dificultad para argumentar y
justificar los resultados obtenidos en la resolucién de problemas. Con frecuencia, las respuestas
se limitan a dar un resultado sin explicar cobmo se llegd a él o por qué es correcto. Esta falta de
argumentacion evidencia una escasa reflexion sobre los procedimientos utilizados y la validez
de las soluciones, lo que afecta el desarrollo del razonamiento I6gico-matematico y la

consolidacién de aprendizajes significativos en situaciones de equivalencia y cambio.

Como resultado de las dificultades descritas en el desarrollo de las capacidades
matematicas, se evidencia una consecuencia general en los estudiantes de segundo grado,

reflejada en un bajo nivel de logro de los aprendizajes en la competencia “Resuelve problemas
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de regularidad, equivalencia y cambio”. Estas limitaciones inciden en el desempeio de los
estudiantes al enfrentar situaciones problematicas, ya que no logran comprender, resolver ni
explicar adecuadamente problemas vinculados con patrones, equivalencias y relaciones de
cambio. En consecuencia, los aprendizajes esperados para este nivel no se consolidan de
manera significativa, afectando el progreso del pensamiento matematico y el desempefio

académico en el area.

Enunciado Exploratorio y Pregunta de Accion
Enunciado exploratorio

Los estudiantes del 2% grado de primaria de la I.E. 40207 Mariano Melgar Valdivieso
presentan dificultades en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de regularidad

equivalencia y cambio.

Pregunta de accién
¢En qué medida el uso de la estrategia experiencia simulada contribuird a la mejora de
la competencia resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio en los estudiantes del

29° grado de primaria de la I.E. 40207 Mariano Melgar Valdivieso?

Justificacion

El presente trabajo de investigacion se enfoca en contribuir a la mejora de la
competencia resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio, a través del uso de la
estrategia experiencia simulada. La experiencia simulada es una estrategia que permite al
estudiante representar situaciones de la vida diaria para experimentar y dar soluciéon a un
problema de manera ludica, innovadora y creativa. De esta manera permitird que el estudiante
desarrolle habilidades destrezas para resolver problemas de regularidad equivalencia y cambio.

En la actualidad la experiencia simulada impacta de manera positiva en el aprendizaje

de los estudiantes como estrategia de aprendizaje por descubrimiento. Segun Davini “la



13

simulacion es un método de ensefianza que se propone acercar a los alumnos a situaciones y
elementos similares a la realidad, pero en forma artificial, a fin de entrenarlos en habilidades

practicas y operativas cuando las encaran en el mundo real.

Este trabajo es original porque nace de una problematica real que nos permitira aplicar
actividades que puedan ayudar a la mejora del estudiante de acuerdo a las necesidades que se

han podido evidenciar a lo largo de las practicas profesionales.

Es significativo porque aborda el interés de los estudiantes al representar los problemas
matematicos de manera vivencial e innovadora es decir que el estudiante va a partir de
situaciones que pasan de manera cotidiana a realizarlas de forma simulada de esta manera se

fortaleceré el aprendizaje significativo de los estudiantes.

Siguiendo esta linea es que hemos propuesto la estrategia “experiencia simulada “con
el fin de que los estudiantes de 2do grado de primaria utilicen las estrategias de simulacion para
resolver problemas de regularidad, equivalencia y cambio, adecuandola a una mejora para
traducir datos y condiciones a expresiones graficas y simbolicas, asimismo emplear nuevas
estrategias y procedimientos para resolver situaciones de equivalencia y sobre todo en la

comunicacion y comprension del problema



Categorias y Subcategorias

Tabla 1

Matriz de categorias y subcategorias
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Categorias Contenido

Traduce datos y condiciones a expresiones gréaficas y simbolicas
Patrones crecientes
Patrones decrecientes
Patrones crecientes y decrecientes

Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas Descomposicién de nimeros
naturales

Sistema monetario

Problemas aditivos usando monedas
Emplear nuevas estrategias y procedimientos para resolver y billetes
situaciones de equivalencias y reglas generales. Problemas de igualdad y
equivalencias
Problemas usando la descomposicion
de ndmeros naturales

Canje y equivalencia de monedas
Canje y euivalencia de billetes

Patrones usando figuras geométricas

Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia .
La balanza como unidad de peso

Fuente: Programa curricular de educacién primaria (2016)

Formulacion de Objetivos
Objetivo General

Fortalecer la competencia resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio a
partir de la estrategia experiencia simulada en los estudiantes del 2do grado “E” de la

institucion educativa Mariano Melgar Valdivieso
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Obijetivos Especificos
Favorecer la comprension de los problemas matematicos mediante la traduccion de
datos y condiciones a representaciones graficas, numéricas y simbdlicas, a través de la

experiencia simulada.

Fortalecer la comunicacion de la comprension matematica, promoviendo la
explicacion de procedimientos y la formulacion de preguntas en situaciones de regularidad y

equivalencia, mediante la experiencia simulada.

Desarrollar el uso de estrategias y procedimientos adecuados para la resolucion de
problemas de patrones, equivalencias y cambio, a través de actividades basadas en la

experiencia simulada.

Potenciar la argumentacion y justificacion de resultados en la resolucion de
problemas matematicos, favoreciendo la reflexion y validacion de respuestas mediante la

experiencia simulada.

Medir el impacto de la aplicacién del plan de accidon en los estudiantes del 2 do

grado “E” de la institucion educativa Mariano Melgar Valdivieso.

Sustento Tedrico
Antecedentes Investigativos

Loaiza (2016) en la investigacion titulada mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje
del area de matematica para el tercer ciclo de educacion primaria a través del juego, cuyo
objetivo es mejorar en el proceso de ensefianza aprendizaje en el Area de Matematica en los
estudiantes del Tercer Ciclo del Nivel Primaria, mediante el uso de juegos matematicos.

El tipo de investigacion es aplicativa. La muestra estuvo conformada por veintidds
estudiantes doce nifios y diez nifias del segundo grado que corresponde al 100% de la

poblacion. Arribando a la siguiente conclusion que ha habido una mejora en el proceso de
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enseflanza-aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes a través de diferentes
practicas de juego, incrementando el cumplimiento de los objetivos planteados al nivel
“destacado” de un 46,49% al 85,23%

Este antecedente de investigacion nos brinda informacion relacionada con nuestra
investigacion, ya que, también estd enfocado en la mejorar del rea de matematica utilizando
diferentes estrategias atreves del juego para la resolucién de problemas, el cual también lo
utilizaremos en nuestra investigacion, consideramos ademas que esta investigacion permitira
conocer mas acerca de la experiencia simulada

Medina (2019) La simulacién y juego de rol como recurso didactico en la ensefianza de
formacion profesional. La presenta tesis ha sido realizada con el objetivo de conocer la
importancia y repercusion gue tiene la realizacion de actividades de simulacion y juego de rol
en las aulas para un mejor proceso de aprendizaje. El tipo de investigacion de tipo cuantitativa.
La muestra estuvo compuesta por 26 estudiantes. En conclusion, a todo el alumnado le gusto,
al menos algo, la actividad propuesta. Del 100% del alumnado que realizé dicha actividad, al
70% le gusto bastante o mucho la misma. No habiendo alumnado que no le hubiera gustado la
actividad establecida. El 75% del alumnado considerd que habia aprendido bastante o mucho
con la actividad realizada. El restante 25% consider6 que habia aprendido algo.

Este antecedente de investigacion nos aporta a nuestra investigacion con los recursos y
estrategias que se utilizan en las actividades simuladas y juegos de roles en el aula para mejorar
el desarrollo del aprendizaje, es por ello que nosotros lo hemos tomado como aporte
significativo

Ledn (2018) en su tesis estrategias ltdicas para hallar patrones en secuencias numéricas
en estudiantes del segundo grado de la I.E. 012 republica dominicana. Cuyo objetivo fue
determinar el efecto de la aplicacion de los juegos ludicos en la mejora de la resolucion de

secuencias numéricas. Se utiliz6 una investigacion aplicada. Con una muestra de 20 estudiantes
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Esta propuesta aplicada en el segundo grado ayudo a la obtencién de resultados
favorables en las evaluaciones censales en el area de matematica, lo que también es utilizada
en los demas grados superiores logrando que el alumno desarrolle competencias basadas en las
reglas generales de secuencias numéricas.

Esta investigacion contribuye a nuestra indagacion a traves de informacion relevante
sobre los métodos ludicos para la resolucion de problemas con patrones numéricos asimismo
también se enfoca en el uso de diversas estrategias relacionadas a la simulacién es por ende
gue nosotras en nuestra investigacion lo tomaremos como un aporte significativo

Marquez Davila y Mauricio (2020) en su tesis Los materiales didacticos y su influencia
en el aprendizaje de la matematica en el 2do grado de primaria en la I.E. La Pradera I, El
Agustino — 2017 UGEL 05

El objetivo principal de este trabajo de investigacion es medir como influyen los
materiales didacticos en el aprendizaje de la matematica en las dimensiones procedimental,
conceptual y actitudinal. El disefio a utilizarse fue el experimental, especificamente el disefio
cuasiexperimental. Con una muestra de 60 alumnos donde el 2do grado “A” fue el grupo
experimental y el 2 do grado “B” fue el grupo control

En conclusion, los resultados obtenidos en el postest, en el grupo experimental es de
(16,03) y el grupo de control (10,43); por lo tanto, nuestra propuesta de aplicar los materiales
didacticos en el aprendizaje de la matematica si influye en el aprendizaje de los nifios. Los
materiales didacticos permiten desarrollar las diferentes habilidades y destrezas del estudiante.
Esta investigacidn es de gran importancia ya que nos aporta informacidn sobre nuestra variable
dependiente, que es resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, tiene el mismo
objetivo que es que los estudiantes puedan mejorar y fortalecer en sus habilidades
procedimental, conceptual y actitudinal, asi como también contiene marco tedrico relevante en

la investigacidn, es por ello que nosotras en nuestra investigacion lo tomaremos como un aporte
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significativo.

Sandoval (2018) En su tesis estrategia IDEAR y su efecto en la resolucion de problemas
de regularidad, equivalencia y cambio en los nifios del V ciclo de la Institucion Educativa N°
64137, Masisea, Ucayali, 2018.

El objetivo principal de este trabajo de investigacion es determinar el efecto de la
estrategia IDEAR influye en la mejora del aprendizaje de la resolucion de problemas de
regularidad equivalencia y cambio La investigacion es de tipo explicativo el disefio es pre
experimental con preprueba/ posprueba con un solo grupo.

Esta investigacion es de gran ayuda para nuestra investigacion ya que nos brinda
informacidn de nuestra variable independiente de la investigacién que realizamos, ya que
también nos enfocamos en el uso de estrategias innovadoras, particularmente en identificar,
comprender y comunicar un problema matematico es por ello que nosotras en nuestra
investigacion lo tomaremos como un aporte significativo.

Marco teorico
Resolucidn de problemas matematicos
Enfoques de resolucion de problemas

Enfoques de Resolucién de Problemas. Da sentido a las matematicas y orienta el uso
de procedimientos para el logro de metas, ubicando al ciudadano en diferentes contextos que
le permitan explorar, crear, recrear y resolver problemas, ensayara distintas estrategias para
orientar su desarrollo en su aprendizaje.

Para desarrollar el pensamiento matematico es necesario movilizar sus competencias
en base en algo significativo para el estudiante, que sea relacionado con su contexto esto
ayudara en el desarrollo de sus habilidades para que puedan entender la nocién del nimero, la
cantidad y la relacidon entre ellos

El enfoque busca que los estudiantes actlen de manera competente utilizando sus
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habilidades, conocimientos y actitudes para asi movilizar todo ello y lograr un propdsito ante
un conflicto matematico

La problematica debe ser significativo para el estudiante.es decir debe motivar el
interés, la curiosidad, las necesidades del nifio que permitan analizar, relacionar ideas, usar
estrategias y procedimientos matematicos dandoles un significado a su toma de decisiones en
diversos entornos

Segtn las rutas de aprendizaje, sefialo Gaulin (2001), “este enfoque adquiere relevancia
debido a que promueve el desarrollo de aprendizajes “a través de”, “sobre” y “para” la
resolucion de problemas”. Es decir que se debe partir de la resolucion de problemas de su
contexto partiendo de la comprension del problema movilizando capacidades y competencias
resolutivas a través de diversas estrategias. (p12)*

“A través de” la resolucion de problemas inmediatos y del contexto del estudiante como
fuente para promover el progreso del aprendizaje en las matematicas, orientados en sentido
beneficioso y progresivo para el desenvolvimiento del hombre en sociedad

“Sobre” la resolucion de problemas, es claro busca desarrollar la comprension del saber
matematico, la planificacion, el desarrollo resolutivo con el uso de estrategias creativas e
innovadoras y metacognitivas, es decir, la movilidad de una serie de recursos y de competencias
y habilidades matematicas.

“Para” la resolucion de problemas, que involucran enfrentar a los estudiantes a la
realidad de su contexto va favorecer una matematica mas contextualizada a sus problematicas
mas cotidianas y vivenciales centrando a la resolucién de las matematicas con un uso mas
funcional y real

Teoria Cognitiva. Segun Piaget la inteligencia conlleva 2 procesos de naturaleza
bioldgica que viene heredada y la del proceso. El ser humano conlleva 2 funciones invariables,

estas son la asimilacion y la acomodacion. La asimilacidn describe menciona la forma en que
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el individuo se enfrenta a un estimulo del ambiente, asimismo la acomodacion se refiere a como
el individuo estimulado por el entorno va a transformar las organizaciones actuales de lo que
ya sabe reestructurando cognitivamente su aprendizaje. El equilibrio es un progreso que se
relaciona con la asimilacion y la acomodacion para el proceso regulador del estudiante.

Para Piaget el concepto de esquemas esta presente en diferentes etapas de su vida, un
progreso, referido a su nocién de concepto llamandolo como operaciones mentales donde el
estudiante al comienzo comenzara haciendo repeticiones de acciones de manera refleja, para
luego convertirla en estructuras mentales surgiendo nuevos esquemas a traves de la asimilacion
y acomodacion

La asimilacion y la acomodacion siguen un proceso evolutivo en el aprendizaje del
estudiante a través del progreso de la equilibracion que se instaura entre los esquemas del sujeto
y el equilibrio se instaura en los propios esquemas del sujeto y el equilibrio se traduce a una
integracion jerarquica del esquema diferenciado

En el proceso de equilibracidn si en alguno de los 3 niveles se quebrantara, en otras
palabras, cuando entran en contradiccion produciendo conflicto cognitivo el individuo buscara
respuesta, formulando preguntas hasta llegar a un equilibrio cognitivo con un conocimiento

renovado. Piaget diferencia 4 etapas importantes:



Figura 2

Etapas del desarrollo cognitivo
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Etapa

Edad
aproximada

Caracteristicas

Sensoriomotora

Preoperacional

Operaciones
concretas

0-2 afos

2-7 anos

7-11 anos

Empieza a hacer uso de la imitacion, la
memoria y el pensamiento.

Empieza a reconocer que los objetos no
dejan de existir cuando son ocultados.

Pasa de las acciones reflejas a la actividad
dirigida a metas.

Desarrolla gradualmente el uso del
lenguaje y la capacidad para pensar en
forma simbdlica.

Es capaz de pensar légicamente en
operaciones unidireccionales.

Le resulta dificil considerar el punto de
vista de otra persona.

Es capaz de resolver problemas concretos
de manera logica (activa).

Entiende las leyes de la conservacion y es
capaz de clasificar y establecer series.

Entiende la reversibilidad.

Operaciones
formales

11-adultez

Es capaz de resolver problemas abstractos
de manera logica.

Su pensamiento se hace mas cientifico.

Desarrolla interés por los temas sociales,
identidad.

Nota. Esta tabla muestra como es el desarrollo de las etapas del ser humano segun su

edad y que cambios va tomando en su desarrollo cognitivo. Tomado de Piaget y las

etapas del desarrollo cognitivo: ideas clave(p, 1)por J.A.Guerrero,2019,docentes al dia

Teoria del aprendizaje significativo. El aprendizaje significativo es primordial en el

desarrollo pedagdgico ya que es el aparato efimero por perfeccidn para obtener y guardar la

amplia proporcion de datos e investigacion representada por cualquier campo del

entendimiento. La compra y retencion de enormes cuerpos de la materia de estudio son en

verdad fendmenos bastante impresionantes se estima que: los seres vivos a diferencia de las
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pc, tienen la posibilidad de aprender y rememorar rapidamente solamente unos cuantos items
discretos, y la memoria de listas aprendidas mecanicamente, que se presenten frecuentemente
estd reducida notoriamente por la época y por el mismo tamafio de la lista, a menos que se
“sobreaprenda” y se reproduzca muchas veces

El aprendizaje verbal relevante por Ausubel recomienda proteger y ejercer ese
aprendizaje en el cual se causa un verdadero cambio autentico en el individuo. Si nos remitimos
al concepto de criterios de aprendizaje: «proceso de relacion que genera cambios internos,
modificacion de los procesos en la configuracion psicologica del sujeto de forma activa y
continua veremos que en el aprendizaje significativo estos cambios seran producidos por
nuevos conocimientos, los que adquiriran un sentido personal y una coherencia
Metodologia de Resolucion de Problemas

George Pdlya investigd muchos enfoques, propuestas y teorias; su teoria mas
importante fue la Compuesto. La curiosidad en el proceso del invento y los resultados
matematicos llegaron en é€l, despertando la curiosidad en su obra mas importante que es el
proceso del ejercicio Se enfatiza en el proceso de invento méas que resolver problemas
sistematizados. Polya dio grandes aportes en el area de matematica con un importante su aporte
y herencia en esta area ha sido muy relevante , dejando diez pasos que debe seguir el profesor
de matematica:

Polya hace un hincapié grande en el descubrimiento de resolver un problema, pero en
el desarrollo de todo ejercicio matematico, hay un cierto hallazgo. El ejercicio que se expone
puede ser sencillo; pero, si pone a prueba el descubrimiento del nifio que incita a poner en
practica sus capacidades cognitivas, si se resuelve por sus propias estrategias se puede notar
la satisfaccion del descubrimiento y el disfrute del desarrollo del ejercicio

En la realizacion de este método no solo se busca que el alumno encuentre la respuesta

correcta del ejercicio luego de seguir una cadena de caminos o desarrollos, sino que también
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haga uso de sus propios saberes previos y destrezas de pensamiento cognitivos que solicita la
capacidad para la desarrollar un ejercicio. Por consiguiente, se presentan las cuatro mejoras de
estos procedimientos de Pdlya

Entender el Problema. Este paso es de enorme trascendencia, porque no se debe
solucionar un ejercicio si no se entiende los datos del problema. Los alumnos tienen que
comprender evidentemente lo cual se les exige previamente plantear ciertos procedimientos
para hallar la solucién. Contestar cuestiones como: ¢Cudl es el enigma? ¢ Cuales son los datos
del problema? ¢ Cudl es el requisito? ¢ Es el requisito suficiente para desarrollar el enigma? ¢Es
reiterativo ?,;es coherente?

Configurar un Plan. En este periodo el alumno usa su entendimiento, ilusion y
ingenio para llevar a cabo un plan que le posibilite hallar la o las operaciones correctas para
solucionar el problema; es fundamental usar esos inconvenientes que no poseen una exclusiva
via para descubrir la resolucion. El instructor debe proponer las proximas cuestiones para situar
el desarrollo de los alumnos: ¢ Te has situado en un problema igual? ¢ O has observado el mismo
ejercicio postulado en estructura sutilmente diferente? ¢ sabes de algin problema referente con
este? ¢Sabes mencionar el ejercicio de otra manera? ¢;Lograrias expresarlo con tus adecuadas
palabras? Es fundamental que en este camino exponer a los alumnos como desenvolver las
proximas tacticas para que asi logren aprovecharlas en asunto que exista primordial.

Es significativo que en este paso al estudiante se explique como desarrollar sus
procedimientos para que ellos puedan usar en un asunto de que sea preciso como son prueba y
errores, desarrollar un ejercicio equivalente mas facil, hacer un esquema o hacer un cuadro.

Ejecutar el Plan. En este caso el alumno deberia llevar a cabo la o las tacticas
que selecciono para resolver enteramente el ejercicio. Polya indica que se deberia dedicar un
lapso moderado para llevar a cabo el procedimiento; si no se logra la meta, se deberia dejar el

Ensayo y error Hacer un diagrama Solucionar un ejercicio igual y mas facil Hacer una lista.
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Ejercicio a un costado y avanzar con otro para reanudar posteriormente. El instructor debe
colocar el desarrollo con las siguientes preguntas: ¢Puedes estar segura que el proceso es
adecuado? ;Puedes argumentarlo?

Mirar hacia Atras. La Gltima consigna es primordial, debido a que el alumno
puede llevar a cabo verificar su ejercicio y aseverarse de no haber cometido ningun error; se
debe guiar con cuestiones como: ¢Es tu solucién adecuada? Si al solucionar los inconvenientes
los alumnos utilizan en forma reflexivo y metddica todos las primeras consignas, aprenderan a
trazar e implementar tacticas que les permitan conseguir la meta.

Area de Matematica

Las matematicas estan presentes en diversos partes de la actividad de la persona, tales
como actividades vivenciales, sociales, culturales o en la misma naturaleza. También se
encuentra en nuestras actividades diarias. Por ejemplo, al ir al mercado a comprar algo

Segun el programa curricular de educacién primaria (2016) “Esta area de aprendizaje
contribuye en formar personas capaces de investigar, establecer, sistematizar y analizar
informacién, entender el mundo que los rodea, desenvolverse en él, tomar decisiones
pertinentes y resolver problemas en distintos entornos de manera creativa”. (pag 134). Es decir
que la resolucion de problema moviliza diferentes capacidades para emplear estrategias y dar
soluciones al problema usando la exploracién, manipulacion y el descubrimiento para lograr
un aprendizaje significativo.

Competencias del area de Matematica.

Resuelve Problemas de Cantidad. Se apoya en que el alumno arregle inconvenientes o
trace diferentes inconvenientes que le soliciten edificar y entender los elementos de porcién,
de numero, de métodos numerales, sus instrucciones y caracteristicas. EI conocimiento l6gico
en esta capacidad es usado una vez que el escolar hace cotejos, exponiendo por medio de

semejanzas, provocando caracteristicas desde asuntos particulares o ejemplos, en el proceso
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del desarrollo del problema. Esta competencia implica la composicion de las siguientes
capacidades: Traduce cantidades a expresiones huméricas, Comunica su comprension sobre los
numeros y las operaciones: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo y argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y las operaciones.

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambios. Se basa en que el alumno
pueda determinar igualdades y trascender regularidades y el cambio de una intensidad con
relacion de otra, por medio de normas en general que le permitan hallar bienes desconocidos,
decidir limitaciones y hacer profecias sobre la conducta de un fenémeno. De esta forma ademas
razona de forma inductiva y deductiva, para establecer leyes en general por medio de diversos
ejemplos, caracteristicas y contraejemplos. Esta competencia implica la combinacion de las
siguientes capacidades: traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y graficas
comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas, usa estrategias y procedimientos para
encontrar equivalencias y reglas generales y Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio
y equivalencia

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion. Radica en que el alumno
detalle la posesion de los objetos en el espacio donde pueda interpretar las caracteristicas con
dos dimensiones y tres dimensiones asi también realizar mediciones en superficies como
perimetro y volumen de capacidades de los objetos

Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre. Se basa en que el alumno
investigue fundamentos acerca de un asunto de utilidad o analisis o de situaciones expuestas,
que le permitan tomar elecciones, llevar a cabo predicciones razonables y conclusiones
respaldadas en la informacion producida. Esta competencia envuelve la combinacion de las
siguientes capacidades representa fundamentacion con graficos y medidas estadisticas o
probabilisticas comunica su comprension de los nociones estadisticos y probabilisticos usa

estrategias y procedimientos para compilar y procesar informacién y sustenta soluciones o
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decisiones con argumentacion

Proceso didactico del area de matematica

Uno de los ultimos planteamientos por parte del Ministerio de Educacion, para la resolucién
de problemas atraviesa cinco fases y es el siguiente:

Familiarizacion con el problema. Esto figura que el estudiante se familiariza con la
situacion y el problema; Analizando la situacion e identificando las matematicas
involucradas en el ejercicio

Busqueda y ejecucion de estrategias. Implica mover los conocimientos
anteriores del alumno, hacer preguntas, investigar, propone, sugerir estrategias de
resolucion de problemas, desglosar el ejercicio y define el orden o los pasos para
resolverlo.

Socializacion de representaciones. Este paso envuelve generacion de pilotos
matematicos, como los vivenciales, precisos, graficos, pictérico, simbdlicos. Esto
significa que los estudiantes compartirdn experiencias y compararan otro asunto de
resolucion, seguido los procedimientos utilizados, los obstaculos que tuvo, las dudas
gue aun tiene, enfatizaran en las representaciones tales como lo concreto, pictorico,
grafico y simbdlico con la conclusién de consolidar su aprendizaje (Iéxico matematico,
los principios matematicos, operaciones matematicas entre otros)

Reflexion y formalizacion. Esto significa que los estudiantes fortalezcan y
vincule nociones y procedimiento matematicos considerando su importancia y utilidad
en respuesta al problema a partir de la deliberacion.

Planteamiento de otros problemas. Esto significa que los estudiantes apliquen
sus conocimientos y procedimiento matematico en otros casos donde se plantee un
problema o en el cual el mismo deberd resolver para solucionarla la situacion

problematica. Esto es transferencia de conocimiento Matematicos.
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Definicidn de Resuelve problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambios.

Segun el Ministerio de educacion (2016), se basa en que el estudiante pueda
determinar igualdades y generalizar 6rdenes y el cambio de una intensidad con relacion
de otra, por medio de normas en general que le permitan hallar valores incégnitos,
establecer limitaciones y hacer pronésticos sobre la conducta de un fendbmeno. Para eso
expone ecuaciones, inecuaciones y funcionalidades, asi mismo tacticas, métodos y
caracteristicas para resolverlas, graficarlas o manipular expresiones simbolicas. De esta
forma ademas infiere de forma inductiva y razonada, para decidir normas en general por
medio de diversos ejemplos, caracteristicas y contraejemplos.

La competencia de proceder y especular matematicamente en situaciones de regularidad,
equivalencia y cambio involucra fomentar ensefianzas involucrados con el algebra: Detectar,
descifrar y representar regularidades que se reconocen en varios entornos, integrados los
matematicos. Entender que un semejante jefe se puede encontrar en situaciones diferentes, ya
sean fisicas, geomeétricas, aleatorias, numéricas, etcétera. Generalizar patrones e interrelaciones
utilizando simbolos, lo cual conduce a producir procesos de generalizacion. Interpretar y
representar las condiciones de inconvenientes, por medio de igualdades o desigualdades.
Establecer valores desconocidos y implantar equivalencias entre expresiones algebraicas.
Detectar e interpretar las interrelaciones entre 2 dimensiones. Examinar el ambiente del cambio
y modelar escenarios o fendmenos de todo el entorno real por medio de funcionalidades, con
el objetivo de formular y replicar predicciones.

Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas: Es trazar ejercicios a partir de
un contexto o un enunciado numérica dada. Asimismo, envuelve valorar si la consecuencia
lograda o la expresion numeral expresada, efectian las situaciones primeras del ejercicio.

Comunica su comprensién sobre las relaciones algebraicas: Es formular la

interpretacion de las nociones numéricas, los elementos de régimen, las procedimientos y
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propiedades, las conexiones que establece entre ellos; utilizando expresion numeral y
representacionales

Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales: ElI alumno es
apto de resolver problemas donde haya patrones aditivos.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia: Es llevar a
cabo testimonios veridicos sobre variables, propiedades algebraicas, reglas algebraicas para

probar y comprobar nuevas relaciones (pag 138 )
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Uno de los actuales planteamientos por parte del Ministerio de Educacion, para la resolucién

de problemas atraviesa cinco fases y son:

Familiarizacion con el problema. Esto figura que el estudiante se familiariza con la

situacién y el problema; Analizando la situacion e identificando las matematicas involucradas

en el ejercicio.

Busqueda y ejecucion de estrategias. Implica mover los conocimientos

precedentes del alumno, hacer preguntas, indagar, plantear, sugerir tacticas de resolucién

de problemas, desglosar la dificultad y definir el orden o las vias para resolverlo.

Socializacion de representaciones. Este asunto envuelve generacion de pilotos

exactos, tales como los vivenciales, concretos, pictéricos, graficos, simbdlicos. Esto
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significa que los estudiantes compartirdn experiencias y compararan otro paso de resolucion,
seguido las habilidades utilizadas, los obstaculos que tuvo, las dudas que aun tiene,
enfatizaran en las representaciones tales como lo concreto, pictérico, grafico y simbdlico
con el fin de consolidar su ensefianza (glosario matematico, los ideales matematicos,
procedimientos matematicos y entre otros

Reflexion y formalizacion. Esto significa que los estudiantes fortalezcan y vincule
nociones y procedimiento exactos considerando su valor y uso en contestacion al ejercicio
a partir de la deliberacion.

Planteamiento de otros problemas. Esto significa que los estudiantes apliquen sus
conocimientos y procedimiento matematico en otros casos donde se plantee un problema o
en el cual el mismo debera resolver para solucionarla la situacion problematica. Esto es
transferencia de conocimiento Matematicos.

La representacion del coeficiente estudiantil esta coherente con diversos
componentes. El principal de ellos es su interaccidn con el estudio y el axioma de la misma
como una operacion general, lo que muestra ciertos problemas para entender los canjes de
sentido de los distintivos de la operacion al lgebra, como es la situacion del simbolo parejo
y de las sistematizaciones. Otro sentido bastante aprobado es la del algebra como una
palabra que sirve para anunciar las ideas de la matematica, para manifestar generalidades
por medio de lemas.

Ademas, el algebra se asocia a actividad, a herramienta que se usa para solucionar
inconvenientes y disefiar modelos matematicos. Segun Socas y Palarea (1997) la forma mas
supuesta de pensar el algebra es como la descendencia de las matematicas que trata de la
sistematizacion de las recomendaciones numéricas generales, las combinaciones matematicas
y las sistematizaciones de esas distribuciones. No obstante, las averiguaciones ponen de

manifiesto las repercusiones que poseen para el aprendizaje del algebra, tener en cuenta la
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aritmética como su antecesora; el algebra no es sencillamente una generalizacion de la
aritmética, implica un cambio en el raciocinio del alumno y la complejidad para los
principiantes. En la transicion, a partir de la cual se puede reflexionar, de modo que descubra
la formay el valor.

Para Papini (2003) A partir de la magnitud de instrumento se utiliza como un
instrumento para solucionar inconvenientes tanto intramatematicos como extramatematicos. A
partir de la magnitud de objeto como un grupo estructurado (parametros, incégnitas,
cambiantes, ecuaciones, inecuaciones y funciones) que tiene caracteristicas y que hablamos de
modo formal con diversas representaciones (escrituras algebraicas, graficos, etcétera.).

Para Cedillo (1999) EIl algebra estudiantil puede imaginar como el andlisis de las
normas del manejo figurado integrado con el progreso de capacidades para utilizar eficiente la
representacion algebraica, tabular y grafica de las funcionalidades como instrumento para
manifestar y justificar las divulgaciones y proponer y solucionar inconvenientes.

Para MacGregor (2004, p. 318) A los efectos de este capitulo, se utiliza la definicion de
competencia algebraica de Crawford (2001): 1. Destreza para pensar en lenguaje imaginario,
percibir el algebra como operacion general y comprender el algebra como el estudio de
combinaciones operacionales 2. Destreza para percibir la igualdad y las ecuaciones de algebra
y aplicarlas en entornos de resolucion de problemas del mundo real 3. Arte para percibir las
relaciones de aumentos a través de esquemas, enunciacién de empleos y estudio de modelos
matematicos. (Crawford, 2001, pag. 192)

Patrones

Un patron es una serie de secuencias verbales, claros y numerales, que se construyen
alcanzando una consigna, estos pueden ser de repeticion o de recurrencia. Los patrones se
visualizan en la vida cotidiana y responden a una situacion problematica donde el estudiante

identifica la composicion de los patrones, aclara los procedimientos algoritmicos
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sobrentendidas en patrones, y descubrir las interrelaciones de causa-efecto en patrones
asistentes en el campo que les circunda EIl reconocimiento de patrones e interrelaciones auxilia
al progreso de las capacidades.

Ademas, analiza y buscar regularidades, Organizar y clarificar informacién, Transfiere
conocimientos y procedimientos de las matematicas a otras areas del conocimiento, Aprende a
razonar de forma logica e intuitiva (deductivo e inductivo) y Formular hipotesis, contrastarlas
y compararlas para comprobarlas o rechazarlas.

Ana Bressan (2010) Sefiala que el descubrimiento de los codigos que rigen esquemas,
y su restauracion con base en estas mismas leyes, cumple un papel primordial para el progreso
de la corriente matematica. Ambas actividades estan vinculadas estrechamente al proceso de
generalizacion, que forma parte del razonamiento inductivo, entendido tanto como pasar de
casos particulares a una propiedad comun (conjetura o hipétesis), como transferir propiedades
de una situacion a otra. Asimismo, el estudio de patrones y la generalizacion de estos abren las
“puertas” para comprender la nocion de variable y de formula, asi como para distinguir las
formas de razonamiento inductivo y deductivo, y el valor de la simbolizacion matematica.
(p.21)

Para la construccion de un patron en los grados iniciales los escolares han establecido
habilidades para encontrar el elemento antecesor en una sucesién numeérica en el cual deben
poseer actitudes para hallar el foco de un modelo lo cual expresa la construccion de un patron
siguiendo una regla de repeticion.

Para entender y comprender un patron debemos comprender la sucesidn que sigue en

una seriacion, para poder identificar la sucesion de una progresion simbolica y grafica; ademas
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Figura 4
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Tipos de patrones

Patrones numéricos. Son aquellos que se constituyen por una sucesion de nimeros que
provienen de situaciones matematicas establecidas en una secuencia establecida

Patrones de alternacion simple. Estan compuestas por una sucesion secuenciada de
recursos que se redundan acorde a la consigna establecida para combinar teniendo en cuenta
caracteristicas (color, tamafio o forma)

Patrones *de alternaciéon doble. Radica en una serie secuenciada de compendios que
se redundan conforme a los patrones establecidos los mismos que pueden ser de pares,
tomando turno y teniendo en cuenta sus caracteristicas (forma, color o tamafio) (AA-BB-AA-
BB).

Patrones de uno maés. . Fundamentan en una serie metddica de compendios que se
refrendan conforme a la medida de afiadir un modulo més dentro de la cantidad tomando
tiempos (B-BB-B-BB)

Patrones de uno menos. Radica en una serie sistemética de compendios que se repiten
acorde a la pauta de excluir un dispositivo faltante dentro de la graduacién tomando tiempos
(BB-B-B-B).

Patrones de recurrencia.

Son aquellos en los cuales la disciplina con que se muestran los recursos mudan y de ellos tiene
que deducir su norma de orden, o sea, que saben encontrar cual va a ser el consecutivo

componente visualizando la conducta de los preliminares.
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Experiencia simulada

Pimienta (2012) “La simulacién es un plan que pretende representar situaciones de la
vida real en la que participan los estudiantes actuando papeles, con el fin de ofrecer solucion a
un problema o, sencillamente, para experimentar una situacion definida”.

La experiencia simulada es el aprendizaje que demanda acercar a los estudiantes a
experiencias y elementos parecidos a su entorno real, pero de manera actuada, a fin de
prepararlos en competencias y cualidades practicas para que el estudiante enfrente su entorno
real.

La simulacion en educacion puede ser conceptualizada como una forma de aprender,
teniendo como base la interaccion entre los estudiantes, tomando en cuenta alguna actividad
cotidiana. La simulacién puede realizarse desde un problema o actividad, ademas incorpora las
caracteristicas fundamentales de una actividad propuesta que va conllevar a realizar dicha
simulacion. La simulacion en educacién tiene como fin fomentar un aprendizaje basado en el
descubrimiento auténomo del estudiante ademas permite reconocer sus capacidades para que
de esta manera fortalezcan la investigacion en el estudiante.

La interaccion nos va a permitir estar en un entorno de aprendizaje y formacion positiva
donde prevalece la interaccion de estudiante a estudiante, pariendo de situaciones cotidianas.
Con la experiencia simulada como estrategia el estudiante tendra bastantes oportunidades para
que pueda experimentar e interactuar de manera libre y organizada.

La experiencia simulada como una estrategia didactica tiene como finalidad que los
estudiantes desafien y resuelvan problemas de contextos reales sin necesidad de salir al campo
real. La simulacion va a permitir que el estudiante desarrolle competencias y capacidades y
fortalezca sus habilidades ante situaciones problematicas y en ambitos de otras areas. Las
ventajas que presenta dicha estrategia son las siguientes: Favorecer en practicas innovadoras,

Solucién de problemas, Transfiere aprendizajes nuevos, habilidades y capacidades en
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diferentes areas que concreten el conocimiento.

A demas de favorecer un aprendizaje por descubrimiento, Realizar la adopcion de un
conocimiento en conjunto, incrementar el liderazgo de forma positiva, Desarrollar un
aprendizaje autonomo, identificar problemas de un entorno sociales y el porqué de sus causas
y ademas de una interaccion mas cercana a la realidad.

Aprendizaje vivencial/experiencial

El aprendizaje vivencial, va a generar un aprendizaje desde la accién propia y el saber
actuar, teniendo como medio un entorno real de manera ficticia o simulada fomentando que el
desarrollo sea interactivo, desde el aprendizaje adquirido desde sus conocimientos previos.
Ramos (2016) tiene como concepto que el aprendizaje vivencial, parte del conocimiento en el
que utilizas todos tus sentidos y que ademas relaciona el saber y el investigar sobre algo de
manera particular. Para éste, aprendizaje vivencial siempre va a partir desde un saber hacer y,
por ende, desde las acciones que se realizan para adquirir un conocimiento.

Por otro lado, Smith (2001) senala que “uno de los rasgos caracteristicos del aprendizaje
experiencial es que involucra al individuo en una interaccion directa con aquello que se esta
estudiando, en lugar de una mera “contemplacion” o descripcion intelectual”.

Cabe mencionar que el aprendizaje vivencial trabaja directamente con el estudiante de
manera directa es por ello que se formula las siguientes caracteristicas: Involucramiento de los
participantes, permite la participacion, parte desde la experiencia, permite identificar,
interactuar y analizar desde un aprendizaje directo y experiencial a través desde una realidad
real o actuada que parte de un entorno actual.

Es fundamental tener en cuenta un aprendizaje de con estas caracteristicas ya que el rol
que cumple el docente de clase en el proceso practico, debe de ser y estar enfocado como un
facilitador en el desarrollo de la ensefianza en el entorno para que de esta manera el aprendizaje

sea entendido de manera mas facil, por medio del conocimiento adquirido y la experiencia
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simulada y de esta manera generar la reflexion. Por ende, para fortalecer un aprendizaje
experiencial o simulado y éste se haga efectivo no se puede pasar desapercibido la figura del
docente, ya que es fundamental para los procesos, tanto los escritos como para los procesos
practicos que son necesarios para este un aprendizaje simulado.

La Experiencia Simulada como estrategia

En relacion como estrategia Montero, C. G. (2006). Afirma que la educacion se desarrolla sobre
la base de vivencias adquiridas a lo largo de la existencia del hombre, por lo que se va
constituyendo en el proceso de desarrollo de la vida social y de lo que le aporta el ser social.
Siguiendo a David Gaba (nombrado en algunos manuales como el “Padre de la simulacioén”),
la simulacion es “una técnica, no una tecnologia, para sustituir o ampliar las experiencias reales
con experiencias guiadas, a menudo de inmersion en la naturaleza, que evocan o reproducen
aspectos sustanciales del mundo real de una manera totalmente interactiva” (Gaba, 2007).La
simulacion permite interactuar de manera significativa en el aprendizaje del estudiante a través
de actividades de aprendizaje que sea acorde a un contexto cultural y social del alumno.
Segun Barreiro y col. (2003) con la simulacién se pueden prever las futuras acciones y
diferentes decisiones que se podrian tomar en contextos reales, y asi aprender tanto de
conductas propias como la de los demas. Es por ello que se puede decir que al utilizar la
experiencia simulada el estudiante tomara sus propias decisiones de manera autonoma.
Variadas investigaciones (Akpan, J., 2001; Orlansky, J. & String, J., 1977; Wolfe, J., 1975)
han demostrado que las experiencias, vivencias y manipulacion de materiales reales dentro del
contexto metodoldgico, proporcionan a los aprendices la oportunidad de contextualizar el
aprendizaje. En el desarrollo de aprendizaje se ha manifestado que la simulacion con
materiales didacticos juegan un rol especifico y mas si se pueden manipular ,fomentando a que
el estudiante busque y construya a través del entorno personal y social su propio logro de

aprendizaje.
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Segin Morrdn (1996) “La simulacion permite tener una vision global de la teoria. Cuando el
estudiante toma una decision, analiza todas las variantes en juego alcanzando una vision global,
facilita la comprension de conceptos”. La simulacion educativa permite una vision holistica
donde el estudiante experimenta y analiza aquello que al inicio son conceptos abstractas para
luego generar como consiguiente por medio de la practica ,decisiones en un entorno y asi
fortalecer a futuro la resolucién de problemas y la toma de decisiones en el aula, acelerando el
aprendizaje al conectar teoria con la experimentacion , crucial e importante para el desarrollo
y movilizacion de sus habilidades , actitudes y conocimientos ante una problematica

A partir de estos conceptos, se puede identificar lo fundamental dentro del desarrollo
de la ensefianza aprendizaje, ya que de esta manera podemos ensefiar con una variedad los
contenidos matematicos y de diferentes areas con el fin de adquirir un aprendizaje el cual
conlleva a que el docente pueda innovar y desarrollarse abiertamente, con estrategias
pertinentes para el desarrollo de la ensefianza, Para ello tendrd que proponer nuevas técnicas
y recursos que evidencien que al estudiante comprenda y promueva el facil manejo del
conocimiento sefialado y entienda el objetivo de las estrategias didacticas aplicadas e
implementadas con el uso de juegos, dinamicas, imagenes y material didactico y de esta manera
las clases sean atractivas y del interés del estudiante y que pueda evidenciarse la manipulacién
del material siendo fundamental partir de la practica para resolver situaciones problematicas
del contexto.
ORMAZABAL (2019) indica: “(el role play) es una técnica pedagdgica de representacion de
personajes que interactlan en una cierta trama o situacion a resolver, en la cual el profesor es
solo el conductor de la trama, por lo que el estudiante es el centro de su propio aprendizaje”.
La importancia de esta técnica radica en que los/as protagonistas, al verse enfrentados/as a una
situacién simulada, deben hacer frente a la necesidad de integrar sus conocimientos en funcion

de una tarea determinada.
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La experiencia simulada permite comprender la capacidad de toma de decisiones. Comparando
con lo que transcurre en la vida real, ademas el alumno debe decidir entre varias opciones. Es
por ello, que el juego ayuda a identificar los efectos desarrollados de la toma de decisiones
como las de los demés.

La experiencia simulada como estrategia en el medio de la educacion aporta diversas
ventajas al proceso de aprendizaje, de forma motivacional de la simulacién. Se fomenta un
modelo de aprendizaje positivo cuando se retira a los estudiantes del entorno cotidiano del
salon de clases. Porque cuando los estudiantes estan involucrados, deben desarrollar un
conjunto de estrategias y habilidades requeridas para el simulacro en si. Los estudiantes se
enfrentan a una variedad de problemas que deben enfrentar para resolverlos, desarrollando asi
su capacidad para resolver problemas y enfrentarse a nuevas situaciones.

La simulacion nos va a permitir es una vision amplia de la realidad en la que suele
presentarse una abstraccion. También se puede decir que facilita al entender las ideas, ya que
permite que el conocimiento académico vaya de la mano con un aprendizaje real o vivencial
por consecuente podemos decir que los estudiantes comprenden y dan sentido al proceso de
ensefianza aprendizaje ademas permite que el aprendizaje sea retenido con facilidad de modo
que sea mas sencillo ya que la teoria se pone en préctica, la simulacion es una buena técnica
para obtener una idea mas clara y general de todo lo explicado y expuesto en clase y su vez
poder ponerlo en escena.

Cono del aprendizaje

En 1969, el pedagogo estadounidense Edgar Dale, desarroll6 un modelo que explica
cuéles son los métodos mas y menos efectivos para el aprendizaje. EI mencionado modelo,
llamado “Cono del Aprendizaje”.

El Cono del aprendizaje simboliza cuan fundamental es el conocimiento adquirido

mediante la ayuda de distintos recursos, los estudiantes recuerdan al cabo de 1 semana el 90%
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de lo que dicen y hacen, el estudiante recuerda al cabo de 2 semanas el 70% de lo que dice, el
50% de lo que oye y ve (combinacion de ambos sentidos), el 30% de lo que ve, el 20% de lo
que oye, el 10% de lo que lee.

Al notar la importancia del disefio de experiencias de aprendizaje, Edgar Dale,
investigador estadounidense del campo de la educacion, analizé a profundidad la efectividad
de los materiales audiovisuales para transmitir el conocimiento en un entorno educativo, y
dentro de sus aportaciones se encuentra el “Cono de la experiencia”, en el cual se definen y
clasifica en zonas de aprendizaje tomando en cuenta la manera en que se entiende;
introduciendo los simbolos verbales, visuales, multimedia, simuladores, la realidad virtual
y la experiencia directa.

Es mucho mas significativo el conocimiento cuando la estudiante esta y permanece en
contacto con diferentes elementos de manera directa, ademas el que pueda interactuar entre
ellos, al compararlo con las clases monétonas en el que el estudiante se encuentra inerte y solo
trabaja de manera abstracta. La calidad del aprendizaje es la consecuencia de la interaccion no
solamente con otras personas sino también con el ambiente que rodea al estudiante, es decir
que el contexto va a influir en la significatividad del aprendizaje adquirido.

Dale enumerd los medios de aprendizaje de los méas concretos a los mas abstractos en

lo que se llamo el “Cono de la Experiencia” se definen de la siguiente manera:
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Figura 5

Cono de la Experiencia

Experiencia directa.El Cono de Dale representa la realidad. Ademas estan
presengtes los cinco sentidos y pretende estar en una interaccion directa con la finalidad de
efectuar un estudio o efectivizar una accién en concreto y vivenciarla.

Experiencia simulada. Es la accion y la ejemplificacion que se realiza del medio
fisico para representar una realidad, que tiene como objetivo especifico el comprender.

Dramatizaciones. Es la escenificacion de disintas realidades, situaciones y
contextos.

Demostraciones. Una demostracion se basa en explicar como estan hechas las cosas.
En ésta, la interaccion del alumno se reduce solamente a observar al maestro cuando
expone como realizar alguna actividad.

Visitas y excursiones . Realizar viajes de estudio, excursio-nes o visitas de campo en

donde se observe a personas hacer cosas. EI alumno las ve, entiende la importancia de
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cada ac-cion pero no es responsable de lo que sucede, se convierte en espectador de la realidad.

Exposiciones. Esta parte del Cono se reduce a “ver” mate-riales. Ahi se pueden
clasificar los materiales para exposicion como modulos con informacion, fotografias, imagenes
y ani-maciones. No hay intervencion fisica con el objeto de estudio, solamente se ve.

Television educativa . puede utilizarse este medio, cuando se transmitan programas
de interés.

Peliculas. Imagenes en movimiento con y sin sonido, blanco y negro o a color
y experiencias 3D. En esta parte, a diferencia de un viaje de campo o visita, la experiencia
se limita a un tiempo y un espacio, lo que permite eliminar informacion que no es de
utilidad y orientar la percepcion de una situacién a un aspecto especifico.

Iméagenes fijas/radio. Imagenes estaticas y sonido aleatorio.

Simbolos visuales graficos, mapas, etc. Comunicacion mediante simbolos
graficos que adquieren significados o se en-cargan de representar una realidad.

Simbolos orales. Palabras sin representacion visual. Pueden ser palabras, ideas,
conceptos, principios, formulas o repre-sentaciones de experiencias clasificadas en simbolos
verbales.

Considerando las zonas de experiencia que plantea Dale, la experiencia directa es el medio
por el cual el aprendizaje es mayor, sin embargo, en muchos casos, la experiencia directa resulta
imposible, costosa 0 no se adecUa a los tiempos considerados en las asignaturas, por lo que
la experiencia simulada, que ocupa el segundo lugar en este Cono de Aprendizaje,
resulta ser una propuesta interesante, debido a su alta efectividad.

Los Juegos de Rol

Adentro de la simulacién se encuentran los juegos de rol sin embargo entre los dos
existe algunas diferencias, en la simulacion, las personas deben actuar tomando en cuenta lo

que particularmente harian en situaciones de contexto real, mientras que en los juegos de rol se
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actua desde un determinado papel que ya se tenia presente o asignado, ambos van relacionados
uno del otro. En cuanto a los juegos de rol, cabe mencionar que la Real Academia de la Lengua
Espanola define el término rol como: “papel-funcion que alguien o algo desempetia”

Por otro lado, segiin Roda (2010), “un juego de rol es una actividad ludica consistente
en interpretar uno o varios personajes en un relato; como juego, es libre en su eleccion y esta
sometido a reglas, que seran particulares para cada juego de rol en concreto. Como
interpretacion, consiste en intentar no ser uno mismo, tomando decisiones e intentando actuar
como el personaje del mundo de juego”. Es decir que el en los juegos se permite relacionarlos
con personajes los cuales interpretaran desde la toma de decisiones y el saber actuar desde un
entorno.

Los juegos de rol comprenden una técnica de aprendizaje abierto, positivo y eficaz que
se torna importante ya que tiene la posibilidad de complementar e innovar los nuevos
aprendizajes que se van a adquirir o el aprendizaje que ya habian adquirido con anterioridad
informacidn con aquellos previamente adquiridos.

En concreto, se puede decir que las simulaciones y los juegos de roles relacionados con
el proceso de aprendizaje estan creando una realidad para los estudiantes similar a su
rendimiento académico, de modo que los estudiantes juegan un papel que los pone en una
situacién especifica, que permita lograr el objetivo principal de la ensefianza ya que los
estudiantes aprenden y perciben el contenido a través de su propia experiencia al integrar lo
que han aprendido en la practica tedrica y practica en su rol asignado.

El Rol de los alumnos en el Proceso de Simulacion. En una simulacién, los estudiantes
son jugadores en el sentido mas amplio. Tienen la responsabilidad y la libertad de usar sus
habilidades. Rara vez se identifican con su rol, por lo que mayoritariamente actian o se
comportan como si se tratara de una situacion real. Sin embargo, deben comprender las

"caracteristicas del papel que quieren desempefiar" y saber qué tipo de interés o experiencia se
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necesita realmente para hacer lo correcto. Los competidores deben poder alejarse de la
competencia y pensar en el proceso y el resultado. Los estudiantes también tienen la
oportunidad de desempefiar diferentes roles en situaciones simuladas sugeridas.

El Rol del Docente. El profesor tendrd que meter a los competidores en el juego y
después “observara” el actuar de los estudiantes para, después, evaluar y comentar los
resultados de la tactica. En la experiencia simulada se necesitara un director del juego o un

personaje que guie, en la que los diferentes miembros deban compartir las labores.
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Capitulo 11
Planteamiento metodologico

Disefio metodologico de la investigacion
Enfoque de investigacion

El presente trabajo de investigacion pertenece al enfoque cualitativo porque sigue un
proceso de revision constante y progresivo, a través de una reflexion y mejora el propdsito a
lograr. Segiin Herndndez (2014) nos dice que “La investigacion cualitativa se enfoca en
comprender los fendmenos, explorandolos desde la perspectiva de los participantes en un
ambiente natural y en relacion con su contexto”. (p.358), desde esta perspectiva podemos decir
que esta enfocado en como se percibe un problema con relacion al entorno y a las situaciones
vivenciales.
Disefio metodoldgico

El presente trabajo se realiz6 con el disefio de investigacion accion. Por otra parte, segun
Elliot (1993) La investigacion-accion perfecciona la practica mediante el desarrollo de las
capacidades de discriminacion y de juicio del profesional en situaciones concretas, complejas
y humanas(p,70) siguiendo esta definicion podemos decir que la investigacion accion se
desarrolla a través de la practica, incorporando habilidades y teniendo en cuantas situaciones
que impliquen resolver conflictos.
Poblacion beneficiada

La poblacion beneficiada son los estudiantes del 2do grado de Educacion Primaria de

una Institucion Educativa de Hunter, el total de estudiantes es de 28.
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Poblacion beneficiada
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Edad Varones Mujeres Total
6afios 12
7afios 10 17
Total 17 29
Fuente: nébminas de matricula IEMMV/2022
Técnica e instrumentos de recoleccidon de informacion
Tabla 2
De la investigacion exploratoria
Técnica Instrumento Descripcion

Entrevista al docente

Guia de entrevista

El presente instrumento fue
aplicado al docente de aula
del 2do grado a través de 5
preguntas abiertas para
conocer y comprender el
nivel de desarrollo de los
estudiantes en la
competencia Resuelve
problemas de regularidad
equivalencia y cambio del
area de matematica.

Observacion

Escala de valoracion

La prueba diagndstica fue
aplicado a estudiantes del
2do grado de Educacién
primaria para determinar el
nivel de desarrollo de la
competencia resuelve
problemas de regularidad
equivalencia y cambio.




Tabla 3

Linea de base
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Técnica

Instrumento

Descripcion

Observacion

Diario de campo

El diario de campo fue
aplicado a los estudiantes
del 2do grado de Educacion
primaria  para  precisar
situaciones que permitan
enfatizar en la problematica
del estudiante.

Prueba

Rubrica

El presente instrumento fue
aplicado a los estudiantes
del 2so grado de Educacién
Primaria para determinar el
nivel de desarrollo de la
competencia Resuelve
problemas de regularidad
equivalencia y cambio.

Entrevista

Guia de entrevista al
docente

El presente instrumento se
aplico a la docente de aula
del 2do grado de Educacién
primaria para precisar la
problematica en el area de
matematica especificamente
en la competencia Resuelve
problemas de regularidad
equivalencia y cambio.




Tabla 4

Del plan de accion
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Técnica

Instrumento

Descripcion

Observacion

Diario de campo

El diario de campo fue
aplicado a estudiantes del
2do grado de Educacion
primaria para evidenciar los
cambios y permanencias de
lo que fue percibido durante
el desarrollo del plan de
accion.

Observacion

Escala de valoracion

El presente instrumento fue
aplicado a estudiantes del
2do grado de Educacion
primaria para obtener datos
reales y verificar el nivel de
desarrollo en la competencia
Resuelve  problemas de
regularidad equivalencia y
cambio.

Entrevista

Guia de entrevista al
docente

El presente instrumento fue
aplicado a la docente de aula
del 2do grado de Educacion
primaria a través de 6
preguntas  abiertas, que
sirvieron para determinar la
fiabilidad del plan de accion
aplicado.
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Tabla b

Del impacto

Técnica Instrumento Descripcion

El presente instrumento fue
aplicado a 3 estudiantes del
2do grado de Educacion
Primaria para recoger los

Entrevista Guia de entrevista datos, a través de 4
preguntas abiertas las cuales
midan el impacto que genero
el plan de accion, teniendo
en cuenta la significatividad
que tuvo en ellos.

Plan de accion
Fundamentacion

Durante el desarrollo del plan de accion, la experiencia simulada ha sido la estrategia
principal la cual ha sido utilizada para obtener resultados favorables en la mejora de la
competencia resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio en los estudiantes de la
bésica regular. La mencionada estrategia va contribuir a que los estudiantes desarrollen un
aprendizaje grupal que permite que el estudiante se desenvuelva en procesos empaticos y les
permita fortalecer sus roles en la representacion de situaciones, hechos o acontecimientos. Esta
estrategia ha sido utilizada en diversas areas del conocimiento con el fin de generar
experiencias significativas en el estudiante para que este conocimiento sea incorporado,
duradero y aplicado a otras hechos o situaciones.

El propdsito de la experiencia simulada es de preparar a los estudiantes para que
enfrenten situaciones reales y de su contexto actual sin la necesidad que vayan al medio en si,
es por ello que la estrategia ya mencionada considera muchas ventajas ya que propicia el
desarrollo de competencias y consolidacion de los saberes que tiene el estudiante sobre la

realidad en cualquier area del conocimiento. En este caso, tomando el presente plan de accion
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persigue como fin que los estudiantes afiancen sus conocimientos y capacidades para que
puedan experimentar de manera vivencial en un salén de clase sin necesidad de salir a la

realidad.



Planificacién de las actividades

Tabla 6

Plan de accion general

Objetivos especificos Actividades de aprendizaje Proposito Recursos Cronograma
Favorecer la comprension Representa una Papelotes 16-06-22
de los problemas Actividad de aprendizaje n 1: cantidad usando lo Plumones
matematicos mediante la Descubren crean patrones de repeticion de gréfico y simbdlico. Material
traduccion de datos y forma creciente didactico
condiciones a Fichas
representaciones graficas, Actividad de aprendizaje n 2: Papelotes 21-06-22
numeéricas y simbolicas, a Descubren y crean patrones de repeticion en El estudiante descubre Plumones
través de la experiencia forma decreciente patrones para Material
simulada. completar la secuencia didactico

Fichas
Actividad de aprendizaje n 3: El estudiante identifica Papelotes 30-06-22
Descubren y crean patrones de repeticion en el patron en una Plumones
forma creciente y decreciente secuencia numeérica. Material
didactico
Fichas
Fortalecer la comunicacion Actividad de aprendizaje n 1: Expresa la Papelotes 07-07-22
de la comprension  Descomponemos nimeros usando la tablade descomposicion de un  Plumones
matematica, promoviendo valor posicional numero usando el Material
la explicacion de tablero. didactico
procedimientos vy la Fichas
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Objetivos especificos Actividades de aprendizaje Proposito Recursos Cronograma
formulacién de preguntas Actividad de aprendizaje n 2: Identifica monedas al Papelotes 14-07-22
en situaciones de Reconocemos las monedas al comprar comprar productos. Plumones
regularidad y equivalencia, productos de primera necesidad Material
mediante la experiencia didactico
simulada. Fichas
Desarrollar el wuso de Actividad de aprendizajen 1: Emplea su estrategia Papelotes
estrategias y Compramos en la tiendita usando billetes y para resolver Plumones 21-07-22
procedimientos adecuados monedas problemas usando Material
para la resolucion de billetes y monedas. dl_dactlco

Fichas
problemas de patrones,
equivalencias y cambio, a Actividad de aprendizaje n 2: Utiliza su estrategia Papelotes 11-08-22
través de  actividades Representamos en problemas igualdades para resolver Plumones
basadas en la experiencia problemas de I\/.Ia'Eerl_aI
. igualdad. didactico
simulada. Fichas
Actividad de aprendizaje n 3 Usa procedimientos Papelotes 18-08-22
Encontrar el numero oculto para hallar la para hallar la igualdad Plumones
igualdad de un namero. Material
didactico
Fichas
Actividad de aprendizaje n 4: Emplea estrategias Papelotes 25-08-22
Reconocemos las monedas usando el canjey para resolver Plumones
equivalencia al comprar problemas de canje y Material
equivalencia. didactico

Fichas
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Objetivos especificos Actividades de aprendizaje Proposito Recursos Cronograma
Actividad de aprendizaje n 5: Utiliza estrategias para Papelotes 01-09-22
Jugamos a la tiendita usando billetes y resolver  problemas Plumones
monedas usando  billetes y Material
monedas. didactico
Fichas
Potenciar la argumentacion Actividad de aprendizaje n 1 Afirma que un patron Papelotes 08-09-22
y justificacion de resultados Reconocemos patrones graficos en nuestro es una  secuencia Plumones
en la resolucion de entorno repetitiva. Material
problemas  matematicos, didactico
favoreciendo la reflexion y Fichas
validacion de respuestas Actividad de aprendizaje n 2 Argumenta que la Papelotes 15-09-22
mediante la experiencia Jugamos con balanzas para identificar una balanza nos ayuda a Plumones
simulada. equivalencia realizar equivalencias. Material
didactico

Fichas
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Plan de accidn especificos
Tabla 7

Plan de accion especificos

Actividades Desempefios Propdsito Estrategia Recursos F_echa_c}e
ejecucion
Actividad  Establece relaciones entre los  Representa una Experiencia simulada  Papelotes 16-06-2022
de datos que se repiten (objetos, cantidad usando lo mediante la Plumones
aprendizaje colores, disefios, sonidos o grafico y simbdlico.  recreacion de Material didactico
nl movimientos) o entre situaciones cotidianas  Fichas
cantidades que aumentan o (juego de compras,
disminuyen regularmente, y clasificacion de
los transforma en patrones de objetos o secuencias
repeticion o patrones aditivos. visuales), donde los
estudiantes manipulan
materiales, identifican
repeticiones y
representan
cantidades usando
graficos y simbolos,
favoreciendo la
comprension del
problemay la
representacion
matematica.
Actividad  Emplea estrategias heuristicas Experiencia simulada  Papelotes 21-06-2022
de y estrategias de calculo (el El estudiante a través de situaciones  Plumones
aprendizaje conteo o la descomposicion descubre patrones de juego estructurado, Material didactico
n?2 aditiva) para encontrar para completar la en las que los Fichas

53



Actividades Desempefios Propdsito Estrategia Recursos F_echa_clle
ejecucion
equivalencias, mantener la secuencia estudiantes simulan
igualdad (“‘equilibrio”) o crear, acciones de conteo,
continuar y completar agrupacion y
patrones. descomposicion
aditiva para descubrir,
continuar y completar
patrones, promoviendo
la busqueda de
estrategias y la
reflexion sobre el
procedimiento
empleado.
Emplea estrategias heuristicas  El estudiante Experiencia simulada  Papelotes 30-06-2022
y estrategias de célculo (el identifica el patron mediante la recreacion  Plumones
Actividad  conteo o la descomposicion en una secuencia de secuencias Material didactico
de aditiva) para encontrar numerica. numericas y Fichas
aprendizaje equivalencias, mantener la situaciones de
n3 igualdad (“equilibrio”) o crear, equilibrio, donde los

continuar y completar
patrones.

estudiantes
representan, comparan
y analizan patrones
para identificar
relaciones de
equivalencia,
favoreciendo el
razonamiento y la
verificacion de
resultados.
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Actividades Desempefios Propdsito Estrategia Recursos F_echa_clle
ejecucion
Establece relaciones de Expresa la Experiencia simulada  Papelotes 07-07-2022
Actividad  equivalencias entre dos grupos  descomposicién de  mediante la recreacion  Plumones
de de hasta veinte objetos y las un numero usando el  de situaciones de Material didactico
aprendizaje trasforma en igualdades que tablero equilibrio entre grupos  Fichas
n4 contienen adiciones o ' de objetos, donde los
sustracciones. estudiantes manipulan
materiales y utilizan el
tablero para
representar adiciones y
sustracciones,
favoreciendo la
comprension del
problemay la
representacion de
equivalencias.
Establece relaciones entre los  Identifica monedas  Experiencia simulada  Papelotes 14-07-2022
Actividad  datos que se repiten (objetos, al comprar mediante juegos de Plumones
de colores, disefios, sonidos o productos. roles con billetes y Material didactico
aprendizaje movimientos) o entre monedas, donde los Fichas
n5 cantidades que aumentan o estudiantes
disminuyen regularmente, y representan patrones
los transforma en patrones de aditivos y explican sus
repeticion o patrones aditivos. procedimientos usando
lenguaje cotidiano y
representaciones
concretas,
favoreciendo la
reflexion sobre el
proceso seguido.
Describe, usando lenguaje Emplea su estrategia Experiencia simulada  Papelotes 21-07-2022
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Actividades Desempefios Propdsito Estrategia Recursos F_echa_clle
ejecucion
cotidiano y representaciones para resolver a partir de situaciones  Plumones
Actividad  concretas y dibujos, el patron  problemas usando de reparto e igualdad, = Material did4ctico
de de repeticidn (con dos criterios  billetes y monedas.  en las que los Fichas
aprendizaje perceptuales), y como estudiantes manipulan
n 6 aumentan o disminuyen los materiales y
ndmeros en un patron aditivo representan patrones
con nameros de hasta 2 cifras. para resolver
problemas de
equivalencia,
promoviendo el
razonamiento y la
verificacion de
resultados.
Describe, usando lenguaje Utiliza su estrategia  Experiencia simulada  Papelotes 11-08-2022
Actividad  cotidiano y representaciones para resolver mediante situaciones Plumones
de concretas y dibujos, el patron  problemas de de reparto e igualdad, = Material didactico
aprendizaje de repeticion (con dos criterios igualdad. donde los estudiantes  Fichas
n7 perceptuales), y como representan patrones

aumentan o disminuyen los
ndmeros en un patron aditivo
con nameros de hasta 2 cifras.

aditivos con material
concreto y dibujos,
analizan el aumento o
disminucién de
cantidades y
reflexionan sobre el
procedimiento

utilizado para resolver

problemas de
igualdad.




Actividades Desempefios Propdsito Estrategia Recursos F_echa_clle
ejecucion
Actividad  Describe, usando lenguaje Usa procedimientos  Experiencia simulada  Papelotes 18-08-2022
de cotidiano y representaciones para hallar la a través de situaciones  Plumones
aprendizaje concretas y dibujos, el patron igualdad de un de equilibrio Material didactico
n8 de repeticién (con dos criterios  namero. numeérico, en las que Fichas
perceptuales), y como los estudiantes
aumentan o disminuyen los simulan
nameros en un patrén aditivo procedimientos para
con numeros de hasta 2 cifras. hallar la igualdad de
un numero utilizando
material concreto,
promoviendo la
busqueda de
estrategias, la
representacion y la
verificacion de
resultados.
Actividad  Emplea estrategias heuristicas ~ Emplea estrategias Experiencia simulada  Papelotes 25-08-2022
de y estrategias de célculo (el para resolver mediante situaciones Plumones
aprendizaje conteo o la descomposicion problemas de canjey de canjey Material didactico
no9 aditiva) para encontrar equivalencia. equivalencia, donde Fichas

equivalencias, mantener la
igualdad (“equilibrio”) o crear,

continuar y completar
patrones.

los estudiantes aplican
conteo y
descomposicion
aditiva para encontrar
igualdades, crear y
completar patrones,
reflexionando sobre
las estrategias
empleadas.
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Actividades Desempefios Propdsito Estrategia Recursos F_echa_clle
ejecucion
Actividad  Explica lo que debe hacer para  Utiliza estrategias Experiencia simulada  Papelotes 01-09-2022
de mantener el “equilibrio” o la para resolver mediante situaciones Plumones
aprendizaje igualdad, y como continua el problemas usando de uso de billetes y Material didactico
n 10 patron y las semejanzas que billetes y monedas monedas, donde los Fichas
encuentra en dos versiones del estudiantes comparan
mismo patron, con base en patrones, identifican
ejemplos concretos. Asi semejanzas y
también, explica su proceso de diferencias y explican
resolucion. su proceso de
resolucion,
promoviendo la
representacion, el
razonamiento y la
Actividad reflexion.
de Emplea estrategias heuristicas  Afirma que un Experiencia simulada  Papelotes 08-09-2022
aprendizaje y estrategias de calculo (el patron es una a través de situaciones  Plumones
nil conteo o la descomposicion secuencia repetitiva.  concretas de Material didactico

aditiva) para encontrar
equivalencias, mantener la
igualdad (“equilibrio”) o crear,
continuar y completar
patrones.

secuencias repetitivas,
en las que los
estudiantes aplican
conteo y
descomposicion
aditiva para
identificar, crear y
completar patrones,
favoreciendo la
busqueda de
estrategias y la
comprension del
concepto de patron.

Fichas
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Actividades Desempefios Propdsito Estrategia Recursos F_echa_clle
ejecucion

Actividad Emplea estrategias heuristicas ~ Argumenta que la Experiencia simulada  Papelotes 15-09-2022

de y estrategias de célculo (el balanza nos ayudaa a través de situaciones Plumones

aprendizaje conteo o la descomposicion realizar concretas de Material didactico

ni2 aditiva) para encontrar equivalencias. secuencias repetitivas, Fichas

equivalencias, mantener la
igualdad (“equilibrio”) o crear,
continuar y completar
patrones.

en las que los
estudiantes aplican
conteo y
descomposicion
aditiva para
identificar, crear y
completar patrones,
favoreciendo la
busqueda de
estrategias y la
comprension del
concepto de patrén.

Estrategias para la recoleccion, procedimiento y reflexion de la informacion
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Para recolectar los datos se ha elaborado un documento el cual considera el permiso de la institucién educativa con el fin de realizar

nuestro plan de accion en los estudiantes del 2do grado. Asi mismo se ha empleado otros instrumentos para recoger datos pertinentes como en el

diagnostico, la linea de base, el plan de accion y del impacto, estas estrategias seran utilizadas para ser trianguladas y analizadas para obtener un

buen procesamiento de la informacion.



Resultados y Discusion de la Investigacion

En Cuanto a la Linea de Base

Tabla 8

En Cuanto a la Linea de Base

Capitulo 111
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Categoriasy
subcategorias

Instrumento 1

Escala de Valoracion

Instrumento 2

Diario de campo

Instrumento 3

Entrevista a la docente

Traduce datos
y condiciones a
expresiones
gréaficas y
simbdlicas

Comprenden un
problema
matematico

El 60 % de los estudiantes
estan en inicio, eso quiere

decir, que no son capaces
de comprender un
problema

El 30 % de los estudiantes
estin en proceso de
comprender

El 10 % son capaces de
comprender

Los estudiantes al momento de
resolver un problema sobre
patrones y  equivalencias,
presentan dificultad en
relacionar los datos que se
repiten, asimismo entre
cantidades que aumentan o
disminuyen

No comprenden los datos del
problema es por ello que les
resulta complicado poderlo
expresarlo  graficamente vy
simbolicamente

La mayoria de estudiantes
presentan dificultad en

poder identificar
relacionar los datos del
problema, por

consecuente al no poder
identificar la relacion
entre datos no podran
expresar los datos en
forma gréafica y simbolica

Traduce datos
y condiciones a
expresiones
gréaficas y
simbdlicas

Responder y

formular
preguntas a
partir de un
problema
matematico.

El 70 % de estudiantes se
les hizo complicado poder
responder y realizarse
preguntas a partir de un
problema  No  logran
identificar sus dificultades
ni comunicarlas. El 30 %
de estudiantes si son
capaces de poder responder
correctamente a su vez
formulan preguntas a partir
de la situacion
problemética

Algunos estudiantes no son
capaces de poder realizar
preguntas explicitas del
problema planteado

La profesora Norma nos
relata, que por la
pandemia del COVID-19
no se realizé
adecuadamente el proceso
cognitivo del estudiante,
generalmente la mama era
quien desarrollaba las
tareas mandadas es por
ello que hoy en dia los
nifios tienen problemas en
identificar e interpretar
problemas  matematicos
como también el valor de
algunos nimeros
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Categorias y
subcategorias

Instrumento 1

Escala de Valoracion

Instrumento 2

Diario de campo

Instrumento 3

Entrevista a la docente

Comunica su

El 65 % de los estudiantes
se les hizo complicado

La mayoria de estudiantes se les
dificulto describir el problema

La docente  Norma
respondié que casi la

comprension describir con sus propias en un lenguaje cotidiano mitad de sus estudiantes
sobre las palabras la comprension ocasionando que  tengan les cuesta poder
relaciones del problema, el 48 % si dificultad en poder comunicar comunicar lacomprension
algebraicas son capaces de interpretar adecuadamente la comprension  del problema debido a que
el problema con sus del problema algunos estudiantes no
Interpreta propias palabras identifican la nocion de
informacion que algunos nimeros y de los
presente signos algebraicos
contenido
algebraico
Emplear El 80% de estudiantes se La docente Norma nos
nuevas les hace complicado poder Los estudiantes presentan comunica que mas de la

estrategias Y
procedimientos
para resolver
situaciones de
equivalencias y
reglas
generales

Crea
procedimientos
para la
resolucién  de
problemas

utilizar otra estrategia que
no sea la de su docente. El
20 % si es capaz de crear 0
utilizar otras estrategias

dificultad en poder crear sus
propios procedimientos para la
resolucién de un  problema
matematico

mitad de los estudiantes
esperan que les den la
estrategia del desarrollo
para la resolucion del
problema, para asi poder
recién avanzar

Emplear
nuevas
estrategias Y
procedimientos
para resolver
situaciones de
equivalencias y
reglas
generales

Emplea
situaciones
problematicas
contextualizadas

El 70 % de los estudiantes
plantean soluciones poco
coherentes y concisas ya
que no responden a su
contexto o al de la
situacion planteada, se
tornan inalcanzables y
estan fuera de sus
posibilidades. EI 30% logra
emplear procedimientos y
estrategias coherentes

La mayoria de estudiantes
plantean soluciones, pero no
consideran su contexto y no
cumplen con las caracteristicas
previstas, tales como criticas,
coherentes con el problema y
viables

Pocos estudiantes
presentan alternativas de
solucién viables, ya que
no realizan el ejercicio de
proponer alternativas de
solucion a  diversos
problemas o situaciones
problematicas que
involucren su contexto.

Fuente: Elaboracion propia
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Interpretacion:

En el cuadro de linea base se han considerado tres instrumentos para el recojo de
informacion respecto a la realidad académica de los estudiantes en el desarrollo de la practica
pedagdgica pre profesional dado que este proceso es esencial para identificar la problematica
que mas prevalece en el aula de segundo grado “E” para poder asi plantear acciones de

intervencion con el objetivo de mejorar.

En el cuadro anterior podemos evidenciar el recojo de tres instrumentos: el diario de
campo, la escala de valoracién y la entrevista a la docente. Se muestra que la escala de
valoracion consta de elementos que nos ayuda a medir los criterios de las categorias, para poder
evaluar el nivel de aprendizaje del estudiante, si lo logro, lo esta intentando o necesita ayuda
en su aprendizaje. Ademas de ello también se adquirid informacion por medio de la
observacién de una actividad de aprendizaje que luego fue analizada por medio del diario de
campo donde interpretamos y reflexionamos sobre los logros alcanzados de los estudiantes.
Asimismo, se entrevistd a la docente de aula plantedndoles una serie de preguntas que estaban
basadas en nuestra categoria y subcategoria. A partir de la aplicacion de los instrumentos
pudimos identificar que habia dificultades en la competencia “resuelve problemas de
regularidad equivalencia y cambio”, al no poder desarrollar pertinentemente sus capacidades,

no desarrollaron buenos aprendizajes.

En relacion a la categoria “traduce datos y condiciones a expresiones graficas y
simbolicas” y la subcategoria “comprenden un problema matematico” de acuerdo a los
instrumentos se evidencia que la mayoria de los estudiantes al momento de resolver un
problema sobre patrones y equivalencias, presentan dificultad en relacionar los datos que se
repiten, asimismo entre cantidades que aumentan o disminuyen, lo cual consecuentemente ha

impedido que el estudiante responda y se formule preguntas a partir de un problema matematico



63

En la subcategoria “Responder y formular preguntas a partir de un problema
matematico “de acuerdo a los instrumentos aplicados los estudiantes evidencian escasez en
responder y reformular preguntas de acuerdo a un problema dado, debido a ello los estudiantes
no lograban reformularse preguntas a través de problemas de equivalencias Asimismo, la
docente nos relaté que presentan dificultad en la nocion de algunos numeros es por ello que
al momento de desarrollar problemas de equivalencias tienen complicaciones para cumplir el

propdsito de aprendizaje

Respecto a la categoria “Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas™ y
la subcategoria “comprende la nocion de los contenidos algebraicos”, se evidencia en los tres
instrumentos que gran cantidad de estudiantes les resultd dificultoso poder explicar la
comprension del problema utilizando representaciones concretas y dibujos del problema dado
asimismo, en la entrevista con la docente nos comunicé que sus estudiantes les cuesta poder

representar graficamente y simbélicamente un problema

En referencia a la subcategoria “Interpreta informacion que presente contenido
algebraico” en la escala de valoracion la mayoria de estudiantes no son capaces de comprender
y describir el problema con sus propias palabras. A su vez, en la entrevista a la docente informo
que la mitad de la clase tiene dificultades en comunicar e interpretar informacion del problema

de manera oral

En relacion a la categoria “Emplear nuevas estrategias y procedimientos para resolver
situaciones de equivalencias y reglas generales” y la subcategoria “Crea procedimientos para
la resolucion de problemas” se precisa que los estudiantes presentan dificultades en poder
resolver un problema matematico debido a la escasa busqueda de soluciones del estudiante es
por ello que no se evidencio que el estudiante cree sus propias estrategias y procedimientos en

un problema dado.
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En relacion a la categoria “Emplear nuevas estrategias y procedimientos para resolver
situaciones de equivalencias y reglas generales “y la subcategoria “Emplea situaciones
problematicas contextualizadas”, se pudo evidenciar que planteen problematicas poco
coherentes, criticas y concisas ya que no responden a su contexto o al de la situacion ya

planteada.



En Cuanto a las Categorias y Subcategorias

Categoria: Traduce datos y condiciones a expresiones graficas y simbolicas

Tabla 9

Subcategoria. Comprenden un problema matematico

Diario de campo

Escala de Valoracion

Entrevista a la docente

Se observo en los estudiantes que
presentaban dificultades en
identificar y relacionar los datos del
problema como consecuencia no
lograban traducir de manera grafica
y simbdlica el problema.
Posteriormente con la aplicacion de
las actividades planificadas vy
ejecutas en los estudiantes se logré
la identificacion de datos explicitos
del enunciado y lograron traducir
datos de manera grafica y simbélica

En la actividad de aprendizaje N° 1
solo el 14 % de los estudiantes, se
encuentra en el nivel logro esperado,
segun el criterio.

En la actividad de aprendizaje N° 6,
el 52 % de los estudiantes se
encuentra en el logro esperado, lo
que significa que identifican los
datos explicitos y los relaciona entre
si para determinar los implicitos.

La docente explica que si
hubo una mejora
progresiva en sus
estudiantes ya que ahora

antes de resolver un
ejercicio identifican
primero los datos del
problema y los expresa de
manera grafica y
simbdlica

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion
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En relacion a la categoria “traduce datos y condiciones a expresiones graficas y

simbdlicas” y la subcategoria “comprenden un problema matematico”, los logros fueron

significativos, en los tres instrumentos se evidencio que los estudiantes lograron una mejora en

identificar y relacionar los datos del problema.

En los diarios de campo se muestran mejoras progresivas, los hallazgos en el diario de

campo N° 1 evidenciaron que los estudiantes no lograban identificar los datos del problema ni

relacionarlos, se

evidencia que al presentarles el problema relacionado al trencito los

estudiantes comienzan a completar poniendo cualquier figura geométrica , sin tomar en cuenta
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un dato clave como el color y la forma de la figura asimismo la consigna de encerrar el patron
de repeticion ,evidenciando ello que no se percatd si estaba tomando en cuenta todos los datos
necesarios para hallar la secuencia. Para que pudieran lograr un mejor entendimiento se les
presento la estrategia del subrayado y la organizacion de datos. En el diario de campo N° 6 al
momento de entregarles el problema logaron identificar rapidamente los datos explicito a través

del subrayado para luego organizarlos en un cuadro de datos

Los logros identificados se han dado con la aplicacién del plan de accion basado en la
experiencia simulada, ayudandonos en la comprensién del problema El logro de esa actividad
fue que el estudiante se diera cuenta de la importancia de comprender el problema y lo relevante

que es identificar los datos del problema



Tabla 10

Subcategoria. Responder y formular preguntas a partir de un problema matematico.

Diario de campo

Escala de Valoracion

Entrevista a la docente

De acuerdo al instrumento
aplicado se evidencio en los
estudiantes  una  escasa
participacién para formular
preguntas, asi como
sustentarlas sus respuestas de
forma clara y precisas, en un
problema dado. Se logr6 en
los estudiantes que formulen
preguntas y repreguntas para
replantearse si sus ideas estan
correctas y orientadas al
proposito de resolucion del
problema

En la actividad de aprendizaje N° 8
s6lo el 40 % de los estudiantes, se
encontraban en el nivel de logro
esperado de la  subcategoria
responder y formular preguntas a
partir de un problema matematico.

En la actividad de aprendizaje N° 9,
el 62% de los estudiantes se
encuentra en el logro esperado, lo que
significa que se evidencio una mejora
en casi la mitad de los estudiantes.

La docente nos comunica que si
hubo una mejora en sus
estudiantes en la formulacion y
reformulacion de preguntas ante
un error en el problema creando
asi una mejora en su aprendizaje
donde ellos mismos gestionen
su aprendizaje

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion
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Con relacion a la categoria “Traduce datos y condiciones a expresiones graficas” y

subcategoria “Responder y formular preguntas a partir de un problema matematico”. Se

evidencio que la mayoria de estudiantes lograron el objetivo, ya que en los tres instrumentos

se evidencia; una mejora en los estudiantes desarrollando una buena capacidad para poder

formularse y repreguntarse ante un problema matematico

En los diarios, los hallazgos que se logré en el diario N° 8, se evidencia que casi todos los

estudiantes no lograron formularse ni reformularse preguntas a partir de una situacién o una

expresion. En el diario de campo N° 9 se evidencio una mejora en los estudiantes, siendo

capaces de reflexionar mediante preguntas y repreguntas para corregir su error y dar una

respuesta asertiva.

Los logros identificados se han dado con la aplicacién del plan de accién basado en la
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experiencia simulada ya que el simular una situacion problematica usando material concreto le
ayude a comprender mejor los datos de problemas asiendo que se reformule preguntas a partir
de su interpretacion de la informacion del problema, Ello nos ayudd a poder fortalecer la

subcategoria.
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Categoria: Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas

Tabla 11

Subcategoria. Comprende la nocidn de los contenidos algebraicas

Diario de campo Escala de Valoracion Entrevista focalizada

Mediante la observacion los En la actividad de aprendizaje N° 2 Los estudiantes
estudiantes presentaban dificultad so6lo el 28 % de los estudiantes, se concuerdan que
para poder comprender la nocion de  encontraban en el nivel de logro, aprendieron a comprender
los contenidos algebraicos debido mejor la nocion de los
al desconocimiento de algunos En la actividad de aprendizaje N° 3, patrones numéricos
conceptos matematicos como el el 10 % de los estudiantes se

patrén de repeticion en una encuentra en el nivel de logro, el

sucesion numérica y graficas. Se 60% en proceso y 30 % en inicio, eso

logré la nocion y comprension de quiere decir que la gran mayoria de

los contenidos algebraicos patrones estudiantes estdn en proceso de

nuMericos. mejora respecto a la comprension de
la nocion de los contenidos
algebraicos

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

Respecto a la categoria “Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas” y su
subcategoria, “Comprende la nocion de los contenidos algebraicas”, sus logros fueron
progresivos, eso se evidencia en los tres instrumentos, que la gran mayoria logré comprender

mejor la nocion de patrones huméricos en sucesiones numeéricas

En los diarios, los hallazgos que se logré encontrar, en el diario de campo N° 2, se evidencia
que los estudiantes tuvieron dificultad, comprende la nocion de los contenidos algebraicas en
patrones. En el mismo diario de campo, se identifica que se les complica realizar un analisis de
estos. Sin embargo, con la experiencia simulada son capaces de comprender las nociones de
igualdad y patrones. En el diario de campo N° 3 los estudiantes a pesar de haber reconocido la

nocion de patrones siguen presentando algunos problemas durante desarrollo de la
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identificacion de qué tratara el texto, porque no lo identifican eficientemente con el tiempo

establecido.

Los logros identificados se han dado con la aplicacién del plan de accion basado en la
experiencia simulada, ya que los estudiantes para identificar la comprension de un problema

deben identificar primeramente los datos del problema.



Tabla 12

Subcategoria: Interpreta informacion que presente contenido algebraico

Diario de campo

Escala de Valoracion

Entrevista a la docente

Se observo en los estudiantes
dificultades para poder interpretar
los datos en un problema y el uso
nameros y signos algebraicos. Se
logro en los estudiantes que
identifiquen datos en una situacion
problematica

En la actividad de aprendizaje N° 4
s6lo el 30 % de los estudiantes, se
encontraban en el nivel de logro.

En la actividad de aprendizaje N° 5,
el 70 % de los estudiantes se
encuentra en el nivel de logro

La docente menciona que
una buena cantidad de
estudiantes interpretar la
informacion
proporcionada  por el
problema e interpreta la
informacion de los
problemas algébricos.

Fuente: Elaboracién Propia

Interpretacion
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Respecto a la categoria Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas, y su

subcategoria Interpreta informacion que presente contenido algebraico se evidencio logros

significativos, eso se evidencia en los tres instrumentos, que la gran mayoria logré interpreta

informacion que esté presente en el contenido algebraico

En los diarios, los hallazgos que se logré encontrar, en el diario de campo N° 4, se evidencia

que los estudiantes tuvieron una mejora progresiva en interpretar la informacion que esté

presente en una expresion algebraica en patrones. En el diario de campo N° 5 los estudiantes

alcanzaron un mejor logro

Categoria. Emplear nuevas estrategias y procedimientos para resolver situaciones de

equivalencias y reglas generales



Tabla 13

Subcategoria. Crea procedimientos para la resolucion de problemas

Diario de campo

Escala de Valoracion

Entrevista focalizada

Se  observo que los
estudiantes presentaban
dificultad en poder crear
procedimientos de resolucion
de un problema matemético
final los estudiantes lograron
Se logro en los estudiantes
fortalecer sus propias
estrategias en problematica
planteados.

En la actividad de aprendizaje N°7
solo el 35% de los estudiantes, se
encontraban en el nivel de logro

En la actividad de aprendizaje N° 11,
el 65 % de los estudiantes se
encuentra en el nivel de logro
evidenciando que més de la mitad de
los estudiantes utilizan sus propias
estrategias para la resolucion del

La docente menciona que una
buena cantidad de estudiantes
utilizan estrategias propias para
resolver problemas dados
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problema

Fuente: Elaboracién Propia

Interpretacion.

En relacion a la categoria “Emplear nuevas estrategias y procedimientos para resolver
situaciones de equivalencias y reglas generales” y la subcategoria “Crea procedimientos para
la resolucion de problemas”, se evidencio que los logros fueron significativos, en los tres

instrumentos se evidencio que los estudiantes lograron una mejora en crear procedimientos

propios en la resolucion de un problema

En los diarios de campo se muestran mejoras progresivas, los hallazgos en el diario de
campo N° 7 evidenciaron que los estudiantes no lograban utilizar sus propias estrategias de
desarrollo de un problema, esperaban que la docente les diera la solucién o el procedimiento.
En el diario de campo N° 11 al momento de desarrollar el problema, plantearon diversas

estrategias y procedimiento para hallar la resolucién del problema

Los logros identificados se han dado con la aplicacién del plan de accion basado en la

experiencia simulada, ayudando a utilizar diversas estrategias para resolver problemas de
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equivalencia y cambio El logro de esa actividad fue que el estudiante se diera cuenta de la

importancia de comprender el problema y lo relevante que es identificar los datos del problema

Categoria: Emplear nuevas estrategias y procedimientos para resolver situaciones de

equivalencias y reglas generales
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Tabla 14

Subcategoria. Emplea situaciones problematicas contextualizadas

Diario de campo Escala de Valoracion Entrevista a la docente

Al inicio los estudiantes
tienen dificultades en En la actividad de aprendizaje N° 6 La docente menciona que una

plantear soluciones sélo el 30% de los estudiantes se buena cantidad de estudiantes
considerando su contexto y encontraban en el nivel de logro, presentan  alternativas  de
no cumplen con las solucién viables, ya que no

caracteristicas previstas, tales En la actividad de aprendizaje N° 9, realizan el ejercicio de proponer

como criticas, coherentescon el 70% de los estudiantes se alternativas de soluciéon a

el problema y viabilidad encuentran en el nivel de logro diversos problemas 0
situaciones problematicas que
involucren su contexto

Fuente: Elaboracién Propia

Interpretacion

En relacion a la categoria “Emplear nuevas estrategias y procedimientos para resolver
situaciones de equivalencias y reglas generales” y la subcategoria “emplea situaciones
problematicas contextualizadas”, se evidencio que los logros fueron significativos, en los tres
instrumentos se evidencio que los estudiantes lograron una mejora en emplear problematicas

contextualizadas

En los diarios de campo se muestran mejoras progresivas, los hallazgos en el diario de
campo N° 6 evidenciaron que los estudiantes tenian dificultad en presentan alternativas de
solucion viables, ya que no realizan el ejercicio de proponer alternativas de solucion a diversos

problemas o situaciones problematicas que involucren su contexto

Los logros identificados se han dado con la aplicacion del plan de accion basado en la
experiencia simulada, ayudando a utilizar diversas estrategias para resolver problemas de
equivalencia y cambio El logro de esa actividad fue que el estudiante se diera cuenta de la

importancia de usar estrategias y procedimientos viables de acuerdo a su contexto del problema
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Pregunta

Respuesta

¢ Qué te parecio la prueba de matematica
sobre patrones numéricos, uso de la
balanza para comparar cantidades y
equilibrio que te tomamos en el mes de
agosto?

¢ Como te sentiste durante el desarrollo
de los talleres de matematica, que
aprendiste y para que te servira?

¢ldentificaste con facilidad los datos de un
problema que te ayudo para comprender?

¢Explicaste con tus propias palabras la
comprension del problema para hallar
igualdades?

¢Empleaste tu propia estrategia para dar
solucion a tus problemas ¢Qué te ayudo?

¢ Los juegos simulados crees que te
ayudaron a aprender mejor ¢por qué?

¢Para qué te servira lo aprendido de todo el
taller de matematica?

Me parecio facil ya que mi maestra me
ensefo similares problemas lo cual me
ayudo para solucionar

Me gusto el taller de matematica, por
que aprende y reforcé algunas
actividades que me servirén para
ponerlas en practica en nuestra vida
diaria.

Si, me ayudo el subrayado de los datos en
el problema.

En algunas veces y en otras con ayuda de
mi maestra.

Si, use mis propias estrategias , pero lo

que me ayudo fue el juego de la tiendita,
donde participe comprando y vendiendo
productos usando monedas Y billetes

Si, fue divertido los juegos ya que
aprendizaje con facilidad.

Me servira para resolver problemas en mi
casa y ensefiarles a mis comparieros.
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En Cuanto al Relato de la Experiencia:

Figura 6

Logros

Diario de Apertura'y

campo

viabilidad

Aplicacion Marco
del plan de
accion tedrico

Logros

Uno de los logros obtenidos como investigadores, es la ejecucion de nuestro plan de
accion, primeramente la realizacién de ello nos ayudo a lograr nuestros objetivos planteados
inicialmente, se planifico cada actividad en relacion a nuestra linea de base, por lo cual tuvimos
que buscar diferentes actividades también la realizacion de los materiales y recursos necesarios
las cuales fuimos modificando a nuestra conveniencia para que sean pertinentes y que ayuden
a mejorar la problematica identificada y asi la fortalezcan la competencia priorizada de
regularidad, equivalencia y cambio relacionados con las categorias y sub categorias

establecidas, por lo cual la culminacién de ello fue gratamente satisfactorio.

El diario de campo es una herramienta importante que nos va acompafiar y ayudar en
toda nuestra investigacion en la cual se registrara la observacion, ello nos ayudara a responder
nuestras interrogantes de indagacion, es donde redactamos y registramos todo lo realizado, por

lo cual fue un logro para nosotros como equipo investigador ya que nos permitio evidenciar el
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nivel de aprendizaje en que se encontraban los estudiantes con respecto a la competencia y
como iban avanzando durante cada aplicacion de nuestras actividades y a su vez nos ayudé a
reflexionar sobre el trabajo ejecutado ,si es que alguna experiencia simulada no dada buenos

resultados para dar los ajustes necesarios o cambiar de estrategia.

Otro logro fue la apertura y viabilidad por parte de la profesora del aula la cual nos
brindo6 su confianza y accesibilidad , lo cual, nos permitié aplicar con més seguridad nuestras
actividades del plan de accion también nos brind6 un espacio en las horas de dictado de clases
, también el tener una comunicacion constante fue un factor mas para que se realice cada
planificacion, por otro lado el entusiasmo , desempefio , alegria, la colaboracion constante de
los nifios su atencion y su participacion activa en cada simulacion realizado, el trabajo en
equipo que se evidenciaba entre ellos, todo ello fueron puntos clave para la realizacién exitosa

de nuestro trabajo de investigacion.

Nuestro marco teérico es un logro, porque en un trabajo de investigacion es esencial
ya que nos permite sustentar con base tedrica, usando como fuentes confiables de informacion
como son libros, articulos cientificos , revistas y otros, lo cual siempre se debe citar la fuente
de donde se obtuvo la informacion, esta base tedrica es el conjunto de conocimientos y
experiencias que deben estar relacionadas con el tema central de la investigacion, por otro lado
las herramientas digitales como el google drive o google académico, repositorios de diferentes
universidades nos permitio buscar y encontrar diversas fuentes y también seleccionar los datos
que fueron contribuyendo para lograr construir el porqué de nuestra investigacion y su

importancia

Dificultades

La elaboracion de nuestro plan de accion fue una dificultad, porque tuvimos que realizar

reiterados cambios de mejora, ya que no estaban alineados a nuestras categorias y subcategorias
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planteadas ya que deben estar relacionas cada actividad tanto a nuestros objetivos y lo
anteriormente mencionado porque segun diversas fuentes de informacion se debe realizar un
recojo de informacion sobre las diferentes dificultades que se encuentra en el lugar segun donde
se desee aplicar el plan de accion en nuestro caso en un aula de clases, para lo cual no
realizamos un adecuado instrumento evaluativo por lo tanto obtuvimos un diagnostico
inadecuado por ello se nos dificulto al momento de elaborar el plan de accion, ya que también

debe dirigirse a un solo punto en comun el cual es ayudar a mejorar nuestra problematica.

Otra dificultad fue la creatividad, porque para nuestra problematica las actividades que
se encontraron no todas se adecuaban a nuestras categorias y sub categorias o0 a lo que
queriamos fortalecer en los estudiantes , algunas tuvimos que crearlas o contextualizarlas, es
un proceso de cambio, desarrollo y la evolucion de una idea o actividad que se va realizar en
diferentes &mbitos, por lo cual se tuvo que adaptar varios actividades simuladas segun a nuestra
problematica para que sea mas vivenciales y retadoras y no faciles de realizar y sobre todo
involucrar a los estudiantes en el desarrollo de la actividad y a su vez darle un nuevo sentido
,es por ello que se nos fue dificil crear algunos experiencias simuladas para la ejecucion del

plan de accion.

La busqueda de la informacién fue una dificultad porque es un proceso intensivo en lo
cual se analiza el contexto de la informacion evaluandose el contenido, tuvimos que ir
desglosando segun a nuestra variable tanto del problema como el de solucion, fue dificil
interpretar lo leido y de ello seleccionar lo més relevante, ya que no toda la informacion de
internet estaba relacionada a nuestro tema de investigacion, fue exhaustiva y tediosa porque

tenia que ser contenido veridico respaldado en fuentes confiables por autores.

Otra dificultad que tuvimos fue el parafraseo y citado, porque es leer, analizar y comprender lo

que nos indica el autor sintetizar la informacion y redactarla con nuestras palabras se pueden
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usas sinonimos o cambiar el orden de las palabras pero que a su vez que tengan sentido ello
nos dara un sello original y propio de lo analizado, el citar es dar crédito al autor de quien
estamos sacando informacion, por lo cual al realizarlo en nuestro marco tedrico fue muy
complicado realizar un adecuado parafraseo para que no marque similitudes con otros textos,
al momento de citar tuvimos que recurrir constantemente a la guia de normas APA 7 ma edicion
ya que hay diferentes citas y todas se deben redactar correctamente para evitar algun

inconveniente después, por ello tuvimos varios error constantemente al realizar las citas

Lecciones Aprendidas
Figura 7

Lecciones Aprendidas

LECCIONES
APRENDIDAS

HALLAZGO

Los juegos
verbales son
actividades que
permite al nifio
desarrollar  su
expresion  oral
de una manera
mas divertida.

De la

aplicacién

La mejora de

la expresion

del plan

., oral.
accion

Nuestras leccion aprendida sobre los juegos verbales es que permite a los nifios
desarrollar su expresion oral — verbal eso incluye su la pronunciacién adecuada de las palabras
su fluidez oral incrementar su vocabulario segln a su edad a su vez la expresion no verbal como
una mejor expresion corporal, la utilizacién de sus gestos y el contacto visual en una
conversacion adecuada todo ello realizada de una manera mas atractivita para los estudiantes

el cual es el juego, nos ,leva aun hallazgo de la mejora en los estudiantes a lo ya mencionado,
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por lo cual el logro de nuestra aplicacion del plan de accion realizado exclusivamente para la

problematica identificada en el aula de clase

Figura 8

LECCIONES
APRENDIDAS

El tener un

HALLAZGO

LOGRO

Incremento

Marco

manejo de sustento tedrico

tedrico

informacion te ayuda a

defender mejor

tu investigacion.

Como leccion aprendida el sustento tedrico es fundamental en una investigacion, ya
que es el conjunto de conocimientos y experiencias que deben estar relacionadas con el tema
central de la investigacion, por lo cual al ser la base que se encarga de sustentar cuan importante
es nuestro trabajo se debe seleccionar adecuadamente la informacion que se va colocar a si
mismo tener en cuenta los autores los cuales daran respaldo a lo redactado, por ello se
incrementd nuestro manejo de informacién el cual nos a permito redactar un marco teorico

adecuado a nuestro tema de investigacion.
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Figura 9

LECCIONES
APRENDIDAS

HALLAZGO La adecuada
forma de buscar

informacion por

DIFICULTAD

Mejorar

Busqueda de nuestras internet
habilidades de 'f” ernet nos
informacion seleccion de avorece como

informacion investigadores.

La adecuada forma de buscar informacién por internet nos favorece como
investigadores ya que el internet es un mar de informacion, hay infinidad de textos, libros,
articulos etc , por lo cual no todos son veridicos algunos suelen ser falsos, es por ello que una
seleccion y busqueda adecuada forma nos va ayudar a conocer mas a fondo nuestro tema y
va permitir realizar un mejor trabajo, es por ello que debemos mejorar nuestras habilidades de

seleccion de informacién y asi nuestra dificultad de busqueda de informacion se convierta en

un logro.
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Figura 10

LECCIONES
APRENDIDAS
El parafraseo y

HALLAZGO

DIFICULTAD citado adecuado

Mejor manejo _
Parafraseo y de sindnimos nos permite un
y analisis de mejor manejo de

informacion.

citado la informacion.

Una leccion aprendida en el parafraseo y citado adecuado nos permite leer analizar y
comprender lo que nos indica el autor sintetizar la informacion y redactarla con nuestras
palabras se pueden usar sinébnimos o cambiar el orden de las palabras pero que a su vez tengan
sentido ello nos daré un sello original y propio de lo analizado, por lo cual nuestro hallazgo es
el mejor manejo de sinbnimos y nuestra capacidad de analizar informacién que fue un
incremento a favor nuestro para mejor en este aspecto es por ello que fue una gran dificultad

pero que al mismo tiempo nos ayudd a mejorar la calidad de nuestro trabajo.
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Conclusiones

Primera: Se evidencia un avance significativo en la comprension de los problemas

Segunda

Tercera

Cuarta

matematicos por parte de los estudiantes, quienes lograron identificar datos
relevantes, reconocer relaciones de regularidad y establecer equivalencias en
situaciones planteadas. Este progreso se manifestd en una interpretacion mas
adecuada de los enunciados y en la representacion de la informacién mediante

recursos graficos, numéricos y simbélicos.

Se determina una mejora en la comunicacién de la comprension matematica,
evidenciada en la capacidad de los estudiantes para explicar los procedimientos
utilizados y responder a preguntas relacionadas con la resolucion de problemas.
Asimismo, se observd mayor claridad al expresar ideas matematicas, lo que
favorecié la construccion de aprendizajes significativos en situaciones de

regularidad y cambio.

Se establece que los estudiantes fortalecieron el uso de estrategias y procedimientos
adecuados para la resolucion de problemas, superando progresivamente la
aplicacién mecénica de operaciones. Los estudiantes demostraron mayor habilidad
para analizar las situaciones propuestas, identificar patrones y aplicar reglas

generales, lo que permitié una resolucion mas reflexiva y eficiente.

Se evidencia un desarrollo favorable en la capacidad de argumentacion y
validacion de resultados, ya que los estudiantes lograron justificar sus respuestas a
partir de los procedimientos realizados y verificar la coherencia de sus soluciones.
Este avance contribuyd a consolidar el razonamiento l6gico-matematico y a

reforzar la comprension de relaciones de equivalencia y cambio.
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Respecto al nivel de logro se evidencia una mejora progresiva en la competencia
“Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio” en los estudiantes de
segundo grado de educacién primaria, evidenciando una mayor comprension de los
problemas matematicos, un uso pertinente de estrategias de resolucién y una mejor
argumentacion de los resultados obtenidos. Este avance permitio superar
dificultades iniciales relacionadas con la interpretacion de datos, el reconocimiento
de patrones y la justificacion de procedimientos, contribuyendo al desarrollo del

pensamiento matematico de los estudiantes.
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Sugerencias

Afianzar la competencia resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio a
través de situaciones problematicas simuladas para mejores logros de aprendizaje en
los estudiantes

Se sugiere que el estudiante para comprender mejor una situacion problematica lo
represente de forma gréafica o simbdlica para lograr aprendizaje significativo

El estudiante comunique la situacion problematica a través de la nocién algebraico a
través de situacion problematicas propias de su contexto

Que los estudiantes apliquen sus propias estrategias en la resolucién de problemas en
la resolucion de problemas de equivalencia y cambio desarrollando su pensamiento
critico y reflexivo

Se sugiere que el estudiante interprete , emplee estrategias y argumente una situacion

probleméatica de la vida cotidiana.
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1. DATOS INFORMATIVOS
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DOCENTE RESPONSABLE |
" AREA 2
GRADO/SECCION CURRICULAR SEMANA | Nro.SESION | FECHA TIEMPO
2°A Matematica 7 90 MIN.

11.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

en secuencias
graficas de

equivalencia y cambio

e Comunica la
comprension

representaciones
concretas y dibujos el

patrones de resta
desde el 60 hasta el

forma b lus | Patron de  repeticion | 10, con apoyo del
decreciente relaciones (con dos criterios | Material concreto
algebraicas perceptuales) y como

1 Y . o . Instrumen
Area | Denominacion Competencias y ~ Criterios de
. Desempeiios o5 to de
capacidades evaluacion qa
evaluacion
M. Descubren y Expresa en forma | - Escalade
crean patrones | Resuelve problemas de | Describe usando | oral y escritalaregla | valoracio
de repeticiones | regularidad, lenguaje cotidiano y de formacion en n

aumentar o disminuyen

los ndmeros en un
patron  aditivo  con
ndmeros de hasta 2
cifras

Evidencia de aprendizaje

2. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢ Qué recursos 0 materiales se utilizara
¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?
en esta sesion?

- Revisar la experiencia de aprendizaje
- Revisar el programa curricular - Papelotes
- Imégenes
- Cuaderno de trabajo




3. MOMENTOS DE LA SESION:

e Se saluda a los estudiantes de manera cordial motivando su participacién
e Serealiza la oracién en conjunto con los estudiantes
e Se les hace recordar las normas de convivencia y algunas recomendaciones

Proposito:
r_____________.________._____'l
[ Aprenderemos a construir patrones decrecientes I
| |
L e e e e e e e e e e e == |

PROCESOS DIDACTICOS
FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

Maria vende pastelitos y ha decidido disminuir la cantidad que prepara cada dia, ya que no le
va muy bien en las ventas. Para organizarse, ha elaborado una tabla

16 14 12 10

e ;Cuantos pastelitos menos prepara cada dia?

e ;Cuéntos pastelitos prepararé el viernes?

e ;De cuanto en cuanto va el patron que te ayudo a descubrir la figura?
e (Cudl es laregla de formacion del patron?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

o Se orienta la busqueda de estrategias a través de las siguientes preguntas: ¢Qué
materiales podemos usar para representar las cantidades que prepara Maria cada dia ?,
¢Podemos utilizar material base diez ;Como lo hariamos?

SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES

« Aplican las estrategias que han determinado para resolver la situacion. Algunas posibles
soluciones podrian ser las siguientes:
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Lunes Martes Miercoles Jueves Viernes

REFLEXION YORMALIZACION DEL APRENDIZAJE

e Con los nifios y nifas reflexionan sobre las estrategias y recursos que utilizaron para
solucionar el problema. Se orienta a través de las siguientes preguntas: ;Qué estrategia
funciond para encontrar la regla de formacion del patron numérico?, ¢(Te fue facil
encontrar la regla de formacién?, ; Como lo lograste?

e Extraen una conclusion mediante las siguientes preguntas: ;Qué entendemos por patrén
numeérico?, ¢ CoOmo encontrar la regla de formacion de un patron numérico?

PLANTEAMIENTO DE PROBLEMAS

e Se les da una ficha de refuerzo

SUCESIONES CON RES

) O OO o o
) 1 O o .o
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23 19 13

27 |25
X o e g~ o g ol o i ol
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LISTA DE COTEJO

¢ Qué aprendiste hoy?

¢Para qué te sirve lo que has aprendido?
¢Qué dificultades has tenido?

¢Como lo resolviste?

INSTRUMENTO DE EVALUACION

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
e Comunica la comprension sobre las relaciones algebraicas

Expresa en forma oral y escrita la regla de
formacion en patrones de resta desde el 60 hasta el
10, con apoyo del material concreto
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DATOS INFORMATIVOS

4. DATOS INFORMATIVOS

DOCENTE RESPONSABLE |
GRADO/SECCION AREA SEMANA | Nro.SESION [FECHA TIEMPO
CURRICULAR
2°A Matematica 8 90 MIN.

11.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

equivalencia y cambio
e Comunica la
comprension
sobre las
relaciones
algebraicas

1 Ny . Vet Instrumen
Area | Denominacion Competencias y - Criterios de
. Desempeiios o5 to de
capacidades evaluacion qa
evaluacion
M. Resuelve problemas de | Describe usando | Expresa un mismo | - Escala de
regularidad, lenguaje cotidiano y | patron aditivo a | valoraci6

través de dos 0 mas n
representaciones con
material ~ concreto
(regletas) o graficos
( esquemas sagitales

representaciones

concretas y dibujos el
patron de repeticion
(con  dos  criterios
perceptuales) y como
aumentar o disminuyen

los ndmeros en un
patrén  aditivo  con
nimeros de hasta 2
cifras

Evidencia de aprendizaje

Ficha de aplicacion

5. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizara

en esta sesion?

Revisar la experiencia de aprendizaje
Revisar el programa curricular

- Papelotes
- Imégenes
- Cuaderno de trabajo

6. MOMENTOS DE LA SESION:

e Sesaluda a los estudiantes de manera cordial motivando su participacion
e Se realiza la oracién en conjunto con los estudiantes




Se les hace recordar las normas de convivencia y algunas recomendaciones

Aprenderemos a construir patrones crecientes y
decrecientes

Invitamos a los estudiantes a jugar al tumbalatas
Para ello. presenta el juego en un papelote y lee con los estudiantes
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Dialoga con ellos y pregunta

En que consiste el juego

Como vamos a armar las torres de latas

¢Cuantas latas tiene cada torre?

¢Después de tumbar las latas, que debemos hacer?

Invitamos a elaborar sus estrategias de resolucion. Preguntales ,Como realizaran el juego
propuesto?
Se registra sus puntajes en el siguiente cuadro. Por ejemplo

G | > Pumntaj

rupos i - ntaje
| Rajas [ Amarillas | Verdes |

Alegria 20 - 30 a4 -6 40 - 60 160

e Una vez acabado el juego, indicales que escriban en las tarjetas los nUmeros obtenidos con el
lanzamiento y pide que formen una secuencia creciente con ello. Por ejemplo

[o) () (3] () U (]

e Orienta a cada grupo para que proponga una secuencia con preguntas. Que se te pide
«» ¢Te ayudaron todos los nimeros obtenidos? ¢Porque?

¢Qué nimeros tendras que sacar para formar una secuencia? ;porque?

¢Qué nimeros de las tarjetas te pueden servir en el patrdn que has propuesto?

» ¢ Qué numeros completan tu secuencia?

e Les invitamos a cada grupo pegue en la pizarra las tarjetas que forman su secuencia y que
escriban debajo de ellas los nimeros que tuvieron que cambiar

e Se acompafa el proceso de socializacion. Se les pregunta
% ¢CoOmo se forman los nimeros en tu secuencia?
< (Es creciente o decreciente?
« ¢Usaste todas tus tarjetas con los nimeros obtenidos en el juego tumbalatas?
+ ¢Cambiaste alguna? ;porque?

X3

8

X3

8

>

)

L)

Se formaliza los aprendizajes junto a los estudiantes Se comunica que un patrén numérico se
puede formar de cualquier numero solo hay que tener en cuenta un arregla de formacion. Por
ejemplo
e Silaregla de formacion es sumar 5, los patrones que podemos formar con los
siguientes nimeros son:

: 10, 15, 20, 25, 30,...
A 50, 55, 60, 65, 70....
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10| @ 10,15 20,25, 30,.

50| : 50, 55, 60, 65, 70,...

Planteamiento de otros problemas

Se les entrega una ficha

¢Qué aprendiste hoy?
e ;Para qué te sirve lo que has aprendido?
e ;Qué dificultades has tenido?

e ;Como lo resolviste?

INSTRUMENTO DE EVALUACION

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
e Comunica la comprension sobre las relaciones algebraicas

Expresa un mismo patron
aditivo a través de dos o mas
representaciones con material
concreto (regletas) o graficos (
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DATOS INFORMATIVOS

1. DATOS INFORMATIVOS

DOCENTE RESPONSABLE |

GRADO/SECCION

CURRICULAR

AREA SEMANA | Nro. SESION |FECHA TIEMPO

2°A

Matematica

9 90 MIN.

11.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

equivalencia y
reglas
generales

1 Ny ; e Instrumen
Area | Denominacion Competencias y ~ Criterios de
. Desempeiios o5 to de
capacidades evaluacion evaluacién
M. Descomposicion | Resuelve problemas de | Estrategias de calculo (el - Escalade
con tablero de | regularidad, conteo 0 la ~Usa estrategias valoracio
valor posicional equivalencia y cambio | descomposicion aditiva) para realizar n
o Usa para encontrar descomposicion
estrategias y | equivalencias, mantener es aditivas con
procedimiento la igualdad (“equilibrio™) ndmeros
s para resolver | O crear, continuar Yy menores de 50
situaciones de | completar patrones. _ Resuelve

Ejemplo: El estudiante
podria decir: “Si tu tienes
tres frutas y yo
cinco,¢qué podemos
hacer para que cada uno
tenga el mismo nimero
de frutas?”.

problemas que
impliquen la
descomposicion
aditiva en
ndmeros
menores de 50

Evidencia de aprendizaje

Ficha de aplicacién

2. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos 0 materiales se utilizara

en esta sesion?

- Revisar la experiencia de aprendizaje
- Reuvisar el programa curricular

- Papelotes
- Imégenes
- Cuaderno de trabajo
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3. MOMENTOS DE LA SESION:
INICIO

e Se saluda a los estudiantes de manera cordial motivando su participacion
e Se realiza la oracién en conjunto con los estudiantes

e Se les hace recordar las normas de convivencia y algunas recomendaciones

Proposito:
e e e e e e e e e e R -
| Hoy resolveremos problemas usando la !
| |
L e e e e e e = |

Se les presenta un problema

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA
Se les presenta el siguiente problema

Ricardo quiere saber la cantidad de huevos que hay sobre la mesa ¢Cuantos huevos hay en
total?

Cada caja tiene una
decena de huevos, y
ademas, hay 5 huevos

Responde las siguientes preguntas

e ;cuantos huevos hay en cada jaba de huevo?
e ;Cuantos huevos sueltos hay?
e (Qué nos pide el problema?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
e ;qué pueden hacer para resolver el problema?

e Damos unos minutos para que propongan estrategias para encontrar la solucion al problema
planteado. Luego, pide que ejecuten la estrategia o el procedimiento acordado en equipo
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SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES

NUMERO DESCOMPOSICION ADITIVA

35 10+10+10+ 5

DESCOMPOSICION A TRAVES DEL VALOR POSICIONAL

C D U
1 0

1 0

1 0

5

3 5

En total hay 35 huevos

REFLEXION Y FORMALIZACION

e Formalizamos lo aprendido a partir de diversas preguntas: ;Qué pasos hemos utilizado para
descomponer un numero? ¢De cuantas formas podemos descomponer un numero?



101

LA DESCOMPOSICION ADITIVA

La descomposicion aditiva consiste en descomponer un numero entero representando con una suma de
2 0 mas enteros positivos de tal forma que den la misma cantidad o equivalencia.

Por ejemplo: el numero entero positivo 5 se puede expresar mediante la suma 3+2

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS
Resuelve otros problemas

Intentemos colocar la
mayor cantidad de
huevos en bandejas de
10 unidades.

Tenemos 28
huevos sobre
la mesa.

¢Cuantas bandejas utilizaran?
¢Cuantos huevos quedaran sueltos?

¢Como lo resolviste?
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
o  Usa estrategias y procedimientos para resolver situaciones de equivalencia y reglas generales

- Usa estrategias para realizar descomposiciones
aditivas con nimeros menores de 50

- Resuelve  problemas que impliqguen la
descomposicidn aditiva en nimeros menores de 50




DATOS INFORMATIVOS

1. DATOS INFORMATIVOS
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DOCENTE RESPONSABLE |

GRADO/SECCION AREA SEMANA | Nro. SESION |FECHA TIEMPO
CURRICULAR
2°A Matemética 10 90 MIN.
2. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
Area | Denominacién Competencias y - Criterios de LTINS
- Desempeiios oz de
capacidades evaluacion o
evaluacion
M. | Monedas Resuelve Estrategias  de - Escala de
problemas de | calculo (IeI Representa valoracion.
gestion de datos e gggég?npogiciéna una igualdad
incertidumbre aditiva) para usando
— Usa estrategias | encontrar material
y equivalencias, concreto
procedimientos | mantener la
para  resolver | jgualdad
situaciones de | (“equilibrio”) o Usa .
equivalencia y | crear, continuar estrategias,
reglas y completar como
generales patrones. aumentar o
Ejemplo: El disminuir
estudiante para
podria decir: “Si mantener la
ta  tienes ftres igualdad.
frutas 'y yo
cinco,¢qué

podemos hacer
para que cada
uno tenga el
mismo  numero
de frutas?”.

Evidencia de aprendizaje

Ficha de aplicacion

3. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se

utilizara en esta sesion?

- Revisar la experiencia de aprendizaje
- Revisar el programa curricular

- Papelotes
- Iméagenes

- Cuaderno de trabajo
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4. MOMENTOS DE LA SESION:

e Sesaluda a los estudiantes de manera cordial motivando su participacion
e Se realiza la oracién en conjunto con los estudiantes
e Se les hace recordar las normas de convivencia y algunas recomendaciones

Proposito:

Soledad tiene las siguientes monedas:  Agustin tiene |as siguientes monedas:

BHO
Q9
R

Soledad le pide a Agustin que le cambie una de sus monedas de 5 soles por las
3 monedas de dos soles que tiene. ¢Debe aceptar Agustin el cambio?, ¢por qué?

Fuente: BCRP

¢Qué cambio de monedas puede proponer Agustin a Soledad?

COMPRENSION DEL PROBLEMA

Responden preguntas para asegurar la comprension del problema:
¢De qué trata el problema?

¢ Qué le pide Soledad a Agustin?

¢ Qué opinas del cambio que le propone Soledad?

¢ Qué crees que debe hacer Agustin?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

Se orienta la busqueda de estrategias a través de las siguientes preguntas

- (Qué material te puede ayudar a resolver el problema?
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- ¢ Crees que podemos usar las monedas para resolver el problema? ; Como lo hariamos?

EJECUCION DE ESTRATEGIAS

Usa las monedas como para representar el cambio que quiere hacer Soledad con Agustin.

Quiere cambiar
por
. R ' ™
Tiene un valor deL | soles Tiene un valor de | soles
. >y p. vy

Responde:

e ;Ambas expresiones tienen el mismo valor?,
e ;son equivalentes?

Entonces, ¢debe aceptar Agustin el cambio?, ¢por qué

e ;Qué hacer para que ambas expresiones sean equivalentes?

PETT T

e ¢Podrias aumentar alguna moneda?
e ;Qué moneda?
e ;Qué sucede si aumentas?
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Representa tu respuesta.

____________________________________________________

[
- .

_________________________ o

OO

Entonces, para responder las preguntas del problema, ¢qué cambio de monedas puede proponer

Agustin a Soledad?

Ahora, intenta encontrar otras equivalencias con las monedas que tienes.

____________________________________________________

e e
1
e ———————

___________________________________________________

¢ Qué puedes decir a partir de las igualdades que formaste?

FORMALIZACION DEL APRENDIZAJE
Sistematizan las ideas mas importantes sobre la equivalencia

EQUIVALENCIA

Se dice que algo es equivalente a una cosa distinta cuando entre ambas hay una




iRecuerda!

Dos o mas grupos de monedas son equivalentes cuando tienen el mismo valor.

@ @ i é é é

Fuente: BCRP

Una moneda de 1 sol y una moneda de 5 soles es
equivalente a tres monedas de dos soles.

I 5 =22 & 204 2

Ocurre lo mismo con las _
7=2+5
regletas e ﬁ

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS

Se aplica una ficha a los estudiantes con situaciones problemaéticas

107

¢ Qué aprendiste hoy?
¢Para qué te sirve lo que has aprendido?
¢Qué dificultades has tenido?

¢ Como lo resolviste?



108

INSTRUMENTO DE EVALUACION

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
- Usa estrategias y procedimientos para resolver situaciones de equivalencia y reglas generales

- Representa una igualdad wusando material
concreto

- Usa estrategias, como aumentar o disminuir para
mantener la igualdad
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hacer para que cada uno
tenga el mismo nimero
de frutas?”.

DOCENTE RESPONSABLE |
GRADO/SECCION AREA SEMANA | Nro.SESION | FECHA TIEMPO
CURRICULAR
2° Matematica 11 18/08/22 90 MIN.
11.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
Area | Denominacién Competencias y ~ Criterios de Instrumen
. Desempeiios < s to de
capacidades evaluacion . r
evaluacion
M. Jugamos a la Resuelve problemas de | Estrategias de calculo (el e Usa - Escala de
tiendita en clase | regularidad, conteo 0 la estrategias y | valoraci
equivalencia y cambio | descomposicion aditiva) procedimien n.
para onci encotntrar tos de
- Usa equivalencias, mantener . .,
estrategias y | la igualdad (“equilibrio”) ES’tImaCIOI’I y
procedimiento | 0 crear, continuar y calculo.
s para resolver | completar patrones. e Realiza la
situaciones de | Ejemplo: El estudiante descomposi
equivalencia y | podria decir: “Si tii tienes cion de un
reglas tres frutas y yo nimero
generales cinco,¢,qué podemos

1V. SECUENCIAS DE ACTIVIDADES

PROPOSITO
Se presenta al reto del dia de hoy

Usamos billetes para comprar en la tiendita en clase

Familiarizacion con el problema

Se realiza las siguientes preguntas:
¢como podemos organizarnos para jugar todos juntos y aprender a comprar?, ;con qué

realizaremos nuestras compras?, ¢sabemos usar monedas y billetes para llevar a cabo las
compras? Permite que dialoguen entre ellos y compartan sus ideas.

Se conforman grupos y se les indica que jugaremos a la tiendita es decir comprar y vender
Se les reparte roles a cada integrante
2 compradores

2 vendesores
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2cajeros
Busqueda y ejecucion de estrategias

e Se les reparte billetes con las diferentes cantidades, los estudiantes verifican y reconocen las
cantidades

e Se les indica que realizaremos un ejemplo con un grupo para que puedan entender mejor

e Indicamos a los grupos que empiecen a jugar. Cada comprador escoge su producto y planifica
con ayuda de los otros integrantes con qué monedas o billetes puede realizar la compra. El
cajero registra en su cuaderno lo que recibe de ellos. En cada turno

Socializacion de representaciones
o Orienta a los estudiantes para que organicen y resuelvan sus compras en una hoja de rehuso

Producto Primer juego Segundo juego
(precic) Comprador A CompradorB CompradorC Comprador D
Gorro
(se lee - o O
quince soles) @
la unidad

Sumandos S+5+2+ 2+2+2+2
e RIS 2 +2+2+2+1
+1

Total 15 15 15 15

e Los estudiantes explican como realizaron sus compras y que billestes 0 monedas utilizaron
para realizar la compra, ademas identifican de que otra manera podrian agrupar la cantidad
requerida

e Se pregunta:
¢Qué producto eligieron?
¢Cuanto costaba? (Los estudiantes hacen la lectura de precios).
¢ Como hicieron la seleccién del dinero y la forma de pago?
¢Significan lo mismo cinco monedas de S/ 2, un billete de S/ 10, y diez monedas de S/ 1?,
(por qué?
Reflexion y formalizacion

o Los estudiantes concluyen y escriben en sus cuadernos o en una hoja reciclada diferentes
formas de expresar: una decena y una misma cantidad, por ejemplo, 15 con ayuda de sus
billetes y monedas

Diferentes formas de expresar una decena:
10=5+5

10=5+2+2+1

10=2+2+2+2+2

Diferentes formas de expresar una misma cantidad, por Gorro
ejemplo, 15.

15=5+5+5

16=5+5+2+2+1 5/15

15=2+2+2+2+2+2+2+1
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o Finalmente reafiizamos las
¢Qué aprendimos el dia de hoy?;De qué manera es mas facil contar rapido? ;Qué cosas
fueron dificiles?, ¢qué hicieron para superar esas dificultades? ¢ Como se sintieron?,

¢pudieron ayudar a los de su grupo

o Felicita a los estudiantes por el esfuerzo que han realizado, luego pregunta si lograron el
propdsito de la sesidén y cumplieron con las normas de convivencia gue se plantearon.

e Se les pide que se den aplauso por el trabajo realizado

INSTRUMENTO DE EVALUACION

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
- Usa estrategias y procedimientos para resolver situaciones de equivalencia y reglas generales

e Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y célculo.

e Realiza la descomposicion de un nimero




DATOS INFORMATIVOS

1. DATOS INFORMATIVOS
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DOCENTE RESPONSABLE

GRADO/SECCION AREA SEMANA | Nro.SESION |FECHA TIEMPO
CURRICULAR
2°A Matematica 12 90 MIN.
11.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
Area | Denominacién Competencias y - Criterios de Instrumento
c Desempeiios o de
capacidades evaluacion qa
evaluacion
M. | Resolvemos Resuelve problemas de | Estrategias de - Escala de
problemas de | regularidad, calculo (el Emplea valoracion .
equilibrio en la equivalencia y cambio conteo o la .
balanza descomposicion | estrategias de
— Usaestrategias | aditiva)  para | agregary
y encontrar quitar para
procedimientos | equivalencias, encontrar
para resolver mantener la . .
situaciones de | igualdad equivalencias

equivalencia y
reglas
generales

(“equilibrio”) o
crear, continuar
y completar
patrones.
Ejemplo: El
estudiante
podria decir: “Si
ta  tienes tres
frutas y yo
cinco,¢qué
podemos hacer
para que cada
uno tenga el
mismo ndmero
de frutas?”.

0
valores
desconocidos
de una
igualdad.

Evidencia de aprendizaje

2. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se

utilizara en esta sesion?

Revisar la experiencia de aprendizaje
Revisar el programa curricular

Papelotes
Iméagenes

Cuaderno de trabajo
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3. MOMENTOS DE LA SESION:

Proposito:
— e e e o e = e e = o = - =y

| losnifios y las nifias van a aprender a resolver problemas de igualdad o equilibrio utilizando |
I la balanza I

R |

Soffa y Raquel son voluntarias en el grupo “Cuidemos a nuestros animales”.
Estan llevando cajas con alimentos donados a los animales del Zoolégico
Municipal y del Albergue de Animales. Ellas observan la balanza electronica
donde han colocado las cajas con los alimentos que entregaran.

Loz platillos de Ia

Las caps de comida ) ‘

7 daben ser repartidas balaraz deben estar
85 encada igaren i en equilibrio, es

~ igual cantidad - decir, al mismo nivel.

Ayuda a Sofia y a Raquel a buscar el equilibrio en la balahza, de modo que
la donacion sea equitativa. ¢Qué se puede hacer para que los platillos de la
balanza estén en equilibrio?

Asegurate de que los estudiantes comprendan el problema.
Pide que lo lean y guialos mediante preguntas como:
- ¢de qué trata el problema?,
- ¢cuantas cajas hay en el platillo de la izquierda?,
- ¢yenelplatillo de la derecha?
- ¢qué tenemos que resolver?
Puedes pedir a algin estudiante que parafrasee el enunciado del problema.

Promueve que busquen estrategias; para ello, los estudiantes se organizan en grupos de cuatro
personas que deben dialogar con la finalidad de proponer una forma de resolver el problema
planteado.

Oriéntalos con preguntas como:
- ¢qué material pueden utilizar para representar el problema?
- ¢pueden simular el problema?
- ¢Qué se hara para saber como equilibrar los platillos?
- ¢hay una sola forma de encontrar la respuesta?

Acompaniia el trabajo de los grupos aclarando sus dudas, incentivando la autocorreccion y
escuchando sus inquietudes en relacién con el problema planteado.

Socializa los resultados de los grupos. Pide que un voluntario de cada grupo comparta las
estrategias que utilizaron para dar solucion al problema planteado. Indicales que describan paso
a paso lo que hicieron para resolver el problema con el material utilizado
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1.° paso. Contamos el nimero de cajas en cada platillo (usamos las  unidades del material
Base Diez para representar). Encontramos que en un platillo habia cuatro cajas y en el otro
dos

DDD /

2.7 paso. Trasladamos una caja al platillo que tenia menos y vemos
qué ocurre.

/| A2cajps
A4 cajas l:‘ ./ agregamos
quitamos 1 caja
1 caja: v 2+1
4-1

3.° paso. Observamos que ambos platillos tienen la misma cantidad de cajas

Obtenemos 3 cajs a la
derechay 3 capsala
izquierda. Entonces:
3=3

/

A
P /
\

000 00

* *
AN

Para formalizar el conocimiento, realizamos preguntas como las siguientes:
cuando hemos trasladado la caja de un platillo al otro,

- ¢gué hemos obtenido?,

- ¢Qué operacion hemos hecho para obtener esa igualdad?;

- ¢Qué es una igualdad?,

- ¢cOmo encontramos una igualdad?,

- ¢gué operaciones utilizamos para encontrar la igualdad?

Si queremos igualar dos cantidades, se puede quitar una cantidad a una
v afiadirsela a la otra.

Quito uno
¥ lo paso al
otro lado

—

4

Entonces:4-1=3
2+1=3
Podemos decir 4 —1=2+1
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Plantea otros problemas

Observa la balanza y dibuja la

regleta que permitira igualar o
equilibrar los platillos. Escribe

la operacion que realizaste.

- Indica que resuelvan el problema usando la estrategia que les haya parecido mas facil.
- Pide que presenten, de forma voluntaria, los pasos gque realizaron

- Haz que resuelvan la pagina 60 del Cuaderno de Trabajo. Acompafia el proceso de
resolucion.

¢ Qué aprendiste hoy?

¢Para qué te sirve lo que has aprendido?
¢Qué dificultades has tenido?

¢Coémo lo resolviste?



INSTRUMENTO DE EVALUACION

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
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- Usa estrategias y procedimientos para resolver situaciones de equivalencia y reglas generales

Alvaro Cupi Zuly Harly

e Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y célculo.

Apaza Mamani Gloria Katherine




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°

1. DATOS INFORMATIVOS
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1.E.:

Mariano Melgar Valdivieso

EXPERIENCIA DE
APRENDIZAJE /
TITULO DEL

PROYECTO:

ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE

/SESION

Comparamos el peso de objetos

AREA:

Matematica

MODALIDAD :

CICLO: v

GRADO: 3°

PROPOSITO DE LA

ACTIVIDAD:

Aprenderemos a usar la balanzay la utilizaremos para
comparar los pesos de algunos objetos.

Estudiante practicante

Fecha




2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

118

Evidencia de
Competencias / Desempefio Criterios de Aprendizaje
Capacidades Precisado evaluacion Instrumento
Evaluacion
Resuelve problemas | Emplea  estrategias Ficha de aplicacion
de regularidad, - Emplea
equivalencia y | heuristicas y procedimientos 'y .
cambio recursos al resolver | Escala de valoracién

- Usa estrategias y
procedimientos
para  encontrar
equivalencias vy
reglas generales

estrategias de calculo
para encontrar
equivalencias

mantener la

igualdad(equilibrio)

problemas que
implican comparar
objetos

- Resuelve problemas
que involucren
mantener la
igualdad de manera
adecuada

”{Enfoques
transversales

Actitudes observables

Enfoque orientado
al bien comun

Los docentes promueven oportunidades para que los estudiantes

asuman responsabilidades diversas y los estudiantes las aprovechan

,tomando en cuenta su propio bienestar y el de la colectividad

3. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se

utilizara en esta sesion?

Preparacion del papelote

Papelote
Plumones

Fichas de refuerzo
Balanzas

Canicas
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MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO Tiempo aproximado: 10min.

e Se les comienza saludando a los estudiantes
e Se les pide que saquen de sus loncheras dos frutas para luego comparar su peso agarrandolas con las
manos

4

pesa mas

Que

e Comunica el proposito de la sesion: hoy aprenderan a elaborar u usar la balanza y la utilizaremos para
comparar los pesos de algunos objetos.

e Recordamos las siguientes recomendaciones:
<+ Tener sus materiales educativos.
< Seguir las indicaciones de la maestra
« Cumplir las normas de bioseguridad.

DESARROLLO Tiempo aproximado: 60 min.

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

Observa la balanza de la izquierda. Luego, dibuja en la balanza de la derecha, en ambos platillos, la cantidad
de cubitos necesarios para que esté en equilibrio.

- Y

a. Completa la igualdad.

b. Explica en tu cuaderno los pasos que seguiste para
encontrar el equilibrio entre los dos platillos de la balanza.

Responden preguntas:
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- Cuantos cubos hay en
BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

Se les brinda un tiempo adecuado a fin de que analicen el disefio que se muestra. Oriéntalos a traves de
preguntas, por ejemplo: ¢servirad contar los bloques utilizando para completar el disefio? ¢Por qué? ¢sera Util
representar ese disefio con algun material concreto?
SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES

Se entrega una balanza a cada estudiante con canicas

/—\| + —( 1+ | |
L A . A

REFLEXION Y FORMALIZACION

Se formaliza los saberes aprendidos en la sesién: Invita a los nifios y nifias a Reflexiona con los nifios y las
nifias sobre el problema resuelto, a través de estas preguntas: ¢ Qué hemos utilizado para resolver el problema?;
La balanza es una buena estrategia para resolver problemas sobre igualdades tanto graficas como numéricas.
Asimismo, menciona que pesar alimentos y objetos en una balanza nos permite practicar la matematica

PLANTEAMIENTO DE LOS PROBLEMAS
Se entrega a cada estudiante la ficha con problemas de balanza que se realiza en clase
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Se les deja una ficha de aplicacion como tarea

CIERRE

Tiempo aproximado: 10 min.

Reflexionan respondiendo las preguntas:
¢ Qué aprendiste?,; Como lo aprendiste?,;Para qué te sirve lo aprendido?
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA DE VALORACION

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

- Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas generales

Criterios de evaluacion

Emplea procedimientos | Resuelve  problemas  que
N© y recursos al resolver | involucren mantener la igualdad

problemas que implican | de manera adecuada
comparar objetos

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°

1. DATOS INFORMATIVOS
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1.E.:

Mariano Melgar Valdivieso

EXPERIENCIA DE
APRENDIZAJE /
TITULO DEL

PROYECTO:

ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE

/SESION

Comparamos el peso de objetos

AREA:

Matematica

MODALIDAD :

CICLO: v

GRADO: 3°

PROPOSITO DE LA

ACTIVIDAD:

Aprenderemos a usar la balanza y la utilizaremos para
comparar los pesos de algunos objetos.

Estudiante practicante

Fecha
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2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Evidencia de
Capacidades Precisado evaluacion Instrumento
Evaluacion
Resuelve problemas | Emplea estrategias Ficha de aplicacion
de regularidad, - Emplea
equivalencia y | heuristicas y procedimientos y iy
i recursos al | Escala de valoracion
cambio resolver
- Usa estrategias | estrategias de calculo oroblemas g
y o implican
procedimientos | para encontrar comparar objetos
para encontrar _ Resuelve
equivalencias y equivalencias problemas que
reglas involucren
generales mantener la mantener la
igualdad de
igualdad(equilibrio) manera adecuada
”{Enfoques Actitudes observables

transversales

Enfoque orientado
al bien comun

Los docentes promueven oportunidades para que los estudiantes
asuman responsabilidades diversas y los estudiantes las aprovechan

,tomando en cuenta su propio bienestar y el de la colectividad

3. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢ QUuE recursos o materiales se

utilizara en esta sesion?

Preparacién del papelote

Papelote
Plumones

Fichas de refuerzo
Balanzas

Canicas
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MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO Tiempo aproximado: 10min.

e Se les comienza saludando a los estudiantes
e Se les pide que saquen de sus loncheras dos frutas para luego comparar su peso agarrandolas con las
manos

4

pesa mas

Que

e Comunica el proposito de la sesion: hoy aprenderan a elaborar u usar la balanza y la utilizaremos para
comparar los pesos de algunos objetos.

e Recordamos las siguientes recomendaciones:
<+ Tener sus materiales educativos.
< Seguir las indicaciones de la maestra
« Cumplir las normas de bioseguridad.

DESARROLLO Tiempo aproximado: 60 min.

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

Observa la balanza de la izquierda. Luego, dibuja en la balanza de la derecha, en ambos platillos, la cantidad
de cubitos necesarios para que esté en equilibrio.

- Y

a. Completa la igualdad.

b. Explica en tu cuaderno los pasos que seguiste para
encontrar el equilibrio entre los dos platillos de la balanza.

Responden preguntas:
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- Cuantos cubos hay en
BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

Se les brinda un tiempo adecuado a fin de que analicen el disefio que se muestra. Oriéntalos a través de
preguntas, por ejemplo: ¢servira contar los blogues utilizando para completar el disefio? ¢Por qué? ¢sera Util
representar ese disefio con algun material concreto?
SOCIALIZACION DE REPERSENTACIONES

Se entrega una balanza a cada estudiante con canicas

REFLEXION Y FORMALIZACION

Se formaliza los saberes aprendidos en la sesion: Invita a los nifios y nifias a Reflexiona con los nifios y las
nifias sobre el problema resuelto, a través de estas preguntas: ¢ Qué hemos utilizado para resolver el problema?;
La balanza es una buena estrategia para resolver problemas sobre igualdades tanto graficas como numéricas.
Asimismo, menciona que pesar alimentos y objetos en una balanza nos permite practicar la matematica

PLANTEAMIENTO DE LOS PROBLEMAS
Se entrega a cada estudiante la ficha con problemas de balanza que se realiza en clase
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Se les deja una ficha de aplicacion como tarea
CIERRE Tiempo aproximado: 10 min.

Reflexionan respondiendo las preguntas:
¢ Qué aprendiste?,; Como lo aprendiste?,;Para queé te sirve lo aprendido?
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA DE VALORACION

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

- Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas generales

Criterios de evaluacion
Emplea procedimientos | Resuelve  problemas  que
N© y recursos al resolver | involucren mantener la igualdad
problemas que implican | de manera adecuada
comparar objetos
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°

1. DATOS INFORMATIVOS

l.E.:

Mariano Melgar Valdivieso

EXPERIENCIA DE

APRENDIZAJE /
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TITULO DEL

PROYECTO:

ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE

/SESION

Introduccion con descomposicion aditiva

AREA:

Matematica

MODALIDAD :

CICLO: v

GRADO:

30

PROPOSITO DE LA

ACTIVIDAD:

Resolveremos situaciones en las que deberan representar y
descomponer nimeros de diversas formas

Estudiante practicante

Fecha

2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Competencias /

Capacidades

Desempefio
Precisado

Criterios de
evaluacion

Evidencia de
Aprendizaje

Instrumento
Evaluacion
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Resuelve problemas | Emplea estrategias Ficha de aplicacion
de regularidad, -Emplea mas de
equivalencia y | heuristicas y dos estrategias y -
cambio procedimiento de | Botellas de plastico
) . . calculo mental
- Usa estrategias | estrategias de calculo descomposicic')ny
y o aditiva con | Escala de valoracion
procedimientos | para encontrar nGmeros
para encontrar naturales de
equivalencias y | equivalencias hasta dos cifras.
reglas ~ Emplea
generales mantener la estrategias  de
calculo para la
igualdad(equilibrio) descomposicion
aditiva
”{Enfoques Actitudes observables

transversales

Enfoque orientado
al bien comun

Los docentes promueven oportunidades para que los estudiantes
asuman responsabilidades diversas y los estudiantes las aprovechan

,tomando en cuenta su propio bienestar y el de la colectividad

3. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se

utilizaréa en esta sesion?

Preparacién del papelote

e Papelote
e Plumones
e Fichas de refuerzo
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MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO Tiempo aproximado: 10min.

e Se les comienza saludando a los estudiantes

e Seles presenta el juego cadena de la descripcidn, donde realizaran grupos de 5 integrantes quienes
describiran las caracteristicas del estudiante elegido en grupo, aquel que se equivoque

e (Qué hicieron les gusto? ¢Los numeros también se presentan en cadenas? ;como? ;qué es una
descomposicion? ;Como se descompone un humero?

e Comunica el proposito de la sesidn: hoy resolveremos situaciones en las que deberan representar
y descomponer nimeros de diversas formas.

e Recordamos las siguientes recomendaciones:
% Tener sus materiales educativos.
¢+ Seguir las indicaciones de la maestra
% Cumplir las normas de bioseguridad.

DESARROLLO Tiempo aproximado: 60 min.

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

Luis y su familia observan como el sefior Juan construye un muro con varios ladrillos. Luis calcula
rapidamente los ladrillos que se usan en un dia

T Por la manana,
(" SeforJuan, | 2) colocamos 57 ladrillos, y [l
ioudntos ladrillos | S por la tarde, 42 ladillos. |

colocaron hoy?

Responden las preguntas

e ;Cuantos ladrillos colocaron en la mafiana?
e ;Cuantos ladrillos colocaron en la tarde?
e ;/Qué nos pide el problema?
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BUSQUEDA 'Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
- Pedimos a los estudiantes organizarse en equipos y preguntamos: ¢qué pueden hacer para resolver el

problema?
- Damos unos minutos para que propongan estrategias para encontrar la solucién al problema planteado.
Luego, pide que ejecuten la estrategia o el procedimiento acordado

SOCIALIZACION DE REPERSENTACIONES

Completen la estrategia de Rolando.

Primero, descompongo los sumandos.

57= 50 +
42 = + 2
+ =

Luego, sumo las unidades y las decenas por separado.

REFLEXION Y FORMALIZACION

¢Se les pregunta como han resuelto el problema? ;Que estrategia hemos utilizado? ¢La descomposicién
aditiva de un nimero consiste en expresarlo como una adicién de dos o mas nimeros, teniendo en

cuenta el orden que ocupa cada cifra

PLANTEAMIENTO DE LOS PROBLEMAS
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ACTIVIDAD 1: COMPONIENDO DIiGITOS ADITIVAMENTE

A I Lo que han hecho estos nifios es componer
aditivamente el 7.
Utilizando fichas wverifica si lo han hecho
correctamente.
Anota otras adiciones para formar el 7.

Sisumo 3+ 4
puedo formar el 7

Y también si
sumo 6 + 1

formo el 7. + = 7
= 7
-+ = 7

| B I Anota diferentes formas de componer los nimeros anotados en cada recuadro.
Puedes ayudarte utilizando fichas.

+ - 6 + =9

Se les deja una ficha de aplicacion como tarea

CIERRE Tiempo aproximado: 10 min.

Reflexionan respondiendo las preguntas:
¢Qué aprendiste?,;Como lo aprendiste?,;Para qué te sirve lo aprendido?
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA DE VALORACION

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

- Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas generales

NO

Criterios de evaluacion

Emplea més de dos | Emplea estrategias de célculo
estrategias y | para la descomposicién aditiva
procedimiento de
calculo mental vy
descomposicion aditiva
con numeros naturales
de hasta dos cifras

O (oo N OO | B [W[DN|PF

[EEN
o

FICHA

Utiliza tu modelo. Completa las siguientes composiciones de nimeros. Sigue el ejemplo

COLUMMA A,

(8]
o%g

COLUMMA B

3
5

8
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Diario de campo N°1

Actividad/sesion de aprendizaje: Encontramos patrones con figuras
Area: Matematica

Grado y seccion: 2do “E”

Duracion:

Fecha: 16 de junio

Descripcion Interpretacion

Se comienza saludando a los estudiantes ¢Cémo estan? ;Como

se encuentran? )
o Los estudiantes reconocen

. . . i la informacion de un
Seguidamente se les comunica que vamos a realizar el area de problema y los traduce de

manera grafica
matematica, los estudiantes se encuentran entusiasmados y a la

e Algunos estudiantes no
saben como manipular el
material que se les ha

silencio que ya vamos a comenzar proporcionado

vez inquietos por empezar las clases, se les pide que guarden

Se les presenta la problematizacidn José esta construyendo un trencito como
el que se observa en la imagen , se les pide a los estudiantes que observen

atentadamente la imagen de, tren y se pregunta ;Qué bloques l6gicos rector)ocen lo que es un
patrén

. Los estudiantes no
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necesitara para terminar de construir el trencito

Se les pide que copien el ejercicio en su cuaderno y respondan a las
preguntas ¢Qué esta haciendo José?,Mis Jose esta construyendo un
trencito cometa Juan ,muy bien y ¢Tienen el mismo color ?Emanuel
comenta que algunos si y otros no? Y ¢tendran la misma foma?se le
pregunta a Liam ,el contesta con duda diciendo que no seguidamente se
les pregunta ¢Por qué? Se observan que algunos nifios se muestran
distraidos y les cuesta poder identificar las respuestas en el problema
presentado.

Se les da un tiempo para que puedan Ahora vamos a resolver el problema
pero para ello se les da moldes del tren con los mismos colores y
formas,para luego preguntarles ; Cémo podemos resolver el problema?

resolver Lia se acerca para preguntar ;Como se resuelve el problema?para
ello se les vuelve a explicar a la clase

¢ QUué hicimos primero? Miss primero hemos leido el problema asi primero
leemos el pproblema para entender,luego ¢Qué hicimos despues? Se le
pregunta a Sebastian ,comenta que hemos resuelto el problema muy bien
pero antes de poder resolverlos ;Qué hemos hecho? Miss hemos respondido
las preguntas en nuestros cuadernos ,muy bien ¢Sera importante responder
las preguntas ?si ¢para que nos ayuda responder las preguntas en un
problema? Para entender mejor ,asi es ahora ¢fue facil reconocer la figura
que continua ?Juan levanta la mano dandoles permiso para hablar ,si fue
facil porque ya teniamos un ejemplo de como realizarlo muy bien asi es ya
teniamos un ejemplo,pero ese ejemplo en las matematicas se llama patron.
Los estudiantes responden las preguntas planteadas por la docente de esta
manera nos damos cuenta que comprenden los datos del problema ahora
abrimos nuevamente nuestro cuaderno y copiamos un patron es una regla de
formacion de secuencia numerica o figuras .Podemos crear un patron
repetiendo la figura en distintos tamafios o colores

Se les presenta una ficha con 2 problemas con preguntas junto al maaterial
didactico (jaba de huevos vy fichas de colores se les da 20 minutos para que
pueden terminar

Se les explica que al terminar revisaremos en clase 0s ejercicios

Se copia los dos ejercicios en la pizarra para luego jugar a la papa se quema
y sacar a dos estudiantes que lo hagan en la pizarra uno de ellos es Spencer
y el otro Biaynet ,al terminar se les dice que cada uno va a explicar porque
han completado el ejercicio de esa forma ¢Qué han hecho para resolver el
problema?

Miss yo he puesto el perro café porque es el que sigue en la sucesion ,muy
bien ;Y cual es el patron? El patron es perro café,perro naranja y gato
amamarillo ,muy bien y ¢en la jaba de huevo como lo has realizado

El estudiante aun no
relaciona las figuras para
determinar cual es el
patrén

A la mayoria de estudiantes
les cuesta trabajo
representar su
comprension  sobre  los
patrones

La minoria de los
estudiantes reconocen que
es un patrén de repeticion

Los estudiantes
interactdan de acuerdo a la
experiencia simulada que
se les plantea

Diario de campo N°02

Actividad/sesion de aprendizaje: Representamos y descomponemos nimeros

Area: Matematica

Grado y seccion: 2do “E”
Duracion:

Fecha: 25 de julio

Descripcion

Interpretacion

e Se comienza saludando a los estudiantes ;Como estan?
¢ COmo se encuentran?
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Seguidamente se les comunica que vamos a realizar el area
de matematica, los estudiantes se encuentran entusiasmados
por empezar las clases, se les pide que guarden silencio que
ya vamos a comenzar

Se les presenta la problematizacion pidiendo voluntarios para leer
,Liam levanta la mano para participar dandole el pase para que lea
Luis y su familia observan cdmo el sefior Juan construye un muro
con varios ladrillos. Luis calcula rdpidamente los ladrillos que se
usan en un dia, ¢Sefior Juan ¢cuantos ladrillos colocaron hoy? Por
la mafana colocamos 57 ladrillos y por la tarde 42 ah ya se
colocaron 99 ladrillos en el todo el dia, ,Como crees que hizo Luis
para calcular tan rapido la respuesta

muy bien entonces les pregunto ;De qué nos habla el problema?
Elias comenta que se trata de la familia de Luis y el sefior Juan,
¢Cuantos ladrillos colocaron en la mafiana el sefior Juan? Naomi
responde que colocara 57 ladrillos y en la tarde 42 miss muy bien
ahora ¢Qué nos pide el problema? Juan comenta que nos pide
¢Como crees que hizo Luis para calcular tan rapido la respuesta?
¢ Qué estrategia habr utilizado para hallar tan rapido

Seguidamente se les da un material (botellas, canicas y una ficha
de apoyo) donde se les explican que tendran que descomponer el
numero en la botella segln las decenas y las unidades por ejemplo
el numero 12 tiene 1 decena y 2 unidades como lo representaria en
mi botella si esta dividido en dos partes decenas y unidades
¢Cuéntas canicas colocare en decenas? y cuantas canicas colocare
en unidades? se observa que muchos de los estudiantes entendieron
mejor con el ejemplo

Se les da un tiempo moderado para que representen con sus
materiales, se observa que la mayoria lo hace bien, pero algunos
estudiantes como Joaquin le cuesta identificar las decenas y méas
en nimeros grandes, es por ello que se les pone otro ejemplo como
el nimero 74, el nimero 74 en decenas y unidades tiene 7 decenas
que es igual a 70 unidades y 4 unidades, entonces lo que voy hacer
es meter 70 canicas en decenas y 4 unidades para que me dé como
resultado 74

Muy bien ahora pegamos un papelote en la pizarra donde se
encuéntranos la descomposicion del problema ¢En qué nameros se
pude descomponer 57, los estudiantes comentan que en 50 mas 7
y ¢En qué nimeros se pude descomponer 42 los estudiantes
comentan que en 40 y 2 ahora que lo hemos descompuesto en
decenas y unidades ;qué podemos hacer? Sumar las decenas con
las decenas y las unidades con las unidades y ¢cuanto me sale? 99
miss

Entonces, ¢Como crees que hizo Luis para calcular tan rapido la
respuesta? Luis utilizo la descomposicién aditiva y ¢qué es la
descomposicion aditiva? La descomposicién de un ndmero
consiste en expresarlo como una adicion de dos 0 mas nimeros,
teniendo en cuenta el orden que ocupa cada cifra

Ahora que hemos aprendido a descomponer vamos a resolver una
ficha de trabajo con la ayuda de nuestro material de apoyo

Se observa que la mayoria de estudiantes resuelven de manera
correcta la ficha con apoyo de la botella sumadora pero también se
observa que algunos estudiantes tienen problemas en reconocer el
valor de un numero sobre todo en la posicioén de nimeros naturales
estos ndmeros generalmente son mayores a 25

Para terminar se les deja una ficha como tarea para su casa

El estudiante reconoce los
datos de un problema
ademas responde
asertivamente a ellas

Los estudiantes no timen
nociéon de lo que es una
descomposicion aditiva

Algunos de los estudiantes
tienen dificultades al elevar
el valor de un numero

Los estudiantes tienen
dificultades al momento de
realizar la suma para
encontrar y formular una
disposicion aditiva

Los estudiantes se
familiarizan reforzandolas
en las situaciones
problemas
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Diario de campo N°3

Actividad/sesion de aprendizaje: Descomposicion aditiva con problemas

Area: Matematica

Grado y seccion: 2do “E”
Duracion:

Fecha: 11 de agosto

139

Descripcion

Interpretacion

Se empieza la clase saludando de manera muy cordial a los
estudiantes y se les indica que realizaremos el area de
matematica como cada jueves se les menciona que para
comenzar empezaremos realizando un pequefio juego para
motivarlos.

El cual consiste en que tendremos dos dados grandes
debidamente modificados con diferentes cantidades mas
grandes se empezara con la participacion de diferentes nifios
diciéndoles que tiren los dados y que vean cual de las dos
cantidades es mayor para que de esta manera reconozcan
cantidades més grandes y las diferencien

Luego se les menciona nuestro propdsito del dia de hoy el cual
es el siguiente: Resuelve problemas de equivalencias usando
una balanza

Luego se les presenta la siguiente situacion significativa en un
papelote y se les pide que la lean atentamente y en voz alta.
Luego se les realiza las siguientes preguntas a los estudiantes

¢ Qué deberian hacer jazmin y Saul?

Fernanda responde miss lo que deberian hacer es ver quien

tiene la mayor cantidad o quien tiene menos luego se pregunta

Los estudiantes reconocen
estrategias para resolver
problemas de equivalencias

Los estudiantes manipulan

los materiales
proporcionados par
resolver problemas
presentados

La mayoria de estudiantes
reconocen como igualar un
namero es decir representa
equivalencias
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lo siguiente ¢ Qué nos pide realizar el problema? Luis responde
nos pide que encontremos cuantas manzanas tiene Jazmin
dentro de la bolsa, muy bien le digo alentandola finalmente
pregunto ¢Qué podrias usar que te ayude a resolverlo? Algunos
de los estudiantes mencionan una balanza miss como se
muestra en la imagen los otros estudiantes se dan cuenta y
también mencionan si miss una balanza muy bien les digo asi
es y exacto lo que usaremos ahora una balanza para poder
resolver algunos problemas con la ayuda de este material. En
esta parte se evidencia que los estudiantes si reconocen los
datos que se proporcionan en un problema y ademés ya
reconoce que material va a utilizar para resolver el problema

presentado.

Se les entrega a los estudiantes las balanzas y se les menciona
que resolvamos los problemas presentados del papelote de esta
manera con las canicas los estudiantes empiezan a resolver el
problema para que sea mas claro los vamos guiando con
indicaciones como la siguiente colocar una manzana por cada
canica en los platillos de la balanza es asi que van aumentando
o0 disminuyendo los canicas mientras vamos supervisando
como le esta yendo a cada grupo, para ello decimos lo siguiente
para culminar y dar respuesta a los estudiantes que necesitamos
realizar, Fernanda responde miss para resolverlo usamos la

balanza y nos ayudamos de la imagen del problema presentado
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en esta parte se puede observar que los estudiantes ya
reconocen que con el material proporcionado nos puede ayudar
de manera mas clara y simple a resolver algunos problemas de
equivalencia, finalmente se les indica que realizaremos y
resolveremos la ficha de nuestro tema con la ayuda de nuestro
material para de esta manera reforzar lo aprendido.

Finalmente se felicita su participacion y se les pide que cada

uno se de un aplauso muy fuerte por la clase trabajada.




Diario de campo N°4

Actividad/sesion de aprendizaje: la balanza
Area: Matematica

Grado y seccion: 2do “D”

Duracion:

Fecha:

142

Descripcion

Interpretacion

Se empieza la clase saludando a los nifios del 2do grado de
manera coordial comento: El dia de hoy vamos a empezar
nuestras clases como ustedes ya saben trabajamos el area de
matematica. Antes de comenzar les decimos realizaremos una
dindmica para empezar las clases de la manera mas divertida
posible, los estudiantes se muestran muy ansiosos. Ahora si
comenzaremos la clase todos empiezan a sacar su cuaderno y
preguntan cual es el titulo miss, les menciono y escribo hoy
haremos patrones con figuras comienzo pegando nuestra
situacion problematica en la pizarra y pido que la lea Estefani
y pregunto ¢De que nos habla el problema? Juan responde nos
habla de unos nifios yl de qué estan realizando unas
pulseras¢Que te pide que realices el problema? Encontrar el
patron de repeticion de las formas ¢Recuerdas que es un
patrén? Milagros responde miss un patron. cuando tienen una
misma respuesta

Ahora les menciono que trabajaremos con el material y el
problema que se les menciono y para deben hacer uso de los
que se les va ha entregar, brevemente les hago una explicacion
de como usar el material el cual es el Baul de las formas ellos

deben formar las pulseras con diferentes colores y formas pero

Los estudiantes se
muestran  entusiasmados
por la motivacion
presentada

Los estudiantes muestran
gue reconocen los datos de
un problema

El estudiante manipula

los materiales
proporcionados para
resolver situaciones

problematicas

La mayoria de los
estudiantes comprenden lo
gue es un patrén

Solo algunos de los
estudiantes no comprenden
los patrones

Los estudiantes reconocen
las sucesiones en los
problemas
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que este tenga un patron... De esta manera pasamos por cada
uno de los asientos para supervisar la traba que se esta haciendo
en clase, observamos que algunos de los estudiantes ya tienen
bien formados la sucesion y solo la minoria tiene un poco de
dificultades y con ellos de trabaja de manera mas individual.
Los estudiantes manipulan y reconocen que son los patrones y
como darme cuenta de cudl es su patron. Se apoya a aquellos
estudiantes con dificultades para que puedan comprender bien
y nose queden con dudas finalmente se les pide que
realizaremos una socializacion de lo que han trabajado y como
es gque usaron el material el grupo de Maria explica que primero
habia un circulo y luego seguian dos circulos pequefios y que
luego deberia de seguir un circulo grande y dos de los pequefios
muy buen los felicito.

Estela menciona miss eso lo pusimos con el material y asi
observamos cual tenia que seguir les felicito. De esta manera
les menciono que haremos una ficha en conjunto con el
material para poder seguir complementando nuestros

aprendizajes
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Actividad/sesion de aprendizaje: descubren y crean patrones de repeticion en forma creciente

Area: Matematica

Grado y seccion: 2do “E”
Duracion:

Fecha: 30 de junio

Descripcion

Interpretacion

Se comienza saludando a los estudiantes ;Como estan? ,Cémo se
encuentran?

. Seguidamente se les comunica que vamos a realizar el area de
matematica, se realiza una pequefia dindmica para motivar al estudiante, los
estudiantes se encuentran entusiasmados por empezar las clases, se les pide
gue guarden silencio que ya vamos a comenzar

. Se les presenta la problematizacién sobre Juan para luego pedirles
que peguen en su cuaderno

. ¢Se les pide que a lean el problema de juan para luego preguntarles
en cuanto aumento el pago del alquiler del puesto por dia? Briana comenta
que aumento de 5 soles, vamos a ver como lo podemos resolvemos ¢Por un
dia cuanto debera pagar? Miss deberé pagar 5 soles y por dos dias ¢Cuanto
pagara, Lia levanta la mano comentando que 20 soles pagara, haber vamos
a ver otra vez el problema, estara bien que sea 20, miss es 10 porque va
aumentando el alquiler de 5 en 5 muy bien es 10, y por 3 dias cuanto nos
estd cobrando ,miss 15 asi ,asi ahora nos esta pidiendo el problema cuanto
nos cobrara por 5 dias ,eso vamos a verlo

. ¢Se les pregunta que materiales podemos utilizar para desarrollar
el ejercicio? ;Podremos utilizar base 10? si miss también podemos utilizar
canicas, muy bien entonces vamos a representarlo, se les entrega a cada
estudiante las regletas de cuisinaire y un tablero con el cual tendrén que
representar el problema, se observa que algunos estudiantes tienen algunos
problemas para poder representar, la mayoria de estudiantes se observa que
lo hacen bien en la representacion, a otros les cuesta poder entender la

nocion del numero

Los estudiantes se
encuentran animados
debido a la dinamica
realizada en clase

Se realiza una
problematizacién
contextualizada

Algunos estudiantes esta
vez no reconocen la
problematica de la
situacién

Algunos estudiantes si dan
respuesta a  situacion
problematica presentada
Los estudiantes reconocen
el material con el que ya
han trabajado

Los estudiantes resuelven
el problema manipulando
el material

La minoria tienen
dificultades para resolver
el problema

La mayoria de estudiantes
si resuelven el problema
presentado
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. Se les da un tiempo para que puedan resolver Lia se acerca para
preguntar ;Cémo se resuelve el problema?para ello se les vuelve a explicar
a la clase

. ¢Qué hicimos primero? Miss primero hemos leido el problema asi
es primero leemos el problema para entender,luego ¢Qué hicimos despues?
Se le pregunta a Sebastian ,comenta que hemos resuelto el problema muy
bien pero antes de poder resolverlos (Qué hemos hecho? Miss hemos
respondido las preguntas en nuestros cuadernos ,muy bien ;Sera importante
responder las preguntas ?si ¢para que nos ayuda responder las preguntas en
un problema? Para entender mejor ,asi es ahora ¢ fue facil reconocer cuanto
dinero pago el quinto dia?Juan levanta la mano dandoles permiso para
hablar ,si fue facil porque ya teniamos un ejemplo de como realizarlo muy
bien asi es ya teniamos un ejemplo, pero eso ejemplo en las mateméticas se
Ilama patron ,ahora abrimos nuevamente nuestro cuaderno y copiamos
seguimos resolviendo secuencias graficas hoy dia hemos hablado de los
patrones numéricos crecientes ,Los patrones numericos de suma son
aquellos secuencias que van creciendo ,por ello se llama secuencia numérica
creciente .

. Para finalizar se les presenta una ficha con 4 problemas con

preguntas junto a un material de gusano platificado donde tendran que

representar
. Se les explica que al terminar revisaremos en clase los ejercicios
. Se copia los dos primeros ejercicios en la pizarra para luego jugar

a la papa se quema y saca dos estudiantes que lo hagan en la pizarra uno de
ellos es Alondra y el otro Joaquin, al terminar se les dice que cada uno va a
explicar porque han completado el ejercicio de esa forma ;Qué han hecho
para resolver el problema?

. Miss yo he empezado con el 21 porque es el que sigue en la
sucesion ,muy bien ¢Y cual es el patron? El patron va de 3 en 3 miss ,muy

bien y ¢el gusano les ha servido para desarrollar el ejercicio ? Si mis en
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cada circulo he colocado el numero miss.Excelente ahora vamos con el
segundo ejercicio

. Ahora nos vamos al segundo ejercicio ,Joaquin comentar que la
siguiente es 10,mira bien Joaquin ,primero responde la preguntas ¢con que
numero empieza ?con el 7 ya 'y ;en cuanto ha aumentado el 7 para que en
el siguiente circulo sea 11?miss ha aumentado 4 ,ahora el estudiante mas
segura de su respuesta comenta que la sucesion numericaes 7,11 ,15,19,23
muy bien Joaquin

. Para terminar se les deja una ficha que sera trabajada con el

material manipulable.




Diario de campo N°6

Actividad/sesion de aprendizaje: Jugamos con la balanza y establecemos equivalencias

Area: Matematica

Grado y seccion: 2do “D”
Duracién:

Fecha:

147

Descripcion

Interpretacion

Se comienza saludando a los estudiantes preguntandoles
¢Como estan? ;Como se encuentran?

Seguidamente se les pide que abran sus loncheras y saquen
dos frutas, para luego solicitarles que comparen su peso
agarrandolas con las manos, se les pide voluntarios para que
muestren como lo han comparado. Joaquin levanta la mano
para participar y comenta que sus fresas pesan menos que su
naranja, seguidamente se les dice que hoy aprenderan a usar
la balanza y la utilizaremos para comparar los pesos.

Se les presenta un papelote donde se presenta la balanza con
sus dos platillos en donde cada uno de sus platillos tienen
cantidades diferentes de cubitos que tendran que representar,
para ello les voy a entregar una balanza y canicas a cada
estudiante para que representen las cantidades, se les da un
tiempo prudentes para que utilicen la estrategia mas
adecuada a su ejercicio, luego de ello se les preguntas
¢ambos platillos tendran el mismo peso? Biaynet comenta
gue no, ;cual de los platillos tiene mayor peso? Juan comenta
gue el platillo B porque ese tiene 10 y el otro platillo solo 9
cubitos muy bien y que nos pide nuestro problema miss nos
pide completar la igualdad ;Qué le falta para que ambos
platillos sean iguales? Los estudiantes comentan que le falta
uno en el platillo A podemos apreciar que en esta parte los
estudiantes identifican que no hay igualdad en ambas partes.
Se pasa por sus lugares para verificar que estrategias han
utilizado, la mayoria de estudiantes utilizaron la balanza y
las canicas para representarlo, pero también otros nifios lo
hicieron con base 10 ya que ya conocian el valor de cada uno
de ellas y para ellos fue méas féacil poder realizarlo de esa
manera, otros estudiantes agruparon las regletas de diferente
forma, pero con el mismo valor total del platillo, pero fueron
solo 3 estudiantes los estudiantes manipulan el material
proporcionado (Balanzas) y también se apoyan en el material
concreto

¢Muy bien nifios ahora con ayuda de que material hemos
podido resolver el problema? La mayoria de nifios comentan

Los estudiantes estiman
pesos con elementos que
tienen a su alcance

Los estudiantes
manipulan el material
como estrategia para
poder resolver
problemas

Identifican de manera n
grafica y visual que no
hay una igualdad

Los estudiantes
reconocen e interpretan
de mejor manera su
comprension sobre las
equivalencias

Los estudiantes
representan de manera
grafico su comprension
de las equivalencias
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en coro con la ayuda de la balanza y ¢para qué sirve la
balanza? La balanza es un instrumento que sirve para
comparar el peso de los objetos con mayor rapidez. Se puede
notar qué objeto pesa mas y qué objeto pesa menos, segln la
inclinacion de la balanza hacia el lado donde se encuentra
cada uno. Cuando la balanza no se inclina hacia ningln lado,
entonces, se puede decir que los objetos tienen el mismo peso
Seguidamente se les plantea otros ejercicios donde tendran
gue resolverlo en clase, estos ejercicios son muy sencillos lo
que vas hacer es representar en tu balanza y completar la
equivalencia, los estudiantes se muestran entusiasmados por
realizar los ejercicios, los estudiantes muestran interés al
manipular las balanzas ya que mas que resolver problemas
parece que estuvieran jugando.

Se pasa por sus asientos observando como desarrollan los
ejercicios y que estrategias utilizan para poder encontrar el
equilibrio en su balanza, se observa que algunas estudiantes
aun no identifican bien el valor del numero sobre todo con
nimeros mayores de 20,

Después de ello se socializa con ellos la resolucion de los 5
ejercicios de la ficha, se les preguntas en la primera balanza
que numero faltaba para que estén en equilibrio ambas
balanzas, la 5 miss y ¢cémo lo hemos hallado? ;Con apoyo
de nuestra? Balanza miss, muy bien ahora vamos con el
segundo ejercicio ¢estaran equilibrada la balanza? No miss
porque uno tiene 6y el otro 1 entonces ¢qué podemos hacer?
Aumentar miss para que tengan la misma cantidad asi es
entonces ¢cuanto vamos a amentar? 5 miss asi es muy bien,
los estudiantes reconocen cuando hay una equivalencia y
cuando no observando de manera grafica con el material
Para terminar, se hace las preguntas reflexivas de ;Qué
aprendiste? ;Como lo aprendiste? ¢Para qué te servira lo
aprendido? ¢Los estudiantes responden que han aprendido
como pesa algunos objetos y lo aprendimos con la balanza y
¢para qué te va servir lo aprendido? Ellias levanta la mano
para decir que eso nos sirve para poder saber cdmo se pesan
los alimentos y objetos

Se les deja una ficha como tarea.




DIARIO N° 7
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Actividad/sesion de aprendizaje: descubren y crean patrones de repeticion en forma decreciente

Area: Matemética

Grado y seccion: 2do “E”
Duracion:

Fecha: 30 de junio

Descripcion

Interpretacién

Se comienza saludando a los estudiantes (Como estan? /Cémo se
encuentran?

Seguidamente se les comunica que vamos a realizar el area de matematica,
se realiza una pequefia dindmica para motivar al estudiante, los estudiantes
se encuentran entusiasmados por empezar las clases, se les pide que guarden
silencio que ya vamos a comenzar

Se les presenta la problematizacién sobre Juan para luego pedirles que
peguen en su cuaderno

¢Se les pide que a lean el problema de juan para luego preguntarles en
cuanto aumento el pago del alquiler del puesto por dia? Briana comenta que
aumento de 5 soles, vamos a ver como lo podemos resolvemos ¢ Por un dia
cuanto deberad pagar? Miss debera pagar 5 soles y por dos dias ;Cuanto
pagara, Lia levanta la mano comentando que 20 soles pagara, haber vamos
a ver otra vez el problema, estara bien que sea 20, miss es 10 porque va
aumentando el alquiler de 5 en 5 muy bien es 10, y por 3 dias cuanto nos
estd cobrando ,miss 15 asi ,asi ahora nos esta pidiendo el problema cuanto
nos cobrara por 5 dias ,eso vamos a verlo

;Se les pregunta que materiales podemos utilizar para desarrollar el
gjercicio? ¢Podremos utilizar base 10? si miss también podemos utilizar
canicas, muy bien entonces vamos a representarlo, se les entrega a cada
estudiante las regletas de cuisinaire y un tablero con el cual tendran que
representar el problema, se observa que algunos estudiantes tienen algunos
problemas para poder representar, la mayoria de estudiantes se observa que
lo hacen bien en la representacion, a otros les cuesta poder entender la
nocion del numero

Se les da un tiempo para que puedan resolver Lia se acerca para preguntar

Los estudiantes se
encuentran animados
debido a la dinamica
realizada en clase

Se realiza una
problematizacién
contextualizada

Algunos estudiantes esta
vez no reconocen la
problematica de la
situacién

Algunos estudiantes si dan
respuesta a  situacion
problematica presentada
Los estudiantes reconocen
el material con el que ya
han trabajado

Los estudiantes resuelven
el problema manipulando
el material

La minoria tienen
dificultades para resolver
el problema

La mayoria de estudiantes
si resuelven el problema
presentado
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¢Como se resuelve el problema?para ello se les vuelve a explicar a la clase
¢Qué hicimos primero? Miss primero hemos leido el problema asi es
primero leemos el problema para entender,luego ¢Qué hicimos despues? Se
le pregunta a Sebastian ,comenta que hemos resuelto el problema muy bien
pero antes de poder resolverlos ;Qué hemos hecho? Miss hemos respondido
las preguntas en nuestros cuadernos ,muy bien ;Sera importante responder
las preguntas ?si ¢para que nos ayuda responder las preguntas en un
problema? Para entender mejor ,asi es ahora ¢fue facil reconocer cuanto
dinero pago el quinto dia?Juan levanta la mano dandoles permiso para
hablar ,si fue facil porque ya teniamos un ejemplo de como realizarlo muy
bien asi es ya teniamos un ejemplo, pero eso ejemplo en las matematicas se
Illama patron ,ahora abrimos nuevamente nuestro cuaderno y copiamos
seguimos resolviendo secuencias graficas hoy dia hemos hablado de los
patrones numéricos crecientes ,Los patrones numericos de suma son
aquellos secuencias que van creciendo ,por ello se llama secuencia numérica
creciente .

Para finalizar se les presenta una ficha con 4 problemas con preguntas junto
a un material de gusano platificado donde tendran que representar

Se les explica que al terminar revisaremos en clase los ejercicios

Se copia los dos primeros ejercicios en la pizarra para luego jugar a la papa
se quema y saca dos estudiantes que lo hagan en la pizarra uno de ellos es
Alondra y el otro Joaquin, al terminar se les dice que cada uno va a explicar
porque han completado el ejercicio de esa forma ¢(Qué han hecho para
resolver el problema?

Miss yo he empezado con el 21 porque es el que sigue en la sucesiéon ,muy
bien ¢Y cual es el patron? El patron va de 3 en 3 miss ,muy bien y cel
gusano les ha servido para desarrollar el ejercicio ? Si mis en cada circulo
he colocado el numero miss.Excelente ahora vamos con el segundo ejercicio
Ahora nos vamos al segundo ejercicio ,Joaquin comentar que la siguiente es

10,mira bien Joaquin ,primero responde la preguntas ¢con que numero
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empieza ?con el 7 ya y ¢en cuanto ha aumentado el 7 para que en el
siguiente circulo sea 11?miss ha aumentado 4 ,ahora el estudiante mas
segura de su respuesta comenta que la sucesion numericaes 7,11 ,15,19,23
muy bien Joaquin

Para terminar se les deja una ficha que sera trabajada con el material

manipulable.
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Actividad/sesion de aprendizaje: Descubren y crean patrones de repeticion (creciente- decreciente)

Area: Matematica

Grado y seccion: 2do “D”
Duracion:

Fecha: 14 de julio

Descripcion

Interpretacién

Se inicia la clase saludando a los estudiantes, se les recuerda las
normas de convivencia para luego indicarles que realizaremos el area
de matemaética y deben sacar su cuaderno

Seguidamente se les presenta un problema donde tendran que leer un
problema de sucesion con disminucion de cantidad, se les pregunta
algunas preguntas a los estudiantes para que comprendan el problema
¢ Cuantos pastelitos menos prepara cada dia Maria? Los estudiantes
entusiasmados comentan que parece que esta disminuyendo, se le
agradece su asertiva respuesta para luego preguntarles entonces
¢Cuantos pastelitos preparo el viernes? Algunos estudiantes
comentan que 9 otros 8 ,muy bien ,ahora se les pregunta de cuanto
en cuanto va el patron que te ayudo a descubrirla cantidad que
prepara el dia viernes ?los estudiantes se muestran un poco
confundidos porgue atn no saben que es un patron se le orienta que
un patrén es una sucesion de numeros ,los estudiantes comentan que
la sucesion va disminuyendo de dos en dos ,para comprobar que lo
gue estan diciendo esta bien tenemos que buscar estrategias para
resolver para ello se les pregunta ;Qué materiales podemos utilizar?
, se les pide que saquen sus regletas para que puedan representar las
cantidades que vendieron de Lunes a Viernes ,se les reparte las
regletas ,se evidencia que la mayoria de los nifios saben identificar el
valor de cada regleta asimismo les facilita la comprension del
problema la mayoria puedo identificar muy rapido el nimero que le
faltaba al dia viernes.

Seguidamente se les plantea otros problemas con una ficha de
aplicacion de sucesiones donde tendran que encontrar el patron de la
sucesion, pero con nimeros hasta el 50, al realizar la actividad se
evidencia que a muchos nifios les cuesta poder realizarlo con
numeros grandes como el 50, se les ayuda y orienta entregandoles
material (cartulinas con sucesiones) junto con un plumén donde
tendran que completar

Para finalizar se les revisa junto con ellos como realizaron sus
sucesiones y las dificultades que presentaron, en las que se evidencio
el poco conocimiento que tenian de los numeros a partir del 35,
complicando del desarrollo de la actividad.

Se les da una hoja de refuerzo como tarea para que la realicen en sus
casas.

Algunos de los
estudiantes comprenden
y entienden las

sucesiones de manera
descendiente

Algunos estudiantes se
muestran  confundidos
ya que aun no
comprenden bien lo que
son los patrones

Algunos estudiantes
encuentran la regla de
sucesion

El estudiante reconoce
su material estructurado
y el valor que estos
representan

El estudiante manipulay
entiende el problema
planteado manipulando
el material

Al aumentar las
cantidades en mayor
proporcion se observa
gue lo estudiantes se
confunden y generan
dudas
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Actividad/sesion de aprendizaje: descomposicion con tablero de valor posicional

Area: Matematica

Grado y seccion: 2do “D”
Duracion:

Fecha:

Descripcion

Interpretacién

Se saluda a los estudiantes de manera cordial motivando su participacion
del dia de hoy. Se les indica que trabajaremos el area de matemaética para
ello se les entrega las regletas y se les pide que que representen el nimero
28y se les indica que representen el mismo nlmero, pero con otras regletas
y con para ello algunos estudiantes no saben cémo y se les observa muy
confundidos para ello se les muestra que un namero puede ser representado
por varios nimeros pequefios que sumen la cantidad en total. En esta parte
se observo que los estudiantes no tienen la nocién de lo que es una

descomposicion aditiva.

Se les da a conocer el propdsito de aprendizaje (hoy resolvemos problemas
usando la descomposicion aditiva en nimeros menores que 100) ahora se
les presenta la siguiente situacion problematica en un papelote se les pide
que la lean atentamente y en voz alta y luego se realiza las siguientes
preguntas a los estudiantes. Ademas se entrega el material con el cual
trabajaran en esta sesion

¢ Cuéntos huevos hay en cada jaba de huevo? Luis me responde que 10 muy
bien le digo luego pregunto ¢ Cuéantos huevos sueltos hay? Esteban responde
5 huevos ¢ Que nos pide el problema? ;Juan responde saber cuantos huevos
hay en total? Muy bien les digo. Los estudiantes reconocen los datos
importantes de los problemas luego se les pregunta ¢Que pueden hacer para

resolver?

Los estudiantes manipulan
los materiales para Ila
resolucion de problemas

Se realiza preguntas para
de Determinar los datos de
un problema

Se monitorea mientras ellos
resuelven 'y usan su
material

Se brinda ademas una
tabla de valor posicional,
que es otro material
indispensable  para la
resolucion de sus
problemas
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Los estudiantes se observan dudosas ante la pregunta y se les menciona que
estrategias podriamos usar seguidamente se les proporciona a los
estudiantes una tabla de valor posicional en la cual realizaran sus
representaciones visualizando la descomposicion aditiva de los nimeros los
estudiantes al realizar la descomposicion en la tabla se muestran mas
confiados ya que es mas fécil para ellos poder ver el resultado a solo

expresarlo o tratar de entenderlo.

Finalmente, de les pregunta ¢ Crees que el material proporcionado te ayudo
a resolver el problema? Melani responde si miss me resultdé mas facil
¢Pregunto en clase que tema hemos aprendido? Juan responde sobre
descomponer nimeros miss, muy bien les digo los felicito por el trabajo

realizado.
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Actividad/Sesion de aprendizaje: usamos monedas para representar una equivalencia

Area: Matematica

Grado y seccion: 2do “E”
Duracién: 2 Horas
Fecha: 8 setiembre

Descripcion

Interpretacién

Se inicia con el saludo a los estudiantes ;Cémo estan? ;COmo se
encuentran? Se les recuerda las medidas preventivas ante el COVID 19.

Se comunica que vamos a realizar el area de matemaética, el estudiante se
encuentra entusiasmados por empezar la clase.

Se establece las normas de convivencia para el para el desarrollo de la
actividad, seguidamente se presenta un juego motivador llamado “EL
MERCADQO?”, para despertar el interés de los nifios y nifias y asi activar sus
saberes previos, Los nifios y nifias se encontraban entusiasmados por el
juego.

Seguidamente se establecen las reglas del juego, asimismo se les reparte
monedas para que ellos puedan comprar los productos que encuentran en el
mercado asi mismo al entregar el material se les nota mas activos y se les
indica que para poder comprar primero tenemos que escuchar cual es el
valor que la vendedora esta dando a su producto.

Los estudiantes realizan compras (Se oferta un producto con un respectivo
precio y pedimos a los estudiantes quien lo quiere comprar para lo cual
forman cantidades con las monedas) y se les observan con gran alegria que
todos quieren participar

Algunos de los estudiantes no logran representar la cantidad propuesta es
decir que no estan logrando traducir o convertir dichos datos a expresiones
numéricas y solo optan por dar cualquier respuesta.

Después de terminar el juego se les presenta el propdsito de la actividad de
hoy que es “Representar y explicar una equivalencia haciendo uso de

material”

Los estudiantes no logran
comprender las cantidades
ni expresarlas

Algunos estudiantes si
traducen los datos y los
representan
adecuadamente

Algunos estudiantes  si
argumenta por qué un
namero no presenta
equivalencia en un nimero

Los estudiantes se apoyan
en el material para
traducir y generar una
respuesta a su problema

Algunos no tienen claro el
valor de una moneda

El estudiante tiene
dificultades para entender
la nocién de igualar

Algunos no comprenden
bien como realizar la
conversiéon de los nimeros
y se confunden

Algunos estudiantes  si
realizan la conversién sin
embargo no tienen claro la
operacion que realizaron
para hallar la equivalencia
de un nimero
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Se les presenta el problema en un papelote donde se les pide que lean el
problema, los nifios se muestran muy participativos luego de ellos se les
pregunta ;De qué trata el problema? ;Qué pide soledad a Agustin? ;Qué
crees que debe hacer Agustin? Los nifios levantan la mano para participar
Joaquin nos comenta que no deberia aceptar el cambio porque no seria algo
justo porque no seria igual (realizar un cambio de 2 monedas de 5 a 1
moneda de 5y 3 monedas de 1 sol).

El estudiante Joaquin comprende y argumenta que los datos presentados no
pueden ser cambiados ya que no habria una igualdad para ambos casos.
Seguidamente se orienta la blsqueda de estrategias, se les pregunta que
materiales te pueden ayudar a resolver el problema, los estudiantes
responden que las monedas que tenemos nos ayudarian, se les pide que lo
realicen con las monedas, y empiezan a formar con sus monedas las
respectivas cantidades se observa que algunos de los nifios muestran
dificultad con las monedas confundiendo su valor con otros billetes
mayores. Luego de orientar la blsqueda de estrategias se le pega en la
pizarra la ejecucion que hemos planteado, haciendo que ellos se den cuenta
de las cantidades haciendo uso de los materiales primeramente las
cantidades para saber si tienen el mismo valor, identificando que ambas no
presentan el mismo valor, es por ello que se les pregunta que podemos hacer
para igualar las cantidades, los nifios comentan que necesita aumentar y en
ese momento realizamos la accion haciendo uso del material en pizarra y el
que ellos estdn manipulando finalmente concretamos la representacion
dando la respuesta final y que cada uno formulo con su material se les
felicita la participacién de cada estudiante

Se observa que algunos tienen dificultades para traducir los datos con el
material y los confunde con otros ya que lo trabajaban de manera abstracta
y ahora lo estan representando sin embargo con la guia se nota mas claridad
en ellos y la otra parte si comprenden y traducen los datos.

Seguidamente se les pregunta que hemos hecho para poder saber si ¢ambas
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cantidades tenian el mismo valor? Los nifios comentan que han igualado, se
les comenta que igualar ambas cantidades en matematica se les llama
equivalencia.

Seguidamente se les pregunta /Qué hemos aprendido hoy? Algunos
estudiantes comentan que han aprendido sobre la equivalencia

Para terminar se le reparte a cada estudiante una pequefia ficha con
problemas donde en clase se resolvié con ellos dos ejercicios donde se les
pide que encuentren la equivalencia de las monedas, dejando lo demas para
su casa

Reforzamos con el estudiante lo aprendido con ayuda de una ficha y del
mismo material para atender cualquier duda que se pudiera generar

Para finalizar nos despedimos de los estudiantes y la docente de aula




Diario de campo N°11

158

Actividad/sesion de aprendizaje: jugamos a la tiendita comprando y vendiendo usando billetes

Area: Matematica

Grado y seccion: 2do “E”
Duracién:

Fecha: 15 setiembre

Descripcion

Interpretacion

Se empieza la clase saludando a los nifios del 2do grado de manera cordial
comento: El dia de hoy vamos a empezar nuestras clases como ustedes ya
saben trabajamos el area de matematica y vamos a empezar escuchando una
adivinanza ¢ Les gustaria escucharla? Los nifios me responden que Si... Con
mucho entusiasmo. Entonces comienzo a contarles la adivinanza y mientras
la digo varios nifios ya estan levantando la mano, termino y digo ¢Que serd,
que sera? Algunos nifios responden y otros levantan la mano y le doy la
palabra a Tiago ye dicen el dinero miss yo asiento y le digo muy bien asi es
el dinero o los billetes verdad.

Pasé a preguntarles y les digo ¢Saben que es un billete? Los nifios me
responden diciéndome que es como un papel con el que se compra cosas.
Muy bien les digo luego pregunto ¢ Los billetes tienen una cantidad Gnica?
Me responden no... Miss hay billetes diferentes, asi es les digo los billetes
tienes cantidades variadas y cada uno vale una cantidad.

Los estudiantes se muestran curiosos por la adivinanza, reconocen que un
billete tiene un valor variado y que encontramos diferentes que se distinguen
por sui valor

Continto: Ahora vamos a ver cudl sera nuestro proposito del dia de hoy, lo
escribo en la pizarra (Usamos billetes para comprar en la tiendita de la clase)
Les indico que hoy todos jugaremos a comprar en la tiendita del segundo
grado, pero antes les pregunto ;con qué realizaremos nuestras compras, que
necesitamos? Profesora debemos de tener dinero para comprar escucho por
ahi, asi es muy bien indico Necesitamos tener monedas o billetes verdad en

este caso solo usaremos billetes.

Los estudiantes tienen la
nocion de lo que es un
billete

Reconocen que se
diferencian por un valor
determinada de cada uno

La mayoria de estudiantes
realizan conversiones con
billetes recociendo su valor

El estudiante logra hallar
equivalencias entre dos
nameros haciendo uso de
su material

Algunos tienen dificultades
para reconocer que
también puede mantener
igualdades quitando

Los estudiantes al resolver
problemas se observan con
mas autonomia

Utiliza la suma para hallar
una equivalencia
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Les comento lo siguiente: A cada uno se le entregara una cantidad de billetes
el cual tendra diferentes valores y con tales billetes realizaremos nuestras
compras en la tiendita que se armara. (En la tiendita colocamos diferentes
articulos y productos con su precio los cuales servirdn para que los
estudiantes puedan realizar las compras respectivas usando los billetes)

Se presenta el primer articulo se les pide que lean su precio, lo leen en voz
alta (s/20) le digo con cuanto me deberian de pagar todos quieren participar
y levantan su mano y se hace por un momento el alboroto les digo a ver
primero nos sentamos y yo voy a elegir a una persona entonces la elijo y me
da un billete de 20 muy bien le digo y pregunto a la clase esta bien la
cantidad con la que me pagd? Los nifios me responden que si y pregunto a
Luis ¢Por qué? Me dice porque el billete vale también 20 muy bien le digo
Se observa que algunos de los estudiantes ya reconocen el valor que se la da
a un billete y por ende a una moneda ya que muestra que el valor de un
billete 0 moneda representa un nimero al jugar en dicha actividad planteada.
habra otra manera en la que me pague con otros billetes los observé dudosos
y les digo lo siguiente ¢si tengo un billete de 10 me alcanzara? No profesora
porque es muy poco y no alcanza.

Asi es con un solo billete de 10 no alcanza, pero ¢Si le aumento otro billete
de 10 alcanzard? Si profesora ahora si alcanza. ¢qué hago? sumo y les
pregunto 10 + 10 y me responden 20 profesora y pregunto ;Ahora si me
alcanzara? Si miss y de esta manera seguimos aplicando a los demas objetos
de la tiendita dandole valores e indicandoles que también se puede dar un
billete mas grande y que me tendrian que dar un vuelto.

El estudiante muestra mejora al reconocer los billetes y las diferentes
cantidades que estos tienen y logra formar una equivalencia entre diferentes
nimeros con el material proporcionada aun le cuesta comprender que se
puede aumentar o disminuir para encontrar 0 mantener una equivalencia.
Luego realizamos las mismas operaciones en un cuadro que se les entrega

para completar con los datos correspondientes de cada ejercicio se realiza el
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monitoreo por grupos y observamos como completan con la guia del
docente al finalizar les indicamos que lo peguen en el cuaderno y se les da
unas fichas las cuales nos ayudaran a reforzar el aprendizaje. Finalmente les
digo lo siguiente ¢Qué aprendimos el dia de hoy? Y me responden mis hoy
aprendimos a usar los billetes otros me dicen a comprar cosas los felicito y
les refuerzo asi es y los billetes tienes valores diferentes, ellos indican que
si y les digo cuales son sus valores en voz alta me dicen (10;20;50;100;200)
Muy bien digo y felicito a todo el sal6n por si participar lea digo que hemos
culminado la clase del dia de hoy y les pregunto ¢Si les gust6? Si profesora
me dicen y nos despedimos de los nifios y la docente de aula.

Al realizar las fichas observamos detenidamente que ya se va entendiendo
mucho mejor lo que es una equivalencia ya que ellos empiezan a mantener

las igualdades entre nimeros y hallar una equivalencia.




DIARIO DE CAMPO 12

Actividad/sesion de aprendizaje: Problemas con balanza
Area: Matemética

Grado y seccion: 2do “E”

Duracion:

Fecha: 18 de agosto
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Descripcion

Interpretacién

Se saluda de manera cordial a todos los estudiantes del segundo grado
motivando su participacion y se les indica que como cada jueves
trabajaremos el &rea de matemaética, todos los nifios empiezan a sacar su
cuaderno. Para generar interés en ellos les indicamos que realizaremos un
pequefio juego que consistia en lo siguiente: La docente explicaria que todos
nos encontramos en un barco y que este se esta hundiendo y para salvarnos
necesitamos hacer grupos con los cuales iremos en los botecitos de
emergencia para ello la docente mencionaria un nimero al azar y los
estudiantes deberan formarse en esos grupos y asi lo realizaran varias veces
hasta que no quede ningun integrante suelto, observamos que los estudiantes
se entusiasmaron y se animaron por la realizacion del juego ya que se
encuentran mas activos. Luego se les pregunta: ;Qué les parecié el juego?
A lo que Maria responde miss a mi me gusto ya que fue divertido pregunto
nuevamente ¢Qué realizamos al jugar este juego? Luis responde formamos
grupos para irnos en los botes muy buen les indico. Ahora les menciono el
proposito del dia de hoy resolveran situaciones en las que deberan
representar y descomponer ndmeros de diversas formas.

Para ello se les presenta una situacion problematica se les pide que la lean
atentamente y en voz alta y se les realiza algunas preguntas ¢ De quién habla
el problema? Los estudiantes responden de Fernando y Maria ¢ Qué nos pide
el problema? Estefan responde encontrar que nimero falta profesora; les
pregunto y que estrategia o material podemos usar para resolver un
problema, los estudiantes se observan dudosos y no dan una respuesta clara
y susurran alguna respuesta, los estudiantes analizan el problema propuesto

sin embargo no se identifica correctamente el problema ya que las respuesta

Algunos estudiantes
comprenden y expresan su
entendimiento  de  los
problemas propuestos

El estudiante de manera
auténoma intenta
encontrar una
descomposicién aditiva de
cierto nimero

Se observa que algunos
tienen dificultades ya que
no tienen la nocién de
descomposicién aditiva

Con la ayuda del material y
la guia docente la mayoria
de estudiantes comprenden
en que cociste descomponer
un namero

Los estudiantes manipulan
con facilidad el material

Los estudiantes resuelven
problemas habiendo uso
del material
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son diferentes y solo algunos si lo entienden luego se les indica que les
daremos un material para que puedan trabajar el problema y sea mas facil
resolverlo. Se les da por parejas el material y se les da las siguientes
indicaciones:

El material nos ayudara exactamente a poder resolver un problema
planteado y para ello trabajaran con su pareja de ha lado primero deberan de
ordenar los conos de forma ascendente del menor nimero al mayor que este
caso es el nimero 20. Se les explica antes de comenzar cada cono tiene un
nimero y cada bajalenguas contiene una suma la cual colocaran en el cono
y de ser necesario crearan una suma que les de una misma respuesta. Los
estudiantes comienzan a ordenar sus conos como fue indicado y ahora les
indico que empezaremos a resolver el problema. Algunos estudiantes
comienzan a reconocer que diferentes nimeros al sumarse pueden dar una
misma respuesta y que no solo dos nimeros pueden dar una respuesta, se
les demuestra con un ejemplo que realizamos en clase empezamos diciendo
lo siguiente: Si me dan 15 naranjas de cuantas formas diferentes lo puedo
representar con sumas, los estudiantes comienzan a buscar diferentes
ntmeros los cuales sumados nos de la cantidad que buscamos. Se empieza
a supervisar como les est4 yendo a las parejas y que nimeros estdn usando
para hallar el resultado que queremos, Se observa que los estudiantes
empiezan a manipular el material para resolver el problema propuesto por
la docente al comienzo algunos no saben como realizarlo sin embargo con
la guia del docente se aclara sus dudas. Primero vamos al grupo de Santiago
en el cual observamos que tienen como primera descomposicién aditiva los
siguientes nimeros (10+5) los felicito y les digo que nimeros mas podemos
utilizar para hacer otra descomposicién y nos dé el mismo resultado para
guiarlos les digo si agarro un bajalenguas con el numero 8 y lo coloco en el
cono del nimero 15y les pregunto cuanto deberia aumentarle para que me
dé la cantidad de 15 un nifio me responde se puede aumentar 5 y escuchamos

a otro nifio mencionar el numero 7 paso a preguntarles ¢{He escuchado
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distintas respuestas entre ellas el nimero 5 y el 7 ;Cual de las dos opciones
estard correcta? Realicen la suma... los nifios comienzan a sumar y la
mayoria me responde que la respuesta es 7, pasamos por otros grupos para
ver cOmo se esta trabajando en otro de los grupos utilizaron los bajalenguas
de ndmeros (9+6) que también se encuentra bien les indico ahora les
pregunto qué otro nimero sumados daran la misma cantidad.

A todo el salon se les indica que traten de hallar la mayor cantidad de
bajalenguas o nimeros que al ser sumados nos dé un resultado de 15 y el
gue tenga mas sera el ganador de esta manera los nifios se entusiasman mas
también se les presenta un papelote con otras diferentes cantidades para que
las puedan descomponer haciendo uso del material proporcionado es asi que
en un momento determinado observamos que 10s grupos ya tienen como
minimo mas de 3 descomposiciones aditivas usando distintos nimeros se
les felicita y se les pone como retos algunas descomposiciones mas en un
papelote en la pizarra para que las desarrollen. Se observa a los estudiantes
gue manipulan el material con mas facilidad después de practicar vatios
gjercicios propuesta de manera auténoma. Finalmente, se les pregunta ;Qué
aprendimos el dia de hoy? Gabriel responde miss hoy hemos visto que se
puede sumar cualquier nimero y nos puede dar un mismo nimero se les
retroalimenta lo elemental para reforzar su aprendizaje y concretar el tema
de esta manera culminamos la clase y se les da un reconocimiento por la

participacion del dia.
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EESPPA  PEDAGOGICA PUBLICA AREQUIPA COORDINACION DE PRACTICA E INVESTIGACION

Ficha de aprobacion de asesor/a del informe final de Investigacién Accion

Titulo: FORTALECIENDO LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD,
EQUIVALENCIA Y CAMBIO A PARTIR DE LA ESTRATEGIA EXPERIENCIA SIMULADA EN LOS
ESTUDIANTES DEL 2DO GRADO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE HUNTER

Autores:
1. Hurtado Alvarez Jimena Kasandra
2. Mamani Vargas Lizeth Yackelin

Asesor (a) Mag. Norma Yanet Tintaya Paredes

Péginas iniciales

Aspectos Si | N - Observaciones

Enunciado y/o Titulo: Su formulacion es clara y precisa. X
Resumen/abstract: Considera el titulo de la investigacion, objetivo, | X

metodologia de investigacion, resultados y palabras clave. Maximo
250 palabras en espaiiol e inglés.

Introduccién: Considera el titulo, objetivos, metodologia, X
contenido por capitulos.

Capitulo I: Planteamiento Teérico

Aspectos Si | N Observaciones
Descripcion del contexto de la investigaciéon: Explica los aspectos | X
externo e interno.
Beneficiarios: describe a los beneficiarios directos e indirectos de | X
la investigacion.
Realidad académica de la poblaciéon beneficiaria: Identifica la | X
realidad académica del aula.

Priorizacion de la situacion problemética:
Describe el problema de investigacion X
Presenta el arbol de problemas

Formula el enunciado exploratorio y pregunta de accion

Justificacion: Utiliza criterios y define la utilidad de la investigacion

Categorias y subcategorias: Guardan relacion con el problema de | X
investigacion, cita fuente.
Formulacion de los objetivos de la investigacion X
Objetivo general: Guia del trabajo de investigacion.
Objetivos especificos: Tienen relacion con el objetivo general y la | X
tabla de categorias/subcategorias.
Marco tedrico:

Antecedentes investigativos: tienen relacion con las variables (5 | X
afios de antigiiedad, internacionales, nacionales y locales)
Conceptos basicos: Considera las bases teoricas y desarrolla los
principales términos clave asociados a categorias/subcategorias, X
citando autores

Capitulo 1I: Planteamiento Metodolégico
Aspectos Si Nol Observaciones
Tipo y Diseiio de investigacién X I
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Informantes/unidades de estudio r | |

Técnicas e instrumentos de recoleccién de informacién para:

Investigacion exploratoria X
Linea base X
Plan de accion X
Impacto X
Relato de la experiencia X
Plan de accién general: Considera el propésito Incluye X
actividades pertinentes al proposito.

Planes de accién especificos: se derivan del plan general, X
especifican la sub categoria a trabajar.

Estrategias para la recoleccién, procesamiento y reflexion de la | X
informacién: pertinentes al tipo y disefio de investigacion. i

Capitulo I1I : Resultados

Aspectos Si | No| Observaciones
En cuanto a la linea base: parte de la investigacion exploratoria. | X
Evidencia claramente el problema de investigacion
En cuanto a la subcategoria ... (tantas partes como se hayan | X
definido en la categorizacion):
Surgen de la aplicacion de instrumentos
Desarrollan la(s) categoria(s)/sub categorias
Se utilizan tablas/figuras
Se evidencia uso de herramientas analiticas en su construccion.
En cuanto al nivel de impacto: especifica las impresiones/efectos | X

de la propuesta
En cuanto al relato de la experiencia: Precisan logros, lecciones X |Falta precisar cudles fueron las lecciones
aprendidas, dificultades, soluciones, orientaciones para seguir aprendidas en la figura 7
mejorando, preguntas finales, otros.
Nota: Herramientas analiticas: descripeion, jerarquizacion, triangulacion, interp: 16 i6n, visibilizacion, opinion.
Aspectos Si| N Observaciones
X Si pero debe completar. Al tener 6 objetivos

CONCLUSIONES: Tienen relacion directa con la categorizacion y

los objetivos de la investigacion. Estan redactadas con precision y QR T G- ook it

coherencia
a B +4 X Si pero deben ser reflexionadas con mas
rSelSJlﬁt!'a:(l;)l';N CIAS: Son viables y se desprenden de la reflexion de los s resceades conclamided

REFERENCIAS: Elaboradas segin APA 7ma. Edicion. X
Corresponden con las citas de la investigacion.

ANEXOS: Ordenados e incluye: instrumentos, constancia de X
socializacion de resultados emitida por la direccion de la institucion
educativa, guias/material, evidencias, otros

OBSERVACIONES: Se sugiere revisar la redaccion de toda la tesis ya que en algunos parrafos no hay
cohesion.

El trabajo cumple con los requisitos de fondo y forma: SI( X) NO( )
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