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El nifio empieza a percibir el mundo, no solo a traves de sus 0jos, sino

también a través de su habla.

Lev Vygotsky
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RESUMEN

El presente estudio de investigacion “Desarrollo del lenguaje verbal a través de juegos
verbales en los nifios de 3 afios de una institucion, del distrito de Jacobo Hunter, 2022, tuvo
como objetivo principal desarrollar el lenguaje verbal con la aplicacion de los juegos verbales
en los nifios de 3 afios de una nstitucion del distrito de Jacobo Hunter, 2022.

La metodologia empleada para la investigacion fue el enfoque cualitativo, basico, de
disefio investigacion accién con perspectiva técnico-cientifico, de enfoque practico
participativo y de tipo accion participativa. Para la recoleccion de datos se utilizo la técnica
de la observacion y los instrumentos son: el diario de campo v lista de cotejo.

Los resultados obtenidos después de la aplicacion de las actividades propuestas son
las siguientes; La mayoria de los nifios lograron una intencién comunicativa con su entorno;
Lograron transmitir una intenciéon comunicativa mediante preguntas y respuestas; hubo una
comprension del vocabulario nuevo, lo que evidencio una mejor interaccion; Los nifios
mostraron mejoras en su gesticulacion, demostrando confianza a través de su expresion
corporal y modulacion de su voz; Por ultimo los nifios fortalecieron su lenguaje verbal y no
verbal a través de actividades de dramatizacidon, logrando imitar con facilidad a su personaje,
realizando muchas gesticulaciones, expresion corporal y cambios de voz.

Palabras claves:

Desarrollo del lenguaje, lenguaje verbal y juegos verbales.
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ABSTRACT

The main objective of this research study, "Development of Verbal Language through Word Games
in 3-Year-Old Children at an Institution in the Jacobo Hunter District, 2022," was to develop verbal
language through the use of word games in 3-year-old children at an institution in the Jacobo Hunter

District, 2022.

The methodology used for the research was a qualitative, basic approach, using an action research
design with a technical-scientific perspective, a participatory practical approach, and participatory
action. Observation was used for data collection, and the instruments used were a field diary and a

checklist.

The results obtained after implementing the proposed activities were as follows: Most of the children
achieved a communicative intent with their surroundings; They were able to convey a communicative
intent through questions and answers; there was an understanding of the new vocabulary, which
demonstrated improved interaction; The children showed improvements in their gestures,
demonstrating confidence through their body language and voice modulation; Finally, the children
strengthened their verbal and nonverbal language skills through role-playing activities, easily

imitating their characters, using numerous gestures, body language, and voice changes.

Keywords:

Language development, verbal language, and word games.
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INTRODUCCION

La comunicacion en la etapa infantil de 3 afios se caracteriza por la ilacion
de oraciones cortas y el entendimiento de sus necesidades. Durante los primeros
encuentros con los nifios, se observé que tenian dificultades de interaccion con la
docente y compafieros. Un momento resaltante ocurrié durante la actividad 'Los
animales de la granja’; en esta interaccién, los nifios identificaban a los animales
mediante sefias e imitaciones de sonidos, sin embargo, no mencionaban sus

nombres.

Un aspecto importante en esta etapa, es que los nifios desarrollen un lenguaje
que les permita expresarse con palabras y gestos. Por ello se plante6 como estrategia
realizar juegos verbales; esta metodologia consiste en desarrollar actividades
ludicas, basadas en la exploracion de palabras, sonidos y significados. Ademas,

ayuda a desarrollar su vocabulario, pronunciacion, fluidez verbal y creatividad.

Considerando estos aspectos importantes en el desarrollo del lenguaje en los
nifios; el presente estudio de investigacion tiene como objetivo desarrollar el
lenguaje verbal con la aplicacion de los juegos verbales en los nifios de 3 afios de

una institucion del distrito de Jacobo Hunter.

La metodologia empleada para la investigacion fue el enfoque cualitativo, de
disefio investigacidn accion con perspectiva técnico-cientifico, de enfoque practico
participativo y de tipo accion participativa. Para la recoleccion de datos se utilizé la

técnica de la observacion vy lista de cotejo.
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Por ultimo, la estructura del trabajo de investigacion presenta tres capitulos:
En el primer capitulo se da a conocer la problematica y el contexto donde se desarrolld
la investigacion. En un segundo capitulo se precisa el tipo y disefio de investigacion,
la poblacion beneficiada y el plan de accion. En el tercer capitulo se presenta la

discusion y los resultados logrando evidenciar los hallazgos de la investigacion.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO TEORICO

1.1. Contexto de la investigacién

1.1.1 Descripcion del contexto
Contexto externo

La presente investigacion se desarrollé en una institucion educativa inicial,
ubicada en el departamento de Arequipa, del distrito de Jacobo Hunter. Localizada
a una cuadra del Centro de Educacion Ocupacional de la Universidad Nacional San
Agustin de Arequipa (CEO-UNSA) y esté a la paralela de la institucion educativa
publica del nivel primario (mixta) “I. E. 40207 - Mariano Melgar Valdivieso”.
Asimismo, alrededor se encuentran: cuatro tiendas, una farmacia, un mercado
central, restaurantes y otros negocios, por lo cual el movimiento peatonal es

concurrido.

Contexto interno

La infraestructura de la institucion cuenta con dos ambientes, en el primer
piso se ubican las aulas de 3 y 4 afos, en el segundo 5 afios. Ambos ambientes
cuentan con un patio recreacional, tienen acceso a los SSHH, cuentan con las medidas
de proteccion y lavado de manos las cuales estan al alcance de los nifios. El aula del
grupo de muestra es amplia, las paredes estan pintadas con colores suaves, cuenta
con sectores implementados acorde a sus necesidades y sus mobiliarios se

encuentran en buen estado, siguiendo la normativa del Ministerio de Educacion.



1.1.2 Descripcion de los beneficiarios
Los nifios de la institucion viven en el distrito de Jacobo Hunter - Arequipa.
Ellos tienen 3 afos, siendo; 13 nifias y 12 nifios, este grupo se caracteriza por
participar en actividades de la comunidad; ademas, cuentan con una infraestructura
adecuada y estimulante brindada por el ministerio, esto se refleja en las aulas, patios

recreativos y Servicios.

En relacion a la influencia familiar en muchas ocasiones no favorecen la
autonomia del nifio, puesto que las interacciones internas postergan el desarrollo
integral de sus hijos. Ante estas situaciones, el grupo investigador no esta

considerando integrar a los PPFF durante la ejecucion de las actividades.

1.2 Identificacion del problema

1.2.1 Realidad académica del aula

Se observo que los nifios no tenian una buena vocalizacion al momento de
expresarse y se les dificultaba entablar un didlogo fluido durante su jornada escolar,
asi mismo, se pudo identificar que algunos nifios estan en la etapa del balbuceo;
mencionan una minima cantidad de palabras y tienen limitada vocalizacion. En la
practica pedagogica esta situacion era constante debido a que muchos nifios se
frustraban al no ser comprendidos, mostrando desinterés y exclusion entre ellos

Mmismos.

Actualmente los estudiantes de 3 afios realizan diversas actividades que
incluyen las areas de Comunicacion, Ciencia y Tecnologia, Matematica, Personal

Social y Psicomotriz, las cuales se desarrollan diariamente. Cabe resaltar que la



institucion realiza actividades acordes al contexto de los estudiantes, priorizando sus
necesidades e intereses. A continuacion, se detalla la realidad del aula en cada una de

las areas:

Comunicacion: Se evidencidé una escasa interaccion entre nifios y nifias
durante las actividades diarias, debido a que tenian dificultad al pronunciar palabras
y un limitado vocabulario, como consecuencia los nifios se frustraban, lloraban de

impotencia y tenian bajo nivel de atencion durante toda la jornada escolar.

Ciencia y Tecnologia: Los nifios mostraban interés por descubrir los sonidos

onomatopéyicos de su entorno, mostrando curiosidad vivir experiencias nuevas.

Matematica: En cuanto a esta area se observé que no se estuvo desarrollando
de manera constante desde inicio de afio, sin embargo, los nifios demostraban un

interés especial y comprension en las diferentes actividades tratadas.

Personal Social: En esta area los nifios se frustraban al no poder expresar
ciertas palabras, esto les limitaba entablar una relacion cordial con sus comparieros y

docente.

Psicomotriz: Los nifios evidencian gran interés por esta area, ya que les
permitia desenvolverse con mucha libertad, consiguiendo asi un buen desarrollo de

su psicomotricidad.

1.2.2 Priorizacién y analisis de la situacion problematica
Durante nuestra observacion se identific6 muchas problematicas, sin

embargo, seleccionamos de acuerdo a la poblacién mayoritaria que la padece. Por tal



motivo, se determina la importancia del desarrollo de competencias y habilidades
comunicativas en los nifios. Ello permite plantear diversas alternativas de solucion

para una mejora en la maduracion del lenguaje.

Durante los dltimos afios de pandemia a nivel mundial, el sistema educativo
tuvo cambios; el nivel de aprendizaje disminuyo. Por otro lado, los padres han ido
adoptando comportamientos sobreprotectores con sus hijos. Estos factores pueden

influir en la maduracién del lenguaje en los nifios.

En la elaboracion del arbol de problemas identificamos el factor maés
importante de la problematica. Est4 referido al desinterés por comunicarse, carencia
de estrategias de juegos verbales, desinterés por aplicar juegos verbales en aula. Al
identificar estas causas que generan la problemaética se reconoci6 el impacto que estos
traen a los nifios, los cuales son; no se comunican confluidez, dificultades por

expresarse y frustracion al comunicarse.

Al considerar los impactos negativos se puede identificar dificultades en el
aprendizaje de los nifios, es ahi que surge el problema de comunicacion entre docente
y alumnos. Al no tener una interaccion verbal, los nifios no pueden incrementar su

Iéxico, lo cual refleja un limitado nimero de uso de palabras.

Frente a la problematica se puede plantear algunas alternativas de solucion, las
cuales son; determinar el nivel de lenguaje verbal, incrementar los recursos verbales,
afianzar los recursos no verbales, evaluar los juegos verbales, esto ayudara al nifio a
comunicarse corporal y verbalmente, incrementando su léxico y fluides verbal. Estas

estrategias seran aplicadas a través de actividades y revisadas oportunamente. Los



participantes directos son los nifios, puesto que se busca la mejora en su lenguaje

verbal.

Figura 1

Arbol de problemas

Los nifios balbucean al hablar por ello presentan timidez en su lenguaje verbal
&
Los nifios balbucean al hablar. Timidez en su lenguaje.
Impacto 1: No se comunican Impacto 2: Impacto 3: Frustracion al
con fluidez. Dificultades para momento de comunicarse.
expresarse.

Deficiencia en el desarrollo del lenguaje verbal a través de juegos verbales, en los nifios de 3
afios de una institucion, del distrito de Jacobo Hunter, 2022.

A A
Causa 1:  Desinterés Causa 2: Carece de Causa 3: Desinterés por aplicar
por comunicarse. estrategias  de  juegos los juegos verbales.
verbales.
A
Solo se  comunica Desinterés por imitar las Dificultad en pronunciar
corporal. frases o palabras nuevas. los sonidos
correctamente.

|

El nifio muestra desinterés por imitar las frases o palabras nuevas ya que solo se comunica
corporalmente y esto genera dificultad al pronunciar sonidos.

Fuente: Elaboracion propia.



1.2.3 Enunciado exploratorio y pregunta de accion

Durante la practica que se realizé en la institucion educativa, se observo que
los nifios tenian dificultades para comunicarse, debido a una mala gesticulacion.
Considerando ello se realiza una investigacion que permita resolver el problema
denominado, desarrollo del lenguaje verbal a través de juegos verbales en los nifios de

3 afos de una institucion, del distrito de Jacobo Hunter, 2022.

Se identificd en los nifios el poco uso de lenguaje verbal durante sus
interacciones, ya que al solicitar algo ellos solo utilizan sefias o gestos, por
consecuente la docente tiene una limitada comunicacién con los nifios. Considerando
estos acontecimientos el grupo investigador plantea la siguiente pregunta de accion:

- ¢ Como los juegos verbales permiten desarrollar el lenguaje verbal en nifios de

3 afos, de una institucion?

1.2.4 Justificacion

El trabajo de investigacion tiene caracteristicas de originalidad, porque busca
aplicar juegos verbales para mejorar la comunicacién de los nifios de 3 afios, se
considerd esta problematica, dado que, nunca antes se ha realizado un estudio sobre el
lenguaje verbal en la institucion educativa. Siendo la primera vez que se permite
involucrar a un grupo investigador para dar solucion a la problematica.

Este proyecto es significativo debido a que ayudara al nifio en su interaccion
social, desarrollar las competencias y capacidades comunicativas durante las
actividades de aprendizaje y su formacidén como ciudadano. Este proyecto permitira que

los nifios entablen un dialogo fluido y coherente.



Esta investigacion demuestra pertinencia, puesto que estd relacionada a la
formacion académica y profesional como docente de educacion inicial. Ademas,
contempla el desarrollo del disefio curricular basico DCBN, es decir forma parte de las
funciones de buscar estrategias que permitan solucionar la problematica identificada.

El proyecto es viable porque se cuenta con los recursos necesarios para el
desarrollo de las estrategias educativas, ademas se dispone del tiempo preciso para el
desarrollo de las actividades educativas dentro de la institucidn, por otro lado, todas las
investigadoras participan activamente. Del mismo modo cuenta con la orientacion de
una magister en la educacion superior en el area de comunicacion.

La presente investigacion aporta al campo pedagdgico, dado que estas
actividades pueden ser replicadas en otros contextos. También busca una mejora
comunicativa para los ciudadanos del futuro, y asi desarrollar su capacidad de

comunicarse y enfrentarse a diferentes situaciones de su vida diaria.

1.3 Categorias y subcategorias

Categorias Subcategorias Indicadores
Vocabulario
Recursos Preguntas
verbales Narracion
LENGUAJE Recursos no Gestual
VERBAL verbales Expresion
corporal
Modulacién de voz.
Canciones.
Imitacién de los Pi ramas.
JUEGOS id |c_to_g amas
sonidos Adivinanzas.
VERBALES
Cuentos.

Dramatizacion.




1.4 Objetivos de investigacion

1.4.1 Objetivo general

Desarrollar el lenguaje verbal con la aplicacion de los juegos verbales en los

nifos de 3 afnos de una institucion del distrito de Jacobo Hunter, 2022.
1.4.2 Objetivos especificos

Determinar el nivel lenguaje verbal en los nifios de 3 afios de una institucién
del distrito de Jacobo Hunter, 2022.
Implementar los recursos verbales en los nifios de 3 afios de una institucién
del distrito de Jacobo Hunter, 2022.
Afianzar los recursos no verbales en los nifios de 3 afios de una institucion del
distrito de Jacobo Hunter, 2022.
Evaluar el impacto de la aplicacion de los juegos verbales en el lenguaje verbal
de los nifios de 3 afios de una institucion del distrito de Jacobo Hunter, 2022.
1.5 Sustento tedrico
1.5.1 Antecedentes investigativos
Antecedentes internacionales
Gonzalez y Peralta (2021) La investigacion tiene como titulo: “Estrategias didacticas
para la estimulacion del lenguaje en nifios - nifias del subnivel Il de 4 a 5 arfios en Cuenca”.
Tiene como objetivo contribuir a la estimulacion del desarrollo del lenguaje con estrategias
didacticas de acuerdo a las destrezas del ambito de comprensidn y expresion del lenguaje en
los nifios. Utiliz6 la metodologia juego-trabajo en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Llego a la conclusién, donde el disefio e implementacion de estrategias didacticas desde el



uso de la metodologia juego-trabajo favorecio en gran medida a la participacién e interaccion
de los nifios.

Alvaro y Becerra (2022) la investigacion titulada: “Estimulacion del lenguaje oral
a través de la literatura infantil en nifios y nifias de 3 a 4 afios de la Unidad Educativa
Herlinda Toral”. El objetivo que tiene es proponer nuevas estrategias para el desarrollo del
lenguaje oral mediante la literatura infantil. EI método seleccionado es investigacion-accion.
En conclusidn, evaluo el plan de accién de las actividades ludicas a partir de la aplicacion de
los instrumentos de recoleccidn de datos tanto a los padres de familia, infantes y docentes.
Es asi, que diagnosticd el desarrollo, el nivel y las dificultades del lenguaje con respecto al
vocabulario, expresion, comprension y el uso del lenguaje verbal y no verbal.

Toledo y Monge (2021). La investigacion tiene como titulo: “Estrategias didacticas
ludicas para potenciar el desarrollo del lenguaje verbal en nifios/as de 4 a 5 afios del Centro
De Educacion Inicial” Luis Cordero” Cuenca Ecuador. El objetivo que tiene es proponer
estrategias didacticas ltdicas mediante una pagina web que contribuyan con el desarrollo del
lenguaje verbal. La investigacion aplicada es descriptiva porque se enfoc6 en conocer y
comprender el contexto dentro del campo de estudio. Concluye que la mayor parte de los
nifios perfeccionaron su pronunciacion en las letras r y s, interactuando mediante
conversaciones en un contexto determinado. de igual manera se alcanz6 el fortalecimiento
de los niveles de desarrollo del lenguaje a través de estrategias didacticas- ludicas.

Véasquez (2019), investigacion que lleva como titulo: “Juegos verbales mediados
por TIC para fortalecer la pronunciacion en niiios de 4 aiios”. Tiene el objetivo de
implementar juegos verbales mediados por TIC para el fortalecimiento de la pronunciacion
en los nifios de cuatro afios. El tipo de enfoque de investigacion es cualitativo. Finaliza, que

los nifios demuestran problemas en varias areas del lenguaje.
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Antecedentes nacionales

Castillo (2023) en la tesis titulada: “Programa de juegos verbales para desarrollar
el lenguaje oral en nifios de cuatro afios del nivel inicial, Lambayeque — 2021, Lambayeque
— Perd. Tuvo como objetivo proponer un programa de juegos verbales para desarrollar el
lenguaje oral en nifios de cuatro afios. Realiz6 un estudio descriptivo propositivo, con un
enfoque cuantitativo no experimental para analizar la influencia de la falta de interaccion en
el desarrollo de los nifios. En el cual, encontréd que el 53% de los nifios aun presentan
dificultades comunicativas, lo que puede afectar su desarrollo. Empled tres métodos Mabel
Condemarin, Aiken y desarrollo del lenguaje en sus dimensiones. Concluye que el método

de Condemarin tuvo un efecto positivo en el desarrollo del lenguaje de los nifios.

Paredes (2022) en la tesis titulada: “Juegos verbales en el desarrollo del lenguaje
oral en los nifios de 5 aiios de la UGEL 01, 2022”, Lima — Per(. Tuvo como objetivo
determinar la influencia de los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje oral. Desarroll6
el tipo de investigacion aplicada, con enfoque cuantitativo y cuasiexperimental, llegando a la
conclusién que los juegos verbales usados fueron un apoyo primordial en el desarrollo del
lenguaje verbal en los nifios, en donde acepta que el objetivo general si se logré en los nifios
de 5 afios. Donde la dimension fonoldgica, semantica y sintactica se desarrollaron de manera

significativa.

Parea (2021) en la tesis titulada: Juegos verbales en la expresion oral en nifios de
nivel inicial UGEL 01 2021, Lima — Per(. Tiene como objetivo explicar la influencia de los
juegos verbales en la expresion oral en los nifios del nivel inicial. El tipo de investigacién es
de nivel explicativo, de disefio experimental. Llego a la conclusion de que la estimulacion a

través de juegos verbales tiene un impacto positivo en la expresion y comprension del



11

significado de las palabras en los nifios. El porcentaje de dificultades en el lenguaje
disminuye cuando reciben estimulacion temprana, factor lo ayuda a comunicarse con mayor

facilidad.

Antecedentes locales

Menacho y Yucra (2018) en la tesis titulada: “Estrategias de juegos verbales para
desarrollar la expresion oral en nifios y nifias de 4 afios de edad, de la institucién educativa
inicial, Charcana, Arequipa, 2018. Tiene como objetivo aplicar las estrategias de juegos
verbales para desarrollar la expresion oral en nifios y nifias de 4 afios de edad. El enfoque de
investigacion es cuantitativo. En el que, muestran que las estrategias de juegos facilitan el
desarrollo del lenguaje verbal en los nifios en un 50% quienes logran expresarse
adecuadamente, en un inicio apreciaron que el 30% de los nifios estaban en progreso. Luego,

que realizaron el pre test, alcanzaron los resultados de logré en la mayoria de los nifios.

Caceres y Ramos (2018) en la tesis titulada: “Aplicacion de técnicas participativas
de canciones, adivinanzas, dibujos y ejercicios orofaciales para mejorar el desarrollo del
lenguaje en nifios de 3 afios de edad en la institucion educativa inicial Cuna-Jardin UNSA-
cercado, Arequipa 2018”. Tiene el objetivo de diagnosticar, elaborar y aplicar técnicas
participativas para estimular el desarrollo del lenguaje en nifios de 3 afios. El disefio de
investigacion se baso en el enfoque cualitativo. Al aplicar los talleres y realizar el post test,
lograron obtener resultados positivos, la mayoria de los nifios reconocen los sonidos de los
fonemas, asi logrando el desarrollo de su lenguaje fluido y articulacién del lenguaje segun su

edad cronologica.
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Coaquira (2021) en la tesis titulada: “Juegos verbales habilidades orales de los nifios
de 5 afios de la institucion educativa inicial Dulces Brotecitos del distrito de Uchumayo,
Arequipa — 2021 . Tiene como objetivo determinar la relacion entre los juegos verbales y las
habilidades orales de los nifios de 5 afios. El disefio de investigacion es no experimental
debido a que no manipuld las variables y es transversal porque recogieron la informacion en
un solo momento, durante un periodo. Concluye, que el 70% de nifios se encuentran en un
nivel de inicio en juegos verbales, mientras que las habilidades orales se encuentran en un

78% en el mismo nivel.
1.5.1 Marco teorico conceptual

Definiciones basicas

Lenguaje verbal

El lenguaje es la capacidad exclusiva del ser humano para abstraer, conceptualizar y
comunicarse. Los humanos creamos un numero infinito de oraciones a partir de un nimero
finito de elementos, y también recreamos la lengua. La representacion de dicha capacidad es

lo que conocemos como idioma. (Mufioz, 2006)

Recursos verbales

Los recursos linglisticos son herramientas y estrategias utilizadas para enriquecer la
comunicacion y facilitar la expresion de ideas, sentimientos y pensamientos. A menudo

aprendemos intuitivamente o por necesidad. (Ruiz, P. 2019)
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Vocabulario

El vocabulario es un componente esencial del lenguaje verbal y se refiere al conjunto
de palabras y expresiones gque una persona conoce Yy utiliza para comunicarse. (Beck &

Kucan, 2002)

Preguntas

Las preguntas son enunciados que se utilizan para solicitar informacién, aclaraciones,
opiniones o respuestas sobre un tema especifico. Ademas, es una herramienta fundamental
que permite a las personas interactuar, aprender y comprender mejor a los demas. (Brown,

2001)

Narracién

La narracién es una forma de comunicacion que implica contar una historia o relatar

eventos de manera estructurada. (White & Epston, 1999)

Recursos no verbales

Es conocida como comunicacion no verbal, la expresion de sentimientos a través de
gestos o simbolos fisicos, donde la persona puede expresar pequefios movimientos o posturas
de manera inconsciente. Al inicio del desarrollo del lenguaje, los nifios no expresan mucho
con palabras, pero si a través de movimientos y gestos corporales, ya que al principio su
vocalizacion es desordenada. Conforme van comprendiendo el significado de los nombres

de los objetos, van tomando conciencia de las palabras correctas. ( Puente y Vifials 2019)
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Gestual

Son los actos inconscientes o consientes, seglin la situacion en el que nos
encontremos, estos movimientos reflejan los sentimientos reales; miedo, duda, nerviosismos

o felicidad. (Puente, L.; Vifals F. 2019)

Expresion corporal

La expresion corporal es una forma de pensar y sentir el cuerpo, donde ofrece a los
nifios la posibilidad de conectar el cuerpo y la mente, lo que permite “decir algo” a través de

el. (Jaristonsky, 2001)

Modulacion de voz

Al modular la voz, podemos resaltar ciertas palabras o frases para enfatizar su
importancia o darles mayor énfasis. Esto ayuda a captar la atencion de los oyentes y transmitir
el mensaje de forma efectiva. Por ejemplo, al usar un tono més alto y un ritmo mas rapido,
podemos transmitir entusiasmo o emocién. Por otro lado, al utilizar un tono mas bajo y un

ritmo mas lento, podemos comunicar seriedad o calma. ( Puente, L.; Vifials F. 2019)

Juegos verbales

Los juegos verbales son actividades divertidas que ayudan a los nifios a mejorar su
expresion oral, entender mejor lo que escuchan, aprender nuevas palabras y ejercitar los

musculos de la boca para hablar con mas claridad y fluidez. (Antunes C. 2004)
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Imitacion de sonidos

Imitar los sonidos es reiterar la palabra del objeto, o los sonidos onomatopéyicos, para

Ilegar a una adecuada vocalizacién (Valverde H.) (p. 85)

Canciones

Son creaciones que transmite algin mensaje y nos genera diferentes emociones
(alegria, tristeza, melancolia, etc.). Estas pueden ser expresadas de manera artistica. (Cuervo

L. 2021)

Pictogramas

Son imagenes que representan alguna accion, o idea, para que se pueda comprender

la informacion que queramos transmitir. (Martos A. 2008)

Adivinanzas

Las adivinanzas son acertijos que se dan a conocer de manera indirecta describiendo el

objeto, planta, animal, personas, entre otros, para que sea identificado. (Miaja M. 2005)

Cuentos

Son narraciones que esta formado de hechos ficticios combinado con la realidad en
la cual contiene de pocos personajes que dan vida al relato, mantiene su estructura de inicio,

nudo y desenlace. (Escalante & Caldera, 2018)
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Dramatizacion

Es un procedimiento didactico que utilizamos para la literatura o para dinamizar
cuentos en el que se trabaja movimientos, gestos, modulacion de voz, entre otros (Tejado

1997) (p. 41).

1.6 Fundamentos teoricos

Cada nifio tiene su propio ritmo de aprendizaje, todo depende del desarrollo de su sistema
nervioso o cuan estimulado este por su entorno, mientras mas interés tenga por comunicarse,
el mismo se estimulara tratando de comunicar sus necesidades. Al inicio del balbuceo es
dificil comprender lo que quiere decir, sin embargo, acudimos a su llamado para que se sienta

escuchado. (Castafieda, F. 1999)

La capacidad de comunicacion es crucial para su desarrollo y comportamiento del infante.
Aunque la habilidad de aprender un idioma es innata, la influencia més importante para su
adquisicién y desarrollo proviene de la relacion comunicativa que los padres establecen con

sus hijos desde que son bebés.

Recursos verbales

Para comunicarnos con otras personas, utilizamos un canal que puede ser oral o escrito,
basado en un lenguaje comun. Al hablar se debe ser coherente y claro, evitando repeticiones
para que nuestro mensaje se entienda bien y la comunicacion sea efectiva (Castarieda, F.

1999)
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La articulacion de las palabras se produce gracias a los sonidos que emitimos con las
cuerdas vocales. A través de la imitacion, los seres humanos nos adaptamos a nuestro entorno

y adquirimos el lenguaje segun el contexto en el que vivimos.

Por esta razon, no es adecuado comparar el desarrollo del lenguaje y la comunicacion
gestual de un nifio ashaninka con los de un nifio de la ciudad. Aunque ambos son capaces de
comunicarse, sus entornos requieren cddigos especificos que influyen en su aprendizaje y en
las habilidades que adquieren. Asi, cada persona desarrolla su propia manera de comunicarse

a lo largo de su crecimiento individual.

Vocabulario

El vocabulario y su andlisis representan una de las teorias mas antiguas sobre la
adquisicién del lenguaje. La evidencia de que los nifios utilizan diversas palabras demuestra
que ya han desarrollado las herramientas necesarias para comunicarse e interactuar dentro de

una comunidad. (Berko y Bernstein, 2010)

El aprendizaje del vocabulario es un proceso continuo que se acelera notablemente en el
segundo afio de vida. Durante esta etapa los nifios pueden aprender nuevas palabras a un

ritmo répido.

Diversas investigaciones sugieren que los nifios producen sus primeras palabras debido
a varios factores, como la imitacién, sus rasgos fonéticos o el hecho de que son faciles de

pronunciar.
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Preguntas

Los nifios menores de seis afios pueden hacer hasta cien preguntas al dia a sus padres.
Esta cifra, que puede resultar abrumadora y agotadora para los adultos, hace que la etapa
entre los tres y los seis afios sea conocida como "la edad de las preguntas”. La frecuencia de
estas consultas disminuye significativamente a partir de los seis afios, con el inicio de la

educacién primaria. (Bronson y Merryman, 2010).

Es importante destacar que los nifios no preguntan Unicamente por curiosidad. También
lo hacen como una forma de juego y de interaccion linguistica. Por ello, disfrutan repitiendo
preguntas sin esperar una respuesta, simplemente por el placer de experimentar con las

palabras, la entonacion y los ritmos.

La educacion infantil, a la que muchos nifios acceden desde los tres afios o antes, tiende
a fomentar la curiosidad de los pequefios, que hacen numerosas preguntas. No obstante, al
llegar a la escuela primaria (el foco de este analisis), se observa que este comportamiento se
reduce notablemente, ya que las aulas se llenan de nifios que han dejado de preguntar.

(Zulueta Araujo, 2005, p. 119)

Narracion

Los nifios y las nifias, a los 4 0 5 afios, ya han adquirido los fundamentos basicos de la
narracion. Ademas, se encuentran en proceso de poder elaborar narraciones completas y

estructuradas en breve tiempo (Peterson y McCabe, 1991).



19

La estructura bésica de un relato formal, se compone de cinco unidades clasificadas:
orientacion, resumen, accion que complica, evaluacion y resolucion. Estos componentes

estructurales forman un punto concreto en la historia. (Labov y Waletzky,1967/1997),

Gracias a la exposicion de narraciones a temprana edad se puede desarrollar un
vocabulario mas amplio y estructuras gramaticales complejas, facilitando asi la comprension
y expresion. Al presentar a los nifios una narracion con inicio, desarrollo y final, les ayudara
a organizar la informacion de lo narrado y tendran una mejor comprension. Las narraciones

ayudaran a largo plazo y ser& una preparacion a la lectoescritura.

Recursos no verbales

Es el lenguaje no hablado, donde se busca formas de comunicar, usando el medio de
lengua de sefias, de esa manera se logra la interaccion con otra persona. Puente,L.; Vifials F.

(2019)

Los recursos no verbales son de vital importancia en los nifios, especialmente en las
etapas tempranas del desarrollo, ya que les permiten comunicar sus necesidades, emociones
e intenciones antes de dominar el lenguaje verbal. Estos recursos sirven como base para el

desarrollo del lenguaje hablado y la socializacion. (Marden, 2022)

Funciones clave en el desarrollo infantil

I Expresion y regulacion emocional

Para el nifio: Los recursos no verbales son el primer canal para expresar
emociones. Conforme crecen, aprenden a usar expresiones faciales y lenguaje

corporal para mostrar alegria, tristeza, enojo o miedo.
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Para el cuidador: Los adultos pueden interpretar estas sefiales no verbales para
responder adecuadamente a las necesidades del nifio, lo que construye un

vinculo de apego seguro.

1. Adquisicion del lenguaje verbal

Refuerzo y comprension: Los gestos y las expresiones faciales ayudan a los

nifios a entender el significado de las palabras.

Comunicacién mas efectiva: Los nifios pequefios a menudo combinan gestos

y palabras mientras aprenden a hablar.

1. Desarrollo de habilidades sociales

Interaccion con otros nifios: Los nifios utilizan el lenguaje corporal para jugar,

compartir y expresar afecto, esto les permite desarrollar habilidades sociales.

Comprension del entorno: A través de la observacion, los nifios aprenden a
interpretar las sefiales no verbales de otras personas para entender situaciones

sociales y comportarse de forma adecuada.

Gestual

La comunicacion gestual estd relacionada a los comportamientos que emiten
informacion, las cuales son captadas de manera visual, por ejemplo ; las expresiones faciales,
gestos con las manos, las miradas, movimientos del cuerpo, sonrisas y caricias que estan en

gran medida determinados por su entorno. (Garcia, 2018)
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El gesto es un lenguaje pre-verbal que comienza desde que el nifio nace. Durante la
primera etapa de existencia del nifio, es el medio de expresion, que da marcha al lenguaje

verbal. Cuando se incrementa el habla, el gesto pasa a un nivel subconsciente. (Guillén, 2010)

Estadios evolutivos de los gestos:

Autométicos o reflejos: Surge en los primeros meses de existencia. Los gestos

significativos se basan en sonrisas, gritos y diferentes movimientos reflejos.

Emocionales: Aparecen en el segundo periodo. Los gestos en esta etapa estan

relacionados con las emociones de colera, alegria, miedo, envidia, etc.

Proyectivos: Se manifiestan alrededor de los 6 afios, entre el desarrollo de la
consciencia emocional y la objetiva. Nos referimos a los gestos de intervencion

como pueden ser las preguntas, asombros, ruegos, aclaraciones, consuelo, etc.

Expresion corporal

Los nifios durante sus primeros afios de vida se comunican con su entorno mediante
su motricidad, esta les permite expresar su estado de animo, sus intereses y necesidades. Una
expresion corporal prepara al nifio para expresarse y captar mensajes, mediante movimientos,

gestos, postura y expresiones faciales.

La Educacion Infantil ayuda al nifio a socializar con su entorno y le brinda
herramientas comunicativas para su vida adulta. Esta forma de comunicacién no verbal es
universal, un lenguaje artistico y una herramienta para el desarrollo personal, social y
cognitivo, ya que fomenta la creatividad, la empatia, la conciencia del propio cuerpo y la

autoexpresion.
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Modulacion de voz

Es la variacion intencional del tono, ritmo, volumen y timbre para dar color, emocion
y enfasis a un discurso. Al entablar una conversacion primero analizamos la situacion
significativa, si la comunicacion es formal o informal, es ahi donde se busca un espacio para
sentir comodidad, segun el tono de voz por ejemplo la timides genera que la voz sea baja, y

la seguridad genera una voz firme y clara. Puente, L.; Vifals F. (2019)

La modulacién de voz tiene la capacidad de variar la entonacién, el volumen y el tono
para expresar emociones, contar historias y comunicarse. La etapa infantil es un periodo clave
para el desarrollo linguistico, donde el cerebro esta receptivo al lenguaje, por ello se debe

exponer al nifio a diversas voces.

Actividades para ayudar a modular la voz en los nifios

Exposicion constante al lenguaje: Es crucial que el nifio esté expuesto a un

mundo rico en sonidos y al habla de los demas.

Uso de un tono suave y variado: Al hablar con el nifio, se debe tener contacto
visual, ponerse a su altura y utilizar una voz suave, vocalizando bien y

variando la entonacion para hacer el mensaje mas interesante.

Uso de onomatopeyas y cuentos: Las palabras que imitan sonidos
(onomatopeyas) y la narracion de cuentos con diferentes voces para los

personajes captan su atencion y estimulan la expresion.
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Asociaciéon de tono y emocion: Ayuda al nifio a reconocer el tono y la
intensidad de las voces de las personas y a asociarlos con las emociones del

hablante.

Juegos verbales

Los juegos verbales son un medio de comunicacion, donde el nifio tiene interaccion
social con su medio, realiza la escucha activa, la atencion y concentracion, donde va
adquiriendo la percepcion del concepto de las palabras y asi podra integrarse en la sociedad.

(Bedoya, 1982)

El juego es el modo de comunicacion méas usual que utiliza el adulto para entablar un
mejor vinculo con los nifios. El infante hace una expresion o un balbuceo involuntario y la
educadora lo repite y le da significado. Desde un inicio la educadora utiliza un estilo juguetén
y se apoya en multiples canciones ritmicas que apoyen la comunicacién y el intercambio para
fomentar un vinculo afectivo, asimismo, cantar, sonreir, tocar, mecer y el contacto fisico son
elementos del juego que se convierte en los medios de comunicacion con los mas pequefios.

(Balmaseda, 2003).

Los juegos verbales son fundamentales en la primera infancia porque son una
herramienta ludica y natural para el desarrollo integral del nifio. A través de ellos, los
pequefios practican y refuerzan sus habilidades linglisticas, cognitivas, sociales y

emocionales de manera entretenida y sin darse cuenta de que estan aprendiendo.

Beneficios de los juegos verbales en la primera infancia

l. Desarrollo del lenguaje y la expresion oral
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Enriquecen el vocabulario: La exposicion a nuevas palabras a través de

canciones, rimas y cuentos ayuda a ampliar el 1éxico.

Mejoran la articulacion y la fluidez: La imitacion de sonidos permiten

ejercitar los musculos de la boca y practicar la correcta pronunciacion.

Il. Desarrollo cognitivo

Estimulan la memoria y la atencion: Las adivinanzas requieren recordar

secuencias de palabras y detalles, fortaleciendo la memoria de trabajo.

Potencian la imaginacion y la creatividad: Los cuentos improvisados y los
juegos de roles permiten a los nifios crear historias y escenarios, expresando

su vision del mundo y explorando su imaginacion.

Imitacion de sonidos

La imitacion de sonidos puede ser una forma divertida de expresar nuestra creatividad
y explorar nuestras habilidades vocales. Podemos experimentar con diferentes tonos y ritmos,

para darle su propia interpretacién a cada sonido que emitimos.

Los bebés son unos excelentes imitadores gracias a sus neuronas espejo, les permite
repetir diferentes sonidos, ritmos y tonos. Es por eso que a los pocos dias de nacer un bebé
puede imitar. A través de la imitacion, van grabando un sinfin de experiencias, lo que les
permite aprender a hablar por teléfono, balbucear, besar y emitir sonidos comprensibles para
el cuidador. Se considera que la imitacién de sonidos comienza desde el nacimiento del

individuo y se mantiene a lo largo de su desarrollo.
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También aprenden a través de diversos ensayos, como las primeras vocalizaciones
que se mezclan con la imitacién de nuestras palabras, lo que les permite aprender a hablar.
Algunas palabras o acciones surgen por casualidad y despiertan su interés, por lo que

persisten, mientras que otras aparecen como resultado de su curiosidad.

La recreacion de sonidos onomatopéyicos implica reproducir los sonidos de diversas
fuentes, como los sonidos corporales (tos, aplausos, estornudo), el murmullo del rio, la lluvia,
el viento, truenos, sonidos de animales, medios de transporte, electrodomésticos, juguetes,

entre otros. (Valverde H.)

Canciones

Las canciones son composiciones musicales que generan sonidos melédicos con
ritmo al escucharlos, ademas de incluir letras que transmiten un mensaje, interpretado por
uno o mas vocalistas. Por otro lado, las canciones infantiles contribuyen a mejorar y reforzar
el habla, estimulando una mejor socializacion, la expresion corporal y las emociones. Estas
melodias logran que el nifio tararee o repita lo que escucho, debido a esta constate repeticion,
los nifios iran adquiriendo una mejor vocalizacion y pronunciacion adecuada de las palabras.

Cuervo L. (2021)

La cancion es una estrategia musical, porque retne la melodia, el ritmo y la armonia.
Esta nos permite expresar diversas emociones y contar una historia. Ademas, ayuda a mejorar

nuestra fluidez verbal y el tono de la voz. (Haydee Ticona Arapa, 2023)

En la educacion infantil es fundamental la aplicacion de canciones durante las
actividades pedagogicas, que ayuda a desarrollar el lenguaje. Esta herramienta mejora las

habilidades sociales y comunicativas en los nifios.
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Pictogramas

Los pictogramas son Utiles para identificar o interpretar el tema que se desea
comunicar, al mismo tiempo que estimulan al nifio a describir y promueven el desarrollo de

la oralidad y la comprensién del pictograma leido. (Martos A, 2008)

Estos pictogramas son recursos sumamente Utiles para trabajar con los nifios, en
especial aquellos con dificultades en el lenguaje oral y escrito. A través de imagenes, es

posible transmitir conceptos, metas, contenidos e incluso emociones.

Las representaciones son especificas de cada modalidad, esta es una unidad de
reconocimiento a una palabra hablada o escrita. Las representaciones estan conectadas a los
sistemas de entrada y salida sensorial, de modo que pueden funcionar de forma independiente

0 cooperativa para mediar la conducta verbal y no verbal. (Paivio, 1991)

Gracias a los pictogramas el nifio amplia su vocabulario identificando objetos
desconocidos, relaciona la imagen y el sonido. Al entender visualmente las instrucciones, los
nifilos pueden realizar tareas sencillas sin depender constantemente de la guia verbal del

adulto.

Adivinanzas

La adivinanza es un juego "con" palabras, que permite al nifio desarrollar su
razonamiento a traves de acertijos, que consisten en descripciones metafdricas, lo cual ayuda
a enriquecer su léxico. Estos juegos captan la concentracion al momento de descifrar las

pistas, generando diversién e incertidumbre al intentar adivinar. (Miaja, 2005)
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Lo atrayente de la adivinanza es que proyecta un desafio a la percepcion del mundo
que rodea al adivinador, una caracteristica fundamental de los nifios es la curiosidad, esa
ansiedad innata que los motiva a querer saber qué hay mas alla de los hechos, las palabras
que conduce a la produccion de conceptos y con ello al conocimiento. El nifio aprende por la
necesidad que tiene de darle sentido a un mundo oculto e inexplorado, a través del juego, la
imaginacion, la creatividad para mejorar el vocabulario y la vocalizacién al momento del

habla en los nifios.

“El empleo de las adivinanzas en los nifios constituye un ejercicio mental muy
importante, porque desarrolla el ingenio, despierta y satisface la curiosidad, conduce al
analisis; la imaginacion y la observacion; agiliza la memoria y permite la aplicacion de

conocimientos adquiridos”. (Gonzélez, 2013)

Cuentos

El relato es fundamental para el desarrollo intelectual de los nifios. Al narrarles una
historia fomentamos la imaginacion, un amplio vocabulario, creatividad, conceptos nuevos
y promueve diversos valores. Algunas historias pueden ayudar a los nifios a resolver
conflictos y superar temores, esto favorece su desenvolvimiento en la sociedad. Asi mismo,
genera una mejor vocalizacién, imitacion de sonidos (onomatopéyicos) y narracion de relatos

de manera clara.

La utilizacion de cuentos son una herramienta pedagogica donde los nifios adquieren
conocimientos a través del lenguaje que escuchan; por lo tanto, un entorno linguistico mas
enriquecido favorece un desarrollo pertinente del lenguaje. Este proceso de apropiacién

linglistica se extiende a lo largo de los afios escolares, por lo que es crucial fomentar el
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contacto con las imagenes y el vocabulario estimulante que la literatura infantil proporciona.

(Escalante & Caldera, 2018)

Dramatizacion

La dramatizacion es una representacion escénica, que busca comunicar algo social o
humoristico, donde tiene como finalidad la reflexién o anélisis de la situacion observada.
Ademas, es una estrategia pedagdgica enfocada en la recreacion de la intencion comunicativa
de los personajes. Este proceso promueve el analisis de situaciones y la resolucion de
conflictos, sirviendo como herramienta de simulacion para fomentar el pensamiento critico.

(Educativos, 2019)

Cuando el nifio recrea una situacion imita y asimila el actuar de los personajes,
facilitando su atencién y memorizacion. Asi van asimilando la realidad en la que vive y va

conociendo las normas y reglas sociales.

También se puede denominar como técnica de ensefianza en otras areas curriculares,
porque tiene componentes dindmicos, participativos y ludicos, esto ayuda a los nifios en su
comunicacion, confianza, pronunciacion, entonacion, gestos, movimientos, expresion de
sentimientos y pensamientos. Todo ello se define como una forma de representacion que

utiliza el cuerpo, la voz, el espacio y tiempo escénico para expresar y comunicar otras ideas.

Beneficios de la dramatizacion:

e Mejora de la comunicacién y el lenguaje: A través de la expresion corporal,
el lenguaje y la improvisacién, los nifios mejoran su capacidad de

comunicacion, hablan con mayor claridad y fluidez, y amplian su vocabulario.
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Desarrollo de habilidades sociales: Se promueve la colaboracion, el trabajo en
equipo y la empatia al tener que compartir esfuerzos por un objetivo comdn y
al interactuar con otros para resolver conflictos dentro de la historia.

Fomenta la creatividad e imaginacién: El juego dramatico los lleva a mundos
de fantasia, explorando historias, personajes y situaciones, lo que estimula su

imaginacion y habilidades para resolver problemas.



CAPITULO Il

PLANTEAMIENTO METODOLOGICO

2.1 Disefio metodoldgico de la investigacion

2.1.1 Tipo de investigacion
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El tipo de investigacion accion, con enfoque cualitativo, con perspectiva

técnico-cientifico, segun Herndndez, Fernandez y Baptista (2014, p. 469). Para

puntualizar, esta investigacion estd orientado al aprendizaje de los educandos y

ensefianza del docente. Ausubel (2009), sostiene que el aprendizaje es producto del

caracter significativo (p.20). Esto implica que el docente retroalimente su practica

pedagogica, intencion que se desarrollé en esta investigacion. A su vez, la investigacion

cualitativa es flexible porque se retroalimenta a la informacion inicial (Hernandez,

Fernandez y Baptista, 2018, p. 45).

Figura 2

Modelo de investigacion cualitativa

Planteamiento
del problema

—

Reporte de
resultados

Concepcion del
disefio de estudio

Interpretacion de
resultados

Recoleccion y
analisis de datos

_ Accion

Fuente: A partir de Hernandez, Fernandez y Baptista (2018, p. 8).
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2.1.2 Disefio de la metodoldgico

El disefio de la investigacion accién para Hernandez, Ferndndez y Baptista es
ciclico y espiral donde el investigador actla, piensa y observa (2014, p. 469). Define la
investigacién accién como una estrategia para superar las limitaciones educativas y
sociales (La Torre, 2007, p. 20).

Consecuentemente, la investigacion comenz6 con el planteamiento del
problema; formulando tres problematicas a partir de las primeras observaciones de las
practicas pedagogicas, luego se definio el problema central. En cuanto al disefio de
estudio, se organizd reuniones y se empleo la estrategia de diagnostico del arbol de
problemas, el &rbol de objetivos y se realizé el cuadro de operacionalizacion.

Para identificar los temas relacionados al problema se mantuvo una
comunicacion constante con el equipo de investigacion encontrando asi problemas
como la limitada interaccion y la poca fluidez verbal.

La recoleccién y andlisis de datos se hizo mediante la técnica de la observacion,
y se aplicd el instrumento de la lista de cotejo y cuaderno de campo, donde se fue
registrando el nivel de desarrollo del habla de los estudiantes. Después, se analiz6 los
resultados obtenidos, para reformular y organizar las actividades trabajadas. De igual
manera, se trabajo la priorizacion, el analisis de la situacion, el marco teorico, la
justificacion, etc.

La accion que se realiz6 es definir las actividades, estas se aplicaron durante las
practicas pedagdgicas, siendo un total de doce actividades trabajadas en aula. Durante
el desarrollo se aplicé diferentes actividades verbales, donde los nifios mostraron mayor

interés por mejorar su comunicacion. En particular, estas actividades se iban
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contrastando con el marco tedrico, ya que dichas fuentes ayudaron a encontrar la
metodologia adecuada para las practicas pedagogicas.

La interpretacion de resultados se desarrollé identificando las dificultades
durante el proyecto. Esto demand6 reformular las actividades, donde se adecud a las
necesidades de los estudiantes mediante reuniones via meet. El cual, ayudé a afianzar
el proyecto alcanzando un sustento apropiado y eficaz.

Por ultimo, para el reporte de resultados se analizo las listas de cotejo y cuaderno
de campo de cada actividad. Asi, se logro realizar conclusiones en relacién al nivel de

mejora que alcanzaron los estudiantes.

2.1.3 Poblacion Beneficiada
La poblacién beneficiada estuvo conformada por 13 nifios y 12 nifias, siendo un
total de 25.
2.2 Técnicas e instrumentos de recojo de la informacion
2.2.1 De la investigacion exploratoria

Tabla 1

Técnicas e instrumentos de la investigacion exploratoria

Técnica Instrumento Descripcion

Cuaderno de campo Se hizo una reconstruccion de la

actividad significativa.

Lista de cotejo Se realiz6 para comprobar el nivel de
Observacion logro segun la meta establecida en cada

sesion.
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Técnica Instrumento Descripcion

Arbol de problemas Se hizo para identificar las causas de la
problemaética (desarrollo del lenguaje) y

se plantea soluciones.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 2

Técnicas e instrumentos del plan de accién

Técnica Instrumento Descripcion

Cuaderno de campo Se us6 el cuaderno de campo
para las doce actividades
realizadas, en el describimos
todo el proceso que se observo

durante cada actividad.

Observacion Lista de cotejo La lista de cotejo se utilizd
para evaluar las doce
actividades, segun los criterios
de evaluacion identificados

para cada actividad.

Fuente: Elaboracidn propia.
2.3 Estrategias para el desarrollo del plan de accion
- Se utilizd la técnica de observacion para tener una apreciacion subjetiva sobre el
desarrollo del lenguaje verbal de los nifios.
- Se buscd juegos, canciones, adivinanzas, cuentos, pictogramas y dramatizaciones

para captar la atencion y lograr el objetivo.
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- Para representar la informacion obtenida, se aplicé el instrumento: Cuaderno de
campo, en el cual se describieron aspectos positivos y negativos observados en el
desarrollo de las actividades, para asi fortalecer el desarrollo del lenguaje verbal de
los nifos.

- Paracada actividad se desarroll6 una planificacion detallada, basada en las categorias
y subcategorias el desarrollo del lenguaje verbal.

- Para evaluar los resultados se emplearon los instrumentos: cuaderno de campo vy la
lista de cotejo, considerando los criterios de evaluacion enfocados en las

competencias que se lograron, con el propdsito de evaluar las actividades planteadas.

2.4 Plan de accidn

Tabla 3

Plan de accion

Actividades/meses Junio Julio  Agosto  Setiembre  Octubre
Los animales de la granja X
Reconociendo los sonidos de los X

animales domésticos

Los animales de la selva X

Explica y describe los objetos de su X

entorno

Mi amigo el policia X

Palabras relacionadas al sonido de E X

Palabras relacionadas al sonido de | X

Palabras relacionadas al sonido de O X

Palabras relacionadas al sonido de U X
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Actividades/meses Junio Julio  Agosto  Setiembre  Octubre

Reconoce y describe las caracteristicas X

del personaje del cuento

Reconoce y crea un cuento con X

imégenes: Ramona la mona

Identifica y caracteriza los personajes X

que hay en un cuento: Habia una vez...

Fuente: Elaboracion propia.

a) Fundamentacién

El desarrollo de la presente investigacion constituye un pilar fundamental en la educacion
inicial, puesto que las actividades de juegos verbales ayudaron a desarrollar el lenguaje verbal
de los nifios, logrando reconocer sus habilidades comunicativas con los demas,
permitiéndoles mejorar su fluidez verbal.

b) Objetivos

- Fortalecer el nivel de sus recursos verbales mediante vocabulario, preguntas y narracion
logrando que el nifio mejore todo ello mediante los juegos verbales.

- Fortalecer el nivel de recursos no verbales mediante los gestos, expresion corporal y la
modulacién de la voz logrando que el nifio desarrolle mejor su confianza al comunicar sus

intereses, asimismo los juegos verbales fortalecen lo dicho.



2.5 Planificacién de las actividades

Tabla 4

Plan de accion general

36

Actividades Logro/capacidades/objetivos Tiempo
1.1 Los animales de la granja Obijetivo: Identificar los sonidos onomatopéyicos, conel 45 min
fin de fomentar el interés de los nifios por la comunicacion
y la interaccion.
1.2 Reconociendo los sonidos de Objetivo: Identificar y reconocer los sonidos de los 45 min
los animales domésticos animales mediante la repeticion.
1.3 Los animales de la selva Objetivo: Identificar, estimular su lenguaje y 45 min
pronunciacion a través de la imitacion e identificacion de
los sonidos.
1.4 Explica y describe los objetos Objetivo: Reconocer y describir las caracteristicas de los 45 min
de su entorno objetos.
1.5 Mi amigo el policia Objetivo: Nombrar las acciones que realiza el policia. 45 min
Ademaés, identificar y reconocer palabras con el sonido
inicial A.
1.6 Palabras relacionadas al Objetivo: Reconocery nombrar los objetos que empiecen 45 min
sonido de E con el sonido de la E.
1.7 Palabras relacionadas al Objetivo: Reconocery nombrar los objetos que empiecen 45 min
sonido de | con el sonido de la |
1.8 Palabras relacionadas al Objetivo: Mencionar palabras con sonido inicial O. 45 min
sonido de O
1.9 Palabras relacionadas al Objetivo: Mencionar palabras con sonido inicial U. 45 min

sonido de U
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Actividades Logro/capacidades/objetivos Tiempo
1.10 Reconoce y describe las Objetivo: Mencionar las caracteristicas de los personajes. 45 min
caracteristicas de los personajes
del cuento
1.11 Reconoce y crea un cuento Objetivo: Crear un cuento utilizando los pictogramas, 45 min
con imégenes: Ramona la mona dandole un inicio, desarrollo y un final.
1.12 Identifica y caracteriza los Objetivo: Identificar y personalizar al personaje que 45 min
personajes que hay en un cuento: interpretara, realizar teatro sobre el cuento creado por
Habia una vez... ellos mismos.
Fuente: Elaboracion propia.
Tabla 5
Planes de accidn especificos
Descripcion/Estrategias
Titulo  Logro/capacidades/objetivos Recursos Tiempo
/secuencia didéactica
1.1 Objetivo Se llevard a cabo la Equipo 45 min
Identificar los sonidos  actividad centrdndose en Mdsica
onomatopéyicos, con el fin de la  reproduccion  de Iméagenes de los
fomentar el interés de los nifios  sonidos onomatopéyicos, animales.
por la comunicacion y la con el fin de fomentar el (el cerdo, la oveja, el
interaccion. interés de los nifios por la  pato, las gallinas y la
comunicacion y la vaca)
interaccion.
1.2 Objetivo Se identificaran y Imégenes 45 min
Identificar y reconocer los reproducirdn los sonidos Equipo
sonidos de los animales de los animales mediante Mdsica

mediante la repeticion.

la repeticion.

Pictogramas de las

mascotas. (Gato, perro,
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Descripcion/Estrategias

Titulo  Logro/capacidades/objetivos Recursos Tiempo
/secuencia didéactica
conejo, hamster,
tortuga, etc.)
1.3 Objetivo Los nifios identificaran y Equipo 45 min
Identificar y estimular su reconocerdn los sonidos Cancion
lenguaje y pronunciacion a de los animales, mediante Videos
través de la imitaciébn e larepeticion. Imagenes
identificacion de los sonidos. El plato tipico de la
selva.
1.4 Objetivo Los nifios elegiran un Cancion 45 min
Reconocer y describir las objeto favorito del aula, y Equipo
caracteristicas de los objetos. describiran sus Cojin
caracteristicas  (tamafio, Caja pequerfia
forma, color, textura, Obijetos del aula
utilidad, etc.).
15 Obijetivo Los nifios identificaran Cancién 45 min
Identificar y reconocer el juego  palabras que inicien con Equipo
verbal adecuado, para motivar el sonido inicial de la A, Cofre magico.
a los nifios a realizar los al final mediante una Pictogramas con la
ejercicios  necesarios que ficha de trabajo ellos inicial A.
promuevan  una  correcta reconocerdn objetos que Papelotes.
vocalizacion. inicien con el sonido de la
A.
1.6 Objetivo Los nifios identificaran Iméagenes 45 min
Reconocer y nombrar los los sonidos que empiezan Cancion
objetos que empiecen con el con la E, luego moldean Equipo
sonido de la E. con plastilina Fichas
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Descripcion/Estrategias

Titulo  Logro/capacidades/objetivos Recursos Tiempo
/secuencia didéactica
representando al objeto Plastilina
que mas le gusto y al final
mencionaran lo realizado.
1.7 Objetivo Los nifios identificaran Imégenes 45 min
Reconocer y nombrar los los nombres de los titeres Material concreto
objetos que empiecen con el presentados  por la Equipos
sonido de la I. docente que tengan el Canciones
sonido de la I, para que
identifique objetos con el
mismo sonido y pegue en
una ficha.
1.8 Objetivo Los nifios recolectaran Imagenes 45 min
Menciona palabras con sonido dentro del sal6n figuras Material concreto
inicial O. escondidas relacionadas Equipos
al sonido de la O, luego Canciones
escogeran dos de esas
figuras y las
mencionaran, tratando de
vocalizar la  palabra
correctamente.
1.9 Objetivo Los nifios escucharan, Siluetas de figuras 45 min

Menciona palabras con sonido

inicial U.

reconoceran y
mencionaran  palabras
relacionadas a  una

cancién del sonido de la

U. Después recolectaran

Imégenes
Bolsa
Cinta.

Equipo

Canciones
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Descripcion/Estrategias

Titulo  Logro/capacidades/objetivos Recursos Tiempo
/secuencia didéactica
dentro del salon figuras
escondidas relacionadas a
la U y las nombraran
correctamente.
1.10 Obijetivo Los nifios elegiran un Musica 45 min
Menciona las caracteristicas personaje, luego lo Equipo
de los personajes. representaran dibujando y Cuento gigante
tendrén que describir a su Cinta
personaje mencionando Hojas de Colores
el nombre, como esta Crayones
vestido, que le gusta Sonidos (percusion
hacer, etc. corporal)
1.11 Obijetivo Los nifios reconoceran las Pictogramas 45 min
Crea un cuento utilizando los caracteristicas de los Papelote
pictogramas, dandole un inicio, pictogramas presentados Plumones
desarrollo y un final. y con ello recrean un
cuento de autoria propia,
luego escenificarlo vy
compartir con sus
compafieros.
1.12 Objetivo Los nifios elaboran su Papelote 45 min
Identifica y personaliza al propia vestimenta para Mascaras
personaje que interpretara, caracterizarse con el Mdsica
luego escenifica el cuento personaje elegido, luego, Equipo

creado.

proceden a realizar la
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Descripcion/Estrategias
Titulo  Logro/capacidades/objetivos Recursos Tiempo
/secuencia didéactica

actuaciéon del cuento

creado por ellos mismo.

2.6. Estrategias de trabajo de campo, procesamiento y analisis/discusion de la
informacion
De la docente de aula

Participa como observadora de cada actividad realizada.

Realiza aportes después de cada actividad con el fin de dar a conocer; fortalezas y debilidades
que permitan una mejora en las siguientes actividades.
Del asesor de préactica e investigacion

Da observaciones para mejorar el trabajo de investigacion.

Orienta a las investigadoras a buscar informacion confiable y actualizada.

De las investigadoras

La informacion obtenida ayudo6 a consolidar la base tedrica, la cual permitié categorizar las
actividades del desarrollo del lenguaje verbal, asi mismo poder seleccionar las subcategorias

para realizar el trabajo de investigacion.

Para la recoleccion de datos se utilizé el cuaderno de campo al final de cada actividad, con
el proposito de obtener informacion sobre los progresos y dificultades que se ha ido teniendo

durante las mismas.
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Para evaluar los resultados se utilizaron los instrumentos lista de cotejo y la escala de
estimacion, considerando los criterios de evaluacion enfocados en las competencias que se

lograron, con el proposito de evaluar los procesos desarrollados en las actividades planteadas.

2.7. Consideraciones éticas
Las investigadoras, llevaron a cabo la presente investigacion prestando principal cuidado en

no dafar la autoestima de los nifios.

Se solicitd el consentimiento de la institucion educativa para llevar a cabo la investigacion.
Asi mismo, las investigadoras garantizaron la privacidad y confidencialidad con respecto a
los datos personales de los sujetos participantes, contemplando la posibilidad de entregar los
resultados de estudio a la direccion de la institucion educativa, tanto la informacion como los
datos recogidos son totalmente andnimos salvaguardando la identidad de los sujetos

investigados.

Las investigadoras respetaron los derechos de autor al citarlos y considerarlos como parte de

las referencias al final de la investigacién llevada a cabo.
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RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

3.1 Resultados de la linea base

Respecto a la subcategoria recursos verbales

Tabla 6

En cuanto a la subcategoria recursos verbales

Subcategorias

Instrumento 1:
Cuaderno de

Instrumento 2:
Lista de cotejo

Resultado
Conclusiones

campo
En cuanto al Pocos nifios En la El objetivo que se buscd es
indicador imitaban los identificacion de identificar los sonidos
Vocabulario  sonidos, el resto los sonidos onomatopéyicos, con el fin de

estaba en proceso
de adaptacion a

onomatopéyicos
segun el criterio

fomentar el interés de los nifios
la comunicacion 'y la

nivel de su de evaluacién se interaccion donde algunos
vocabulario. obtuvo  como nifios tienen limitaciones de
resultados que la imitacion de sonidos.
minoria estd en EI objetivo que se busco es
inicio 'y la realizar unantifaz de paleta del
mayoria en animal que mas le haya
proceso. gustado. La minoria de los
nifios estan en inicio y la
mayoria en proceso.
En cuanto al Tomo tiempo La mayoria de Sobre la identificacién de
indicador. desarrollar su los nifios imitar los sonidos de los
lenguaje, ya que su lograron imitar animales. Se logro el objetivo
Preguntas caudal léxico es los sonidos de mediante la repeticion, gracias
débil por su poca los animales, en a ello realizaron preguntas de

interaccion y falta
de preguntas. De los
50 Iéxicos
propuestos solo 20
lograron pronunciar
de manera débil.

cambio una
minoria estaban
en inicio.

acuerdo a lo observado e

imitado.

En cuanto al
indicador

Narracion.

El  mensaje de
algunos nifios no
era comprensible.

Los nifios estan
en proceso de

reconocer los
sonidos de los
animales.

Al mostrar las tarjetas los
nifios lograban participar de
manera activa, sin embargo, no
habia una comprension, puesto
gue todos hablaban al mismo
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Subcategorias

Instrumento 1:
Cuaderno de
campo

Instrumento 2:
Lista de cotejo

Resultado

Conclusiones

tiempo,
narracion.

interrumpiendo la

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla7

En cuanto a la subcategoria recursos no verbales

Subcategorias

Instrumento 1:
Cuaderno de campo

Instrumento 2:
Lista de cotejo

Resultado
Conclusiones

En cuanto al
indicador
gestual.

Los nifios se mostraron

ansiosos para recoger
tres objetos y asi
describirlos.

Todos  hablaban  al

mismo tiempo, pero se
les recordd que cumplan
los acuerdos.

Algunos  nifios  no
recordaban el nombre
del objeto encontrado, y
mostraron cierta
frustracién por no poder
mencionar el nombre y
sus caracteristicas.

La mitad estd en
proceso de desarrollar
su lenguaje, mediante
gestos y movimientos
corporales.

Una minoria aun
muestra dificultad en
pronunciar y
comprender lo que

comunicaba, debido a
Su poco conocimiento
de palabras.

Se logré identificar

y reconocer las
caracteristicas  de
los objetos
describiendo de

manera elocuente y
comprensiva en el

lenguaje del nifio
mediante sus
movimientos.

El nifio es mas

gestual, ya que es
mas facil expresarse
de manera no
verbal.

En cuanto al

Al sefialar la imagen, el

Observamos que la

El niflo se comunica

indicador nifio  comprendia el mayoria de los nifios con su expresion
expresion tema, cuando les adn estan eninicio, por corporal, ya que es
corporal preguntamos, los nifios la interrupcién mas facil expresarse
imitaban los comunicativa sufrida. de  manera no
movimientos de los Los nifios se verbal, asi va
animales. comunicaban por interactuando  de
movimientos manera verbal y no

corporales y gestuales. verbal.
En cuanto al Observamos que la La mayoria de los Ensumayoriade los

indicador
modulacion
de voz

mayoria de los nifios ain
estan en inicio, debido a
que mostraban timidez al
momento de interactuar,
por lo cual su
modulacion de voz era
baja.

nifios tenian dificultad
para  expresar su
opinion de manera
ordenada y cuando se
les daba la oportunidad
de participar
individualmente  su

ninos tenian
dificultad al
comunicar su

opinién de manera
individual.
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Subcategorias Instrumento 1: Instrumento 2: Resultado
Cuaderno de campo Lista de cotejo Conclusiones
modulacion de voz
expresaba timidez.

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion

Con lainvestigacion accion se determind una linea base, con la finalidad de identificar
la realidad en la que se encuentra la problematica, para ello fue importante el recojo de
informacidn desde el inicio, dado que, al observar el nivel de lenguaje verbal en los nifios de
3 afios, a partir de ello se planted las acciones de la imitacion de sonidos en un proceso de
adaptacion. Para ello, se utilizd el antifaz de la paleta del animal. Pues, esto tiene una
explicacion a nivel tedrico en vista que el lenguaje verbal busca el desarrollo comunicativo
mediante la repeticion de palabras (Castafieda, 1999). En cambio, la debilidad del caudal
Iéxico influye en el desarrollo de los sonidos que requieren ser escuchados antes de ser
imitados. A su turno, esto tiene un desarrollo progresivo desde el estimulo de los sonidos

basicos a manera de un dialecto particular del nifio.



3.2 Resultados de la accién

3.2.1 Subcategoria de recursos verbales

Tabla 8

En cuanto a la subcategoria recursos verbales
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Cuaderno de campo

Lista de cotejo

Conclusioén

En el inicio de las
actividades se observo que
la mayoria de los nifios no

tenian una fluidez
comunicativa, para poder
expresarse. En el
transcurso de las
actividades se mejoro en su
fluidez y  expresion

comunicativa, su mensaje
podia ser comprendida por
el receptor, asi logrando
una conversacion con su
entorno.

Al comienzo de la actividad
se muestra que la mayoria de

los nifios no lograron
desarrollar  su lenguaje
verbal, al igual que en

distintas ocasiones tenian
dificultad para comunicarse,
sin embargo; esta situacién
fue mejorando poco a poco
con la aplicacion de las
actividades, donde la
mayoria de los nifios
muestran una mejoria al
expresarse y comunicar sus
intereses.

La mayoria de los nifios
tuvieron una mejora en
desarrollo de su etapa
comunicativa, en su actuar
diario y relaciones sociales
cotidianas.

En este proceso los nifios se
mostraban ~ capaces  de
entablar una comunicacion
asertiva entre ellos.

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion

La fluidez verbal se ha mejorado mediante actividades de conversacion, lo cual no se

veia favorable ya que los nifios no mostraban un extenso vocabulario. Sin embargo, con el

pasar de las actividades fueron progresando al producir un mensaje claro y fluido. Para Ruiz

(2019), el hecho que los nifios desarrollan conversaciones es un acto espontaneo de

produccion de un mensaje.
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3.2.1.1 En cuanto al indicador vocabulario

Tabla 9

En cuanto al indicador vocabulario

Cuaderno de campo

Lista de cotejo

Conclusion

Al inicio las pronunciaciones de
las palabras no eran claras,
donde no se esmeraban por
comunicar sus necesidades,
quedando asi el nifio en
ocasiones frustrado por que no
entendian lo que comunicaba.
Luego de aplicar las
actividades, se observd una
mejora en la pronunciacion y un
amplio vocabulario.
Finalmente, fueron capaces de
comunicarse e interactuar con
las personas de su entorno de
manera reciproca, sin
impedimento ~ comunicativo,
durante su pronunciacion.

Al inicio de las
actividades en la
mayoria de los nifios se
observo que tienen una
minima cantidad de
vocabulario, después
de la aplicacion de las
demés  actividades,
ahora se observa que
los nifios si lograron
comunicar con un
lenguaje claro vy
adecuado a su edad.

La mayoria de los nifios estan
en logro, ellos fueron capaces
de pronunciar una mayor
cantidad de palabras, con un
vocabulario claro y adaptado a
su edad, logrando una
interaccion con sus pares y
entorno.

Para incrementar el
vocabulario en los nifios se
realizé actividades

relacionadas con los
pictogramas, el cual reforzo la
identificacién y
reconocimiento de las
imagenes que ayudan en el
refuerzo de la vocalizacion de

palabras.

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion

En el indicador vocabulario estaba ain en inicio. No obstante, esto se mejor6 con las
actividades de aprendizajes realizadas. Demostrando que la mayoria de los nifios lograron
usar un vocabulario claro y comprensible. Asi como Castafieda (2019), indica que esto tiene
una explicacion teorica que esta inmerso con la imitacion y repeticion de palabras, por eso

mientras mas actividades se realicen los nifios mostraran una mejora.



3.2.1.2 En cuanto al indicador preguntas

Tabla 10

En cuanto al indicador preguntas
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Cuaderno de campo

Lista de cotejo

Conclusioén

Al comienzo los nifios tenian
dificultad al pronunciar ciertas
palabras y era dificultoso
poder tener una comunicacion
fluida, asimismo carecian de
una pronunciacion clara al
realizar preguntas, esto se
identificO en el momento de
demostrarles objetos y no

sabian el nombre 0
desconocian de él.
Luego de aplicar las

actividades se pudo evidenciar
que los nifios tenian muchas
dudas durante el desarrollo de
este, por lo tanto, estaban
aptos para formular muchas
preguntas del tema, asi
logrando una comunicacion
espontanea y fluida.

En un inicio de las
actividades los  nifios
mostraban dificultad en la
formulacion de preguntas.
En el transcurso de las
siguientes actividades se
observé una gran mejora,
asi obteniendo resultados
positivos en la mayoria de
los nifios al momento de
entablar una comunicacion
fluida, se sentian mas
seguros al momento de
brindar sus opiniones o
incluso al momento de
querer  preguntar,  asi
evidenciando un logro para
dicho indicador.

La mayoria de los nifios se
encuentran en un logro
favorable, ahora mantienen
control sobre sus
conversaciones al momento
de realizar su rol de juegos,
compartir anécdotas,
debatir temas de su edad e
incluso al momento de
brindar informacion de su
agrado.

Para lograr este avance fue
importante aplicar distintas
actividades que refuerce su
vocalizacion y les brinde
confianza para formular
preguntas.

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion

Las dificultades de pronunciacion y realizacion de preguntas provocaron frustracion

en los nifios, esto hizo que estén en proceso. Posteriormente, alcanzaron el logro superando

asi los obstaculos de interaccion. Al contrario, vocalizaban adecuadamente. A esto, afiade

Castafieda que la forma del desarrollo linguistico es segun el dialecto comunicativo, es decir,

recomienda emplear palabras del contexto. En particular, es el inicio de la pronunciacion de

los sonidos fonéticos en funcion del dialecto (Castafieda, 1999).



3.2.2.1 En cuanto al indicador narracion

Tabla 11

En cuanto al indicador narracion
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Cuaderno de campo

Lista de cotejo

Conclusioén

Al inicio los nifios presentaron
dificultades para mantener una
comunicacion asertiva con su
entorno, debido a que tenian una
deficiencia en la pronunciacion
de las palabras al momento de
vocalizar, lo que impedia una
narracion continua de los hechos
que les sucedia.

Después de cada actividad se
noté un mejor control sobre su
comunicacion, ya que era mas
clara.

Finalmente, los nifios mostraron
interés por narrar cuentos segun
su interpretacion.

En las primeras actividades
los nifios mostraron poca
coherencia al momento de
narrar los acontecimientos
de su cuento, luego en las
siguientes actividades se
observa una mejora al
relatar, ya que se reforzo su
vocalizacion, brindando
diversos vocabularios para
que puedan contar su historia
de manera coherente y asi
evidenciar el indicador.

La mayoria de los
nifios se encuentran en

un nivel de logro
adecuado para
mantener una

comunicacion fluida y
asertiva con su entorno,
demostrando una mejor

narracion  de  sus
vivencias, pero
debemos de seguir

fortaleciendo con maés
actividades de juegos
verbales para llegar a
una comunicacion
completamente
asertiva.

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion

La deficiencia de narracion, se ha superado a través de las actividades de aprendizaje.

Esto se evidencia durante los didlogos espontaneos que ahora logran tener los nifios. Para

White, M., & Epston, D. (1990) .La narracion es una forma de comunicacion que implica

contar una historia o relatar eventos de manera estructurada.



3.2.3 Subcategoria recursos no verbales

Tabla 12

En cuanto a la subcategoria recursos no verbales
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Cuaderno de campo

Lista de cotejo

Conclusion

En la actividad inicial, los nifios
tenian  dificultades en la
gesticulacion, demostracion de
expresion corporal o modulacion
de la voz, donde los nifios no
sabian expresarse de manera no
verbal, en donde algunas veces
pedian ayuda a sus compafieros
para que la docente los logre
comprender.

Después de la aplicaciéon de las
actividades, los nifios fueron
desarrollando los recursos no
verbales, adecuando a las
actividades desarrolladas como en
la degustacion de los alimentos,
mostrando sus gestos.

Al termino de las actividades, los
nifios fueron capaces de gesticular
y modular la voz, realizando
movimientos de manera
coordinada, mediante los recursos
no verbales.

Durante  las  primeras
actividades la mayoria de
los nifios estaban en inicio
del desarrollo de sus
recursos no verbales, en la
modulacion de la voz,
donde no median el tono de
Su voz.

Sin  embargo; se fue
mejorando durante en la

mitad de las actividades
realizadas, donde se
observo el proceso del

desarrollo de los recursos
no verbales.

Al termino de las
actividades, se evidencio el
logro de los recursos no
verbales, en los cuales se
vio una mejora en sus
movimientos corporales y
gesticulares.

En la mayoria de los
nifios, se observo un
logro, donde los nifios

ya se comunicaban
utilizando
gesticulaciones al

imitar a los animales,
logrando sus relaciones
no verbales.
Asimismo, este logro
se obtuvo gracias a las
actividades aplicadas
relacionadas a la
imitacion, repeticion y
ampliacion de
vocabulario con la
actividad de la u.

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion

El desarrollo de la expresion corporal y la modulacién, se afianzé mediante las

actividades de imitacion, repeticion y ampliacion del vocabulario. Esto segin Puente y Vifials

(2019), es una forma de comunicacion no verbal a traves de gestos o simbolos y movimientos

que conducen a la adecuada vocalizacion.



3.2.3.1 En cuanto al indicador gestual

Tabla 13

En cuanto al indicador gestual
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Cuaderno de campo

Lista de cotejo

Conclusioén

Al inicio de las actividades,
los nifios tenian dificultad en
el desarrollo de la
gesticulacion, donde ellos
aun no podian expresarse.
Para mejorar ello se realizo
las actividades utilizando la
repeticion e imitacion de los
sonidos onomatopéyicos, ya
que al pronunciar
exageraban el movimiento

de sus gesticulaciones,
logrando asi una mejor
vocalizacion.

En la primera actividad la
mayoria los nifios tenian una
comunicacion gestual
favorable, ya que su medio de
comunicacion era usando las
manos, movimientos y gestos,
en las actividades siguientes
esto fue mejorando y se fue
reforzando su comunicacion
verbal y no verbal teniendo una
conversacion fluida.

La mayoria de los nifios
se encuentran en un
logro adecuado  del
manejo de gestos para
comunicarse de manera
asertiva, asimismo se
adecuo con la
comunicacion  verbal
para  fortalecer un
dialogo coherente.

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion

Las actividades de aprendizaje mediante la imitacion de los sonidos ayudo a mejorar

el uso de los gestos de manera adecuada para entablar un buen dialogo entre dos o mas

personas. Al respecto, Puente y Vifials (2019) la emision de sonidos es inconsciente, pero

una vez que se da cuenta el nifio realiza de manera consciente la manifestacion de sentimiento

Y nerviosismo que se expresa m

ediante los gestos.



3.2.3.2 En cuanto al indicador expresion corporal

Tabla 14

En cuanto al indicador expresion corporal

52

Cuaderno de campo

Lista de cotejo

Conclusioén

Al inicio de las actividades los
movimientos corporales no
tenian una intencion.

Luego de ir aplicando las
actividades los nifios fueron
mejorando en su expresion
corporal.

Al finalizar las actividades los
nifios demostraron ser capaces
del manejo de sus movimientos,
al poner en préctica la imitacion
de los sonidos de los animales y
los movimientos caracteristicos
de estos.

Durante las primeras actividades la
mayoria de los nifios estaban en
inicio.

Desde la quinta actividad, se
observé que el nifio ya podia
manejar su cuerpo mediante su
propia coordinacion.

Al termino de las actividades, se
obtuvo el logro, en donde los nifios
realizan los movimientos de los
animales con ayuda de su cuerpo.

La mayoria de los
nifos, se
encuentran en el
logro del objetivo,
donde demuestran
el manejo de su

expresion

corporal, al
realizar los
movimientos  de
los animales,

durante la mayoria
de las actividades
finales.

Fuente: Elaboracién propia.

Interpretacion

El manejo de su expresion corporal permite imitar los sonidos de los animales, pese
a encontrarse en inicio esto se logrd revertir usando el manejo del cuerpo a través de la
coordinacion. Estos facilitaron la debida coordinacion del cuerpo del nifio. Para Puente y

Vifials (2019) es un medio para comunicar en forma expresiva antes que lo verbal.
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3.2.4 En cuanto al nivel de impacto

Tabla 15

En cuanto al nivel de impacto

Impacto 1: No se Impacto 2: Dificultad para Impacto 3: Frustracion al

comunican con fluidez. expresarse. momento de expresarse.
-La modulacion de la voz -Tienen limitaciones de -Sentian vergienza porque
es baja. vocabulario para expresarse. no se lograban comunicarse.
-Algunos nifios se cubrian -No lograban pronunciar -No se entiende la intencion
el rostro mostrando con bien las palabras comunicativa.

ello su timidez. -Falta de interaccion -Dificultad comunicativa con
-La expresion anifiada. comunicativa con sus pares.  su entorno.

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion

Se puede ver que existe problemas de modulacién de voz, el temor y la forma de
expresion anifiada. Ademas, de limitaciones de vocabulario, la dificultad de pronunciacion y
la falta de socializacion a nivel comunicativo. Al final, mostraban vergiienza por la falta de

la claridad en su comunicacion.



3.2.5 En cuanto a la triangulacion

Tabla 16

Triangulacion
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Cuaderno de campo

Lista de cotejo

Arbol de problemas

Analizando los resultados de los
cuadernos de campo, se pudo
evidenciar el logro que se tuvo a
comparacion de las actividades
realizadas en un inicio, donde la
mayoria de los nifios de 3 afios, no
desarrollaron su lenguaje,
mientras realizabamos las demés
actividades se logré fortalecer la
etapa comunicativa , en la cual el
nifio logro entablar conversaciones
sin necesidad de alzar la voz o
tener una vocalizacién
incomprensiva y el uso de un
vocabulario amplio, el cual le
ayudo para tener conversaciones
con las personas de su entorno, en
donde podia  preguntar y
responder. También se logré una
estimulacion de sus cuerdas
vocales.

Con los resultados de la lista de
cotejo en un inicio los objetivos
no fueron logrados, debido que la
mayoria de los nifios aln estaban
en el proceso, sin embargo;
durante el desarrollo de las
actividades se fue logrando los
objetivos, en la imitacion,
repeticion de los sonidos vy
caracterizacion de los objetos.
Sea por descubrimiento 0
desconocimientos del nombre de
los objetos, en el cual se logré
ampliar  su  vocabulario vy
modulacion de la voz, que es
adecuar segun la situacién que se
encuentre, para comunicar Sus
intereses o necesidades.

Los resultados del é&rbol de
problemas fueron favorables y de
mucha ayuda para identificar el
problema de nuestra
investigacion, asimismo encontrar
las causas e impacto de cada
deficiencia para buscar juegos
verbales que ayuden al
fortalecimiento de su lenguaje y
una adecuada pronunciacién en
los nifios de 3 afios para que ellos
demuestren que si pueden entablar
una comunicaciéon fluida y
asertiva con su entorno y asi poder
expresarse 'y dialogar con
facilidad al momento de querer
realizar una opinion.

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion

Es necesario implementar las conversaciones mediante la repeticion de sonidos para

ampliar su vocabulario y modulacion de voz. Al final de las actividades de aprendizaje se

logré una mejora en las interacciones de los nifios, donde no solo emitian sonidos, si no

también hacian uso de recursos verbales (amplio vocabulario, realizacion de preguntas y una

narracion fluida), y no verbales (aplicacion de gestos, expresion corporal y modulacion de la

VO0Z).



3.3 Relato de la experiencia

Tabla 17

Relato de la experiencia
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Fortalezas Dificultades Soluciones Lecciones aprendidas
Los nifios lograron Los nifios desconocian Se les presentaba Los nifios aprenden con
incrementar su ciertos objetos, animales pictogramas e incluso se la practica y repeticién,
vocabulario con o plantas que se les preparaba material al mostrarles objetos
palabras que antes mostraba, asimismo, no concreto para que puedan nuevos y que digan el

desconocian o se les
dificultaba  nombrar,
ahora se les permitio
expresar sus
pensamientos, entender
a los demas.

Al momento de realizar
preguntas abiertas se
activd su pensamiento

critico, el cual les
motivo a tener mas
palabras en sus

respuestas.

Los cuentos ayudaron a

estimular su
imaginacion, a buscar
soluciones en
momentos

complicados, también

mejoro su tono de voz
durante la imitacién de
sonidos, exclamaciones
y al interpretar las
emociones  mediante
gestos y su habla.

La empleabilidad de
canciones sirvi6 como
una herramienta valiosa

que beneficio el
desarrollo del habla en
los nifios al mostrar
mejoria en la
pronunciacion, el
vocabulario, la

articulacion 'y la

podian hablar  con
claridad cuando se les
decia el nombre de dicho
objeto.

Cuando se les
preguntaba, la mayoria de
los nifios se quedaban

callados o mostraban
timidez para dar la
respuesta e incluso
algunos  tartamudeaban
para  completar las
palabras que querian
decir.

En las actividades que los
nifios tenian que crear
cuentos con ayuda de
pictogramas y narrar, no
se lograba entender lo que
decian, por su deficiencia
en la vocalizacion, al
darse cuenta de ello se
sentian mal y mostraban
timidez.

Al ensefiarles las
canciones, los nifios no
tenfan una vocalizacion
comprensible, por lo cual
muchos de ellos se
quedaban callados en
diversos momentos del
canto.

observar y manipular, lo
mas  importante  era
realizar la repeticion del

nombre varias  veces
hasta que gesticulen
correctamente.

Se trabajo con

adivinanzas, canciones y
pictogramas, esto ayudo a
aumentar su vocabulario
y reforzar su claridad en
el habla, lo que les
permitié dar respuestas
claras y coherentes ante
las preguntas que se les
hacia.

Al iniciar cada actividad
se les hacia cantar
canciones que se les
ensefio desde inicio de
afio, esto ayudo a mejorar
su pronunciacién,
asimismo se les narraba
un cuento con diferentes
tipos de voz, y cuando era
turno de ellos, en
ocasiones imitaban esas
exclamaciones 'y  asi
indirectamente iban
mejorando.

Se escribid la letra de las
canciones mediante
pictogramas, esto ayudo a
que los nifios memoricen
las canciones y puedan
cantar sin temor alguno,
ademas se agregé
movimientos corporales
y gestos, para que les sea
mas agradable.

nombre con claridad,
esto ayudo a
incrementar su ndmero
de palabras en su
vocabulario.

Las preguntas ayudaron
a que los nifios se
interesen por querer
tener un dialogo fluido
en sus respuestas, ya que
con ello se sentian feliz

al  ver que eran
comprendidos y
escuchados.

Los cuentos son

fundamentales para que
los niflos estimulen su
imaginacion, esto ayuda
a poder tener una
conversacion mas
amigable y empatica
con su entorno,
mostrando  emociones
en su modulacion de voz
y gestos.

Las canciones ayudan a
mejorar la
pronunciacion,
aumentar su vocabulario
y a mantener un
ambiente agradable para
querer empezar cada
actividad.
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Fortalezas

Dificultades

Soluciones

Lecciones aprendidas

comprension auditiva a
través de la repeticion.

El recurso de la
gestualidad ayudo en la
pronunciacion de
nuevas palabras, donde
los nifios observaron la
gesticulacion de la boca

durante las diversas
actividades.

Durante la
empleabilidad de

canciones y cuentos, el
recurso mayor
empleado fue la
expresion corporal, esto
motivo a que los nifios

imiten con  mayor
confianza las
actividades.
Los niflos  buscan
interactuar con  sus
compafieros,

demuestran curiosidad
por conocer su entorno
e intentan comunicarse
utilizando su cuerpo.

Debido al gran nimero de
nifios, ellos se distraian
con facilidad 0
intervenian al mismo
tiempo, lo que dificultaba
identificar quienes
necesitaban mas ayuda
para una Vvocalizacion
adecuada.

Algunos de los nifios
fomentaban cierto
desorden durante las

canciones e interrumpian
la narracion del cuento

paréndose
constantemente. Ademas,
algunos querian

participar constantemente
sin dar oportunidad a sus
demés compafieros.

Algunos nifios carecen
del desarrollo buco -
fonatorio, en vista que
solo usaban los gestos (la
parte no verbal), es asi
que se cohiben en
comunicarse.

Organizamos  nuestros
roles de tal manera que
cada una de nosotras
observaba una cierta
cantidad de nifios vy
corroborabamos con la
lista de cotejo. Ademas,
recordabamos los
acuerdos para mantener
el orden.

Se continuaba recordando
los acuerdos de
convivencia, de esta
manera se permitié que
todos los nifios participen
y respeten sus espacios.

En las actividades tienen
que desarrollarse diversas
onomatopeyas,
gjercicios de recursos
verbales y no verbales
mediante  los  juegos
verbales.

Una adecuada
gesticulacion facilita la
comunicacion, reduce la
frustracion al permitir
expresar  necesidades,
estimula el desarrollo
del lenguaje vy el
pensamiento.

La expresidn corporal es

fundamental en la
comunicacion infantil,
ya que mejoran la

capacidad de expresion,
el aprendizaje y la
socializacion,
permitiendo a los nifios
comunicar emociones e
intenciones que no
siempre se expresan con
palabras.

A los nifios se les
estimula mediante las
preguntas abiertas vy
cerradas, para motivar a
los nifios a entablar
conversaciones;  entre
ellas tenemos: ;Cudl es
tu nombre? ;Qué es lo
que deseas? (Te gusto
participar? , etc.

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion

Las fortalezas son los medios para alcanzar el desarrollo del lenguaje verbal, esto

permitio un desarrollo cognitivo, social y emocional, permitiéndoles comunicarse, expresarse

y comprender el mundo que les rodea. Es importante que se emplee diversas metodologias

pedagdgicas para alcanzar el objetivo de cada actividad planteada.
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CONCLUSIONES
PRIMERA En cuanto al desarrollo del nivel del lenguaje verbal, con la aplicacion de los
juegos verbales en los nifios de 3 afios de una institucion educativa del distrito de Jacobo
Hunter, 2022. Se ha mostrado que la mayoria de los nifios tiene un nivel de logro satisfactorio,
ya que mediante los juegos verbales fueron mejorando su intencién comunicativa.
SEGUNDA Los nifios al final de las actividades de aprendizaje lograron una comunicacion
adecuada con su entorno, transmitiendo la intencion comunicativa mediante preguntas y
respuestas con dialogos cortos.
TERCERA En cuanto a los recursos verbales se alcanzaron mejoras, ya que la mayoria de
los nifios evidenciaron capacidades comunicativas mediante estimulos de imitacion,
repeticion de palabras y sonidos onomatopéyicos han logrado reconocer los sonidos. Del
mismo modo, se logré una comprension del vocabulario nuevo, teniendo una mejor narracion
de experiencias. Todas estas capacidades se lograron mediante los juegos verbales.
CUARTA En cuanto a los recursos no verbales, se observé un progreso significativo; a través
de los juegos verbales, los nifios desarrollaron la capacidad de gestualizar e imitar sonidos
onomatopéyicos. Esta practica estimula las cuerdas vocales, optimizando asi su vocalizacién
y pronunciacion. Asimismo, el movimiento corporal favorece su confianza, permitiéndoles
entablar una comunicacién més efectiva con su entorno.
QUINTA Respecto al impacto de las actividades de dramatizacion llevadas a cabo, se puede
precisar que estas permitieron potenciar el desarrollo comunicativo de los nifios,

enriqueciendo tanto su lenguaje verbal como el no verbal.
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SUGERENCIAS
PRIMERA Disefiar y ejecutar como institucion la realizacion continua de una serie de juegos
verbales que ayuden a fortalecer el desarrollo del lenguaje verbal de sus educandos de manera
permanente.
SEGUNDO Es fundamental ofrecer juegos verbales a los nifios para potenciar su desarrollo
linguistico, resaltando la importancia de esta herramienta en la comunicacion para lograr una

evolucion favorable.
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

ANEXO 1

Desarrollo del lenguaje verbal a través de juegos verbales en los nifios de 3 afios de una institucion, del distrito de Jacobo Hunter, 2022.

64

PROBLEMA OBJETIVOS CATEGORIAS SUBCATEGORIAS INDICADORES METODOLOGIA DE LA POBLACION Y
INVESTIGACION MUESTRA
General General -Enfoque: Cualitativo. Poblacién: 50
-;Cémo los juegos verbales permiten | -Desarrollar el lenguaje verbal -Tipo: acci6n participativa alumnos.
desarrollar el lenguaje verbal en nifios de 3 | con la aplicacién de los juegos Vocabulario -Disefio: No experimental de | Muestra: 25 nifios
afios, de una institucion e? verbales en los nifios de 3 afios -Recursos verbales Preguntas. corte transversal.
de una nstitucién del distrito de | -Lenguaje Narracion.
Jacobo Hunter, 2022. verbal.
Especifico Especifico
- ¢Cudl es el resultado de los juegos verbales | -Determinar el nivel lenguaje
en el desarrollo del lenguaje verbal de los | verbal en los nifios de 3 afios
nifios de 3 afios de una institucion del distrito | de una nstitucion del distrito de
de Jacobo Hunter en 2022, a través de juegos | Jacobo Hunter, 2022.
verbales en el aula?
Recursos no verbales. Gestual.
- ¢Cudl es el resultado de los juegos verbales | -Implementar los recursos Expresion
en el desarrollo de los recursos verbales en | verbales en los nifios de 3 afios corporal

los nifios de 3 afios de una institucién del
distrito de Jacobo Hunter en 2022, a través
de juegos verbales en el aula?

- ¢Cudl es el resultado de los juegos verbales
en el desarrollo de los recursos no verbales
disefiados de una institucién de Jacobo
Hunter durante el afio 2022, monitoreando el
progreso del desarrollo del lenguaje?

-¢Cual es el resultado de los juegos verbales
de una institucién del distrito de Jacobo
Hunter durante el afio 2022, monitoreando el
progreso del desarrollo del lenguaje?

de una hstitucién del distrito de
Jacobo Hunter, 2022.

-Afianzar los recursos no
verbales en los nifios de 3 afios
de una hstitucién del distrito de
Jacobo Hunter, 2022.

-Medir el impacto de la
aplicacion de los juegos
verbales en el lenguaje verbal
de los nifios de 3 afios de una
institucién del distrito  de
Jacobo Hunter, 2022.

-Juegos verbales

Imitacion de sonidos

Modulacién de voz.

Canciones.
Pictogramas.
Adivinanzas.
Cuentos.
Dramatizacion.

Fuente: Elaboracion propia.
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ANEXO 2

ARBOL DE PROBLEMAS

Los nifios balbucean al hablar por ello presentan timidez en su lenquaie verbal

Los nifios balbucean al hablar.

Timidez en su lenguaje.

Impacto 1: No se comunican Impacto 2:
con fluidez. Dificultades para
expresarse.

Impacto 3: Frustracion al
momento de comunicarse.

Deficiencia en el desarrollo del lenguaje verbal a través de juegos verbales, en los nifios de 3
afios en una institucién educativa, del distrito de Jacobo Hunter, 2022.

A

A

Causa 1:  Desinterés Causa 2: Carece de Causa 3: Desinterés por aplicar
por comunicarse. estrategias  de  juegos los juegos verbales.
verbales.

A
Solo se  comunica Desinterés por imitar las Dificultad en pronunciar
corporal. frases o palabras nuevas. los sonidos

correctamente.
\4 \4

corporalmente y esto genera dificultad al pronunciar sonidos.

El nifio muestra desinterés por imitar las frases o palabras nuevas ya que solo se comunica

Fuente: Elaboracion propia.
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ANEXO 3

ARBOL DE OBJETIVOS

El nifio se interesa por tener una comunicacion verbal fluida.

Interés por tener una
comunicacion verbal.

!

Fines 1: Facilidad para
expresarse.

A

T

Fluidez en su lenguaje

verbal.

Fines 2: Estimular una
comunicacion fluida.

Fines 3: Entusiasmo al
momento de comunicarse.

Objetivo general: -Desarrollar el lenguaje verbal con la aplicacion de los juegos verbales en los
nifios de 3 afios de una institucion del distrito de Jacobo Hunter, 2022.
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y

Obijetivo especifico 1:
-Determinar el nivel
lenguaje verbal en los
nifios de 3 afos de una
institucion del distrito de
Jacobo Hunter, 2022.

Objetivo  especifico  2:
Implementar los recursos
verbales en los nifios de 3
afios de una institucion del
distrito de Jacobo Hunter,
2022.

Objetivo especifico 3: -
Afianzar los recursos no
verbales en los nifios de 3
afios de una institucién del
distrito de Jacobo Hunter,
2022.

Se comunica
corporal y
verbalmente.

Interés por imitar las
frases o palabras nuevas.

Fluidez en
pronunciar  los
sonidos

A

Objetivo especifico 4: -
Evaluar el impacto de la
aplicacion de los juegos
verbales en el lenguaje
verbal de los nifios de 3 afios
de una institucion del distrito
de Jacobo Hunter, 2022.

El nifio se comunica con fluidez y muestra interés por imitar las frases o palabras nuevas.

Fuente: Elaboracion propia.




ANEXO 4

Titulo de la actividad de aprendizaje N° 01
Los animales de la granja

Categoria; Lenguaje verbal
Subcategoria: Recursos verbales
Indicadores: vocabulario /preguntas. /narracion.

l. Datos informativos
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Nombre de la IE En una institucion educativa del Duracion 50 minutos.
distrito de hunter.
Nombre de la docente Evelyn Puma Ccorpuna. Fecha 22 de junio 2022
Area Comunicacion Grado y Seccion | 3 afios.
1. Aprendizajes Esperados
Competencia Capacidades Desempefio Evidencia Instrumento
Se comunica Utiliza recursos no Deduce caracteristicas | Identificar los sonidos | Lista de
oralmente en su lengua | verbales y paraverbales de | de personas, onomatopéyicos, con cotejo.
materna forma estratégica. personajes, animales y | el fin de fomentar el Cuaderno de
objetos en anécdotas, interés de los nifios por | campo.

cuentos y rimas orales.

la comunicaciény la
interaccion.

Crea proyectos desde

sus lenguajes artisticos.

Explora y experimenta los
lenguajes del arte.

Muestra y comenta de
forma espontanea, a
comparieros y adultos
de su entorno, lo que
ha realizado al jugar y
crear proyectos a
través de los lenguajes
artisticos.

Realizar un antifaz de
paleta del animal que
mas le haya gustado,
mediante sus lenguajes
artisticos.

Enfoque Transversal

Valores

Actitudes

Orientacion al bien
comun

Solidaridad.
Responsabilidad.

Disposicion a apoyar incondicionalmente a personas en
situaciones comprometidas o dificiles.
Disposicion a valorar y proteger los bienes comunes y
compartidos de un colectivo.

I11. Secuencia de actividades/estrategias

Procesos pedagogicos/actividades

Tiempo

Inicio

Problematizacion
Invitamos a sentarse y le mostramos algunas las imagenes de una oveja, vaca, pato y de un
perro, continuando con las siguientes preguntas.
- ¢ Qué sonido haran mostrando las imagenes?

- ¢Conoces su nombre?
Motivacién

10min




Desarrollo

Cierre
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Se present6 una cancion relacionada con los animales de granja y los sonidos que producen,
donde se animara a los nifios a imitar los sonidos.

Saberes previos

- ¢Qué animales habia en la cancién?
- ¢Qué sonido hacia la vaca?

- ¢Qué sonidos hace el pato?

- ¢Qué sonidos hace la gallina?

Proposito: Identificar e imitar los sonidos de los animales.
Gestion y acompafiamiento al aprendizaje.

ANTES DEL DISCURSO

El dia de hoy ha venido a visitarnos una granjera.
¢Uds. saben que es una Granja?
¢Quieren conocerla? Ayidenme a llamarlas, jGranjera!

DURANTE EL DISCURSO
Cuando la granjera entrd, nos cont6 que sus animales se escaparon al parque de los nifios, y
pidio a los nifios que la ayudaran a encontrar a sus animales se invita a los nifios a buscar los
animales dentro de un parque, es ahi donde los animales estan previamente escondidos en las
diferentes areas de juego.

Se invita a los nifios a buscar los animales dentro de un parque, es ahi donde los animales estan
previamente escondidos en las diferentes areas de juego, para poder presentarselos en "La
granja con Plim Plim", de esta manera los nifios podran reconocer qué animales se extraviaron.
Aqui esta el enlace de la cancion.

Al presentar cada silueta los nifios tendran que reconocer el animal y luego imitaran el sonido
que este realiza.

Luego se les brindara una ficha, donde identificaran los animales encontrados (marcando con
una X o 0), esta actividad estara acompafiada con las siguientes preguntas:
¢Que animal te gusta mas?
¢Que animales de la granja tienen en casa?

DESPUES DEL DISCURSO
Se agruparan a los nifios, después se les mostrara los materiales que utilizaran, para elaborar un
antifaz del animal que més le agrade.

Se les brindara a los nifios moldes de antifaces, esto acompafiado de témperas, crayolas y
plumones.

Al terminar de pintar, los nifios decoraran sus antifaces con sticker ~ de los animales que
escogieron, para que de esa manera se identifique con claridad qué animal estan representando.

Sistematizacion:
¢Quée animal hiciste?
¢ Qué sonidos hace tu animal?

Autoevaluacion:

¢Que te gusta de tu animal?
¢Como lo realizaste?
¢ Lo pudiste realizar solo 0 necesitaste ayuda?

30 min

10min.
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CUADERNO DE CAMPO

Proyecto de Aprendizaje

“Los animales de la granja”

Docente

Evelyn Puma Ccorpuna.

Aula Carifiosos Edad 3 afios
Experiencia « . -~
s Los animales de la granja
Significativa
Competencia 1 Se comunica oralmente en su lengua
i materna
Area Comunicacion - - -
Competencia 2 Explora y experimenta los lenguajes
del arte.

Criterio de Evaluacién

Identificar los sonidos onomatopéyicos, con el fin de fomentar el interés de los nifios por la
comunicacion y la interaccion.

Fecha 22 de junio 2022
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
INICIO Se presentd una cancion relacionada con los animales de granja y los sonidos que producen. Los nifios

cantaron la cancion imitando los sonidos.

Se present6 a los nifios la tarea de buscar a los animales de granja, representados a través de
pictogramas, los cuales fueron escondidos en el parque de la institucidn. Los nifios reconocieron las
DESARROLLO | imagenes de los animales encontrados y se mostraron entusiasmados. Por ejemplo, Cataleya imitaba el
sonido de la gallina cada vez que le mostraban una imagen, y sus compafieros imitaban el mismo
sonido.

Concluyendo que el objetivo inicial se logro, ya que los nifios reconocieron los sonidos de otros
CONCLUSION | animales, como el cerdo, la oveja, el pato, las gallinas y la vaca, tras mostrar imagenes de animales
para su imitacion, al inicio también reconocieron, pero de algunos animales.
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LISTA DE COTEJO

Proyecto de Aprendizaje

“Los animales de la granja”

Docente

Evelyn Puma Ccorpuna.

Aula

Carifiositos ‘ Aula ‘ 3 afios

Experiencia Significativa

iEn busca de los animales de la granja!

Area

Comunicacion ‘ Competencia 2 ‘ Crea proyectos desde sus lenguajes artisticos.

Criterio de Evaluacion

Realizar un antifaz de paleta del animal que mas le haya gustado, mediante sus lenguajes
artisticos.

Fecha 22 de junio 2022

N° Estudiantes Logro Proceso Inicio
01 Estudiante X
02 Estudiante X
03 Estudiante X
04 Estudiante X

05 Estudiante X

06 Estudiante X
07 Estudiante X
08 Estudiante X
09 Estudiante X

10 Estudiante X
11 Estudiante X
12 Estudiante X
13 Estudiante X

14 Estudiante X

15 Estudiante X
16 Estudiante X
17 Estudiante X
18 Estudiante X
19 Estudiante X
20 Estudiante X

21 Estudiante X
22 Estudiante X
23 Estudiante X

24 Estudiante X

25 Estudiante X




ANEXO 5

Titulo de la actividad de aprendizaje N° 02
Reconociendo los sonidos de los animales domésticos

e Categoria; Lenguaje verbal
e Subcategoria: Recursos verbales
¢ Indicadores: vocabulario. /preguntas /narracion.

I. Datos informativos
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Nombre de la IE En una institucion educativa del distrito Duracion 50 minutos.
de hunter.
Nombre de la docente | Evelyn Puma Ccorpuna. Fecha 29 de junio del 2022
Area Comunicacion Grado y Seccion | 3 afios.
1. Aprendizajes Esperados
Competencia Capacidades Desempefio Evidencia Instrumento

Se comunica
oralmente en su
lengua materna

Utiliza recursos
no verbales y
paraverbales de

forma estratégica.

Deduce caracteristicas
de personas,
personajes, animales y
objetos en anécdotas,

cuentos y rimas orales.

El nifio realizara su
mascota con plastilina
y luego en un
papelote todos
mostrar sus
creaciones y
comunicaran lo que
realizo.

Lista de cotejo.
Cuaderno de campo.

forma de vida

Enfoque Valores Actitudes
Transversal
AMBIENTAL Respeto a toda Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda forma de vida

sobre la Tierra desde una mirada sistémica y global, revalorando los

saberes ancestrales.

I11. Secuencia de actividades/estrategias

Procesos pedagogicos/actividades

Tiempo

Inicio

Problematizacion

Invitamos a sentarse y le mostramos la foto con mi mascota, comenzamos hacerles
preguntas:

- ¢Quién esta en la foto?

- ¢ Quién sera la persona? ;Con quién estara?

- {Qué animales viven en tu casa?

Motivacion

Mediante la cancion de los sonidos de los animales, se identificaron los sonidos para que el
nifio reproduzca los sonidos de los animales mediante la repeticion.

Saberes previos

¢Quién vive contigo? ;Quién mas?

¢ Tienes a un amigo en casa que no hable?

10min




Desarrollo

Cierre

¢ Qué sonido hace tu amigo?

¢Cual es su nombre?

Uno de los nifios dijo que tiene perro y una tortuga en casa (cada nifio respondio distintas
mascotas, algunos tenian gallos que para ellos también eran sus mascotas como el pato y el
cuy).

Proposito

Identificar los sonidos onomatopéyicos, con el fin de fomentar el interés de los nifios por la
comunicacion y la interaccion.

Gestion y acompafiamiento al aprendizaje. Rol mediador

ANTES DEL DISCURSO

Durante la reunién, cantaremos la cancion:

En mi casa me encontré, con un animal, en particular.

El nifio tendra que hacer movimientos y descubrir qué animal es.

DURANTE EL DISCURSO

Aqui es donde jugaremos el juego de las estatuas de los animales y tendran que moverse al
compa del sonido del animal que suene.

Luego les presentarnos unos animales que vinieron hoy a visitarnos y que estan en mi casa.
Donde el nifio reconocera y comentara, que animales tiene en su casa.

DESPUES DEL DISCURSO

Ellos moldearan animales con plastilina en un papel grande que se pegara en el suelo, para
demostrar sus conocimientos previos.

Sistematizacion:

¢ Qué animal modelaste?

¢ Qué sonido realiza?

¢Le pusiste un nombre? ¢ Cudl es su nombre?

Autoevaluacion:

¢ Qué animales conocimos hoy?

¢Cuales tienes en casa?

¢Cudl es el sonido que hace?

72

30 min

10min.
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CUADERNO DE CAMPO

Proyecto de Aprendizaje “Reconociendo los sonidos de los animales domésticos”

Docente

Evelyn Puma Ccorpuna.

Aula

Carifiosos Edad 3 afios

Experiencia Significativa “Reconociendo los sonidos de los animales domésticos”

Area

Se comunica oralmente en su lengua

Comunicacion Competencia
materna

Criterio de Evaluacion Identificar y reconocer los sonidos de los animales mediante la repeticion.

Fecha

29 de junio del 2022

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO

Se inicié mostrando una Iamina de animales domésticos, dentro de ella se observaban muchos animales
por toda la casa, lo que se buscaba es saber, cuanto conoce el nifio de los animales domésticos, sin
necesidad de la orientacion de la docente, se mostrd la siguiente problematica, ¢Qué animales si
pueden estar dentro de casa?, los nifios entraron en confusion al observar un cuy, (RESPUESTA)...ya
que no lo reconocieron al inicio pues lo confundieron con el hamster por el parecido

DESARROLLO

Después se invitd a los nifios a imitar los sonidos de estos animales. En algunos momentos se les
dificulta, pero al tomarlo como reto intentaba imitar el sonido. Gabriel en ese momento intervino,
reconociendo los sonidos de los animales, esto demuestra que esta entrando en confianza pues esta
comunicando sus dudas y participa de manera activa.

Durante la actividad tuvimos dificultades al mostrar algunas tarjetas, los nifios tenian que identificar
cudl era su nombre y el sonido que hacen, mostramos los que observaron anteriormente y comenzamos
a hacer los sonidos, jugando al ver quien adivinaba primero, les gusta participar a Valentina, ya que
conocia todos los sonidos y ayudo6 que sus amigos también intervinieran.

CONCLUSION

Concluyendo que la mayoria de los nifios imitaban los sonidos de las im&genes que mostramos, pero en
ocasiones les era dificil esperar su turno e intervienen en momentos sin esperar su turno, cuando uno de
los nifios se acercd y comenzamos a comentar sobre los animales domésticos. Se observd que los nifios
gue no intervenian, intentaban hablar y comunicar sobre las preguntas que se hacia, algunos contaban
gue animales tenian en casa.
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LISTA DE COTEJO

Proyecto de Aprendizaje “Reconociendo los sonidos de los animales domésticos”
Docente Evelyn Puma Ccorpuna.
Aula0020 Carifositos Aula 3 afios

Experiencia Significativa | ~ ., . . . . .
¢ Qué sonidos realizan los animales que viven en mi casa?

Area Comunicacion Competencia 1 Se comunica oralmente en su lengua
materna
Criterio de Evaluacion Identificar y reconocer los sonidos de los animales mediante la repeticion.
Fecha 29 - 06 — 2022
N° Estudiantes Logro Proceso Inicio

01 Estudiante

02 Estudiante

03 Estudiante

04 Estudiante

05 Estudiante

06 Estudiante

X | X[ X| X| X[ X]| X

07 Estudiante

08 Estudiante X

09 Estudiante

10 Estudiante

11 Estudiante

12 Estudiante

13 Estudiante

X | X| X| X| X[ X

14 Estudiante

15 Estudiante X

16 Estudiante X

17 Estudiante X

18 Estudiante X

19 Estudiante X

20 Estudiante X
21 Estudiante X

22 Estudiante X

23 Estudiante X

24 Estudiante X

25 Estudiante X




ANEXO 6

Titulo de la actividad de aprendizaje N°03

Los animales de la selva

Categoria: Lenguaje verbal
Subcategoria: Recursos no verbales
Indicadores: Gestual. /Expresion corporal /Modulacién de voz.

|I. Datos informativos

75

Nombre de la IE En una institucion educativa del distrito de | Duracién 45 minutos.
hunter.
Nombre de la docente Evelyn Puma Ccorpuna. Fecha 6 de julio del 2022
Area Comunicacion Grado y Seccion | 3 afios.
Il. Aprendizajes Esperados
Competencia Capacidad | Desempefio Evidencia Instrumento
es
Se comunica oralmente | Utiliza Recupera informacién Reconociendo e Lista de cotejo.
en su lengua materna recursos no | explicita de un texto oral. imitando su Cuaderno de campo.
verbalesy | Menciona el nombre de lenguaje y
paraverbale | personas y personajes, sigue | pronunciacion a
s de forma | indicaciones orales o vuelve | través de la
estratégica. | a contar con sus propias imitacion e

palabras los sucesos que mas

identificacion de

le gustaron. los sonidos de los
animales de la
selva.
Crea proyectos desde Exploray | Muestray comenta de forma | Identifico la
sus lenguajes artisticos. | experiment | espontanea, a compafierosy | region selva
alos adultos de su entorno, lo que | coloreando y
lenguajes ha realizado al jugar y crear | pegando los
del arte. proyectos a través de los sticker, segln
lenguajes artisticos. corresponda.
Enfoque Transversal | Valores Actitudes
Intercultural Respeto a Reconocimiento al valor de las diversas
la identidades culturales y relaciones de pertenencia
identidad de los estudiantes.
cultural.

I11. Secuencia de actividades/estrategias

Procesos pedagogicos/actividades

Tiempo

Inicio

dia.

Motivacion

Problematizacién
Iniciamos con la presentacion de un video que muestra una danza de la selva. Para esto, les
solicitamos a los varones un palo de escoba y a las mujeres un plato plano, con el fin de
que, al ver el video de la danza, puedan imitarla y sentirse motivados con la actividad del

10min




Desarrollo

Cierre

Mostramos imagenes del territorio peruano, con las tres regiones destacadas. Con el
propdsito de que los estudiantes puedan reconocer la regién de la selva.

Saberes previos

¢Qué observan en la imagen?

¢Conaces lo que hay en la imagen? ;Qué te gusta de la lamina?

Proposito

Reconociendo e imitando los sonidos de los animales que hay en la selva.

Gestion y acompafiamiento al aprendizaje. Rol mediador

ANTES DEL DISCURSO

¢Conocen a las personas de la selva?

¢ Como se vestiran?

¢Qué comeran las personas de la selva?

¢bailaran las personas de la selva?

DURANTE EL DISCURSO

Cuando depende llama una persona de la selva nos contacté y comparti6 un video que nos
proporciond informacidn sobre la regidn selvéatica, mostrando paisajes, animales y platos
tipicos de la zona.

Les mostraremos a dofia Pinglino, que sera el parlante y les diremos que trajo una cancion
nueva.

Donde la cancién mostrara todos los animales que estamos viendo: Guacamayo, Serpiente,
cocodrilo, mono de cola amarilla, etc.

En la selva yo me encontré son un animal en particular.... Que hace asi, se hara el
movimiento de la serpiente, asi, asi... tendran que identificar quien se mueve asi y moverse
igual que la docente.

DESPUES DEL DISCURSO

Se les entregara cada uno su mapa para colorear solo lo que es de color verde, luego
pegaran sticker de los animales que hay en la selva.

Sistematizacion:

Se les hara las siguientes preguntas:

¢Qué animales observamos?

¢Qué sonidos haran?

Autoevaluacion:

¢De qué color es la selva en el mapa?

¢Qué animales hay en la selva?

¢Les gusta bailar?
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30 min

10min.
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CUADERNO DE CAMPO

Proyecto de Aprendizaje “Reconociendo los animales, trajes y platos tipicos que hay en la region de la selva”

Docente

Evelyn Puma Ccorpuna.

Aula

Carifiosos Edad 3 afios

Experiencia Significativa “Reconociendo los animales, trajes y platos tipicos que hay en la region de la selva”

Area

Comunicacion Competencia 1 Se comunica oralmente en su lengua
materna

Competencia 2 Explora y experimenta los lenguajes
del arte.

Criterio de Evaluacion Identificar y estimular su lenguaje y pronunciacion a través de la imitacion e identificacion de

los sonidos.

Fecha

06 de julio 2022

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO

Comenzamos con la presentacién de un video de una danza de la selva, les pedidos, para ello un palo de
escoba para los varones y para las mujeres un plato plano, para que al mostrara el video de la danza, ellos
imiten y se motiven con la actividad de hoy.

DESARROLLO

mostramos imagenes la imagen del territorio Peruano, donde se mostraba las tres regiones, como
buscabamos que reconozcan la regién de la selva se pidié ayuda al padre de familia para que identifiquen
el territorio peruano y los nifios pinten la regién selva, para ello hicimos que una persona de la selva nos
Ilame y nos muestre un video que nos mostrara acerca de la region de selva, observaron los paisajes,
animales y platos tipicos de la regién, para que vayan entendiendo el tema y les comunicamos el
proposito de hoy, luego se les mostrd una cancion sobre los animales de la selva, para iniciar con el
proposito en si, que era que imiten los sonidos de los animales. Algunos nifios mostraron sorpresa por
ver algunos animales, asi que preparamos pictogramas de los animales que encontramos en la selva,
dentro de ahi mostramos al rey de la Selva el Otorongo, donde vimos que los nifios pensaban que era el
Leon, al explicarle que en la sabana de Africa si es el rey, pero en la selva peruana el rey es el Otorongo,
logramos que cada uno de los nifios imitaran el sonido de los animales y reconociera que animales hay
en la selva, donde observamos su curiosidad por aprender mas, porque querian volver a cantar la cancion,
sobre los animales de la selva.

CONCLUSION

Concluyendo que el objetivo se logrd, pero Durante la actividad tuvimos dificultades sobre el rey de la
Selva peruana, para no profundizar mucho, pero si se les recordaba el nombre del Otorongo, ya que
algunos no conocian a este animal. La mayoria de los nifios imitaban los sonidos de las iméagenes que
mostramos, al mostrar los sonidos de cada uno de los animales observamos que intentaban imitar con
emocion, ya que la actividad les esta gustando y al descubrir el nombre de cada uno de los animales.
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Proyecto de Aprendizaje

“Reconociendo los animales, trajes y platos tipicos que hay en la region de la selva”

Docente

Evelyn Puma Ccorpuna.

Aula

Carifositos

| Aula

| 3afios

Experiencia Significativa

“Reconociendo los animales, trajes y platos tipicos que hay en la region de la selva”

Area

Comunicacion

Competencia 1

Se comunica oralmente en su lengua materna

Criterio de Evaluacion

Reconociendo e imitando su lenguaje y pronunciacion a través de la imitacion e identificacién
de los sonidos de los animales de la selva.

Fecha 06 — 07 — 2022
N° Estudiantes Logro Proceso Inicio
01 Estudiante X
02 Estudiante X
03 Estudiante X
04 Estudiante X
05 Estudiante X
06 Estudiante X
07 Estudiante X
08 Estudiante X
09 Estudiante X
10 Estudiante X
11 Estudiante X
12 Estudiante X
13 Estudiante X
14 Estudiante X
15 Estudiante X
16 Estudiante X
17 Estudiante X
18 Estudiante X
19 Estudiante X
20 Estudiante X
21 Estudiante X
22 Estudiante X
23 Estudiante X
24 Estudiante X
25 Estudiante X




ANEXO 7

Titulo de la actividad de aprendizaje N°04
Explica y describe los objetos de su entorno

e Categoria: Lenguaje verbal
e Subcategoria: Recursos no verbales
e Indicadores: Gestual. / Expresion corporal /Modulacion de voz.

I. Datos informativos

79

Nombre de la IE En una institucion educativa del distrito | Duracion 45 min
de Hunter.
Nombre de la docente Evelin Lourdes Sencia Sapacayo Fecha 17 - 08 - 2022
Area Comunicacion Grado y Seccion 3 afios
1. Aprendizajes Esperados
Competencia Capacidades Desempefio Evidencia Instrumento
Se comunica Utiliza recursos no | Deduce Los nifios | e Lista de Cotejo
oralmente en su lengua | verbales y | caracteristicas de | escogeran un | e Cuaderno de
materna paraverbales de | personas, objeto del aula y campo
forma estratégica. personajes, describir sus
animales y objetos | caracteristicas
en anécdotas, | (forma, color,
cuentos y rimas | tamafio, utilidad)
orales.
Enfoque Transversal Valores Actitudes
Orientacidn al bien ¢ Solidaridad. ¢ Disposicion a apoyar incondicionalmente a personas en

comun

¢ Responsabilidad.

situaciones comprometidas o dificiles.

o Disposicién a valorar y proteger los bienes comunes y
compartidos de un colectivo.

I11. Secuencia de actividades/estrategias

Procesos pedagdgicos/actividades

Tiempo

Inicio

Problematizacion: Un nifio del aula consulto a la docente sobre un objeto que
observo en su escritorio, y le realizo la siguiente pregunta ;Como se llama ese
objeto? ¢Para qué sirve?
Motivacién: Se presenta a los nifios una caja magica, donde dos de los nifios
sacaran un objeto e iran describiendo segln su tacto, los demas adivinaran que
objeto puede ser, luego mostrara el objeto y comprobara si era o no el objeto.

10 min
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Desarrollo

Cierre

Propésito: Se comunica a los nifios que el propdsito del dia: “Cada uno describira
un objeto del salén, los demas descubriran que objeto puede ser, considerando las
caracteristicas mencionadas por sus compaferos”
Gestion y acompafiamiento al aprendizaje
ANTES DEL DISCURSO
La docente presenta a los nifios diferentes objetos y los describe, mencionando
todas las caracteristicas.
DURANTE EL DISCURSO
Se invita a los nifios a colocarnos en asamblea, luego se presenta a cada uno una
caja pequefia donde recolectaran tres objetos. Se les brindara 5 min para recolectar
y luego se les avisara para que retornen a la asamblea.
Una vez terminado el tiempo se pregunta. ;Lograron recolectar sus objetos? ;Sus
objetos son grandes o pequefios? ;Como saben de qué tamafio es? Luego se invita
a los nifios a describir los objetos encontrados, esto acompafiado con preguntas
¢De qué color crees que es? ¢(Que forma tiene? ;Cudl es su tamafio? ¢Para qué
sirve? Los demas nifios iran mencionando las posibles respuestas y el que este
describiendo afirmara si lograron adivinar 0 no, de esa manera cada nifio
compartiré su objeto recolectado.
DESPUES EL DISCURSO
Al termino de las descripciones se formara dos equipos, donde elegiran un objeto
y cada integrante mencionara una caracteristica el otro equipo tendra que adivinar
cudl es y viceversa.
Evaluacion formativa
Retroalimentacion

e  (Qué realizamos en la actividad?

e ;COmo lograste saber que objeto era? ;Qué utilizaste?

e ;Tuviste alguna dificultad? ;Como la superaste?
Metacognicion

e  ;Qué aprendiste hoy?

e ;CoOmo aprendiste?

e ;Para qué te sirve lo que aprendiste?

30 min

5 min
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CUADERNO DE CAMPO

Proyecto de Aprendizaje “Me divierto jugando con los sonidos”

Docente Evelin Lourdes Sencia Sapacayo

Aula Carifiosos Edad 3 afios

Experiencia Significativa | Reconociendo las utilidades de los objetos

Area Comunicacion Competencia Se comunica oralmente en su
lengua materna

Criterio de Evaluacion Reconocer y describe las caracteristicas de los objetos.

Fecha 17 -08 -2022

DESCRIPCION DE LAACTIVIDAD

INICIO

Se inici6 la actividad saludando a los nifios y recordando los acuerdos del salon para
poder desarrollar la actividad. Luego se mostr6 la caja magica de objetos, generando
interés en los nifios por querer descubrir los objetos dentro de este, para ello se considero
a los voluntarios que siguieron las normas. Dando inicio a la dindmica en donde todos
mostraron interés por querer saber si lograron adivinar el objeto o no.

DESARROLLO

Se les presenta a los nifios sus propias cajas magicas donde recolectaran 3 objetos de su
interés, como se les dio un tiempo estimado de 5 min los nifios se mostraron ansioso de
realizar la actividad, en dicho momento muchos de los nifios recorrieron por sus sectores
para recolectar sus objetos. Algunos niflos preguntaban constantemente si se podia
agarrar objetos grandes o pequefios, para ello la docente reafirmaba que puede ser
cualquiera que sea de su interés, pero que solo puede ser 3.

Durante la descripcion de los objetos muchos de los nifios hablaban al mismo tiempo, en
ese momento se realizaba el recordatorio de los acuerdos y solo se consideraban a los
nifios que cumplieran las normas, también se motivaba a participar a los nifilos que poco
interactuaban.

CONCLUSION

Se observo interés por conocer los objetos que tenian en sus cajas, ya que algunos
desconocian el nombre correcto, eso hacia que ellos se esfuercen por poder pronunciar
correctamente los nombres que se les dificultaba.
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Proyecto de Aprendizaje

“Me divierto jugando con los sonidos”

Docente

Evelin Lourdes Sencia Sapacayo

Aula

Carifiosos

Edad

3 afios

Experiencia Significativa

Reconociendo las utilidades de los objetos

Area

Comunicacion

Competencia

Se comunica oralmente en su
lengua materna

Criterio de Evaluacion

Reconocer y describe las caracteristicas de los objetos.

Fecha 17 -08 -2022
N°e Estudiantes Logro Proceso Inicio
01 | Estudiante X
02 | Estudiante X
03 | Estudiante X
04 | Estudiante X
05 | Estudiante X
06 | Estudiante X
07 | Estudiante X
08 | Estudiante X
09 | Estudiante X
10 | Estudiante X
11 | Estudiante X
12 | Estudiante X
13 | Estudiante X
14 | Estudiante X
15 | Estudiante X
16 | Estudiante X
17 | Estudiante X
18 | Estudiante X
19 | Estudiante X
20 | Estudiante X
21 | Estudiante X
22 | Estudiante X
23 | Estudiante X
24 | Estudiante X
25 | Estudiante X
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ANEXO 8

Titulo de la actividad de aprendizaje N°05
Mi amigo el policia

e Categoria: Juegos verbales
e Subcategoria: Imitacion de sonidos
e Indicadores: Canciones. /Pictogramas. /Adivinanzas. /Cuentos. /Dramatizacion.

. Datos informativos

Nombre de la IE En una institucion educativa del Duracion 45 minutos.
distrito de hunter.
Nombre de la docente Evelyn Puma Ccorpuna. Fecha 24 de agosto del 2022
Area Comunicacion Grado y Seccion | 3 afios.
1. Aprendizajes Esperados
Competencia Capacidades Desempefio Evidencia Instrumento
Se comunica * Reflexiona y Comenta lo que le gusta | Identificar y Lista de cotejo.

oralmente en su
lengua materna

evalla la forma,
el contenido y
contexto del

o le disgusta de personas,
personajes, hechos o
situaciones de la vida

reconocer el sonido
de la A, logrando
asi que el nifio

Cuaderno de campo.

texto oral. cotidiana a partir de sus identifique los

experiencias y del pictogramas del
contexto en que se cofre.
desenvuelve.

Crea proyectos | Aplica procesos | Representa sus ideas Identifica las

desde  sus creativos. acerca de sus vivencias imagenes

lenguajes personales usando encontradas en el

artisticos. diferentes lenguajes cofre, para luego
artisticos (el dibujo, la identificar en la
pintura, la danza o el ficha de trabajo las
movimiento, el teatro, la | iméagenes que
musica, los titeres, etc.) inician con la “a”.

Enfoque Valores Actitudes

transversal

Bulsqueda de la
excelencia

Bulsqueda de la
excelencia

Disposicidn a adquirir cualidades que mejoraréan el propio desempefio y
aumentaran el estado de satisfaccidn consigo mismo y con las circunstancias.

I11. Secuencia de actividades/estrategias

Procesos pedagdgicos/actividades

Tiempo

Inicio

Problematizacion
¢Qué sonido tendra esta letra?
¢ Conoces esta vocal?

10min




Desarrollo

Cierre

¢De qué color esta pintada?

¢Por qué habra venido hoy?

Motivacién

Iniciamos la actividad presentando al amigo policia, ingresando con la cancién de que hace
el policia.

¢Saben quién soy?

¢Por qué abre venido?

Saberes previos

¢Qué hara un policia?

¢Por tu casa habra policias? ¢Por qué?

Proposito: Que reconozcan e identifiquen el sonido inicial de la A y comuniquen los
objetos con la letra A.

Gestion y acompafiamiento al aprendizaje. Rol mediador

ANTES DEL DISCURSO

Se les relatd un cuento en el que el lobo habia robado los tesoros de la letra A. Se solicito la
colaboracion de los nifios para encontrar los tesoros que el lobo se habia llevado. Salimos al
patio y les encantd la idea; empezaron a buscar por todas partes y, al encontrar los tesoros,
los depositaban en el cofre.

DURANTE EL DISCURSO

¢Como se llama?

¢Qué es lo que encontraste?

¢Para que los usamos?

Cantaremos la Cancién:

Con la A, con A, yo me voy a pasear....

Los nifios identificaran y podran al cofre de nuevo los tesoros perdidos de la vocal A.
Luego identifica las imagenes encontradas en el cofre, para luego identificar en la ficha de
trabajo las imagenes que inician con el sonido de la “a”.

¢Como inicio el cuento?

¢Luego que paso?

¢ Cual sera el final de este cuento?

DESPUES DEL DISCURSO

Identifica las imagenes encontradas en el cofre, para luego identificar en la ficha de trabajo
las imagenes que inician con la vocal “a”.

¢ Qué imagenes encontramos en el cofre?

¢ Qué vocal encontramos hoy?

¢COmo se llama esta imagen? (sacamos una imagen del cofre)

Sistematizacion:

¢ Qué vocal es?

¢ QUué iméagenes encontraste en el parque?

¢Dénde estan ahora los tesoros?

Autoevaluacion:

¢CoOmo suena la vocal?

¢De qué color era la vocal?

¢Qué paso con el cofre?

¢Quién se robho el cofre?

84

30 min

10min.
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CUADERNO DE CAMPO

Proyecto de Aprendizaje “Mi amigo el policia”

Docente

Evelyn Puma Ccorpuna.

Aula

Carifiosos Edad 3 afios

Experiencia Significativa | Reconociendo palabras con el sonido inicial de la A

Area

Se comunica oralmente en su

Competencia 1 lengua materna

Comunicacion

Crea proyectos desde sus
lenguajes artisticos.

Competencia 2

Criterio de Evaluacién

Nombrar las acciones que realiza el policia. Ademas identificar y reconocer palabras con el
sonido inicial A.

Fecha

24 de agosto del 2022

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO

Iniciamos la actividad presentando al amigo policia, ingresando con la cancion de que hace el policia,
donde mostramos la letra A, donde recalcamos al término de la cancion que la palabra POLICIA
termina en “aaaaaaaaaa”, luego de ahi mostramos algunas acciones que realiza el policia como:
Ayudar, auxilia y ampara, donde les explicamos el significado de cada palabra; recalcando que
iniciaban con la letra A, para que el nifio se vaya familiarizandose con el sonido de la A, les
mostramos y explicamos qué acciones hay en cada imagen; luego interactuar con los nifios
escondimos en una cofre mas pictogramas, que iniciaban con sonido inicial de la A.

DESARROLLO

Se les cont6 un cuento donde el lobo habia robado los tesoros del cofre, se pidié ayuda a los nifios
gue nos ayuden a encontrar los tesoros que se llevo el lobo, asi que salimos al patio y les gusto;
empezaron a buscar por todo lado, al encontrar los tesoros lo colocaban en el cofre comunicando lo
gue observaban en cada imagen, el amigo policia también estd ayudando, les habia impactado el
amigo policia.

Durante la actividad se acercaban al sefior policia, para pedir ayuda cuando tenian dificultades en la
busqueda del tesoro. Al realizar el reto la mayoria de los nifios reconocieron el sonido inicial de la
A, esto se observé durante la ficha de trabajo.

CONCLUSION

Concluyendo que el objetivo se logrd, en la ficha de trabajo se observd que en algunos nifios ain
presentaban dificultad en reconocer objetos relacionados al sonido de la “a”; pero si vimos que la
mayoria si la reconocia, durante las actividades, en momentos se olvidaban, pero con la palabra
“policiaaaa”, se ayudaba a que recuerden el sonido inicial, el disfraz de policia ayudo6 a que el nifio
esté motivado durante toda la actividad realizada. Logramos que la mayoria de los nifios participaran
en la identificacién del sonido inicial “a”, en la ficha de trabajo realizada.
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Proyecto de
Aprendizaje

“Mi amigo el policia”

Docente

Evelyn Puma Ccorpuna.

Aula

Carifositos Aula

3 afios

Experiencia Significativa

Reconociendo palabras con el sonido inicial de la A

Area

Comunicacion | Competencia 1

materna

Se comunica oralmente en su lengua

Criterio de Evaluacion

los pictogramas del cofre.

Identificar y reconocer el sonido inicial de la A, logrando asi que el nifio identifique

Fecha 24 de agosto del 2022
N° Estudiantes Logro Proceso Inicio

01 Estudiante

02 Estudiante

03 Estudiante

04 Estudiante X
05 Estudiante X
06 Estudiante X
07 Estudiante

08 Estudiante X
09 Estudiante X
10 Estudiante

11 Estudiante

12 Estudiante X
13 Estudiante X
14 Estudiante

15 Estudiante X
16 Estudiante X
17 Estudiante X
18 Estudiante

19 Estudiante X
20 Estudiante X
21 Estudiante X
22 Estudiante X
23 Estudiante X
24 Estudiante

25 Estudiante X




ANEXO 9

Titulo de la actividad de aprendizaje N°06
Palabras relacionadas al sonido de la “E”

e Categoria: Juegos verbales
e Subcategoria: Imitacion de sonidos
¢ Indicadores: Canciones. /Pictogramas. /Adivinanzas. /Cuentos. /Dramatizacion.

I. Datos informativos

87

Nombre de la IE En una institucién educativa del Duracion 45 min
distrito de Hunter.
Nombre de la Mayra Amelia Choque Cosi Fecha 20 -09 - 2022
docente
Area Comunicacion Grado y Secciéon | 3afios - CARINOSOS

1. Aprendizajes Esperados

Competencia Capacidades Desempefio Evidencia Instrumento

Se comunica « Infiere ¢ interpreta Deduce Reconocer Y | . Lista de
oralmente en su informacién del texto caracteristica [ nombrar los objetos | Cotejo
lengua materna oral. s de personas, | que estén | . Cuaderno de

* Adecua, organiza y personajes, relacionados al | campo

desarrolla el texto de animales y | sonido con la E.

forma_ coherente y objetos  en

cohesionada. g

o anécdotas,

« Utiliza recursos no

verbales y paraverbales de c_uentos y

forma estratégica. rimas orales.

* Interactua

estratégicamente con

distintos interlocutores.

Enfoque Transversal

Valores

Actitudes

Busqueda de la
excelencia

Superacién personal

Disposicién para adaptarse a los cambios, modificando
si fuera necesario la propia conducta para alcanzar

diferentes objetivos

cuando surgen dificultades,

informacién no conocida o situaciones nuevas.




I11. Secuencia de actividades/estrategias
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Procesos pedagogicos/actividades Tiempo
Inicio Problematizacién 10min
- La docente muestra a los nifios imagenes de objetos que tengan
sonidos con la E,
- Pregunta a los nifios ¢Qué observan? ;Conoces los nombres de estas
imagenes? ;con qué sonido comienzan?
- Todos los nifios repiten los nombres de cada imagen
Motivacion
- Responden: jalguna vez has escuchado sonidos con “E”? ;En
donde? ;Has escuchado palabras que comienzan con “E”?
¢Podemos distinguirla de la de los deméas sonidos?
- Escuchamos la cancion de la letra E.
Saberes previos
Responden: ;alguna vez has visto la letra E”? ;En donde? ;Has escuchado
palabras que comienzan con E? ;Podemos distinguirla de la de los demés
Desarrollo | sonidos? min
Propdsito
Identificamos los sonidos de la E en diferentes soportes.
Gestion y acompafiamiento al aprendizaje. Rol mediador
ANTES DEL DISCURSO
La docente presenta un video acerca del sonido “E”.
https://www.youtube.com/watch?v=bAC92NAaYtM
DURANTE EL DISCURSO
- La docente pregunta a los nifios luego de ver el video: ;Con qué
sonido comienza elefante? ;Con qué vocal comienza la palabra
erizo? ;Con qué vocal comienza escoba? ;Con qué vocal comienza
espina? ;Con qué vocal comienza enano? ;Con qué vocal empieza
enfermera? ;Con qué vocal empieza escuela? ;Con qué vocal
empieza espada? ¢Con qué vocal empieza espejo?
- Presentamos a los nifios la E.
- Luego presentamos una imagen con diferentes figuras que empiecen
con E.
DESPUES DEL DISCURSO
- Los nifios moldean con plastilina el objeto que mas le gusto que su
nombre empiece con la E y socializa porque lo eligio.
bistematizacion:
Cierre e ;Qué hicimos hoy? ;Qué actividad realizamos? min.

utoevaluacion:
e ;Qué tarjetas hemos visto? ;Qué hemos aprendido hoy? ;Qué
hicimos hoy? ¢En qué tuviste dificultad?



https://www.youtube.com/watch?v=bAC92NAaYtM
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CUADERNO DE CAMPO

Proyecto de

“Me divierto jugando con los sonidos”

Aprendizaje

Docente Mayra Amelia Choque Cosi

Aula Carifiosos Edad 3 afios

Experiencia Significativa | Reconociendo palabras con el sonido inicial de la E

Area Comunicacion Competencia Se comunica oralmente en
su lengua materna

Criterio de Evaluacion Reconocer y nombrar los objetos que empiecen con el sonido de la E.

Fecha 20-09 - 2022

DESCRIPCION DE LAACTIVIDAD

INICIO Se inici6 la actividad saludando a los nifios y recordando los acuerdos del salén para
poder desarrollar la actividad, se les indico el proposito y se les pidio6 a los nifios que se
sienten en asamblea.

DESARROLLO | Se les presenta a los nifios diferentes imagenes de objetos y empiezan a responder por

los nombres correctos y luego se muestra un animalito de peluche y un nifio dice que es
un “Erizo” y la docente le ayuda a pronunciar bien el nombre E R I Z O y el nifio empieza
a imitar a la docente hasta que pronuncie correctamente.
Luego s eles presento un video acerca de la vocal E, mientras el video se reproducia
algunos nifios nombraban los objetos que conocian y cuando desconocian, preguntaban
a la docente ;Miss como se llama? ;Qué es eso? Y la docente iba nombrando sus
nombres junto con ellos de igual manera cuando s eles presento cartillas de imagenes

CONCLUSION | Se observo interés por conocer los objetos que desconocian y poder pronunciar
correctamente los nombres de algunos que se les dificultaba




LISTA DE COTEJO

90

Experiencia Reconociendo palabras con el sonido inicial de la E
Significativa
Area Comunicacion Competencia Lee diversos tipos de textos en su

lengua materna

Criterio de Evaluacion

Reconocer y nombrar los objetos que empiecen con el sonido de la E.

Fecha 20— 09 - 2022
Proyecto de “Me divierto jugando con los sonidos”
Aprendizaje
Docente Mayra Amelia Choque Cosi
Aula Carifiositos Aula
N° Estudiantes Logro Proceso | Inicio
01 Estudiante X
02 Estudiante X
03 Estudiante
04 Estudiante
05 Estudiante
06 Estudiante X
07 Estudiante
08 Estudiante
09 Estudiante X
10 Estudiante
11 Estudiante
12 Estudiante
13 Estudiante
14 Estudiante
15 Estudiante X
16 Estudiante X
17 Estudiante X
18 Estudiante X
19 Estudiante X
20 Estudiante X
21 Estudiante X
22 Estudiante X
23 Estudiante X
24 Estudiante X
25 Estudiante X




ANEXO 10

Titulo de la actividad de aprendizaje N° 07
Palabras relacionadas al sonido de la “I”

e Categoria: Juegos verbales
e Subcategoria: Imitacion de sonidos

91

e Indicadores: Canciones. /Pictogramas. /Adivinanzas. /Cuentos. /Dramatizacion.

I. Datos informativos

Nombre de la IE En una institucion educativa del Duracion 45min
distrito de hunter.
Nombre de la Mayra Amelia Choque Cosi Fecha 06 — 09 - 2022
docente
Area Comunicacion Grado y seccion 3 afios - carifiosos

Il. Aprendizajes Esperados

Competencia Capacidades Desempefio Evidencia Instrumento

Se comunica * Infiere e interpreta : Deduce | Identifica Y | Lista de Cotejo
oralmente en su informacién del texto caracteristica | reconoce l0s | cuaderno de
lengua materna oral. s de personas, | sonidos la |, campo

+ Adectia, organiza y personajes, mediante un

desarrolla el texto de animales y | audio.

forma coherente y ob{etos en

cohesionada. anecdotas,

« Utiliza recursos no c_uentos y

verbales y paraverbales de rimas orales.

forma estratégica.

* Interactia

estratégicamente con

distintos interlocutores.
Enfoque Transversal Valores Actitudes

Bulsqueda de la
excelencia

Superacién personal

Disposicién para adaptarse a los cambios, modificando
si fuera necesario la propia conducta para alcanzar

diferentes objetivos

cuando surgen dificultades,

informacién no conocida o situaciones nuevas.

I11. Secuencia de actividades/estrategias

Procesos pedagdgicos/actividades

Tiempo

Inicio Problematizacion

10 min




Desarrollo

Cierre

Elaboramos diferentes titeres (de bolsa, caja, etc.), le pondremos etiquetas con
nombres de personajes que empiecen con el sonido de la “i”. Por ejemplo: Inés la
Iguana ¢;con qué sonido empieza el nombre de los titeres?
- Motivacion

e Ladocente presenta una cancion a los nifios de la I “Imaginar”

e Los nifios escuchan atentos la cancion.

- Saberes previos
Responden: jalguna vez has visto la vocal “I”? ;En donde? ;Has escuchado palabras
que comienzan con “I”? ;Podemos distinguirla de la de los demas sonidos?
Propésito
Reconocer y nombrar los objetos que empiecen la con el sonido de la |
Gestion y acompafiamiento al aprendizaje. Rol mediador
ANTES DEL DISCURSO
Se presenta a los nifios la letra | en material concreto en el cual los nifios pueden
observarlo y tocarlo y se les pregunta ;Conocen este sonido? ¢Con qué sonido
empieza la palabra iguana? ¢(Con qué sonido empieza igld? ¢;Con qué sonido
empieza insecto? ¢ Con qué sonido empieza impresora?
DURANTE EL DISCURSO
e Luego ladocente les presenta la letra |
e Luego escondemos la letra | en el aula.
e Escoger lugares en los que puedan ser encontradas por los nifios y las
nifias.
e Organizar la bisqueda encargando que se encuentre una determinada letra.
Se pueden formar equipos y hacer una competencia.
e Luego mostramos una imagen con diferentes figuras que empiecen con el
sonido | — preguntamos ¢Sabes cémo se llama?
DESPUES DEL DISCURSO
En una hoja pegar diferentes objetos que reconozcan y tengan sonidos con
lal.
Metacognicion: ¢Qué aprendi hoy sobre mi? ;Tuve alguna dificultad? ;Como la
superé? ¢En qué me servira lo aprendido hoy?

92

30min

5 min.
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CUADERNO DE CAMPO

Proyecto de

“Me divierto jugando con los sonidos”

Aprendizaje

Docente Mayra Amelia Choque Cosi

Aula Carifiosos Edad 3 afios

Experiencia Reconociendo palabras con el sonido inicial de la I

Significativa

Area Comunicacion Competencia Se comunica oralmente en su
lengua materna

Criterio de | Reconocer y nombrar los objetos que empiecen con el sonido de la I.

Evaluaciéon

Fecha 06 —09 - 2022

DESCRIPCION DE LAACTIVIDAD

INICIO

Se inici6 la actividad saludando a los nifios y recordando los acuerdos del salén para poder
desarrollar la actividad, se les indico el propdsito y se les pidid a los nifios que se sienten
en asamblea para comenzar.

DESARROLLO

Mostramos nuestra caja de sorpresa preguntando a los niflos ;Qué tendremos aqui?
Mientras algunos nifios daban diferentes respuestas y otro solo atinaban a mirar
curiosamente sin decir nada.

Se les presento diferentes titeres y cada que se presentaban le deciamos sus nombres y los
nifios los llamaban para que puedan salir un nifio decia NES NES, la docente tenia que
ayudar a vocalizar INES INES, los niflos muy curiosos querian que s eles presentara a
todos.

Al momento de cantar la cancion “Imaginar” los nifios se confundian no decian palabras
con sonidos con I, pero poco a poco se les fue fortaleciendo su vocabulario y el poder
reconocer el sonido.

CONCLUSION

Los nifios tenian dificultad en pronunciar algunos sonidos relacionados, pero tenian el
interés por vocalizar cada sonido que conlleva la letra I, las canciones ayudan mucho en
la socializacion y vocalizacion.
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LISTA DE COTEJO

Proyecto de Aprendizaje | Me divierto jugando con los sonidos”
Docente Mayra Amelia Choque Cosi
Aula Carifiositos Aula
Experiencia Significativa | Reconociendo palabras con el sonido inicial de la I
Area Comunicaciéon | Competencia Lee diversos tipos de textos en su
lengua materna
Criterio de Evaluacion Reconocer y nombrar los objetos que empiecen con el sonido de la I.
Fecha 06 — 09 - 2022
N° Estudiantes Logro Proceso Inicio
01 Estudiante X
02 Estudiante X
03 Estudiante X
04 Estudiante X
05 Estudiante X
06 Estudiante X
07 Estudiante X
08 Estudiante X
09 Estudiante X
10 Estudiante X
11 Estudiante X
12 Estudiante X
13 Estudiante X
14 Estudiante X
15 Estudiante X
16 Estudiante X
17 Estudiante X
18 Estudiante X
19 Estudiante X
20 Estudiante X
21 Estudiante X
22 Estudiante X
23 Estudiante X
24 Estudiante X
25 Estudiante X




ANEXO 11

Titulo de la actividad de aprendizaje N°8
Palabras relacionadas al sonido de la “O”

e Categoria: Juegos verbales
e Subcategoria: Imitacion de sonidos
¢ Indicadores: Canciones. /Pictogramas. /Adivinanzas. /Cuentos. /Dramatizacion.

l. Datos informativos
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Nombre De La IE | En Una Institucion Educativa Del Duracion 45 Min
Distrito De Hunter.
Nombre De La Evelin Lourdes Sencia Sapacayo Fecha 14 —09 - 2022
Docente
Area Comunicacion Grado Y 3 Afios - Carifiosos
Seccion
Il. Aprendizajes Esperados
Competencia Capacidades Desempefio Evidencia Instrumento
Se comunica Utiliza recursos | Deduce caracteristicas | Los nifios | e Lista de
oralmente en su no verbales vy | de personas, personajes, | mencionaran  dos Cotejo
lengua materna paraverbales de | animales y objetos en | figuras las cuales | e Cuaderno de
forma estratégica. | anécdotas, cuentos Yy | pueden ser objetos, campo
rimas orales. animales, lugares,
etc, donde el sonido
inicial sea la O.
Enfoque Valores Actitudes
Transversal
Orientacidn al bien e Solidaridad. ¢ Disposicién a apoyar incondicionalmente a personas en

comin

o Responsabilidad

situaciones comprometidas o dificiles.
e Disposicion a valorar y proteger los bienes comunes y
compartidos de un colectivo.

I11. Secuencia de actividades/estrategias

Procesos pedagogicos/actividades

Tiempo

Inicio

Problematizacion: Un nifio del aula consulto a la docente sobre las
imagenes colocadas en la pizarra en donde estos eran (Oso, olla, oveja, 0jo)
y le realizo la siguiente pregunta ¢ Por qué estan esas figuras ahi? La docente
considera su pregunta y le pregunta ¢ Sabes como se llaman esas figuras?

10 min
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Desarrollo

Cierre

Motivacién: Se presenta a los nifios un mural de siluetas (oveja, oruga,
olla, oreja, 0so) donde ellos tendran que adivinar que figura es, se brinda
oportunidad a todos, siempre que respeten los acuerdos.

Propésito: Se comunica a los nifios que el propdsito del dia: “Ustedes
mencionaran palabras que inicien con el sonido de la O, esto lo podran
encontrar en su entorno y tendran que ser muy observadores”

Gestion y acompafiamiento al aprendizaje
ANTES DEL DISCURSO

Se invita a los nifios a colocarse en asamblea, para dar inicio se hace
recordatorio de las normas y acuerdos para el trabajo.

DURANTE EL DISCURSO

Luego se presenta a cada uno una bolsa pequefia donde recolectaran figuras
cuyo sonido inicial es la O, estas estan escondidas en el aula. Se les brindara
5 min para recolectar y luego se les avisara para que retornen a la asamblea.

Una vez terminado el tiempo se pregunta. ¢ Lograron recolectar las figuras?
¢ Cuantos recolectaron? Luego se invita a los nifios a mencionar las figuras
encontradas, en donde ellos la pegaran en la pizarra y mencionara cada una
e invitaran a sus compafieros a mencionarlas juntos con ellos, si no conocen
el objeto se les acomparfia con preguntas ¢De qué color crees que es? ;Qué
forma tiene? ;Para qué sirve? Los demds nifios iran mencionando las
posibles respuestas y el que este describiendo afirmara si lograron adivinar
0 no. Y de esa manera cada nifio compartiré sus figuras.

DESPUES EL DISCURSO

Al termino de las descripciones se realiza una repeticion de todas las figuras
en donde se enfatizara el sonido de la O, considerando que cada uno d ellos
nifios vocalice correctamente.
Evaluacion formativa
Retroalimentacion
e ;/Qué realizamos en la actividad?
e Tuviste alguna dificultad para mencionar la figura? ;Coémo la
superaste?
Metacognicion
e  ;Qué aprendiste hoy?

e ;COmo aprendiste?

e ;Para qué te sirve lo que aprendiste?

30 min

5 min
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CUADERNO DE CAMPO

Proyecto de Aprendizaje

“Me divierto jugando con los sonidos”

Docente

Evelin Lourdes Sencia Sapacayo

Aula

Carifiosos Edad 3 afios

Experiencia Significativa | Reconociendo palabras con el sonido inicial de la O

Area

Competencia Se comunica oralmente en su

Comunicacion
lengua materna

Criterio de Evaluacion

Menciona palabras con sonido inicial O

Fecha

14 -09 - 2022

DESCRIPCION DE LAACTIVIDAD

INICIO

Se inicio la actividad saludando a los nifios y recordando los acuerdos del salon para
poder desarrollar la actividad. Luego se mostrd siluetas de objetos, generando interés
en los nifios por querer descubrir los objetos de las siluetas, para ello se consider6 a los
voluntarios que siguieron las normas. Dando inicio a la dinamica en donde todos
mostraron interés por querer saber si lograron adivinar el objeto o no.

DESARROLLO

Se les presenta a los nifios sus propias bolsas magicas donde recolectaran figuras con
el sonido inicial O, como se les dio un tiempo estimado los nifios se mostraron ansiosos
de realizar la actividad, en dicho momento muchos de los nifios recorrieron por sus
sectores para recolectar sus figuras. Algunos nifios preguntaban constantemente si se
podia agarrar mas de dos figuras, para ello la docente reafirmaba que puede ser
cualquiera figura que encuentren.

Durante la descripcion de las figuras muchos de los nifios hablaban al mismo tiempo,
en ese momento se realizaba el recordatorio de los acuerdos y solo se consideraban a
los nifios que cumplieran las normas, también se motivaba a participar a los nifios que
poco interactuaban y que tiene dificultades en su vocalizacion.

CONCLUSION

Se observé interés por conocer las figuras encontradas, ya que algunos desconocian el
nombre correcto, la docente acompafia y vocaliza de manera correcta, esto ocasiona
que los nifios se esfuercen por poder pronunciar correctamente los nombres que se les
dificultaba.
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Proyecto de Aprendizaje

“Me divierto jugando con los sonidos”

Docente

Evelin Lourdes Sencia Sapacayo

Aula

Carifiosos

Edad

3 afios

Experiencia Significativa

Reconociendo palabras con el sonido inicial de la O

Area

Comunicacion

Competencia

Se comunica oralmente en su
lengua materna

Criterio de Evaluacion

Menciona palabras con sonido inicial O

Fecha 14 —09 - 2022
N° Estudiantes Logro Proceso Inicio
01 Estudiante X
02 Estudiante X
03 Estudiante X
04 Estudiante
05 Estudiante
06 Estudiante X
07 Estudiante
08 Estudiante
09 Estudiante X
10 Estudiante X
11 Estudiante X
12 Estudiante X
13 Estudiante
14 Estudiante
15 Estudiante X
16 Estudiante X
17 Estudiante
18 Estudiante
19 Estudiante X
20 Estudiante
21 Estudiante X
22 Estudiante
23 Estudiante
24 Estudiante X
25 Estudiante
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ANEXO 12

Titulo de la actividad de aprendizaje N°9
Palabras relacionadas al sonido de la “U”

e Categoria: Lenguaje verbal
e Subcategoria: Recursos no verbales
e Indicadores: Gestual. /Movimientos. /corporales. /Modulacion de voz.

I. Datos informativos

En una institucién educativa del ., .
Nombre de la IE . Duracion 45 min
distrito de Hunter.

Nombre de la . .
Evelin Lourdes Sencia Sapacayo Fecha 17 -10 - 2022
docente
o L Grado o Lo
Area Comunicacion ., y 3 afos - Carifiosos
Seccion
Il. Aprendizajes Esperados
Competencia Capacidades Desempefio Evidencia Instrumento
Se comunica Utiliza recursos no [ Deduce Identificaran  los | Lista de Cotejo
oralmente en su verbales y | caracteristicas  de | personajes y | Cuaderno de
lengua materna paraverbales de forma | personas, ordenaran las | campo
estratégica. personajes, imagenes segun el

animales y objetos | cuento narrado.

en anécdotas,

cuentos y rimas

orales.

Enfoque Valores Actitudes
Transversal
Busqueda de la e Superacion personal | e Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el
excelencia propio desempefio y aumentaran el estado de
satisfaccién consigo mismo y con las circunstancias.

I11. Secuencia de actividades/estrategias

Procesos pedagogicos/actividades Tiempo

Inicio Problematizacion: Al iniciar con la motivacién se logré un problema 10 min
cognitivo, con la imagen de un unicornio, donde uno de los nifios comunico
que se llama poni, en el cual otro de sus compafieros dijo, que no, que llama
unicornio, tomando como iniciativa la duda entre todos.

- ¢Estas seguro de qué se llama pony o se llamara unicornio?
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Desarrollo

Cierre

Iniciando con esta duda se les narro el cuento, en el cual tendrian que estar
atentos para descubrir su nombre verdadero.

Motivacion: Se presenta a los nifios una cancidén “Con la U” primero los
nifios escucharan la cancion, luego se colocaran en la pizarra las imagenes
relacionadas a la cancion, donde tendrian que identificar que imagenes
escucharon en la cancion y cuales no escucharon en la cancion.

Propdsito: Se comunica a los niflos que el proposito del dia: “Reconocer
comunicaran las caracteristicas de los personajes y palabras nuevas del
cuento”.

Gestion y acompafiamiento al aprendizaje
ANTES DEL DISCURSO

Se invita a los nifios a colocarse en asamblea, para recordar los acuerdos
de las actividades.

Donde se les narra un cuento y se les mostrando las imagenes, asi logrando
que participen mediante preguntas:

¢Quién esta en la imagen?

¢ Cual era su nombre?

¢Como se llamaba?

¢Quién era?

DURANTE EL DISCURSO

El nifio tendria que estar atento para la identificar el nombre de las imagenes
mostradas, en donde se busca ver el Iéxico de cada uno de ellos.

Al narrar el cuento de Ulises el unicornio, se interactué con todos los nifios,
para ver si lograban recordar la secuencia del cuento narrado, se busca que
los nifios se apoyen para poder ordenar dicho cuento, con las siguientes
preguntas.

- ¢Como inicio el cuento?
- ¢Qué paso después?
- ¢Cuél era el nombre de esta imagen?

DESPUES EL DISCURSO

Al termino los nifios representaran dos figuras de las que mas les agrade,
después las mencionaran enfatizando el sonido de la U, considerando que
cada uno de ellos nifios vocalice correctamente.

Evaluacion formativa
Retroalimentacion

30 min

5 min
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e :Qué realizamos en la actividad?
e ;Tuviste alguna dificultad para mencionar la figura? ;Cémo la
superaste?
Metacognicién
e ;Qué aprendiste hoy?
e ;CoOmo aprendiste?
e ;Paraqué te sirve lo que aprendiste?
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CUADERNO DE CAMPO

Proyecto de

“Me divierto jugando con los sonidos”

Aprendizaje

Docente Evelin Lourdes Sencia Sapacayo

Aula Carifiosos ‘ Edad ‘ 3 afios

lSEngI:;gcegltciiraa Reconociendo palabras con el sonido inicial de la U

Area Comunicacion ‘ Competencia ‘ Se comunica oralmente en su lengua materna

Criterio de Evaluacion | Menciona palabras con sonido inicial U

Fecha

17-10-2022

DESCRIPCION DE LAACTIVIDAD

INICIO

Presentamos varias iméagenes que inicien con U, urraca, uva, ufia, actlele, unicornio y
el universo en donde los nifios al observar el unicornio, lo llamaron pony, donde
iniciamos con as pregunta de motivacién.

¢ Estas seguro de qué se llama pony o se llamara unicornio?

Después de indagar de cudl es el nombre del unicornio, o si se llama poni, se les
mostré un video, donde se les comunico que también se le conoce como pony o
unicornio, después se les comunicamos que narrariamos un cuento, donde el
protagonista seria el unicornio, dando asi el énfasis del nombre del cual tenian dudas.

Iniciamos con la narracién del cuento con los pictogramas presentados, dando a
conocer a urraca, uva, ufia, unicornio y el universo, donde el nifio también participa al
presentarles las imégenes, preguntdbamos cual era el nombre de cada una de ellas.

DESARROLLO

Luego de la narracion del cuento se les mostré mas imagenes, donde el nifio
identificaria el nombre de cada una de ellas, para luego que ellos mismos tendrian que
identificar las imagenes, los nifios tendran que ordenar cada una de ellas, segun el
cuento narrado, en el cual ordenaron segun el orden que ellos recordaron, donde se
logro la interaccion de todos los nifios, en el cual se observd algunas dificultades, en
la pronunciacion y vocalizacion de algunas palabras.

CONCLUSION

En el reconocimiento de los personajes del cuento, se logré ampliar el vocabulario e
identificacion de nuevas palabras, identificando que se logré con el propdsito inicial,
que era que ellos ampliaran su léxico durante la actividad.
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LISTA DE COTEJO

Proyecto de “Me divierto jugando con los sonidos”

Aprendizaje

Docente Evelin Lourdes Sencia Sapacayo

Aula Carifiosos Edad 3 afios

Experiencia Reconociendo palabras con el sonido inicial de la U

Significativa

Area Comunicacion Competencia Se comunica oralmente en su lengua
materna

Criterio de Evaluacion | Identificaran los personajes y ordenaran las imagenes segun el cuento narrado.

Fecha 17-10-2022

N° Estudiantes Logro Proceso Inicio

01 Estudiante X

02 | Estudiante X

03 | Estudiante X

04 | Estudiante

05 | Estudiante

06 | Estudiante X

07 | Estudiante

08 | Estudiante

09 | Estudiante X

10 | Estudiante X

11 Estudiante X

12 | Estudiante X

13 Estudiante

14 | Estudiante

15 | Estudiante X

16 | Estudiante

17 | Estudiante

18 | Estudiante

19 | Estudiante

20 | Estudiante

21 Estudiante X

22 | Estudiante

23 Estudiante

24 | Estudiante X

25 Estudiante X




ANEXO 13

Titulo de la actividad de aprendizaje N°10
Reconoce y describe las caracteristicas de los personajes del cuento

e Categoria: Juegos verbales
e Subcategoria: Imitacion de sonidos
¢ Indicadores: Canciones. /Pictogramas. /Adivinanzas. /Cuentos. /Dramatizacion.

I. Datos informativos
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Nombre de la IE En Una Institucion Educativa Del | Duracion 45 min
Distrito De Hunter.
Nombre de la docente | Evelin Lourdes Sencia Sapacayo | Fecha 18 —10 - 2022
Area Comunicacién Grado Y Seccion | 3 afios - Carifiosos
Il. Aprendizajes Esperados
Competencia Capacidades Desempefio Evidencia Instrumento
Se comunica Utiliza recursos no | Deduce Los nifios | e Lista de
oralmente en su verbales y | caracteristicas de | escogeran un Cotejo
lengua materna paraverbales de | personas, personaje de su | e Cuaderno de
forma estratégica. personajes, cuento  favorito, campo
animales y objetos | luego  describird
en anécdotas, | sus caracteristicas
cuentos y rimas | (forma, tamafio,
orales. que le gusta hacer,
nombre, etc.)

Enfoque Transversal

Valores

Actitudes

Bulsqueda de la
excelencia

e Superacion
personal

e Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el
propio desempefio y aumentaran el
satisfaccién consigo mismo y con las circunstancias.

estado de

I11. Secuencia de actividades/estrategias

Procesos pedagogicos/actividades Tiempo
Inicio Problematizacion: La docente coloca una imagen de la portada del cuento 10 min
los tres cerditos, luego pregunta a los nifios ¢ Ustedes saben que cuento es?
¢ Qué personajes hay en ese cuento?
Motivacién: Se presenta a los nifios el cuento de los tres cerditos, luego se
prosigue a narrar el cuento, al término se presenta diferentes figuras donde
los nifios reconoceran los personajes mencionados en el cuento y estas se
colocaran en la pizarra.
Gestion y acompafiamiento al aprendizaje
Desarrollo | ANTES DEL DISCURSO 30 min
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Cierre

Propoésito; Describir a su personaje favorito, mencionando sus
caracteristicas.
DURANTE EL DISCURSO
Se invita a los nifios a colocarse en asamblea, luego se presenta algunos
cuentos a los nifios para que puedan explorar, se les brindara 10 min para
la exploracion y lectura, se invita a tres nifios a compartir el libro que
eligieron, (Como se llama el cuento? ;Qué personajes tenia? ¢ Cual te gusto
mas? ;Por qué?
Una vez terminado, se brinda a los nifios materiales para que representen a
su personaje favorito, luego de ello cada uno presentara y mencionara las
caracteristicas de este, para ello tendran 10 min aprox. Después los
estudiantes que no lograron participar compartiran sus creaciones con sus
compafieros. Ellos mencionaran el nombre de su personaje, como este
vestido, que le gusta hacer e irdn mencionando porque represento ese
personaje.
DESPUES EL DISCURSO
Al termino los nifios pegaran sus creaciones en un mural e iran colocando
sus nombres.
Evaluacion formativa
Retroalimentacion

e ;Qué realizamos en la actividad?

e ;Tuviste alguna dificultad para describir a tu personaje? ;Cémo la

superaste?

Metacognicion

e  ;Qué aprendiste hoy?

e ;COmo aprendiste?

o ;Para qué te sirve lo que aprendiste?

5 min
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CUADERNO DE CAMPO

Proyecto de “Me divierto jugando con los sonidos”

Aprendizaje

Docente Evelin Lourdes Sencia Sapacayo

Aula Carifiosos Edad 3 afios

Experiencia Reconoce y describe las caracteristicas de su personaje.

Significativa

Area Comunicacion Competencia Se comunica oralmente en su lengua
materna

Criterio de | Menciona las caracteristicas de los personajes

Evaluacién

Fecha 18-10-2022

DESCRIPCION DE LAACTIVIDAD

INICIO Se inicio la actividad saludando a los nifios y recordando los acuerdos del salon para

poder desarrollar la actividad. Luego se mostro la portada del cuento “los tres cerditos”,
en donde mucho de los nifilos mencionaron que conocian ese cuento he incluso
indicaban los personajes.

DESARROLLO Se les presenta a los nifios diferentes libros. De esa manera se puede ver el interés de
querer saber sobre el desenlace de estos. Al término de la exploracion d ellos cuentos.
Muchos de ellos nifios quisiecron compartir sus experiencias y mencionar a sus
personajes.

Los nifios representaron sus personajes con caracteristicas muy especificas, lo que
facilito su presentacion de personajes, también genero un entusiasmo en sus
compafieros de compartir sus creaciones. Algunos de los nifios no lograban mencionar
la palabra correctamente, es ahi cuando la docente ayuda vocalizar bien las palabras,
donde se puede identificar el esfuerzo que realizan por querer mejorar su
pronunciacion.

CONCLUSION Se observo interés por mostrar a los demas sus creaciones, por ello se generd un espacio
para que pegaran sus creaciones en un mural creaciones. Luego se prosigue con
preguntas de retroalimentacion y metacognicion.
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Proyecto de Aprendizaje

“Me divierto jugando con los sonidos”

Docente

Evelin Lourdes Sencia Sapacayo

Aula

Carifiosos

Edad

3 afios

Experiencia Significativa

Reconoce y describe las caracteristicas de su personaje.

Area

Comunicac
ion

Competencia

Se comunica oralmente en su lengua materna

Criterio de Evaluacion

Menciona las caracteristicas de los personajes

Fecha 18 -10 - 2022
N° Estudiantes Logro Proceso Inicio
01 | Estudiante X
02 | Estudiante X
03 | Estudiante X
04 | Estudiante X
05 | Estudiante
06 | Estudiante X
07 | Estudiante X
08 | Estudiante X
09 | Estudiante X
10 | Estudiante X
11 Estudiante X
12 | Estudiante X
13 Estudiante X
14 | Estudiante
15 | Estudiante X
16 | Estudiante X
17 | Estudiante X
18 | Estudiante X
19 | Estudiante X
20 | Estudiante X
21 Estudiante X
22 | Estudiante X
23 | Estudiante X
24 | Estudiante X
25 Estudiante X




ANEXO 14
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Titulo de la actividad de aprendizaje N° 11

e Categoria: Juegos verbales
e Subcategoria: Imitacion de sonidos
¢ Indicadores: Canciones. /Pictogramas. /Adivinanzas. /Cuentos. /Dramatizacion.

Reconoce y crea un cuento con imagenes: Ramona la Mona

o Datos informativos
Nombre de la IE En Una Institucion Educativa Del | Duracion 45 Min
Distrito De Hunter.
Nombre de la docente | Evelin Lourdes Sencia Sapacayo | Fecha 19-10- 2022

Area Comunicacion Grado Y Seccion | 3 Afos - Carifiosos
o Aprendizajes Esperados
Competencia Capacidades Desempefio Evidencia Instrumento
Se comunica Reflexiona y evalGa | Deduce caracteristicas | Crear el Lista de
oralmenteensu | laforma, el de personas, cuento con Cotejo
lengua materna contenido y personajes, animales y | las imagenes | Cuaderno de
contexto del texto objetos en anécdotas, presentadas. | campo
oral. cuentos y rimas orales.
Lee diversos Infiere e interpreta Dice de qué tratara, Crea un
tipos de textos en | informacion del cémo continuara o cuento
su lengua texto escrito cdémo terminaré el utilizando los
materna texto a partir de las pictogramas,
ilustraciones o dandole un
imagenes que observa | inicio, nudoy
antes y durante la un final.
lectura que realiza
Enfoque :
. Valores Actitudes
Transversal
Respeto a la

Intercultural

identidad cultural.
Justicia.

Dialogo
intercultural.

Fomento de una interaccion equitativa entre diversas
culturas, mediante el dialogo y el respeto mutuo.




I11. Secuencia de actividades/estrategias
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Procesos pedagogicos/actividades

Tiempo

Inicio

Desarrollo

Cierre

Problematizacién
e  Presentamos a los nifios diferentes imagenes, pedimos que las observen y
que las nombren,
e  Se presenta un cuento del sector de lectura del aula y preguntamos: ;Qué
es?, ¢Para qué sirven los cuentos? ;Como son los cuentos?
e  ;Qué partes tiene un cuento?

- Motivacion
La docente invita a los nifios a escuchar la cancién “Hay un cuento para todos” y
pedimos a los nifios que canten.
- Saberes previos
Preguntamos a los nifios: ¢ De qué trato la cancién? ;Qué hay para todos? ;te gustan
los cuentos? ¢puedes crear un cuento? ;Qué podemos dar a través de los cuentos?
Propdsito
Presentamos el proposito del dia: crear un cuento utilizando pictogramas.
Gestion y acompafiamiento al aprendizaje. Rol mediador
ANTES DEL DISCURSO
Durante la reunidn realizamos la presentacion de los pictogramas.
Se les ensefia unos pictogramas de unos monitos y entre otras, se pregunta a los nifios
¢Qué animales son? ; Cuantos monitos son? ;Con que se alimentan? ;Podremos crear
un cuento con estas imagenes? ;De qué podra tratar nuestro cuento?
DURANTE EL DISCURSO
e Primero pegamos los pictogramas en la pizarra y observamos deduciendo
sus caracteristicas de cada uno.
e Luego escogemos uno para que cada nifio pueda darles vida a los
pictogramas.
o De igual maneras con los demés, a medida que vamos creando nuestro
cuento se va afiadiendo los demas pictogramas hasta culminar.
e Una vez haber ordenado la secuencia de nuestro cuento, con ayuda de la
docente plasmamos nuestro cuento en un papelote y leemos nuestro cuento
creado por nosotros.

DESPUES DEL DISCURSO
Ellos moldearan con plastilina el personaje del cuento que mas les gusto.

Metacognicion: ¢ Qué aprendi hoy ? ; Tuve alguna dificultad? ; Cémo la superé? ¢En
qué me servira lo aprendido hoy?

“10 min

25min

10min.
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CUADERNO DE CAMPO

Proyecto de Aprendizaje | “Imaginar y crear es brillante”

Docente

Mayra Amelia Choque Cosi

Aula

Carifiosos Edad 3 afios

Experiencia Significativa | Reconoce y crea un cuento con imagenes: Ramona la Mona

Area

Competencia l | Se comunica oralmente en su lengua
materna

Lee diversos tipos de textos en su lengua
materna

Comunicacion
Competencia 2

Criterio de Evaluacion Crea un cuento utilizando los pictogramas, dandole un inicio, nudo y un final.

Fecha

19-10-2022

DESCRIPCION DE LAACTIVIDAD

INICIO

Se inicio la actividad saludando a los nifios y realizando las actividades permanentes, luego
nos ponemos en asamblea para dar a conocer el proposito del dia.

DESARROLLO

Se present6 pictogramas de diferentes acciones, animales, frutas, los nifios iban describiendo
cada imagen todas sus caracteristicas, a medida que se les presentaba incluso una nifia le
llamo la atencidén una imagen de una mona mama y le puso nombre Ramona, ello incentivé
a que puedan empezar su cuento y en cada imagen los nifios iban creando su guion de su
historia al culminar un nifio empez6 a leer los pictogramas en el cual el cuento creado por
ellos fue asi : “ La mama noma Ramona tiene hijos que les gusta comer platano pero su
cuarto estaba sucio y mama ramona renegaba y los hijos monitos limpian el cuarto y la
mama Ramona es feliz con sus hijitos monitos”.

Se sentian tan feliz de haber creado su cuento que para finalizar moldearon con plastilina
sus personajes favoritos y recreaban su cuento

CONCLUSION

Los nifios tienen una gran capacidad de creatividad para crear diferentes cuentos ¢ historias,
todos los nifios estaban muy satisfechos por poder aportar algo para crear su cuento y se
sentian satisfactorios que todos podian opinar y dar sus ideas. Todos participaron.
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Proyecto de Aprendizaje

“Imaginar y crear es brillante”

Docente Mayra Amelia Choque Cosi

Aula Carifiosos Aula 3 afios

Experiencia Significativa | Reconoce y crea un cuento con imagenes: Ramona la Mona
Area Comunicacion | Competencia | Se comunica oralmente en su lengua materna
Criterio de Evaluacion Crear el cuento 00:1 las imagenes presentadas.

Fecha 19 —10-2022

N° Estudiantes Logro Proceso Inicio
01 Estudiante X

02 Estudiante X

03 Estudiante X

04 Estudiante X

05 Estudiante X
06 Estudiante X
07 Estudiante X

08 Estudiante X

09 Estudiante X
10 Estudiante X

11 Estudiante X

12 Estudiante X
13 Estudiante X

14 Estudiante X

15 Estudiante X

16 Estudiante X

17 Estudiante X

18 Estudiante X
19 Estudiante X
20 Estudiante X

21 Estudiante X

22 Estudiante X

23 Estudiante X

24 Estudiante X

25 Estudiante X




ANEXO 15

Titulo de la actividad de aprendizaje N° 12
Identifica y caracteriza los personajes que hay en un cuento: Habia una vez...

e Categoria: Juegos verbales
e Subcategoria: Imitacion de sonidos
¢ Indicadores: Canciones. /Pictogramas. /Adivinanzas. /Cuentos. /Dramatizacion.

Datos informativos
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O
Nombre de la IE En Una Institucién Educativa Del | Duracién 45 Min
Distrito De Hunter.
Nombre de la docente | Evelin Lourdes Sencia Sapacayo | Fecha 20-10 - 2022

Area Comunicacion Grado Y Seccion | 3 afios - Carifiosos
o Aprendizajes Esperados
Competencia Capacidades Desempefio Evidencia Instrumento
Se comunica oralmente | Utiliza recursos Recupera Identifica y Lista de Cotejo

en su lengua materna

no verbales y
paraverbales de
forma estratégica.

informacion explicita
de un texto oral.
Menciona el nombre
de personas y
personajes, sigue
indicaciones orales o
vuelve a contar con
sus propias palabras
los sucesos que mas
le gustaron.

personaliza al
personaje que
interpretara,
realizar teatro
sobre el cuento
creado por ellos
mismo.

Reflexiona y
evalla la forma, el
contenido y
contexto del texto
oral.

Representa sus ideas
acerca de sus
vivencias personales
usando el dibujo, la
pintura, la danza o el
movimiento, el teatro,
la musica y los titeres.

Realizar teatro
sobre el cuento
creado por ellos
mismo.
(Escenificacion)

Cuaderno de
campo

Enfoque transversal

Valores

Actitudes

Intercultural

ldentidad cultural.

Fomento de una interaccidn equitativa entre diversas
culturas, mediante el dialogo y el respeto mutuo.

I11. Secuencia de actividades/estrategias

Procesos pedagogicos/actividades

Tiempo

Inicio

Problematizacion

10min




Desarrollo

Cierre

Presentamos el cuento creado por ellos mismo “Ramona la mona” y preguntamos
¢Se acuerdan quien creo este cuento? ;Como empieza el cuento? ;Qué final le
dieron al cuento? ¢ Le justaria poder escenificarlo?
- Motivacion
Leemos el cuento que fue creado con pictogramas y le damos diferentes finales.
- Saberes previos
Responden: ¢Quiénes son los personajes del cuento? ;Cuantos personajes son?
¢Cual es el personaje que mas te gusto y por qué?
Propésito
Los nifios identifican el personaje de su eleccidn y realizan la recreacion de su
cuento escenificado por ellos mismos.
Gestién y acompafiamiento al aprendizaje. Rol mediador
ANTES DEL DISCURSO
- Cada nifio elige que personaje le gusta del cuento.
- Una vez elegido identifica sus caracteristicas de su personaje elegido.
- Busca material para poder ser representado e identificado por el
personaje.
DURANTE EL DISCURSO
- Con ayuda de la docente empiezan a armar su escenario y buscar los
materiales que se utilizara y poder ordenarlo.
- Luego los nifios identificados con su personaje empiezan a actuar y
relatar su cuento segln el orden de cada personaje.
- Sedespiden con una venia.
DESPUES DEL DISCURSO
- Los nifios comentan que les gusto de su escenificacion del cuento
creado por ellos mismos.
- Realizan unas marcaras del personaje que les toco.
- Interactuando creando nuevos cuentos segin su imaginacién (Juego y
expresion libre)
Metacognicion: ¢Qué aprendi hoy sobre mi? ¢ Tuve alguna dificultad? ;Cémo
la superé? ;En qué me servird lo aprendido hoy?
Autoevaluacion: ¢Participe en todo momento con mis ideas? ¢Cumpli con el
desarrollo de las actividades propuesta? ;Respete los acuerdos de convivencia?

113

25min

10min.
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CUADERNO DE CAMPO

Proyecto de

“Imaginar y crear es brillante”

Aprendizaje
Docente Mayra Amelia Choque Cosi
Aula Carifiosos Edad 3 afios
Ex periencia Identifica y caracteriza los personajes que hay en un cuento: Habia una vez...
Significativa
Competencia 1 Se comunica oralmente en su
c ., lengua materna
Area Comunicacion

Crea proyectos desde los

Competencia 2 . L.
lenguajes artisticos

Criterio de Evaluacion

Identifica y personaliza al personaje que interpretara, realizar teatro sobre el
cuento creado por ellos mismo.

Fecha

20-10-2022

DESCRIPCION DE LAACTIVIDAD

INICIO

Se inici6 la actividad saludando a los nifios y recordando los acuerdos del salén para poder
desarrollar la actividad, se les indico el proposito y se les pidié a los nifios que se sienten
en asamblea.

DESARROLLO

Al momento de ir identificando cada personaje los nifilos muy curiosos iban imitando los
sonidos, su volumen de vos, imitaban los movimientos entre otras, jjjAl elegir a la mama
mona una nifia muy entusiasmada expresa “Miss yo quiero se la mama monaaaa!!! y ellos
seran mis hijitos Y empez6 a imitar como es el comportamiento de una madre, y asi
también paso con los demas personajes.

Al momento de empezar la escenificacion todos ayudaban a armar el escenario y
guardaban silencio y atentos a su personaje iban actuando y expresandose, al terminar
todos felices querian realizar de nuevo la escenificacion, todos los nifios se integraron muy
bien, ubo respeto y empatia.

CONCLUSION

Los nifios identificados por sus personajes mostraban respeto y responsabilidad en actuar
y relatar su cuento, se observd que todos participaban se ayudaban y mostraban una fluidez
verbal adecuada.
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Proyecto de

“Imaginar y crear es brillante”

Aprendizaje

Docente Mayra Amelia Choque Cosi

Aula Carifiositos Aula

Experiencia Identifica y caracteriza los personajes que hay en un cuento: Habia una vez...

Significativa

Area Comunicacion Competencia 1 Se comunica oralmente en su lengua

materna.

Criterio de | Identifica y personaliza al personaje que interpretara, realizar teatro sobre el cuento

Evaluacién creado por ellos mismo.

Fecha 20-10-2022

N Estudiantes Logro Proceso Inicio
o

01 | Estudiante X

02 | Estudiante X

03 | Estudiante X

04 | Estudiante X

05 | Estudiante X

06 | Estudiante X

07 | Estudiante X

08 | Estudiante X

09 | Estudiante

10 | Estudiante

11 | Estudiante

12 | Estudiante

13 | Estudiante

14 | Estudiante

15 | Estudiante X

16 | Estudiante X

17 | Estudiante X

18 | Estudiante X

19 | Estudiante X

20 | Estudiante X

21 | Estudiante X

22 | Estudiante X

23 | Estudiante X

24 | Estudiante X

25 | Estudiante X






