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Epigrafe

“Jugar es la forma favorita de nuestro cerebro para aprender”

Diane Ackerman



vii

Dedicatoria

Dedico mi tesis principalmente a Dios,
por darme la fuerza necesaria para
culminar esta meta. A mis padres, por
todo su amor y por motivarme a seguir
hacia adelante. También a mi esposo y a
mi hija que fueron mi motivo mas grande
porque siempre estuvieron conmigo
apoyandome y lograron que tomara mas
impulso. Y finalmente a mis hermanos
que siempre  estuvieron  conmigo
apoyandome, brindandome con su apoyo
moral en esas noches que me tocaba

investigar.

Fiorela

Dedico mi tesis principalmente a
Dios, por darme la fuerza necesaria
para culminar esta meta. A mi
madre, por todo su amor y por
motivarme a seguir hacia adelante.

También a mis primos, por



brindarme su apoyo moral en esas
noches que tocaba investigar. Y,
finalmente, a mis padrinos que me
brindaron apoyo moral, con sus
consejos lograron que tomara mas

impulso.

Noemi

viii

Dedico mi tesis principalmente a Dios,
por darme la fuerza necesaria para
culminar esta meta. A mis padrinos, por
todo su amor y por motivarme a seguir
hacia adelante, a mis padres por confiar
en mi y por su apoyo incondicional.
También a mi hermana, por brindarme su
apoyo moral durante la elaboracién de mi

tesis.

Keicy



indice de contenido

JUFAdO CalifICAAON ..o e i
0110 2= =SSR vi
Lo [z L] I ST U PSP U PTSURPPPPRTO vii
INAICE dE COMENITO.........veveveciicictcts ettt iX
INAICE 08 TADIAS.......veieveciecicice et Xii
RESUIMEN ...ttt b bbb r et b e r e an e Xiii
AADSTIACT. ...ttt Xiv

Capitulo 1

Planteamiento Tedrico

Contexto de 1a INVESLIGACION ........c.ocveiiiii et nne s 2
Descripcion del coNteXto EXLEINO ........ccveiieieiiese e 2
Descripcion del contexto INTEINO ........cccveieeiiiieie e 2

Identificacion del Problema............cooi i 5
Realidad académica del @ula ..........cccooiiieiiiiiii 5
Priorizacion y andlisis de la situacion problematica...........cccccoevveiiiicie e 6
Enunciado exploratorio y pregunta de acCiOn ...........cccccveveeieiecce e 9

Enunciado exploratorio. ..........ccccieieeiiiieie e 9
Pregunta de @CCION. .........ccveiiiie ettt 9
U ] o Tod o] o PP 9

Categorias Y SUDCAtEJOITAS .......cveiveeiiieieeie ettt re e 11

(081 (=0 o] T- Lo TSRS RPSR 12
Nociones matematicas de forma, movimiento y localizacion......................... 12
Categoria: Juegos DidActicos D€ PiSO ......cccccceeviiiieiiiciiiie e 18



(@] o= LYo I o[- 1T - | OSSPSR 25
ODjJetiVOS ESPECITICOS ...c.vveiieeieiie ittt enes 25
T ol oI (=0 oo BTSSRSO PSRRI 26
Antecedentes INVESTIGALtIVOS ..........ccuiieeieiie e ae e 26
Fundamentacion de 1a iNVESHIGaCiON............coiveieiieie e 33
Fundamentos PSiCOPEAAGOUTICOS. .....eiuueireereiierieeieseesteetesreesreeeesraesreeaesreesreeneesreeeeans 34
Fundamentos del ProbIemMa..........cc.ooveiieiiiic e 35
CONCEPLOS DASICOS ...ttt re et e sre e sreenennes 36
IMArCO CONCEPLUAL.......cueeiieieciiecie ettt re e nre e e neenae e 37
Importancia de las nociones MateMAtiCas ..........ccevvreeveerecieseere e 37
Desarrollo de las nociones matematicas en el cerebro del nifio..................... 38
Desarrollo de la matematica en el Nifi0 ..........ccoovviiriirirene i, 39
Clasificacion de las nociones MatemMAtiCas.........ccuvververerereniesesesieeseeeens 39
Competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion......... 40

Componentes de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
[OCAIZACION......cuiiiieiee ettt 40
Capitulo 11

Planteamiento Metodoldgico

Tipo y disefio de INVESTIGACION ......c.ecviiieiee ettt eae s 45
TipPO A€ INVESLIGACION. ......eiviiiiecie ettt st sae e ens 45
D= a0l 1] (T (o] (oo Tt O PTPROPROSP 46

Informantes/ unidades de STUAIO ........ccviiiriiiie e 47

Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion ............ccocevvveveie s 47

e P LT [ oo o o SO SSR 50

Plan de ACCION GENETAL ..........cvoiieiiiic et 50



Xi

Planes de acCion ESPECITICOS .....ccuveviiieiieie ettt 56

Estrategias de trabajo de campo, procesamiento y analisis/discusion de la informacion:

...................................................................................................................................... 73
CONSIABTACIONES BLICAS. ... evieveeiiesieiesie sttt bttt nb e bbb ne et e e 74
Capitulo 111
Resultados de la Investigacion
En cuanto a 1a 1inea de DASE.........ccueiiieieie e 76
En cuanto a la subcategoria Formas en el eSpacio...........cccccovevveieieeie s 94
En cuanto a la subcategoria Relaciones de medida..........c.cccevveveiiiiicin i 100
En cuanto a la subcategoria Ubicacion espacial.............cccceveiieiieiiiiii i 107
(070] 1ol [T [0] 1= TP PRSP 132
SUGBIEINCIAS ...ttt et ettt e et et e et e st e st e e e s be e s teeseesteesbe e st e sseesbeesteaseenbeaseesseesseaneeareeneanneneeas 134
Referencias BiblIOgrafiCas..........cccciiiiiiiiiiic e 135

F AN A1) 0 PR 147



Xii

indice de Tablas

Tabla 1 Categorias Y SUDCALEJOIIAS .......civveiieiieieeie et ee et ae e sneas 11
Tabla 2 De la investigacion eXPloratoria...........ccceeveiieiieiisie e e 47
Tabla 3 De 12 1IN a de DASE .........ccveiiiieiee e 48
Tabla 4 Del plan de aCCION .........cociiii e 48
Tabla 5 Del IMPACLO .....ocveiice e re e naenaees 49
Tabla 6 Del relato de 1a eXPeri€NCIa .........cvcieeieieerieiie et 49
Tabla 7 Plan general de aCCION ...........coveiiiie i 50
Tabla 8 Planes de acCion eSPECITICOS. .......c.cviiiiiieii et 56

Tabla 9 Linea de base de la categoria nociones matematicas de forma, movimiento y

ToTor=1 - Tox o] ISR 76
Tabla 10 En cuanto a la subcategoria: Formas en el eSpacio ..........ccccccovveveiiieieeseciennnn, 94
Tabla 11 Resultado de la sub categoria Formas en el eSpacio..........ccccccevveveiieeseeneciennnn, 98

Tabla 12 Resultados de la subcategoria: Mejorar las relaciones de medida en los nifios 100

Tabla 13 Resultado de la subcategoria Relaciones de medida............ccccocevveiveiieveenenne 104
Tabla 14 Resultados subcategoria: Ubicacion espacial.............cccccevvveveiieieene e 107
Tabla 15 Resultado de la subcategoria Ubicacion espacial .............cccccceevveveeiieiieveenene. 114
Tabla 16 Resultados de la subcategoria: Desplazamiento............cccccveveiieieeie e ve e 117
Tabla 17 Resultado de la sub categoria Desplazamiento .............cccoceeveviieiieie e ve e, 124

Tabla 18 Impacto de juegos didacticos de piso en el fortalecimiento de las nociones
matematicas de forma, movimiento y localizacidn en [0S Nif0S ............cccoeeieiiciecienn, 127

Tabla 19 Experiencia de 12 iNVESIgaCION ..........cceoeeiieiiiiiceee e 129



Xiii
Resumen

Nuestra investigacion tiene el titulo Fortaleciendo las nociones matematicas de
forma, movimiento y localizacién a traves de los juegos didacticos de piso en los nifios de 4
afios de una institucion educativa del distrito de Socabaya, Arequipa, 2023; donde se ha
definido como objetivo lograr el mejoramiento de la competencia matematica de forma,
movimiento y localizacién a través de la aplicacién de un plan de accidén con juegos
didacticos de piso, se utilizd una metodologia con enfoque cualitativo con disefio de
investigacion accion, la muestra fue de 25 estudiantes matriculados en el aula de 4 afios, se
utilizaron instrumentos de naturaleza cualitativa como diarios de campo, fichas de
observacion y entrevistas, el plan de accion pedagdgico tuvo 14 aplicaciones, reuniéndose
informacién tanto antes y después de la aplicacion del plan de accion, a partir de
triangulaciones, dando como resultado que en la linea de base de la investigacion se muestra
a la mayoria de componentes debilitados, luego de la aplicacion del plan de accion se
observa que la mayoria de los estudiantes han logrado afianzar las nociones matematicas en
forma, movimiento y localizacion, de esta forma se pudo concluir que, la aplicacion de
juegos didacticos de piso apoyan en la mejora de la competencia matematica en el nivel

inicial.

Palabras clave: nociones matematicas; forma, movimiento y localizacion; juegos

didacticos
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Abstract

Our research has the title Strengthening the mathematical notions of shape,
movement and location through didactic games in 4-year-old children of an educational
institution in the district of Socabaya, Arequipa, 2023; where the objective has been defined
to achieve the improvement of mathematical competence in form, movement and location
through the application of an action plan with didactic floor games, a methodology with a
qualitative approach with an action research design was used, the sample was 25 students
enrolled in the 4-year-old classroom, instruments of a qualitative nature such as field diaries,
observation sheets and interviews were used, the pedagogical action plan had 12
applications, gathering information both before and after the application of the action plan.
action, based on triangulations, resulting in the baseline of the research showing the majority
of components weakened, after the application of the action plan it is observed that almost
all students have managed to strengthen mathematical notions in shape, movement and
location, in this way it was possible to conclude that the application of educational floor

games supports the improvement of mathematical competence at the initial level.

Keywords: mathematical notions; shape, movement and location; Didactical games



Introduccion

La presente investigacion titulada Fortaleciendo las nociones matematicas de forma,
movimiento y localizacion a través de juegos didacticos de piso en nifios de 4 afios de una
institucion educativa inicial del distrito de Socabaya, Arequipa, 2023, define como objetivo
general Fortalecer las nociones matematicas de forma, movimiento y localizacion a través de
juegos didacticos de piso; de forma especifica: Identificar el nivel nociones matematicas de
forma, movimiento y localizacion en una linea de base, incrementar el reconocimiento de
formas en el espacio, mejorar las relaciones de medida, estimular la ubicacion espacial,
promover el desplazamiento y analizar el nivel de impacto de juegos didacticos de piso. Para
cumplir con los objetivos de investigacion, se utiliza una metodologia de investigacion de tipo
aplicada, enfoque cualitativo y disefio investigacion accion, la unidad de analisis fueron 25
nifios matriculados en el aula de 4 afios.

La estructura del informe consta de tres capitulos: en el capitulo I, se encuentra detallado
el Planteamiento tedrico de la investigacion, donde se describe los contextos, problema
priorizado, beneficiarios, la realidad académica del aula; asimismo, aqui se encuentran los
objetivos, justificacion, categorizacion, antecedentes del estudio, las bases tedricas y
consideraciones éticas que se consideraron para poder ejecutar la investigacion. En el capitulo
I, tenemos al Planteamiento metodoldgico, que contiene el tipo y disefio de investigacion
utilizada, la poblacion, unidad de andlisis, técnicas e instrumentos que se utilizaron para el
recojo de la informacidn, de la misma forma, se detalla el plan de accion. Finalmente, en el
capitulo 111, se muestran los resultados de los estudios, expresados en tablas que permitieron la
triangulacizacion de datos, por cada objetivo del estudio, del mismo modo encontramos el

impacto, conclusiones y recomendaciones del estudio.



CAPITULO |
Planteamiento Tedrico

Contexto de la investigacion
Descripcidn del contexto externo

Sobre el entorno exterior, segun el portal web del distrito de Socabaya, donde se
encuentra ubicada la institucion, se puede describir que es un distrito de clima agradable y tierra
fértil, que conserva muchas de las tradiciones arequipefias como andeneria pre incaica,
agricultura como principal actividad econdémica, ganaderia, restaurantes campestres, iglesias
con arquitectura colonial, peleas de toros y folclore regional, alberga a un aproximado de 85
600 habitantes, con una superficie de 25 000km?. La mayoria de viviendas son de material
noble, cuentan con los servicios basicos de agua, luz, teléfono, cable e internet; especificamente
alrededor de la institucion se puede observar areas de recreacion como algunos parques
recreacionales, siendo el principal “El bosque” y el estadio Bellapampa, asimismo cuentan con
instituciones aliadas como el centro de salud de Ciudad mi Trabajo, comisaria de Ciudad mi
Trabajo, DEMUNA, a los alrededores de la institucion se encuentran pequefios negocios como
farmacias, tiendas de abarrotes, mercado local y en el aspecto educativo se encuentran colegios
publicos y privados.
Descripcidn del contexto interno

La Institucién Educativa ubicada en av. Independencia s/n, que ofrece servicio educativo
a nifios de nivel inicial de 3, 4, 5 afios, de gestion puablica directa, atiende actualmente a 77
estudiantes, 25 en el aula de 3 afios, 25 en el aula de 4 afios y 27 en el aula de 5 afios.

Con respecto a la infraestructura, tiene un area de extension de 1800 m? los cuales estan

dentro de un cerco perimetral de material concreto a donde se accede a través de una Unica



puerta de ingreso, al interior se encuentra dividida en ocho ambientes, que han sido distribuidos:
1 aula concreto para 3 afios, 1 aula de concreto para 4 afios, 1 aula prefabricada de 5 afios, en
los servicios higiénicos 3 bafios de nifios y 1 de maestras cada uno equipado con lavatorios;
también, tienen un ambiente prefabricado que sirve para la preparacion del desayuno escolar
que otorga Qaliwarma y 1 patio de cemento para el juego libre. Cabe resaltar que, la institucién
tiene un terreno amplio, pero a la fecha no esta utilizado al 100%. En equipamiento, tienen
algunos dispositivos electronicos como una computadora, fotocopiadora y equipo de sonido; en
cada aula se cuenta con el mobiliario apropiado para el grupo etario consistente en mesas, sillas,
pizarra acrilica y casilleros.

En relacion a la organizacion institucional, se encuentra constituido por 1 directora —
docente de 4 afios, 2 docentes del aula de 3 y 5 afios respectivamente, el personal administrativo
nombrado, 1 auxiliar educativa; también tiene un comité de padres electo por aula y una
organizacion representativa a nivel institucional que conforman la Asociaciéon de Padres de
Familia. El trabajo realizado por las maestras es armonioso y refleja un buen clima institucional,
realizan a menudo reuniones colegiadas en las cuales analizan la realidad educativa de cada aula
para abordar con estrategias en busca de mejorar los problemas escolares existentes.

Especificamente, el aula que ha sido tomada para nuestro estudio es la de cuatro afios,
que también funciona como ambiente de direccion, ha sido denominada como “Super Amigos”,
su extension es de 48 m2, de material concreto, con paredes claras y piso de ceramico, ademas,
goza de buena ventilacion e iluminacion. Al interior se ha distribuido cinco sectores: el hogar
implementada con una cocina, lavadora, horno microondas, una mesita, alimentos de juguete,
tocador y una cama pequefia; en el sector de arte se promueve la autonomia de los nifios con

materiales a su libre disposicion como témpera, pinceles, colores, crayolas, papel bond, pizarras,



hojas de colores y cartulina; en el sector de construccién tienen una alfombra donde pueden
hacer uso de bloques de madera, bloques imantados, tubos de construccion y animales; en el
sector de titeres y musica hay diferentes titeres para que ellos puedan usar su imaginacion e
instrumentos para que puedan tocar y disfrutar de los sonidos que tiene cada instrumento; y en
el sector de lectura cuenta con una estanteria donde se encuentra una variedad de libros para
que ellos puedan escoger a su eleccion e interpretar mediante las imagenes que leen.

Descripcion de los beneficiarios

Los principales beneficiarios de nuestro estudio son los estudiantes del aula de 4 afios
de una institucion educativa inicial del distrito de Socabaya, Arequipa, donde se ha considerado
a los 25 estudiantes matriculados, 14 nifias y 11 nifios, la mayoria de los estudiantes viven en
los alrededores de la institucion educativa. Asi también, son nifios con mucha expectativa de
aprendizaje y necesidad de respetar acuerdos, la mayoria vienen de hogares donde son hijos
unicos, por lo que se observa que los engrien demasiado por lo cual aun estan en proceso de
controlar sus emociones y segur acuerdos. En esta edad los nifios empiezan un proceso de
identidad, donde contintan desarrollando su autonomia, aprenden a reconocer y expresar con
mayor seguridad sus emociones, aprenden a convivir con sus pares, asimismo fortalecen sus
habilidades sociales, de igual manera aprenden a respetar acuerdos. Referente a su
desenvolvimiento psicomotriz, son nifios que les gusta correr, saltar y les gusta aprender a través
del juego, realizando diferentes movimientos, adquiriendo asi una mayor conciencia respecto a
su cuerpo y coordinacion. En cuento a su lenguaje estan en un proceso de ampliar su
vocabulario, de esa forma exploran nuevas formas de expresar sus emociones, ideas o vivencias,
a través de lenguajes artisticos como la danza, la musica, las artes visuales, entre otros. Su

curiosidad natural los impulsa a explorar el medio ambiente que los rodea a plantearse



preguntas, a la vez aprenden a observar, describir, registrar y compartir informacion que
obtienen a partir de sus vivencias.

Las docentes tienen grado de bachiller, maestria, ademas poseen licenciatura en
educacion inicial, estan entre nombradas y contratadas entre 1 afio y 10 afios de servicio en la
Institucion Educativa. Para las planificaciones, tienen reuniones semanales, por lo general lo
hacen en la hora de salida, y todo el trabajo es colegiado. Son profesoras optimistas, risuefias,
sociables, amables, tiernas, les gusta trabajar en equipo, brindando un buen clima laboral, toda
organizacion lo hacen en trabajo colegiado.

Los padres de familia, la mayoria tienen estudios completos, en un porcentaje
considerable también poseen estudios superiores completos, en campos como la docencia,
salud, seguridad ciudadana, ingenieria, mecanica, agricultura y ganaderia, su caracteristica es
que son participativos en las diferentes actividades que hay en la Institucién, conforman parte
del comité de aula, participan en las reuniones de APAFA, asi también son comprometidos con
el aprendizaje y desarrollo de sus nifios.

Identificacidn del problema
Realidad académica del aula

A través de la observacion registrada en el diario de campo exploratorio, mapa de calor
y entrevista docente, se observé mayor afectacion en el area de matematica, competencia de
forma, movimiento y localizacion, al evidenciar que aln estan en proceso de resolver por si
solos algunos problemas matematicos de forma, movimiento y localizacion, debido a que aln
no han logrado ubicar objetos de su entorno usando expresiones de arriba-abajo y dentro-fuera,
de igual forma les cuesta identificar algunas figuras geométricas asociandolas con los objetos

de su entorno y los desplazamientos usando expresiones espaciales; esto se asemeja a lo



observado en el diario de campo, donde durante los talleres de psicomotricidad se observa que
sus desplazamientos no son conscientes, muestran dificultad al orientarse espacialmente e
identificar algunas consignas que da la maestra para su ubicacion, de la misma forma, al
momento de relacionar las formas de los objetos con los que juega con las figuras que conoce,
alin no reconocen y expresan sus emociones con seguridad, de igual forma les cuesta respetar
acuerdos. Ademas, la maestra durante su entrevista de inicio manifesto que se puede observar
que hay una dificultad al momento del desarrollo de las actividades cotidianas de los nifios que
nos ha ayudado a identificar que requieren atender el area de forma, movimiento y localizacion,
del mismo modo, la docente ha priorizado la competencia para poder abordarla con estrategias,
por ello se comprometid a revisar la estructura del plan de accion y valorar su uso para el
abordaje de los propdsitos de aprendizajes.

Se ha considerado que su abordaje a partir del presente estudio va a contribuir a que los
estudiantes logren el desarrollo de la competencia, siendo los principales beneficiarios del
estudio, sin embargo, pensamos que las familias también se verian beneficiadas, debido a que
el desarrollo que tengan los estudiantes van a poder utilizarlo en distintos contextos para poder
desenvolverse de forma autonoma.

Priorizacion y analisis de la situacion problematica

Se ha podido identificar que existen diversas problematicas en los nifios del aula de una
institucion educativa inicial del distrito de Socabaya, tras un analisis sobre el a&rea méas afectada,
se ha identificado al area de matematica, en base al andlisis exploratorio y la linea de base, tras
la aplicacion de la evaluacion diagndstica, mapa de calor y la entrevista a la docente, que los
estudiantes presentan dificultades en la competencia “Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion” lo cual se ha convertido una preocupacion ya que ello podria estar



dificultando el desarrollo de otras competencias como el desenvolvimiento autonomo en
psicomotricidad, la lectura y escritura de textos.

Tras el analisis con el arbol de problemas, se determin6 que algunas de las posibles
causas atribuidas son: la escasa identificacion de formas, debido a que muestran poca asociacion
de objetos del entorno con formas que conoce, lo cual al ser comparado con los establecido por
el Ministerio de Educacién [MINEDU] (2016), para este grupo etario, indica que se encuentra
en deficiencia, en tanto los nifios deben, establecer relaciones entre las formas de los objetos
que estan en su entorno. Otra de las causas, son las dificultades que evidencia el estudiante en
el establecimiento de relaciones de medida por la insuficiente diferenciacion entre tamafios de
objetos, lo que al ser contrarrestado con el desempefio de MINEDU (2016) deberia demostrar
que realiza relaciones de medida en situaciones cotidianas, expresando con su cuerpo o
mediante algunas palabras cuando algo es grande o pequefio. Una tercera causa identificada es

la dificultad para relacionar ubicaciones con su cuerpo y objetos, lo que se visualizé al tener

escasa identificacion de expresiones de ubicacion "arriba" "abajo™ "dentro™ "fuera”, que al ser
confrontado con el curriculo nacional MINEDU (2016) indica que, los estudiantes deberian
ubicarse a si mismo y ubicar objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir de ello,
organiza sus movimientos y acciones para desplazarse, utilizando expresiones como “arriba”,
“abajo”, “dentro”, “fuera”. Una cuarta causa identificada, fue la limitada asociacion de nociones
espaciales para desplazamiento, especificamente al momento de reconocer algunas nociones
como “delante de”, “detras de”, “encima”, “debajo”, “hacia adelante” y “hacia atras”, situacion
que al ser cotejada con el desemperio correspondiente del MINEDU (2016) nos muestra que los

nifios deberian utilizar las nociones espaciales “delante de”, “detras de”, “encima”, “debajo”,

“hacia adelante” y “hacia atras”, con las que muestran relaciones establecidas entre su cuerpo,



el espacio y los objetos que hay en el entorno. Finalmente, la Gltima causa que ha ocasionado el
problema es la limitada expresion de vivencias espaciales con material concreto, debido al poco
manejo en la construccion de objetos con material concreto, observacion que al ser comparada
con lo dispuesto en el curriculo por el MINEDU (2016) demuestra que los estudiantes tienen
deficiencia, en tanto, deberian expresar con material concreto y dibujos sus vivencias, en los
gue muestra relaciones espaciales entre personas y objetos.

De la misma forma, se han analizado las consecuencias que han sido desencadenadas
por el problema y que se hacen visibles en el desarrollo de las actividades cotidianas de los
estudiantes, entre ellas se puede describir que muestran dificultad al reconocer figuras, le cuesta
situarse en el espacio al jugar, utiliza poca referencia en torno a si mismo en actividades de
movimiento, escasa identificacion de su lateralidad para leer o escribir, limitada representacion
del espacio donde se mueve, le cuesta describir trayectos y recorridos que ha realizado; por lo
antes descrito se puede afirmar que los estudiantes de 4 afios tienen deficiencia en el desarrollo
de las nociones matematicas de forma, movimiento y localizacion.

Se espera obtener resultados en cuanto al reconocimiento e identificacion de las formas
y tamafos; asi como la ubicacion y desplazamiento espacial a partir de la utilizacion del cuerpo
y los objetos a través de la estrategia del juego didactico utilizado en el piso para promover el
aprendizaje por el movimiento, de esta forma se pretende superar el problema presentado por

los estudiantes de 4 afios.



Enunciado exploratorio y pregunta de accion

Enunciado exploratorio.

Deficiencia en el desarrollo de las nociones matematicas de forma, movimiento y
localizacion en estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial del distrito de
Socabaya, Arequipa, 2023.

Pregunta de accion.

¢Como fortalecer las nociones matematicas de forma, movimiento y localizacion a
través del uso de juegos didacticos de piso en estudiantes de 4 afios de una institucion educativa
inicial del distrito de Socabaya, Arequipa, 2023?

Justificacion

La aplicacion de los juegos didacticos de piso es significativo, debido a que los talleres
gue se han considerado dentro del plan de accion promueven el desarrollo de la competencia de
forma ludica para que los estudiantes puedan aprender jugando y moviendo su cuerpo en el
espacio, lo cual seria una contribucion real para la construccién de las nociones que se
encuentran en deficiencia, en concordancia, Navas y Castro (2023) quienes afirman que los
juegos en los que se utiliza el desarrollo motriz repercuten en el fortalecimiento de las nociones
espaciales en estudiantes del nivel inicial.

Es original, en el sentido de que es trabajo no es copia o plagio de otro estudio, nace del
analisis de un problema real en el aula y ha buscado una alternativa de solucidn a una estrategia
que atienda los intereses de los nifios, siendo el juego motor, el escogido por ser atractivo para
ellos; por otro lado, el contenido de tedrico ha sido referenciado segun el formato establecido
por nuestra casa de estudio, respetandose los derechos de autores en consulta, de quienes se ha

tomado ideas que han sido parafraseadas y asociadas a nuestra investigacion.
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Es pertinente, porque todas las intervenciones realizadas, desde la formulacion de los
objetivos hasta las aplicaciones de las actividades se han vinculado con la realidad del contexto
de los estudiantes, tanto en las condiciones del espacio que se tuvo para el desarrollo de los
juegos como la consideracion del grupo etario para realizar las actividades tomando como base
las caracteristicas de aprendizaje dispuestas por el MINEDU (2016) donde a través de los
desempefios indica cuales son las acciones que deben demostrar.

Es viable, a medida que se conto el permiso de direccion del colegio y los padres de
familia, quienes han brindado todas las facilidades para la aplicacion de actividades, en cuanto
al tiempo, se establecio un espacio temporal destinado para la realizar el estudio con los nifios
y en lo que respecta al aspecto financiero ha sido asumido por las investigadoras en su totalidad.

Es relevante socialmente, porque en medida que se pueda alcanzar un mayor
conocimiento sobre el abordaje de la ensefianza de la matematica por medio del juego en el
espacio se podra aportar a la innovacion social y tener efecto incluso en politicas publicas para
promover el uso del juego.

Es relevante pedagdgicamente, porque permite a los maestros visualizar la forma de
aplicar las estrategias utilizadas mediante los juegos didacticos para poder mejorar los procesos
de ensefianza en las aulas e incluso a partir de este estudio puedan promover mayores
innovaciones con respecto a la aplicacion de juegos para poder obtener resultados en el
aprendizaje de la matematica en forma, movimiento y localizacion.

Es relevante metodoldgicamente, porque nuestros resultados posibilitaran que se tenga
un antecedente de estudio que servira como consulta y promovera futuras aplicaciones con
mejora en los procesos aplicados, permitiendo a los maestros investigadores observar cémo

realizar el proceso, analisis y reflexion sobre el quehacer pedagdgico.



Categorias y subcategorias
Tabla 1

Categorias y subcategorias
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Categoria  Sub categoria

Indicadores

Identifica y menciona algunas figuras geométricas.

Formas en el
Asocia las formas de los objetos de su espacio a las que
espacio
figuras que conoce.
Relacion de Ordena los objetos por tamarfio grande y pequefio.
medida Diferencia el tamarfio de los objetos grande y pequefio.
Ubica objetos en el espacio siguiendo indicaciones dentro
Nociones
y fuera
matematicas
Se ubica en el espacio siguiendo indicaciones como dentro
de forma,
y fuera
movimiento
Ubica objetos en el espacio siguiendo indicaciones encima
y
Ubicacion y debajo.
localizacion
espacial Se ubica en el espacio siguiendo indicaciones encimay

debajo.

Ubica objetos en el espacio siguiendo indicaciones como
arriba y abajo.

Se ubica en el espacio siguiendo indicaciones como arriba

y abajo

Desplazamiento

Ubica objetos en el espacio siguiendo indicaciones hacia

adelante y hacia atras
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Categoria  Sub categoria

Indicadores

Se desplaza en el espacio utilizando expresiones hacia
adelante y hacia atras.

Ubica objetos en el espacio siguiendo indicaciones delante
de y detrés de.

Se desplaza en el espacio utilizando expresiones delante

de y detrés de.
Juegos Juegos sobre formas
Juegos geomeétricos Juegos sobre tamafios
didacticos de Juegos de desplazamiento
Juegos
piso Juegos de ubicacion
espaciales

Juegos de construccién

Nota: Elaborado en base al Programa Curricular del nivel inicial (2016) y Cardona (2014)

Categoria:

Nociones matematicas de forma, movimiento y localizacion

Segun, Caiza (2024) el desarrollo de las nociones matematicas en la educacion inicial

no surge de manera espontanea, sino que se construye progresivamente a partir de la interaccion

activa del nifio con su entorno inmediato, el espacio que lo rodea, los objetos que manipula y su

propio cuerpo en movimiento. De acuerdo a, Ronddén y Taipe ( 2025) a través de estas

experiencias directas, el nifio va comprendiendo, de forma gradual y significativa, las relaciones

vinculadas a la forma, el tamafio, la ubicacion y el desplazamiento, lo que le permite organizar

y estructurar su pensamiento espacial desde edades tempranas.
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Estas nociones se ven fortalecidas cuando el aprendizaje se desarrolla en contextos
ludicos y vivenciales, ya que el juego permite que el nifio se involucre de manera activa y
significativa en su propio proceso de aprendizaje, en estos espacios, el nifio explora su entorno
con curiosidad, experimenta a través de la accion directa y manipula diversos materiales que
estimulan su pensamiento l6gico y espacial (Ripalda, 2024).

Asimismo, el desplazamiento libre y el uso del cuerpo como herramienta de aprendizaje
favorecen la comprension de relaciones como la forma, el tamafio, la posicién y el movimiento.
Estas experiencias concretas facilitan que los conceptos matematicos basicos sean
interiorizados de manera natural y progresiva, de este modo, el aprendizaje deja de ser abstracto
y se convierte en una experiencia cercana y comprensible; en consecuencia, el nifio logra
construir conocimientos mas solidos, duraderos y acordes con su etapa de desarrollo (Mechato,
2025).

De manera complementaria, Cruz (2024) afirma que las nociones relacionadas con la
forma, el movimiento y la localizacién espacial se consolidan con mayor eficacia cuando el
nifio participa en juegos estructurados que implican accion corporal y desplazamiento, en este
proceso, el movimiento se convierte en un elemento fundamental, ya que contribuye al
desarrollo del pensamiento geométrico temprano y al fortalecimiento del razonamiento espacial.

Desde esta perspectiva, el juego didactico adquiere un rol esencial como estrategia
pedagdgica, pues no solo motiva al nifio, sino que también le permite construir aprendizajes
significativos, facilitando la comprension de las relaciones espaciales y promoviendo un

aprendizaje activo, dindmico y acorde con su etapa de desarrollo (Benavente et al., 2025).
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Subcategoria: Formas en el espacio

De acuerdo con, Arteaga y Silva (2025) el reconocimiento de las formas geomeétricas
durante la infancia va mucho mas alla de una simple identificacion visual, ya que implica que
el nifio sea capaz de establecer relaciones entre las figuras y los objetos que forman parte de su
entorno inmediato, este proceso supone reconocer caracteristicas como los lados, las esquinas
y las curvas, asi como comprender que dichas propiedades se mantienen aun cuando los objetos
cambian de tamafio, posicion u orientacion, favoreciendo asi una comprensién mas profunda y
funcional de las formas.

Asimismo, estos autores sefialan que dicho reconocimiento se fortalece cuando el nifio
interactUa activamente con el espacio que lo rodea, manipula diversos materiales concretos y
participa en experiencias que estimulan la exploracion; a través de estas acciones, el nifio no
solo observa, sino que experimenta y descubre las formas de manera vivencial, lo que
contribuye a consolidar aprendizajes mas significativos y duraderos, en este contexto, el uso del
lenguaje cumple un rol fundamental, ya que permite nombrar, describir y comparar las figuras
gue se presentan en su entorno (Casanova, 2025).

En esta misma linea, Garcia (2025) sostiene que el desarrollo de la nocion de forma en
el nivel inicial se potencia cuando el nifio logra establecer asociaciones entre las figuras
geométricas y los elementos de la vida cotidiana, tales como juguetes, objetos del aula o
elementos del hogar, estas asociaciones facilitan la comprensién de las formas desde una
perspectiva funcional y cercana, lo que favorece que el aprendizaje resulte mas comprensible,
relevante y motivador para el nifio.

De acuerdo a, Mechato (2025) la construccion de la nocién de forma se ve reforzada

cuando estas experiencias se articulan con situaciones ludicas y significativas, alineadas con los
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indicadores de identificacion y asociacion de formas, de este modo, el nifio no solo reconoce
las figuras geométricas, sino que desarrolla la capacidad de relacionarlas, clasificarlas y
utilizarlas en distintos contextos, sentando asi las bases del pensamiento geométrico y del
razonamiento espacial en las primeras etapas de su desarrollo.

Subcategoria: Relacion de medida

Segun, Mechato (2025) la nocion de medida en los nifios pequefios se construye de
manera progresiva a partir de la comparacion directa entre objetos, lo que les permite identificar
diferencias y semejanzas relacionadas con el tamafio, la longitud o el volumen, a través de estas
comparaciones, el nifio comienza a desarrollar una comprension inicial de las relaciones de
medida, basdndose en la observacion y en la experiencia concreta con los elementos que forman
parte de su entorno.

Este proceso se fortalece cuando el nifio interactla activamente con materiales concretos
y utiliza su propio cuerpo como referencia para interpretar y expresar conceptos basicos de
medida, al emplear nociones como grande, pequefio, largo o corto, el nifio logra establecer
relaciones significativas que surgen de su experiencia corporal, facilitando una comprension
mas natural y cercana de estos conceptos matematicos iniciales (Recalde-Paredes et al., 2025).

En esta misma linea, Arteaga y Silva (2025) sefialan que las experiencias ludicas
desempefian un papel fundamental en la comprension de las relaciones de medida, ya que
durante el juego el nifio compara, ordena y clasifica objetos de manera espontanea, estas
acciones, realizadas de forma natural y motivadora, permiten que el aprendizaje se desarrolle
sin presiones, favoreciendo la interiorizacion de las nociones de medida a partir de situaciones

reales y significativas.
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El juego se convierte en un medio esencial para fortalecer la capacidad del nifio de
establecer relaciones matematicas en contextos cotidianos, promoviendo aprendizajes
funcionales y duraderos, al interactuar con objetos, explorar sus caracteristicas y establecer
comparaciones, el nifio consolida progresivamente la nocién de medida, sentando asi las bases
para el desarrollo del pensamiento matematico en las primeras etapas de la educacion inicial
(Benavente et al., 2025).

Subcategoria: Ubicacion espacial

Para, Llaccolla y Nifio (2024) la ubicacién espacial se refiere a la capacidad que
desarrolla el nifio para situarse a si mismo y a los objetos dentro del espacio que lo rodea,
haciendo uso de nociones espaciales basicas como dentro—fuera, arriba—abajo y encima—debajo,
estas nociones permiten que el nifio comprenda su posicién respecto a los objetos y a las
personas, asi como las relaciones que se establecen entre ellos, favoreciendo una organizacion
inicial del espacio desde una perspectiva funcional y significativa.

Por otro lado, Casanova (2025) sefiala que dichas nociones no se adquieren de manera
inmediata, sino que se construyen progresivamente a través de la exploracién corporal y la
interaccién constante con el entorno; mediante el movimiento, el desplazamiento y la
experimentacion directa, el nifio logra organizar sus acciones, anticipar recorridos y comprender
como se relacionan los objetos entre si, lo que contribuye al desarrollo de una percepcion
espacial cada vez mas estructurada.

En esta misma linea, Torres (2023) sostiene que el uso del propio cuerpo como
referencia espacial resulta fundamental en la educacién inicial, ya que constituye el primer

punto de partida para la comprension de las relaciones espaciales. A través de experiencias
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corporales, el nifio interioriza conceptos de ubicacion, orientacion y desplazamiento, lo que le
permite interpretar el espacio de manera mas consciente y organizada.

El uso del cuerpo como eje de referencia favorece no solo la comprension de las
relaciones espaciales, sino también el desarrollo de la orientacion y la organizacién del espacio
en situaciones cotidianas, estas experiencias, alineadas con los indicadores establecidos para
esta subcategoria, permiten que el nifio consolide aprendizajes significativos, fortaleciendo
progresivamente su pensamiento espacial y sentando las bases para futuros aprendizajes
matematicos y cognitivos en la educacion inicial (Bazantez & Ayala, 2025).

Subcategoria: Desplazamiento

Segun, Licito y Mendoza (2024) el desplazamiento constituye una capacidad
fundamental en el desarrollo infantil, ya que permite al nifio movilizarse dentro del espacio
siguiendo distintas direcciones y trayectorias, utilizando nociones espaciales como hacia
adelante, hacia atras, delante de y detras de, las cuales le ayudan a comprender como se
organizan los objetos y las personas en relacidn con su propio cuerpo y con el entorno inmediato.

Esta capacidad no se desarrolla de manera espontanea, sino que se fortalece
progresivamente cuando el nifio participa en actividades que implican movimiento consciente
y controlado en el espacio, tales como juegos de recorrido, desplazamientos guiados o
actividades corporales estructuradas, mediante las cuales logra coordinar sus acciones, regular
sus movimientos y reconocer limites espaciales, favoreciendo asi una comprension mas clara 'y
organizada del espacio que habita (De La Cruz, 2025).

En concordancia con lo anterior, Cruz (2024) sostiene que el desplazamiento corporal
cumple un rol clave en el desarrollo de las conexiones cognitivas vinculadas al pensamiento

espacial, ya que al moverse el nifio integra de manera simultanea informacién perceptiva,
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motora y cognitiva, lo que le permite construir representaciones mentales mas precisas del
espacio y de las relaciones que se establecen dentro de él.

El desplazamiento se convierte en una experiencia significativa cuando el nifio explora
activamente su entorno, toma decisiones sobre como moverse y ajusta sus acciones segun el
espacio disponible, fortaleciendo no solo su orientacion espacial, sino también su autonomia y
seguridad corporal, aspectos que contribuyen de manera integral al desarrollo del pensamiento
espacial y al logro de los aprendizajes esperados en la educacién inicial (Salas, 2024).

Categoria: Juegos Didéacticos De Piso

Segun, Caiza (2024) los juegos didacticos representan una estrategia pedagogica
esencial en la educacion inicial, debido a que permiten articular el aprendizaje con la accion, la
motivacién y la participacion activa del nifio, a través del juego, el nifio se involucra de manera
espontanea en las actividades, lo que favorece un aprendizaje mas natural, significativo y acorde
con sus intereses y necesidades propias de la edad.

Asimismo, Trujillo y Espinoza (2025) destacan que el juego posibilita la construccion
de conocimientos en contextos reales y ludicos, donde el nifio no solo adquiere saberes, sino
que también desarrolla habilidades cognitivas, sociales y motrices, en este proceso, el nifio
interactia con sus pares, toma decisiones, resuelve situaciones y expresa emociones,
fortaleciendo de manera integral su desarrollo personal y social dentro del entorno educativo.

En esta misma linea, Recalde-Paredes et al. (2025) sefialan que el juego didactico debe
ser intencional y cuidadosamente planificado por el docente, de tal manera que promueva la
exploracién, la experimentacion y la reflexion sobre las propias acciones del nifio; esta
intencionalidad pedagdgica permite orientar el juego hacia objetivos de aprendizaje claros, sin

perder su caracter ludico y motivador.
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De este modo, cuando el juego se desarrolla en el piso, se potencia el movimiento
corporal y la interaccion directa con el espacio, aspectos que resultan fundamentales para el
desarrollo de las nociones matematicas en la primera infancia, estas experiencias favorecen la
comprension de conceptos vinculados al espacio, la forma y la medida, contribuyendo a que el
nifio construya aprendizajes sélidos y significativos desde una vivencia activa y corporal
(Boillos, 2024).

Subcategoria: Juegos geométricos

De acuerdo con, Baiz et al. (2025) los juegos geométricos constituyen una herramienta
pedagdgica valiosa en la educacion inicial, ya que permiten que el nifio reconozca, identifique
y relacione las formas geométricas presentes en su entorno inmediato a partir de experiencias
corporales y manipulativas, favoreciendo una comprension concreta y significativa de los
elementos geométricos que observa y utiliza en su vida cotidiana.

En este sentido, dichos juegos facilitan la comprensidn de las propiedades basicas de las
figuras, como la forma, los lados y las esquinas, promoviendo el aprendizaje mediante la
exploracién activa y el descubrimiento autonomo, lo que permite que el nifio construya
conocimientos a partir de la interaccion directa con los materiales y del uso de sus sentidos
como medio principal de aprendizaje (Salas, 2024).

Por su parte, Puerto (2024) sostiene que la incorporaciéon de juegos geométricos en
edades tempranas contribuye de manera significativa al desarrollo del pensamiento espacial y
geométrico, dado que el nifio interactla activamente con las formas, las compara, las clasifica
y establece relaciones entre ellas y los objetos reales que forman parte de su entorno.

De esta manera, el uso sistematico de juegos geométricos fortalece el razonamiento

matematico del nifio, ya que le permite construir representaciones mentales mas claras del



20

espacio y de las formas, promoviendo aprendizajes duraderos que sientan las bases para el
desarrollo de habilidades matematicas mas complejas en etapas posteriores de su formacion
(Salas, 2024).

Juegos sobre formas

Segun, Garay (2022) los juegos orientados al trabajo con formas geométricas favorecen
de manera significativa la identificacién y clasificacion de las figuras, permitiendo que el nifio
establezca relaciones entre las formas y los objetos que forman parte de su entorno cotidiano,
lo que contribuye a una comprensién mas cercanay funcional de la geometria desde las primeras
edades.

En esta perspectiva, dichas actividades ludicas promueven el desarrollo del lenguaje
matematico, ya que incentivan al nifio a describir, comparar y reconocer las caracteristicas de
las figuras geomeétricas, como su forma, tamafio y semejanzas, fortaleciendo progresivamente
su capacidad para expresarse y comunicar ideas matematicas de manera sencilla y significativa
(Puerto, 2024).

De manera complementaria, Cruz (2024) sefiala que el aprendizaje de las formas
geométricas en el nivel inicial se potencia cuando el nifio participa en juegos que implican
movimiento corporal y manipulacion de materiales, dado que estas experiencias activas
favorecen la exploracién, la experimentacion y la construccion del conocimiento a partir de la
accion directa.

Asi, la combinacién del juego, el movimiento y la manipulacion permite que el nifio
construya representaciones mentales significativas y duraderas sobre las formas geométricas,

facilitando aprendizajes solidos que se integran de manera natural a su desarrollo cognitivo y
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sentando bases importantes para el pensamiento matematico en etapas posteriores de su
formacion (Baiz et al., 2025).

Juegos sobre tamarios

Para, Garay (2022) los juegos orientados al trabajo con tamafios permiten que el nifio
comprenda de manera progresiva las relaciones de medida, ya que al comparar objetos grandes
y pequefios utiliza su propio cuerpo y la percepcion visual como principales referentes, lo que
facilita una aproximacion concreta y significativa a las nociones matematicas basicas vinculadas
a la medida.

Desde esta perspectiva, dichas experiencias ludicas favorecen la construccion de
aprendizajes relacionados con la comparacion y la seriacion, debido a que el nifio observa,
manipula y contrasta objetos de distintas dimensiones, desarrollando asi la capacidad de
reconocer diferencias y semejanzas a partir de situaciones reales que forman parte de su entorno
cotidiano (Cieza & Leyva, 2025).

En concordancia con lo anterior, Coronel y Zorrilla (2025) afirman que los juegos que
implican la ordenacion y clasificacion de objetos segun su tamafio contribuyen de manera
significativa al desarrollo del pensamiento ldégico matematico, ya que el nifio establece
relaciones, identifica patrones y organiza la informacion a partir de experiencias concretas y
significativas.

De este modo, al participar en juegos que promueven la comparacion, la clasificacion y
el ordenamiento por tamafio, el nifio fortalece su capacidad para razonar, tomar decisiones y
estructurar su pensamiento, integrando las nociones de medida de forma natural y sentando
bases sOlidas para aprendizajes matematicos mas complejos en etapas posteriores de su

desarrollo (Ripalda, 2024).
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Subcategoria: Juegos espaciales

Segun, Gamboa (2022) los juegos espaciales constituyen una experiencia pedagdgica
relevante en la educacion inicial, ya que promueven la exploracion del entorno a través del
movimiento corporal, permitiendo que el nifio se desplace, se ubique y se oriente en el espacio
de manera activa y significativa, fortaleciendo asi su relacion con el ambiente que lo rodea.

En este marco, dichas actividades favorecen la comprension de nociones espaciales
basicas como arriba y abajo, dentro y fuera y delante y detrés, las cuales se construyen a partir
de la vivencia corporal y la interaccion directa con el espacio, facilitando que el nifio organice
sus acciones y reconozca relaciones espaciales de forma natural (Condori, 2024).

Desde otra perspectiva, Rondon y Taipe (2025) sefialan que los juegos espaciales
desarrollados en el piso potencian la interaccidn del nifio con los objetos y con el espacio fisico,
ya que el contacto directo con el suelo le permite explorar, desplazarse y experimentar distintas
posiciones corporales de manera libre y consciente.

De esta manera, la practica sistematica de juegos espaciales fortalece la organizacion
espacial y la conciencia corporal, aspectos esenciales para el desarrollo del pensamiento
matematico temprano, dado que el nifio construye aprendizajes significativos a partir del
movimiento, la exploracion y la experiencia directa con su entorno (Coronel & Zorrilla, 2025).

Juegos de desplazamiento

De acuerdo con, Ramirez (2024) los juegos de desplazamiento representan una
experiencia fundamental en la educacién inicial, ya que permiten que el nifio se movilice de
manera consciente dentro del espacio, siguiendo diferentes direcciones y trayectorias, lo que

contribuye a que reconozca su cuerpo como punto de referencia y comprenda como se relaciona
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con los objetos y las personas que lo rodean, favoreciendo una interaccién activa y significativa
con su entorno inmediato.

Desde esta perspectiva, dichas actividades posibilitan que el nifio experimente
desplazamientos hacia adelante y hacia atrds, asi como recorridos variados que implican
cambios de direccion y velocidad, promoviendo el control corporal y la toma de decisiones
durante el movimiento, aspectos que resultan esenciales para fortalecer la coordinacion motora
y la orientacion espacial, elementos clave en la construccion de las nociones matematicas
propias de esta etapa del desarrollo (Polo & Ticona, 2025).

Asimismo, la participacion constante en juegos de desplazamiento permite que el nifio
explore el espacio de manera libre y guiada, reconociendo limites, distancias y trayectorias, lo
que favorece la organizacion de sus acciones y la anticipacion de movimientos, contribuyendo
a una comprensioén progresiva del espacio desde una experiencia corporal directa y significativa
(Coronel & Zorrilla, 2025).

En esta linea, Ripalda (2024) sostiene que los juegos de desplazamiento estimulan la
integracion de los procesos motores y cognitivos, ya que al desplazarse el nifio coordina el
movimiento con la percepcién y el pensamiento, integrando informacion visual, corporal y
espacial, lo que fortalece el desarrollo del pensamiento espacial y la capacidad para comprender
relaciones dentro del espacio.

De este modo, el desplazamiento a través del juego se convierte en una herramienta
pedagdgica que favorece la resolucion de problemas mediante el movimiento, dado que el nifio
enfrenta situaciones que requieren planificar recorridos, ajustar acciones y tomar decisiones,

promoviendo aprendizajes significativos que se articulan con el desarrollo integral y con la
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construccidn de las nociones matematicas desde una vivencia activa y contextualizada (Cieza
& Leyva, 2025).

Juegos de ubicacion

Segun, Lopez y Salazar (2025) los juegos de ubicacion cumplen un rol central en la
educacion inicial, ya que permiten al nifio comprender y utilizar nociones espaciales para situar
objetos y a si mismo dentro del espacio, a partir de experiencias activas que involucran el
movimiento, la observacion y la interaccion constante con su entorno, lo que favorece una
comprension progresiva y significativa de las relaciones espaciales desde edades tempranas.

En este marco, dichas actividades fortalecen la capacidad de organizacién espacial del
nifio, debido a que le permiten reconocer posiciones, distancias y relaciones entre los objetos,
asi como comprender nociones topoldgicas basicas que se construyen a partir de la experiencia
corporal, facilitando que el nifio ordene sus acciones, anticipe movimientos y desarrolle una
representacion mas estructurada del espacio que lo rodea (Navas & Castro, 2023).

Del mismo modo, Cardenas (2024) afirma que los juegos de ubicacion favorecen de
manera significativa el uso del lenguaje espacial, ya que permiten que el nifio exprese y
comprenda relaciones como dentro, fuera, encima y debajo, fortaleciendo la comunicacion de
ideas espaciales y promoviendo el aprendizaje matematico en contextos cercanos, reales y
cargados de significado para el nifio.

En relacion con la subcategoria de juegos de construccidn, Lopez y Salazar (2025)
sostiene que estas actividades permiten al nifio representar el espacio mediante la manipulacién
de diversos materiales, favoreciendo la creatividad, el pensamiento l6gico y la expresion de sus
vivencias espaciales, dado que al construir el nifio establece relaciones entre los objetos,

experimenta con formas y tamafos y organiza el espacio de acuerdo con sus propias ideas.
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De manera complementaria, Navas y Castro (2023) sefiala que los juegos de
construccion desarrollan la planificacion, la resolucién de problemas y la organizacion espacial,
ya que el nifio combina el movimiento, la exploracion y la imaginacion para crear estructuras
significativas, integrando experiencias corporales y cognitivas que fortalecen su pensamiento
espacial y contribuyen al aprendizaje matematico temprano desde una perspectiva activa y
ludica.

Objetivos de investigacion

Obijetivo general

Fortalecer las nociones matematicas de forma, movimiento y localizacion a través de
juegos didacticos de piso en los nifios de 4 afios de una institucion educativa inicial del distrito
de Socabaya, Arequipa, 2023.

Obijetivos especificos

— Identificar el nivel de desarrollo de las nociones matematicas de forma, movimiento y
localizacidn en los nifios y nifias de 4 afios de una institucion educativa inicial del distrito
de Socabaya, Arequipa, 2023.

— Mejorar la comprension de las nociones matematicas de forma, movimiento y localizacion
en los nifios y nifias de 4 afios de una institucién educativa inicial del distrito de Socabaya,
Arequipa, 2023.

— -Aplicar los juegos didacticos de piso en los nifios de 4 afios de una institucion educativa
inicial del distrito de Socabaya, 2023.

— Evaluar los resultados de la aplicacion de los juegos didacticos de piso en las nociones
matematicas de forma, movimiento y localizacién en los nifios de 4 afios de una institucion

educativa inicial del distrito de Socabaya, 2023.
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Marco tedrico
Antecedentes investigativos

En el ambito internacional, tenemos a Cano y Quintero (2023) que realizan su
investigacion sobre la utilizacion del juego para aprender matematica, donde plantean como
objetivo que puedan determinar que estrategias ludicas podrian utilizar para implementar el
desarrollo l6gico matematico en el nifio, con este fin se utilizé una metodologia aplicada, con
enfoque cualitativo, de tipo revision documental; que toma como Nota las planificaciones de 50
maestros infantiles, luego del analisis de los resultados se afirma que en las escuelas
preescolares el juego es la estrategia principal para obtener resultados alentadores en el
desarrollo del pensamiento matematico, por ello debe ser considerado por las maestras para la
elaboracion de sus actividades. Por lo antes descrito, este antecedente contribuy6 a sostener la
idea de la implementacion del juego como una esencia para el aprendizaje, sobre todo para
brindar acceso a aprender sobre el entorno con el movimiento.

En una investigacién similar, Ponce y Cerdefio (2023) elaboran un estudio sobre las
metodologias que mejoran las nociones matematicas espaciales en nifio, por ello fijo el objetivo
de analizar y describir la metodologias que podrian utilizarse, con este fin se utilizd una
metodologia aplicada, con enfoque cuantitativo, de tipo descriptivo documental; la muestra
estuvo constituida por 18 estudiantes de 4 afios, se utiliza como instrumento de recoleccion de
datos entrevistas y guias de observacion, tras el analisis de los datos se muestra como resultado
que las estrategias basadas en el juego son las que han desarrollado con mayor amplitud la
percepcion espacial de los nifios durante el desarrollo de sus actividades escolares. Este trabajo
es un antecedente de nuestro estudio por el valor que otorga al juego para lograr la percepcion

del espacio en los estudiantes del nivel inicial.
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De la misma forma, Andrade y Barona (2022) en su investigacion sobre los juegos
recreativos para el mejoramiento de las nociones espaciales, busco analizar la influencia entre
las dos variables, la metodologia del estudio consistio en un enfoque cualitativo de tipo
correlacional causal, la muestra de estudio consistio en 30 nifios, de quienes se reunio
informacidn a través de entrevistas y rubricas de observacion, luego de recolectar la informacion
y analizar los datos se evidencia la estrategia con juegos recreativos influye significativamente
en el desarrollo de las nociones espaciales requeridas en nifios de 4 y 5 afios. Esta investigacion
nos ha permitido contrastar el impacto que tiene la aplicacion de juegos para lograr el desarrollo
de las nociones espaciales.

En el ambito nacional se ha podido reunir algunos trabajos de investigacion, como el de
Torres (2022) que elabora un estudio sobre el aprendizaje ladico y las nociones de espacio,
formulando como objetivo determinar si los juegos se relacionan con las nociones espaciales,
con este fin se utilizé una metodologia de tipo béasica, con enfoque cuantitativo, de tipo no
experimental, correlacional; la muestra estuvo constituida por 80 estudiante de 4 a 5 afios,
reunidos con muestra censal, se utiliza como instrumento de recoleccion de datos una lista de
cotejo, los resultados refieren un Rho Spearman de 0.758 y un sig. de 0.000 valores con los que
se puede afirmar que si existe una relacion entre el juego y el desarrollo de las nociones
espaciales. Este estudio brinda sustento a la idea inicial de nuestro trabajo, sobre poder fortalecer
las nociones matematicas haciendo uso de los juegos como estrategia metodoldgica.

También, Cruz (2021) investiga sobre los juegos tradicionales para elevar el nivel de las
nociones matematicas en preescolares, planteo el objetivo de identificar la importancia de este
tipo de juegos en infantes y medir el desarrollo que se produce, con este fin se utilizé una

metodologia aplicada, con enfoque cualitativo, de tipo no experimental, exploratoria; la muestra
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estuvo constituida por 19 estudiantes de entre 4 y 5 afios, seleccionados de forma intencional,
se utiliza como instrumento de recoleccion de datos fichas de observacion y entrevista a los
docentes, luego del analisis de los datos, los resultados indican que la mayoria de maestros
indican que utilizan estrategias ludicas en el desarrollo de las nociones matematicas, consideran
que los juegos tradicionales si apoyan en la construccion de la competencia, sin embargo, la
mitad de los encuestados admiten que la institucion educativa no cuenta con los materiales
necesarios por ello son los maestros quienes deben asumir los costos; por otro lado, la
observacioén realizada a los nifios otorga porcentajes desde 63% al 84% de avance en la
competencia matematica espacial, lo cual llevo a afirmar que si estan se estd mejorando a traves
de la aplicacién de los juegos. Este antecedente nos permite viabilizar el estudio en nifios del
nivel inicial de 4 afios, dejando sustento sobre la efectividad de la aplicacion de programas de
movimiento para mejorar sus nociones matematicas espaciales.

Al norte del pais, en Trujillo, German (2021) realiza una investigacion sobre un
programa de juego psicomotores para desarrollar nociones espaciales en nifios, por ello plante
el objetivo de aplicar un programa experimental para poder observar si se produjo el
mejoramiento en esta competencia, con este fin se utiliz6 una metodologia aplicada, con
enfoque cuantitativo, de tipo experimental a través de un pre experimento; la muestra estuvo
constituida por 101 pre escolares de 5 afios, se utiliza como instrumento de recoleccién de datos
una ficha de observacion que sirvié como pre y post test, los resultados indican que al inicio los
nifios mostraban un nivel bajo de 66,34% en el desarrollo de las nociones espaciales, luego de
la aplicacion del programa experimental en base a los juegos psicomotrices se logré elevar

obteniendo a un 77,23% de estudiantes en nivel alto. Este trabajo tomado como precedente
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demuestra que los juegos de movimiento psicomotor desarrollan las nociones espaciales, del
mismo modo indica la posibilidad de aplicar este tipo de estrategias en el nivel inicial.

En Lambayeque, Cieza y Chavez (2020) realizan una trabajo investigativo sobre la
utilizacion del juego como didactica para desarrollar aprendizajes en el infante, para ello se
planteo el objetivo de resaltar la importancia del juego en la educacion de los nifios, con este fin
se utilizé una metodologia basica, de enfoque cualitativo, tipo exploratorio del estado del arte;
la muestra estuvo constituida por 8 teorias en andlisis para poder aportar al marco propositivo,
los resultados indican que luego de analizar la teoria existente, se ha podido realizar el disefio
de un plan de actividades destinadas al desarrollo de aprendizajes, siendo el campo matematico
abordado con la estrategia de juegos con movimiento espacial. Este estudio aporta en la
fundamentacion del juego como estrategia pertinente para el desarrollo de los aprendizajes, en
vista del analisis realizado previamente, también otorga el sustento tedrico para promover la
movilizacién del pensamiento matematico a partir del movimiento.

Por su lado, en Lima, Cdrdoba et al. (2020) en su investigacion sobre la utilizacion de
una didactica para desarrollar el pensamiento matematico en nifios de inicial, planted el objetivo
la elaboracion de una propuesta para el mejoramiento de la competencia matematica, con este
fin se utilizé una metodologia aplicada, con enfoque cualitativo, de tipo exploratoria; la muestra
estuvo constituida por 55 estudiantes, se utiliza como técnica de datos la observacion
participante y escala valorativa, los resultados indican que se ha utilizado el modelo T de
programacion en las actividades la cual asocia los componentes del curriculo nacional al método
utilizado, revelando que a partir de la aplicacion de la estrategia didactica se ha mejorado el
nivel de las nociones matematicas en los estudiante. Este trabajo, muestra la importancia de

asociar las didacticas aplicadas en las aulas con la propuesta del disefio curricular nacional, al
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igual que nuestro estudio, la guia que ofrece el curriculo nacional orienta el trabajo y brinda
pertinencia a los propdsitos educativos.

En Chiclayo, Osores (2020) realiza una tesis sobre los juegos tradicionales y el abordaje
de las nociones espaciales a partir de él, planteo el objetivo realizar un taller de actividades
ludicas para desarrollar las nociones de espacio en nifios, con este fin se utilizé una metodologia
aplicada, con enfoque cuantitativo, de tipo no experimental, descriptivo propositivo; la muestra
estuvo constituida por 14 estudiantes del nivel inicial del aula de 5 afios, se utiliza como
instrumento de recoleccion de datos la lista de cotejo, los resultados evidencias que el 50% de
los estudiantes se encontraban en un nivel bajo en cuanto al uso de las nociones espaciales
debido a que no se sittan en el espacio, se ha logrado estructurar un programa de juegos de
acuerdo a los requerimientos que tienen los estudiantes. Esta tesis fue considerada como
referencia porque demuestra que tras la identificacion de los problemas que tienen los
estudiantes se debe elaborar una propuesta que contenga la didactica pertinente para el
desarrollo de la matematica espacial.

Otro estudio es el de Solano (2020) quien hace una tesis sobre la estimulacion de las
nociones de tiempo y espacio para elevar el nivel de la motricidad fina en los estudiantes pre
escolares, su objetivo fue abordar el problema existente con respecto al bajo nivel de desarrollo
de los infantes en su ubicacién corporal durante el juego, con este fin se utilizé una metodologia
aplicada, con enfoque cuantitativo, de tipo descriptivo analitico; la muestra estuvo constituida
por 38 estudiantes con edad entre 4 y 5 afios, se utiliza como instrumento de recoleccion de
datos a la encuesta, los resultados demuestran que el 80% de estudiantes estd en proceso de
reconocimiento de sus nociones temporal- espacial, pudiéndose generar un plan de actividades

disefiadas para atender el fortalecimiento de la competencia matematica a través de los juegos.
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Ante lo antes descrito, como investigadoras consideramos que este marco metodoldgico forma
parte del inicio de nuestra investigacion, ya que antes de iniciar el programa, mediante diversos
instrumentos, se pudo determinar un diagndstico para visualizar el problema y poder asi disefiar
estrategias para su abordaje.

A nivel local, se han encontrado algunos estudios que guardan relacion con nuestro tema
de investigacion como el realizado por Maxi y Velasquez (2020) en la universidad de San
Agustin, quienes realizan un estudio sobre la aplicacion de juegos motores para el desarrollo
corporal del nifio, para realizar su trabajo definen como objetivo la aplicacién de un programa
experimental con prueba de entrada y salida, con este fin se utilizé una metodologia aplicada,
de enfoque cuantitativo, tipo experimental, pre experimental; la muestra estuvo constituida por
52 nifios de 4 afios, se utiliza como instrumento de recoleccion de datos una ficha de observacion
como pre y post test, los resultados indican que luego de la aplicacién de las actividades en base
a juegos recreativos los estudiantes alcanzaron un desarrollo motor de 62% en buen nivel, lo
cual segun su teoria repercutird en su ubicacion corporal en el espacio. Este estudio es un
antecedente que a nivel local viabiliza la aplicacion de la estrategia con juegos para aportar en
el mejoramiento de las nociones en el espacio de los nifios, ademas tienen el mismo grupo etario
de nuestra investigacion, por ello tenemos la certeza que se puede trabajar con una muestra de
nifios de 4 afos.

En otra casa universitaria de Arequipa, Alpaca (2020) hace una tesis sobre la aplicacion
de un programa Matejugando para lograr la resolucién de problemas matematicos por
preescolares, por ello plante6 el objetivo de implementar un programa experimental para
evaluar si presenta efectividad en las competencias matematicas, para ello se opté por una

metodologia aplicada, de enfoque cuantitativo, de tipo pre experimental, la muestra estuvo



32

constituida por 10 nifios de entre 3 a 5 afios, se utiliza como instrumento de recoleccién de datos
una lista de cotejo, luego del analisis estadistico se muestra como resultados al inicio la mayoria
de estudiantes presentd un nivel malo y regular, luego de la aplicacién del programa
experimental se tiene que todos los estudiantes demostraron una mejora significativa, lo que
comprueba la eficiencia del programa. Por lo antes mencionado, este estudio es un antecedente
que aporta en la identificacion del nivel de impacto por medio de la observacion de los logros
obtenidos por el estudiante, lo cual serd tomado en cuenta al momento de realizar las
valoraciones de impacto de nuestro estudio.

De igual manera, Cusi (2019) investiga con respecto a la utilizacién del juego como
recurso de aprendizaje en la matematica, para ello plantea como objetivo relacionar las variables
de lainvestigacion, para lograrlo hace uso de una metodologia aplicada, de enfoque cuantitativo,
tipo correlacional; la muestra estuvo constituida por 59 nifios del tercer ciclo educativo, se
utiliza como instrumento de recoleccion una ficha de observacion para los juegos y la revision
de los informes de progreso, luego de establecer la prueba correlacion de Spearman se muestra
como resultado un coeficiente de 0.762, lo cual se interpreta como la existencia de una relacién
positiva entre las variables, afirmandose que las estrategias con juegos influyen en el logro de
los aprendizajes matematicos. Este estudio refleja la utilizacion de la observacién como técnica
para poder valorar el juego, lo cual muestra similitud, con nuestro estudio, en tanto, también se
utiliza como técnica a la observacion a partir de ella se reine informacién sobre el desempefio
de los estudiantes mientras realiza los juegos didacticos.

En semejanza, Deza et al. (2019) investigd sobre la utilizacion de juegos en la ensefianza
de matematica en nifios de primaria de una institucion arequipefia, defini6 como objetivo

detallar el uso que tienen los docentes sobre esta estrategia, para ello empled la metodologia
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con enfoque cuantitativo, de tipo descriptivo simple; la muestra estuvo constituida por 18
maestras a quienes se les aplico un cuestionario para recoleccion de datos, a partir de las
respuestas se pudo obtener como resultado que la mayoria de maestras optan por utilizar juegos
al momento de ensefiar el area de matematica, entre los juegos que usan mas se tiene los motores
porque aportan a la construccion de las nociones de ubicacion y espacio. Este antecedente nos
indica que, en nuestra posicion de investigadoras, al aplicar los juegos didacticos se debe
considerar la gama de juegos que se tienen para poder hacer seleccion del més pertinente para
el desarrollo de las sub categorias de nuestro estudio.
Fundamentacién de la investigacion

Tomando como referente al Ministerio de Educacion (2010) sobre los fundamentos de
la investigacion accion en asociacion con nuestro estudio, se puede afirmar que por su caracter
participativo nos permite poder involucrarnos con los estudiantes para poder aplicar el plan de
accion sobre los juegos didacticos de piso; uno de los principios de la investigacion accion es
promover la innovacion para mejorar la practica docente, en este sentido, se ha considerado el
analisis de la realidad de los estudiantes por medio de distintos instrumentos con la finalidad de
poder abordar un problema real, incluso a medida que se desarroll6 el plan de accion se pudo
reflexionar sobre las falencias que tuvimos lo cual hizo posible que podamos mejorar nuestra
practica como maestras e investigadoras. Como ciencia social, es pertinente de ser aplicada en
el &mbito educativo para promover el desarrollo social a través de la solucion de un problema
en este caso al abordar la competencia de forma, movimiento y localizacion. Al ser colaborativa,
abri6 la posibilidad de trabajar de forma colegiada, para tomar decisiones consensuadas que
mejoraron el proceso de nuestro trabajo; asimismo, una de las riquezas de este tipo de

investigacion es la posibilidad de analizar a través de la triangulacizacion de instrumentos y
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perspectivas para poder observar distintas interpretaciones que apoyan a la solucion del
problema de investigacion.
Fundamentos psicopedagogicos

El presente estudio de investigacion se respalda en el enfoque socio constructivista,
fundamentado en las teorias del desarrollo cognitivo, donde se considera a Piaget quien afirma
que la construccién del aprendizaje se realiza por medio de la experiencia del individuo en su
entorno; otro tedrico es Bandura quien destaca el nifio aprende de acuerdo a su maduracion y
las condiciones que el ambiente ejerce sobre el aprendizaje; este enfoque también conserva las
bases asentadas por Vygotsky quien asegura que es la interaccion social la que construye las
bases del aprendizaje en el estudiante. De las teorias descritas, se puede concretar que, el
estudiante aprende siendo el protagonista de sus logros, al interactuar con las personas y su
ambiente. Por otro lado, este enfoque implica que se resuelva el conflicto sociocognitivo, el cual
es espontaneo y estimula al estudiante para lograr su resolucion, la premisa principal es la
interaccién como clave para la construccién del conocimiento, en el escenario educativo esta
comunicacion se establece con los maestros y pares. (Castellano y Peralta, 2020)

En concordancia, Ribosa (2020) describe que los maestros deben concebir el socio
constructivismo, como la necesidad de realizar un cambio educativo, con el fin de desterrar
ensefianzas tradicionalistas que empobrecen la educacion, para ello, debe comprender que los
estudiantes desarrollan su intelecto del entorno, para disefiar qué y como va a ensefiar, otorgando
el papel al nifio como protagonista de sus aprendizajes, promoviendo estrategias de interaccién
con sus pares en el espacio educativo, asi como, generar actividades de aprendizaje donde se

logre el analisis de los problemas de su contexto para motivar que desee resolverlos.
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Es imprescindible destacar que como sostiene Piaget (como se citdé en Sobalvarro y
Camacho, 2018), la etapa en la que los nifios muestran mayor recepcion del aprendizaje, se
encuentra en el nivel inicial, por la agilidad y efectividad para aprender, razon por la que debe
aprovecharse el juego y el uso de material concreto para generar experiencias de aprendizaje
altamente significativas, tomando ademas en consideracion que el aprendizaje a traves del
desempefio motor construye aprendizajes vivenciales, sobre todo en el area matematica.
Fundamentos del problema

Los estudiantes demuestran un deficiente destreza en el uso de las nociones matematicas
de forma, movimiento y localizacion; lo cual consideramos un problema porque al momento de
la deteccion del problema los estudiantes se encontraban terminando el segundo trimestre
académico, lo que significa que la deficiencia que describié la docente en su evaluacion
diagnostica de inicio de afio, donde determind que esta competencia estaba afectada no ha sido
abordada, lo cual resulta preocupante debido a que MINEDU (2016) establece unos desempefios
que los estudiantes deben evidenciar en determinado grupo etario, como ya se ha descrito con
anterioridad, los estudiantes no los han desarrollado. De la misma forma en la guia sobre la
ensefianza de la matematica del MINEDU (2020) se describe que las nociones de forma,
movimiento y localizacién deben ser abordadas antes que las nociones de cantidad, lo cual
segun lo que hemos observado no se ha promovido en el grupo participante del estudio. Las
afectaciones al no desarrollarse estas nociones segun lo que manifiesta Rosentan (como se cito
en Espin, 2021) es la escasa l6gica que emplearan para resolver problemas de la vida real, lo
que significa, que su ausencia, dificultaria la percepcion del nifio sobre el medio en el que se
desenvuelve, ocasionando como hemos observado que el estudiante no pueda identificar

formas, tamafos o ubicarse en el espacio y realizar desplazamientos con indicaciones.
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Ademas, los nifios participantes del estudio, hacen poco uso del material concreto, se
observo que al momento de realizar las actividades el material no es pertinente para el desarrollo
de las nociones de forma, movimiento y localizacion, cabe resaltar que para que se produzca el
aprendizaje debe entablarse una relacion sujeto-objeto-espacio, lo cual supone que los objetos
se integran a los conocimientos previos para formar pensamientos complejos (Espin, 2021)

Por otro lado, segun refiere Sufié (2019) el problema de adquirir las nociones
matematicas se acrecienta en medida que la mayoria de docentes ofrecen al estudiante
estrategias inadecuadas al ofrecer solo contenidos y sin considerar el movimiento, es por esta
razon que cuando se define el problema de investigacion se disefia el plan de intervencion en
base al mayor interés del nifio, el juego, inmerso en la manipulacion de material didactico. En
consecuencia, la relacion entre el juego es necesario para el desarrollo de las competencias
matematicas, tomando el principio del movimiento y la utilizacion del cuerpo para apropiarse
del entorno para construir aprendizajes

Como indica Piaget, atraviesan una etapa preoperacional donde prevalece la influencia
sobre somo se percibe el entorno para poder representarlo, los participantes del estudio no han
tenido momentos para poder representar el entorno, las pocas veces que se ha observado sus
dibujos, no describen en ellos caracteristicas del espacio. (Sobalvarro y Camacho, 2018)
Conceptos basicos
e Juego: Segun Garvey, es una actividad placentera, que produce diversion, satisfaccion y
disfrute; se asocia a la creacion, comunicacion, juego de roles y solucién de problemas (como

se citd en Higueras, 2019)
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e Juego didéactico: Es una estrategia de metodologia aplicable en diferentes contextos y
niveles educativos, que contribuye al docente en su ensefianza para que sea atractiva (Higueras
y Molina, 2020)
e Juego didactico de piso: Son juegos que se colocan en el piso para poder promover el
movimiento corporal por medio de ellos (Cardona, 2014)
¢ Nociones matematicas: es el conocimiento sobre cantidad, magnitud, percepcion de los
objetos, ubicacién y desplazamientos en el espacio, son la base para el desarrollo de las ciencias
(Espin, 2021)
e Forma: Es una nocion del objeto, de sus caracteristicas observables, que consiste en el
reconocimiento de figuras planas como el circulo, tridngulo, cuadrado, rectdngulo, entre otras.
(Sobalvarro y Camacho, 2018)
e Movimiento: Consiste en situarse en distintas lugares o ubicaciones dentro de un espacio
determinado (MINEDU, 2021)
e Localizacion: Es la referencia sobre como se ha situado o ubicacién de una persona u objeto
en el espacio (MINEDU, 2021)
Marco conceptual

Importancia de las nociones matematicas

La infancia es la etapa en la que se construyen las primeras concepciones sobre los
conocimientos de las areas curriculares, por la plasticidad cerebral que predispone el
aprendizaje. En este sentido, se conoce que los nifios realizan una arquitectura del espacio de
forma natural, por ello actua sobre él, intentando resolver algunas situaciones que identifica,

promoviendo su desarrollo cognitivo, al combinar la logica, el razonamiento y pensamiento
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critico, para lograrlo requiere de una metodologia activa que cimiente su aprendizaje, utilizando
estrategias como trabajos grupales y la exploracion individual (Novo, 2021)

La presente investigacion pretende estudiar como fortalecer las nociones matematicas
de forma, movimiento y localizacién a través de juegos didacticos de piso, segin Higueras y
Molina (2020) la utilizacion de recursos innovadores es una pieza clave para mejorar el proceso
educativo, siendo asi, el juego didactico representa una herramienta altamente significativa que
eleva el nivel de aprendizaje de los estudiantes y contribuye en la aplicacion de estrategias del
docente. En esta misma linea, Dopico et al. (2019) describe que, en todos los entornos
educativos, los maestros se muestran interesados en mejorar su quehacer pedagdgico, surge la
busqueda sobre propuestas innovadoras y atractivas para que los estudiantes puedan aprender,
siendo el juego, una estrategia validada como potenciador de la motivacion de los estudiantes
para desarrollar competencias y solucionar los problemas de aprendizaje. Brooker y Woodhead
(2013) manifiestan que el juego es un derecho, sustentando su afirmacién en el art. 31 de la
Organizacion de las Naciones Unidas, donde con respecto a los derechos del infante se describe
gue en esencia el juego promueve la interaccién, es una pieza clave en la educacion, posibilita
un buen estado de salud y posibilita el desarrollo arménico del nifio, por ello las leyes y politicas
gubernamentales de todos los paises deben reconocer su valor y promover su desarrollo en los
entornos educativos y sociales, porque cuando el nifio juega evidencia la practica de otros
derechos como el de la salud, identidad personal, comunicacion, libertad y educacion.

Desarrollo de las nociones matematicas en el cerebro del nifio

La matematica es una de las ciencias que tiene uso en el dia a dia, porque son Utiles para
razonar, por ello contribuyen en la comprension del entorno; para lograrlo se ponen en juego

algunos procesos mentales como el analisis, sintesis, comparacion, discriminacién, concrecion,
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abstraccion e individualizacion, con las actividades matematicas se produce actividad cerebral
en los l6bulos frontal y parietal de la masa encefalica dinamizando los procesos de memoria,
cognicion, logica y la capacidad resolutiva de problemas, las investigaciones de neurociencia
muestran que la forma correcta de estimular el cerebro no es repitiendo contenidos, sino a través
de la reflexion de las acciones que se utiliza durante el proceso matematico (Gamboa, 2022)

Desarrollo de la matematica en el nifio

De Leon (2020) en su estudio describe que la construccion de las nociones matematicas
inicia desde que el nifio nace porque empieza a interrelacionarse con su entorno e intenta
comprender como funciona, de esta forma para el nivel inicial, en base a la teoria de Piaget,
surgen dos momentos claves:
e Etapa sensorio motora, abordada hasta alrededor de los 24 meses donde se desarrollan las
habilidades de movimiento para poder interactuar con su contexto y el aprendizaje sobre sus
primeras nociones espaciales es activo, obtenido de las vivencias en su entorno familiar.
o Etapa pre operacional, que se manifiesta entre los 2 y 6 afios, marcado por el desarrollo del
pensamiento simbdlico, donde el papel principal es el de la imaginacién y la representacion
concreta para promover su aprendizaje, tanto en casa como en la escuela.

Clasificacion de las nociones matematicas

Para Salazar et al. (2023) las nociones matematicas se construyen desde el esquema del
cuerpo Y la ubicacion en el espacio — tiempo, partiendo de lo mas simple a lo mas complejo;
estando estas relaciones tanto de espaciales como geométricas en el entorno del estudiante. En
base a esta afirmacion, se toma la clasificacién del Ministerio de Educacion (2021) donde se
considera dentro del area de comunicacion a dos competencias en base al enfoque de resolucién

de problemas, presentados a continuacion:
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e Cantidad: que contiene a la agrupacion, comparacion peso y tiempo, cuantificaciones y
correspondencia.
e Forma, movimiento y localizacion: parte de las nociones del espacio, de forma y
longitudinales.

Competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

El Ministerio de Educacion (2021) indica que esta competencia implica la exploracion
corporal, posibilidades de moverse, el desplazamiento y la manipulacién de objetos de su
espacio, lainformacidn que obtiene aporta en la construccion de las nociones de medida, espacio
y forma. Iniciando de esta forma las concepciones geomeétricas. Para su mejor didactica en el
proceso de ensefianza, se debe considerar las tres capacidades que subyacen son:
e Modelado de objetos, donde luego de la experiencia, estima proporciones de espacios u
objetos de forma visual.
e Comprension de las relaciones geométricas, al expresar de forma corporal, concreta o
representativa las orientaciones y ubicaciones espaciales que ha realizado.
e Uso de estrategias para moverse en el espacio, tomando puntos referentes en su ubicacion y
desplazamiento.

Componentes de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion

Formas en el espacio.

Hace referencia a la forma de los objetos del espacio, de los cuales se puede realizar una
percepcion simbdlica, se asocia su identificacion al nivel de desarrollo comunicativo que tiene
el nifio (Espin, 2021). Para el contexto investigativo que se esta abordando se ha considerado el

desempefio del curriculo del MINEDU (2016), lograndose asi determinar los indicadores:
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o lIdentifica y menciona algunas figuras geométricas, al momento que reconoce sus
propiedades y es capaz de dar un nombre como triangulo, cuadrado, circulo.

o Asocia las formas de los objetos de su espacio a las que figuras que conoce, en referencia de
formas planas.

Relacion de medida.

En esta nocién se debe reconocer una dimension por medio de comparar proporciones
y medir un area o volumen de los objetos (Espin, 2021), para obtener los indicadores inmersos
se ha recurrido a la informacion del curriculo nacional MINEU (2016) de esta forma se pudo
obtener:

o Ordena los objetos por tamafio grande y pequefio, estableciendo previamente por medio de
la comparacion y relacion el orden que realizara.

o Diferencia el tamafio de los objetos grande y pequefio, al reconocer el contraste del cambio
en sus dimensiones y volumen.

Ubicacion espacial.

Significa identificar una posicion en el espacio, tanto corporal como material, buscando
relacién con nociones espaciales para comprender su entorno (Espin, 2021). Siguiendo la
linealidad del estudio, en los indicadores se han considerado algunas nociones de ubicacién
descrita en los desempefios matematicos del curriculo nacional MINEDU (2016), las cuales se
han disgregado para un mayor abordaje, como se muestra a continuacion:

o Ubica objetos en el espacio siguiendo indicaciones dentro y fuera
o Se ubica en el espacio siguiendo indicaciones como dentro y fuera
o Ubica objetos en el espacio siguiendo indicaciones encima y debajo.

o Se ubica en el espacio siguiendo indicaciones encima y debajo.
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o Ubica objetos en el espacio siguiendo indicaciones como arriba y abajo.
o Se ubica en el espacio siguiendo indicaciones como arriba y abajo

Desplazamiento.

Es una referencia entre la distancia que se recorre en un espacio (Minedu, 2021)
o Ubica objetos en el espacio siguiendo indicaciones hacia adelante y hacia atras
o Se desplaza en el espacio utilizando expresiones hacia adelante y hacia atrés.

o Ubica objetos en el espacio siguiendo indicaciones delante de y detras de.
o Se desplaza en el espacio utilizando expresiones delante de y detras de.

El juego didactico y el desarrollo cognitivo

Para Vygotsky (como se citd en Brooker y Woodhead, 2013) el juego cumple una
funcién imprescindible en el aprendizaje durante la etapa infantil, por los procesos mentales
implicitos durante su desarrollo como la creatividad, imaginacién, la memoria, el razonamiento;
el juego posibilita su concepcion sobre el entorno. El andamiaje para llegar a una zona de
desarrollo proximo, se asocia al juego cognitivo, donde es utilizado como una herramienta para
la ensefianza.

El aprendizaje a través del juego promueve el pensamiento motor, simbdlico y
representativo, por lo cual, incluir el juego y exploracion como estrategia en las actividades
diarias sirve para incrementar el nivel de légica en el nifio; por otro lado, existe la necesidad de
realizar la manipulacién concreta para construir las nociones matematicas, por tal, los materiales
didacticos aportan otorgando el medio para analizar conceptos matematicos (Novo, 2021)

Importancia del juego didactico

Jugar, es una actividad natural, ayuda a representar nuestra imaginacion en algo real, en

el caso especifico de los juegos didacticos, hay una intencionalidad implicita en el juego y se
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aborda desde varias perspectivas como la educativa y como parte de la cultura, con la intencién

de promover el aprendizaje en los nifios. A la vez, esta intencion pedagdgica, es observar a raiz

de la ejecucion de los juegos como se ha concebido el espacio por el estudiante, en algunos
casos tiene reglas que los estudiantes construyen o aportan; se pueden otorgar distintos valores
de importancia a este tipo de juego como el favorecimiento de la expresion oral, los procesos

creativos, el desarrollo cognitivo, control emocional, desarrollo fisico, la convivencia social y

la moral (Cardona, 2014)

Clasificacion de los juegos didacticos
Los juegos didacticos han sido definidos en distintos términos, segun Gomes Yy

Friedrinch (como se cit6 en Higueras y Molina, 2020) se puede distinguir al juego:

— Didactico, cuya funcion es promover la participacion del estudiante, no integra algun area;
sin embargo, puede ser utilizado como parte de una estrategia cuando se realiza en funcion
a un proposito o meta, utiliza materiales de manipulacion.

— Educacional, se realizan con la intencion de desarrollar un aprendizaje, forma parte de la
didactica que otorga la posibilidad de aprender y otorgar habilidades para aprender, es decir,
son utilizados para la ensefianza, no requiere necesariamente de materiales de manipulacion.

— Pedagdgico, enfoca una técnica de ensefianza, para un tipo especifico de aprendizaje, se
planifica dentro de las actividades dentro de la secuencia del aprendizaje.

El juego didactico de piso

Los juegos didacticos animan a los nifios a participar de las actividades propuestas, los
materiales al ser de manipulacion, otorga al estudiante la experiencia de explorar por medio de
los sentidos caracteristicas, propiedades y cualidades para el uso, al utilizarse este tipo de

materiales se adquieren habilidades mentales y asimilacion de conceptos. Los juegos de piso
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sirven para realizar la exploracion utilizando el cuerpo, tiene un objetivo o finalidad de uso y
permite la interaccion grupal y a través de turnos (Novo, 2021)

Tipos de juegos didacticos de piso

Como refiere Sarlé et al (2020), los juegos que realizan los estudiantes suelen ser
reiterativos, es importante no solo generar una estrategia de aprendizaje, sino promover que se
sigan produciendo juegos con el mismo formato, para que en surja la necesidad de realizar
algunos ajustes, nuevas reglas u otras variantes que propongan los estudiantes. Cardona (2014)
afirma lo antes descrito, al realizar una tipologia de los juegos didacticos de patio:

Juegos geométricos.

Es el tipo de juego que hace uso de las formas geométricas para realizarlo para
localizarlas o relacionarlas con algunos materiales del entorno de forma ludica. Aqui se ubican
los juegos sobre formas y tamafios.

Juegos espaciales.

Surge de la interaccién del estudiante con el espacio donde ubica su cuerpo y algunos
objetos en el espacio para provocar el movimiento corporal e interaccion. Contiene a los juegos

de desplazamiento, ubicacion y construccion.
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CAPITULO I
Planteamiento Metodoldgico

Tipo y disefio de investigacion
Tipo de investigacion

En referencia a Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) el tipo de investigacion es
cualitativa, cuyo objeto de conocimiento es la accion por tratarse de un proceso inductivo, la
recoleccion de informacion es a través de instrumentos no numeéricos expresados en texto, con
el proposito de comprender el fendmeno y estudiarlo de manera sistematica, produciendo los
resultados a través de codificaciones de diagramas o cuadros para poder utilizar la descripcion
minuciosa de lo que observa. La investigacion accion, segin MINEDU (2010) es un tipo de
estudio que tiene como propdsito que el maestro en aula reflexione sobre su practica
pedagdgica, tal que, esto mejore la calidad de ensefianza, siendo el rol del docente el de
investigador, para poder cambiar una problematica existente en base a la aplicacion de

estrategias utilizando la reflexion y la practica sistematica.
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Disefio metodoldgico
Figura 1

Ciclos de investigacion accion

ll Planwm‘dan[n dal mmema
2. Dbjetivos 5. Plan de Accidn

OBSERVACION

& Desarrollo del Mlan de Accidn

9. Evaluacidn del Plam de Accidn 7. Diseiio v aplicacion de
instrumentoes de recoleccidn de
datos

10, Reflexion critica de la
Inwestigaciin-acclan & Waloracion de |a participacidn
de beneficiarios

Nota: Disefio Evans 2010, extraido de guia de investigacion accién MINEDU (2018)
La figura 1 muestra como en el disefio de investigacion accion en base al modelo de
Evans, desarrollan cuatro etapas dentro de la investigacion accion, el primero sobre la seleccion

de la planificacion donde se plantea el problema, la formulacion de objetivos y la justificacion;
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en el segundo, ejecuta las acciones del plan de accidn; en el tercero, se asume la observacion de
la accion, recogiendo evidencias y registrando los efectos de la accion; cuarto, evalta el plan de
accion y rescata la reflexion durante el proceso para mejorar la practica en uso.
Informantes/ unidades de estudio

En primer lugar, se obtuvo informacion a través de la observacion a los 25 estudiantes
de 4 afios, 14 nifias y 11 nifios, que fueron escogidos de forma no probabilistica a conveniencia
del estudio.

En segundo lugar, se reunieron datos a través de la entrevista a la docente de aula, la
cual también fue escogida mediante muestreo a conveniencia del estudio.
Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion
Tabla 2

De la investigacion exploratoria

Aspecto Técnica Instrumento Finalidad

Diarios de campo

Observacion Ficha de Determinar la problematica, para
Investigacion
observacion comprender lo que se va a
Exploratoria
Revision Diagndstico de estudiar.

documentaria docente




Tabla 3

De la linea de base
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Aspecto Técnica Instrumento Finalidad
Diarios de campo  Para visualizar las evidencias y
Observacion
Mapa de calor condiciones de la situacién
Linea base
inicial y de esta forma plantear
Entrevista Guia de entrevista
una alternativa de solucion.
Tabla 4

Del plan de accion

Aspecto Técnica Instrumento Finalidad
Evaluacion de Matriz de
Calendarizacion de actividades
expertos planificacion

Plan de accién

Observacioén

Diarios de campo

Lista de cotejo

Para registrar cualitativamente
informacion sobre las categorias
y subcategorias durante la
aplicacion de actividades y
valorar los logros y dificultades

observados.
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Tabla 5
Del impacto
Aspecto Técnica Instrumento Finalidad
Obtener informacion de los
Guia de entrevista
Impacto Entrevista beneficiarios en relacion a los
a los beneficiarios
logros obtenidos.
Tabla 6

Del relato de la experiencia

Aspecto Técnica

Instrumento

Finalidad

Experiencia de
Observacion
investigacion

Diario de campo

Determinar las lecciones
aprendidas

A partir de la reflexion sobre la
participacion y actitudes de las
investigadoras ante cada
situacion presentada para
corregir y mejorar nuestro

estudio.




Plan de accién

Plan de Accion general

Tabla 7

Plan general de accion
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Subcategoria  Titulo de la Estrategia/
Propdsito Tiempo Fecha
trabajada actividad propuesta
Reconocen las
Reconocer y figuras
1. Jugamos a clasificar las geométricas
reconocer figuras que estanenel 45
18/09/2023
las figuras geométricas suelo y las minutos
geométricas  segun la formay ubican en el
el color abaco segun su
Formas en el forma'y color
espacio Relacionan las
2.Relaciona- figuras
mos las Relacionar las geométricas
figuras figuras con su entorno
45 min 21/09/2023

geométricas
en nuestro

entorno.

geométricas en

Su entorno

mediante el
dominé de
figuras

geomeétricas y
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Subcategoria  Titulo de la Estrategia/
Propdsito Tiempo Fecha
trabajada actividad propuesta
el juego de
memoria
Ordenar los Se ordenan los
3.0rdenamo
bloques de bloques de las
s de grande
figuras figuras 45
a pequerio 25/09/2023
geométricas de  geométricas de minutos
usando
grande a grande a
bloques
pequefio pequefio
Relacion de
Se ubica los
medida Ubicar en el
4.Armamos objetos de
juego se
de grande a grande a
seriacion de 45
pequefio en pequefio en el 28/09/2023
tamafios y de minutos
el juego de juego de
color de grande
seriacion seriacion de
a pequefo
tamafio y color
5.Ubicamos Clasifica los
Ubicar los
los insectos animales, y
objetos dentro y
Ubicacion “dentro” y ubica los 45
fuera de un 05/10/2023
espacial los animales insectos dentro  minutos
lugar
“fuera” de de los aros de
determinado
los aros de colores y los
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Subcategoria  Titulo de la Estrategia/
Propdsito Tiempo Fecha
trabajada actividad propuesta
colores. otros animales
los deja afuera
Utilizan la
6. Nos
alfombra
ubicamos
Los nifios se magica, y se
“dentro” y
ubican dentroy  desplazan
“fuera” con
fuera de la saltando ya sea 45min 12/10/2023
nuestro
alfombra dentro o fuera
cuerpo en la
maégica. de los circulos
alfombra
que hay en la
magica
alfombra.
Buscaran las
figuras
Ubicar los
geométricas
7.Ubicamos  bloques de las
grandes y las
los bloques  figuras
colocaran 45
“encima”y  geométricas 16/10/2023
encima de la minutos
“debajo” de  “encima”y
casitay las
la casita “debajo” de la
figuras

casita

geométricas

pequefias las
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Subcategoria  Titulo de la Estrategia/
Propdsito Tiempo Fecha
trabajada actividad propuesta
colocaran
debajo de la
casita.
8. Ubicamos
Utilizamos la
los bloques
Ubicar los loteria de
utilizando la
bloques de figuras
loteria de las
figuras geométricas
figuras 45 min 19/10/2023
geomeétricas para ubicar
geométricas
“hacia adelante” “hacia
“hacia
y “hacia atras” adelante” y
adelante” y
“hacia atras”
“hacia atras”
9.Ubicamos Juegan en el
las fichas en  Ubicar las fichas monopolio y
el “delante de” y ubican las
45 min 23/10/2023
monopolio “atras de” enel  fichas “delante
“delante de” monopolio de” o “atrés
y “atrds de” de”
10. Nos Ubicar objetos Ubican los
divertimos arribay debajo  bloques de 26/10/2023
ubicando de un lugar figuras
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Subcategoria  Titulo de la Estrategia/
Propdsito Tiempo Fecha
trabajada actividad propuesta
objetos determinado geométrica en
“arriba” y un lugar
“abajo” determinado.
Utilizan los
bloques de
11. Nos
espuma para
ubicamos Ubicarse arriba
ubicarse arriba
“arriba” y y abajo en el 45 min 02/11/2023
y utilizan
“abajo” en el espacio
diferentes
espacio
objetos para
ubicarse abajo.
Se desplazan
12. Nos
caminando por
desplazamos
Desplazarse por  encima de los
por
encima de los bloques de
“encima’” y
bloques de madera y se 45 min 09/11/2023
Desplazamiento  “abajo” para
madera o por desplazan
armar el
debajo de los gateando por
rompecabez
abajo de los
as
aros de colores
13.Nos Desplazarse Se desplazan 45 min 13/11/2023
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Subcategoria  Titulo de la Estrategia/
Propdsito Tiempo Fecha
trabajada actividad propuesta
desplazamos hacia adelantey  en el ludo con
“hacia hacia atras en el  su cuerpo,
adelante”y  ludo. hacia adelante
“hacia atras” 0 hacia atras.
en el ludo
Tiran el dado y
se ubican en el
14. Nos tejo, segun la
Desplazarse en
desplazamos figura
el tejo de figuras
en el tejo de geométrica que
geomeétricas
figuras les toque, 45 min 16/11/2023

geométricas
“delante de”

y “atras de”

ubicandose
“delante de” y

“atras de”

reconociendo

Si estan

ubicados

“delante de” o

“atras de”




Planes de accidn especificos
Tabla 8

Planes de accion especificos
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Categoria/
Titulo de la Proposito /logro/ capacidad/ Estrategia/secuencia
Subcategoria Tiempo
actividad habilidad del taller/sesion/etc. didactica
trabajada
Inicio: Los nifios escuchan el
cuento y responden preguntas
Reconocer y clasificar las figuras
de acuerdo a lo que
geomeétricas segun la forma y el
1. Jugamos a comprendieron.
color
Formas en el reconocer las Desarrollo: Los nifios jugaran
Desempefio: Establece relaciones 45 minutos
espacio figuras a agruparse, de ahi se formaran

geomeétricas

entre las formas de los objetos que

estan en su entorno.

en grupos y se les presentara
un &baco, tendran que ubicar
las figuras geométricas donde

corresponde.
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Categoria/
Titulo de la Proposito /logro/ capacidad/ Estrategia/secuencia
Subcategoria Tiempo
actividad habilidad del taller/sesion/etc. didactica
trabajada
Cierre: Los nifios en
asamblea realizan
estiramientos y responden
preguntas.
Relacionar las figuras geométricas  Inicio: Los nifios tendran unas
en su entorno. lupas en forma de figuras
2.Relaciona- Desempefio: Establece relaciones  geométricas y responderan
mos las figuras  entre las formas de los objetos que  preguntas.
45 minutos

geomeétricas en

nuestro entorno.

estan en su entorno.

Desarrollo: Jugaran agruparse
con el nifio que tiene la misma
figura, de ahi se les presentara

juegos de memoria.
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Categoria/
Titulo de la Proposito /logro/ capacidad/ Estrategia/secuencia
Subcategoria Tiempo
actividad habilidad del taller/sesion/etc. didactica
trabajada
Cierre: Los nifios en asamblea
realizan estiramientos y
responden preguntas.
Ordenar los bloques de figuras Inicio: Los nifios escuchan el
geomeétricas de grande a pequefio cuento de ricitos de oro y
3.0rdenamos de Desempefio: Establece relaciones  responden a las preguntas.
grande a de medida en situaciones cotidiana. Desarrollo: Los nifios bailaran
Relacion de medida  pequefio usando Expresa con su cuerpo o mediante  y se agruparan, con su cuerpo 45 minutos

bloques

algunas palabras cuando algo es

grande o pequefio.

realizaran el tamafio que se
menciona, seguidamente habra
bloques y los colocaran segun

su tamanfo.




Categoria/

Titulo de la Proposito /logro/ capacidad/ Estrategia/secuencia
Subcategoria Tiempo
actividad habilidad del taller/sesion/etc. didactica
trabajada
Cierre: Los nifios en asamblea
realizan estiramientos y
responden preguntas.
Ubicar en el juego se seriacion de  Inicio: Los nifios bailaran y
tamanos y de color de grande a cuando pare tendran que
4. Armamos de  pequefio agarrar un globo.
grande a Desempefio: Establece relaciones  Desarrollo: Los nifios tendran
pequefio en el de medida en situaciones cotidiana. imagenes pegadas de distintos 45 minutos

juego de

seriacion

Expresa con su cuerpo 0 mediante
algunas palabras cuando algo es

grande o pequefio.

tamafos, luego se les
presentara unos tubos donde
tendran que colocarlos en un

tablero.
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Categoria/
Titulo de la Proposito /logro/ capacidad/ Estrategia/secuencia
Subcategoria Tiempo
actividad habilidad del taller/sesion/etc. didactica
trabajada
Cierre: Los nifios en asamblea
realizan estiramientos y
responden preguntas.
Ubicar los objetos dentro y fuera Inicio: Los nifios saldran al
de un lugar determinado. patio y realizaran las consignas
5.Ubicamos los  Desempefio: Se ubica a si mismoy indicadas.
insectos ubica objetos en el espacio en el Desarrollo: Los nifios
“dentro” y los que se encuentra; a partir de ello, observaran insectos en el
Ubicacion espacial 45 minutos

animales

“fuera” de los

aros de colores.

organiza sus movimientos para
desplazarse. Utiliza expresiones

2% ¢

como “arriba”, “abajo”,” dentro”,
“fuera”, “delante de”, “detras de”,

“encima”, “debajo”, “hacia

jardin, de ahi tendran que
atrapar insectos, pero tendran

que pasar por desafios.




Categoria/

Titulo de la Proposito /logro/ capacidad/ Estrategia/secuencia
Subcategoria Tiempo
actividad habilidad del taller/sesion/etc. didéctica
trabajada
delante”, “hacia atras”, que Cierre: Los nifios en asamblea

muestran relaciones que establece  realizan estiramientos y
entre su cuerpo, el espacio, y los responden preguntas.

objetos que hay en su entorno.

Los nifios se ubican dentro y fuera  Inicio: Los nifios jugaran el

de la alfombra mégica. barco se hunde, se ubicaran en
6. Nos Desempefio: Se ubica asi mismoy las ulas ulas y habra nifios que
ubicamos ubica objetos en el espacio en el se quedaran fuera
“dentro” y que se encuentra; a partir de ello, Desarrollo: Los nifios 45min
“fuera” con organiza sus movimientos para realizaran un juego de
nuestro cuerpo  desplazarse. Utiliza expresiones coordinacion ritmica, luego se

2% ¢

en laalfombra  como “arriba”, “abajo”,” dentro”, ~ formaran en equipos y

magica “fuera”, “delante de”, “detras de”,




62

Categoria/
Titulo de la Proposito /logro/ capacidad/ Estrategia/secuencia
Subcategoria Tiempo
actividad habilidad del taller/sesion/etc. didactica
trabajada
“encima”, “debajo”, “hacia lanzaran pelotas dentro de los
delante”, “hacia atras”, que cestos.
muestran relaciones que establece  Cierre: Los nifios en asamblea
entre su cuerpo, el espacio, y los realizan estiramientos y
objetos que hay en su entorno. responden preguntas.
Ubicar los bloques de las figuras Inicio: Los nifios escuchan un
geométricas “encima” y “debajo”  problema de un sefior que no
7.Ubicamos los  de la casita sabe ubicar sus cosas y tienen
bloques Desempefio: Se ubica asi mismoy que ayudarlo. 45 minutos
“encima” y ubica objetos en el espacio en el Desarrollo: Formaran grupos
“debajo” dela  que se encuentra; a partir de ello, y tendran que recoger figuras
casita organiza sus movimientos para geomeétricas, luego se les
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Categoria/
Titulo de la Proposito /logro/ capacidad/ Estrategia/secuencia
Subcategoria Tiempo
actividad habilidad del taller/sesion/etc. didactica
trabajada
desplazarse. Utiliza expresiones entregara el juego de topologix
como “arriba”, “abajo”,” dentro”,  a cada nifio.
“fuera”, “delante de”, “detras de”,  Cierre: Los nifios en asamblea
“encima”, “debajo”, “hacia realizan estiramientos y
delante”, “hacia atras”, que responden preguntas.
muestran relaciones que establece
entre su cuerpo, el espacio, y los
objetos que hay en su entorno.
Ubicar los bloques de figuras Inicio: Los nifios escuchan la
geométricas “hacia adelante” y cancion que tiene acciones y
8. Ubicamos los  “hacia atras” ellos tienen que realizarlas. 45 minutos

bloques

utilizando la

Desempefio: Se ubica a si mismo y

ubica objetos en el espacio en el

Desarrollo: Los nifios jugaran

a los congelados y
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Categoria/
Titulo de la Proposito /logro/ capacidad/ Estrategia/secuencia
Subcategoria Tiempo
actividad habilidad del taller/sesion/etc. didactica
trabajada
loteria de las gue se encuentra; a partir de ello, mencionaran donde estan
figuras organiza sus movimientos para ubicados, luego se les presenta

geomeétricas
“hacia adelante”

y “hacia atrés”

desplazarse. Utiliza expresiones
como “arriba”, “abajo”,” dentro”,
“fuera”, “delante de”, “detras de”,
“encima”, “debajo”, “hacia
delante”, “hacia atras”, que
muestran relaciones que establece

entre su cuerpo, el espacio, y los

objetos que hay en su entorno.

una ruleta de figuras y tendran
que ubicarlos en el tablero
segun el tamarfio que les toque.
Cierre: Los nifios en asamblea
realizan estiramientos y

responden preguntas.

9.Ubicamos las

fichas en el

Ubicar las fichas “delante de” y
“atras de” en el monopolio.

Desempefio: Se ubica a si mismo y

Inicio: Los nifos escuchan una
cancion donde realizan las

indicaciones que indica dicha
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Categoria/
Titulo de la Proposito /logro/ capacidad/ Estrategia/secuencia

Subcategoria Tiempo
actividad habilidad del taller/sesion/etc. didactica

trabajada
monopolio ubica objetos en el espacio en el cancion.
“delante de”y  que se encuentra; a partir de ello, Desarrollo: Van a observar 45 minutos
“atras de” organiza sus movimientos para figuras geométricas con

desplazarse. Utiliza expresiones

29 <¢

como “arriba”, “abajo”,” dentro”,

“fuera”, “delante de”, “detras de”,

“encima”, “debajo”, “hacia

delante”, “hacia atras”, que

muestran relaciones que establece

entre su cuerpo, el espacio, y los

objetos que hay en su entorno

objetos que estaran delante de
0 atras de y se ubicaran segun
el objeto que mas les gusto,
seguidamente se formaran por
grupos para que jueguen en el
monopolio y segun el
movimiento que hagan estaran

delante de o atras de.
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Categoria/
Titulo de la Proposito /logro/ capacidad/ Estrategia/secuencia
Subcategoria Tiempo
actividad habilidad del taller/sesion/etc. didactica
trabajada
Cierre: Los nifios en asamblea
realizan estiramientos y
responden preguntas.
Ubicar objetos arriba y abajo Inicio: Los nifios escucharan
Desempefio: Se ubica a si mismoy un cuento “arriba y abajo”,
10.Ubicamos ubica objetos en el espacio en el luego responderan a las
objetos “arriba”  que se encuentra; a partir de ello, preguntas.
y “abajo” organiza sus movimientos para Desarrollo: Luego saldran al
45 minutos

desplazarse. Utiliza expresiones

2% ¢

como “arriba”, “abajo”,” dentro”,
“fuera”, “delante de”, “detras de”,

“encima”, “debajo”, “hacia

delante”, “hacia atrés”, que

patio con una pelota y su
cartuchera para realizar
indicaciones como (arriba y
abajo), luego ordenan los

bloques de figuras geométricas
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Categoria/
Titulo de la Proposito /logro/ capacidad/ Estrategia/secuencia
Subcategoria Tiempo
actividad habilidad del taller/sesion/etc. didactica
trabajada
muestran relaciones que establece  las grandes iran abajo de la
entre su cuerpo, el espacio, y los mesa y los pequefios arriba de
objetos que hay en su entorno los muebles.
Cierre: Los nifios en asamblea
realizan estiramientos y
responden preguntas.
Nos ubicaremos arriba y abajo Inicio: Los nifios escucharan
Desempefio: Se ubica a si mismoy una musica de “arriba y abajo”
11. Nos ubica objetos en el espacio en el y realizaran los movimientos
ubicamos arriba  que se encuentra; a partir de ello, que indica. 45 minutos

y abajo

organiza sus movimientos para
desplazarse. Utiliza expresiones

2% ¢

como “arriba”, “abajo”,” dentro”,

Desarrollo: Los nifos veran

animales donde ellos mismos

colocaran donde deberian estar
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Categoria/
Titulo de la Proposito /logro/ capacidad/ Estrategia/secuencia
Subcategoria Tiempo
actividad habilidad del taller/sesion/etc. didactica
trabajada
“fuera”, “delante de”, “detras de”,  las aves arriba y los gusanos
“encima”, “debajo”, “hacia abajo, luego cada nifio utilizara
delante”, “hacia atras”, que un blogue de espuma y segun
muestran relaciones que establece  las indicaciones se colocara
entre su cuerpo, el espacio, y los arriba o debajo de dichos
objetos que hay en su entorno objetos mencionados.
Cierre: Los nifios en asamblea
realizan estiramientos y
responden preguntas.
Desplazarse por encima de los Inicio: Los nifios escuchan el
bloques de madera o por debajo de  cuento de “pepito y el raton” y
45 minutos
12. Nos los responden preguntas

desplazamos

Desempefio: Se ubica a si mismo y
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Categoria/
Titulo de la Proposito /logro/ capacidad/ Estrategia/secuencia
Subcategoria Tiempo
actividad habilidad del taller/sesion/etc. didactica
trabajada
por “encima” y  ubica objetos en el espacio en el Desarrollo: Formaran equipos
“abajo” para gue se encuentra; a partir de ello, donde tendran que decidir por
armar el organiza sus movimientos para cual camino deciden ir, de ahi
rompecabezas desplazarse. Utiliza expresiones cuando lleguen al circuito
como “arriba”, “abajo”,” dentro”,  tendrén que agarrar una ficha
“fuera”, “delante de”, “detras de”,  de rompecabezas y cada nifio
“encima”, “debajo”, “hacia mencionara donde se
delante”, “hacia atras”, que encuentra ubicado.
muestran relaciones que establece  Cierre: Los nifios en asamblea
entre su cuerpo, el espacio, y los realizan estiramientos y
objetos que hay en su entorno. responden preguntas
Desplazarse hacia adelante y hacia  Inicio: Los nifios escucharan
45 minutos

atras en el ludo.

el cuento “Encontraras el
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Categoria/
Titulo de la Proposito /logro/ capacidad/ Estrategia/secuencia

Subcategoria Tiempo
actividad habilidad del taller/sesion/etc. didactica

trabajada
13.Nos Desempefio: Se ubica asi mismoy  camino” y responderan a las

desplazamos
“hacia adelante
y “hacia atrés”

en el ludo

2

ubica objetos en el espacio en el
que se encuentra; a partir de ello,
organiza sus movimientos y
acciones para desplazarse. Utiliza
expresiones como “arriba”,
“abajo”, “dentro”, “fuera”,
“delante de”, “detras de”,
“encima”, “debajo”, “hacia
adelante” y “hacia atras”, que
muestran las relaciones que
establece entre su cuerpo, el

espacio y los objetos que hay en el

preguntas.

Desarrollo: Se les mostrara
figuras geométricas y jugaran
acorde a la musica, luego
formaran en equipos de 4 para
que jueguen en el ludo donde
cada nifio ser una ficha del
juego.

Cierre: Los nifios en asamblea
realizan estiramientos y

responden preguntas
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Categoria/
Titulo de la Proposito /logro/ capacidad/ Estrategia/secuencia
Subcategoria Tiempo
actividad habilidad del taller/sesion/etc. didactica
trabajada
entorno.
Desplazarse en el tejo de figuras Inicio: Los nifios observan
geométricas ubicandose “delante imagenes de un conejo que
14. Nos de” y “atras de” esta delante de una maceta y
desplazamos en  Desempefio: Se ubica a si mismoy luego detras de la maceta,
el tejo de ubica objetos en el espacio en el responderan a las preguntas.
figuras gue se encuentra; a partir de ello, Desarrollo: Los nifios bailaran
45 minutos

geomeétricas
“delante de” y

“atras de”

organiza sus movimientos para
desplazarse. Utiliza expresiones

2% ¢

como “arriba”, “abajo”,” dentro”,
“fuera”, “delante de”, “detras de”,

“encima”, “debajo”, “hacia

delante”, “hacia atras”, que

y cuando pare la musica
recibiran indicaciones, luego
formaran grupos y jugaran al
tejo con un dado donde ambos
tienen figuras geométricas.

Cierre: Los nifios en asamblea
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Categoria/
Subcategoria

trabajada

Titulo de la

actividad

Proposito /logro/ capacidad/

habilidad del taller/sesion/etc.

Estrategia/secuencia
Tiempo
didéctica

muestran relaciones que establece
entre su cuerpo, el espacio, y los

objetos que hay en su entorno

realizan estiramientos y

responden preguntas.
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Estrategias de trabajo de campo, procesamiento y analisis/discusion de la
informacion:

El trabajo de campo, fue realizado dentro del entorno educativo, para poder ejecutar
el plan de accion, se tuvo que realizar coordinaciones con la direccién de la institucion
educativa de esta forma se obtuvo la autorizacion; luego, a través de un momento de una
reunion de aula que nos brindo la tutora del grupo donde realizamos la investigacion, se
pudo sensibilizar e informar a los padres de familia sobre beneficios que obtendrian los nifios
al participar de las actividades obteniéndose el consentimiento informado de los apoderados;
posteriormente, se realiza la caracterizacion tanto del grupo como de cada nifio utilizando la
revision documentaria de los perfiles diagndsticos de la maestra, con el proceso antes
descrito se describid la linea de base. Ademas, se reunid informacion durante el proceso de
la investigacion, para ello se hizo uso de los diarios de campos, donde de forma descriptiva
se narraron las caracteristicas y desempefios evidenciados por los estudiantes; y del mismo
modo, se utilizaron mapas de calor con los que se registro la valoracion del progreso de los
estudiantes. Cabe resaltar que el contenido de los instrumentos fue utilizado para la reflexién
y estructuracion de las actividades.

Para el andlisis de informacion, priorizamos el trabajo colegiado a través de
reuniones virtuales y presenciales, en este analisis se elabora el arbol de problemas, se
estructuraron los instrumentos para la recoleccion de datos, que consistieron en diarios de
campo, entrevistas y escala de valoracién; una vez obtenidos los datos se procedié a usar la
estrategia de triangulacizacién de la informacion para poder analizar cémo estaba el
problema y de qué forma se estaban obteniendo mejoria. En el proceso de reflexion, por el
tipo de metodologia empleada, fue una practica continua que ha permitido que podamos

realizar cambios positivos para lograr el propdsito de nuestro estudio.
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Consideraciones éticas

Es necesario tomar consideraciones éticas sobre el desarrollo de la investigacion, por
ello se procedio en primer lugar, a identificar el problema de los estudiantes para poder
formular los objetivos de esta forma se asume una responsabilidad para asegurar el beneficio
de los participantes de la investigacion, ademas se ha identificado que ninguno de los
participantes tendrian riesgo alguno al ser parte del estudio, en base a lo antes descrito, se
inicia con la permiso para ejecutar el plan de accion en la IEI, para luego buscar el
consentimiento informado de los padres con la previa explicacion que al ser sus menores
hijos parte de la investigacion se beneficiaran en el desarrollo de sus nociones matematicas,
se tendra confidencialidad sobre la identidad y los resultados. Asi mismo, se declara que
toda la informacion contenida en el reporte de investigacion es verdadera, se ha actuado con
transparencia y se realiz6 el reporte de bibliografico de todos los autores consultados a través

de citas en el texto y referenciaciones segun el estilo Apa 7.



CAPITULO 111

Resultados de la investigacion
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En cuanto a la linea de base

Tabla 9

Linea de base de la categoria nociones matematicas de forma, movimiento y localizacion
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Sub
Instrumento Andlisis descriptivo Andlisis interpretativo Teorizacion Conclusion
categoria
Formas Diario de La mayoria de nifios Escasa identificacion Los nifios Los
enel campo muestra escasa de formas, debido a deben, estudiantes
espacio exploratorio identificacion de las que muestran poca establecer del aula de 4
figuras geométricas, lo asociacion de objetos relaciones afios
cual se pudo apreciar del entorno con entre las muestran
en el momento cuando formas que conoce, formas de afectacion
mezclaron las fichas del esto puede deberse a los objetos en el
rompecabezas de que la mayoria de que estan desarrollo
figuras, porque nifios aun no ha en su de la nocion
mostraron dificultad al desarrollado las entorno de forma, se
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Sub
Instrumento Analisis descriptivo Analisis interpretativo Teorizacion Conclusion
categoria
momento de buscar las nociones de formas (Minedu, ha podido
formas de su geomeétricas, al 2016) evidenciar a
rompecabezas. parecer no se ha través del
Ademas, en la considerado la diario de
asociacion de figuras planificacién de esta campo,
con formas del entorno, nocion de forma mapa de
se observo que los vivencial o calory
nifios mostraban exploratoria. entrevista
confusion al nombrar a docente que,
que figura se parece. la mayoria
Mapa de Mas de la mitad de los Estas cifras de los
calor de nifios se encuentran en demuestran que los estudiantes,

proceso de aprendizaje,

estudiantes a pesar de

muestran
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Sub
Instrumento Analisis descriptivo Analisis interpretativo Teorizacion Conclusion
categoria
Evaluacion mientras que en un que se encuentran a dificultad
diagndstica menor porcentaje se medio afio escolar, tanto en la
encuentra en inicio de aun no han logrado identificacio
aprendizaje identificar las formas n de figuras
en el espacio geométricas
Entrevista La maestra responde: La docente hace cono en la
docente “He podido observar referencia a lo que ha asociacion
que mis nifios muestran observado durante sus de estas
deficiencia al momento clases al transcurso figuras con
de observar los objetos del afio, indicando las formas
y decir a que figura se que sus nifos de los
parecen, como cuando muestran deficiencia objetos de
les digo que forma su entorno,
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Sub
Instrumento Analisis descriptivo Analisis interpretativo Teorizacion Conclusion
categoria
tiene la ventana y en la identificacion de lo cual al
algunos me indican que figuras geométricas. contrastar
es un triangulo, o visto con las
de otra manera cuando nociones

les muestro la figura
del cuadrado y me
sefialan un rectangulo,

muestran confusion”.

descritas en
los
desempefios
por Minedu
(2016)
revelan que
aun no se
han

producido el
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Sub
Instrumento Analisis descriptivo Analisis interpretativo Teorizacion Conclusion
categoria
aprendizaje
esperado
para la edad.
Relacio Diario de En una dindmica en el Existen dos Realiza Los
n de campo patio del colegio, trata indicadores que se relaciones estudiantes
medida de recorrer un circuito tomaron en cuenta de medida del aula de 4
motor para ello debia para valorar la en afios
ubicar las figuras actividad que se situaciones muestran
grandes para gatear observaba, en el cotidianas, una
encimay las pequefias primero con respecto expresando deficiente
para saltar encima; sin a poder ordenar los con su relacion
embargo, al momento tamarios, la mayoria CUerpo o sobre
de iniciar el juego se de estudiantes no mediante medida, se
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Sub
Instrumento Analisis descriptivo Analisis interpretativo Teorizacion Conclusion

categoria
evidencia que los nifios establecid grupos de algunas ha podido
muestran confusion al tamanos, solo palabras evidenciar a
reconocer las indicaban grande, mas cuando través del
dimensiones, tamafio aun si habia tamafios algo es diario de
del objeto, al retornar al intermedios en el grande o campo,
aula la maestra les pide juego define el pequefio mapa de
realizar un dibujo de lo mediano como (Minedu, calory
que hicieron al pequefio, incluso al 2016) entrevista
preguntarles por su representar su juego docente que,
dibujo no diferenciaban en un dibujo se pudo la mayoria
el tamario de los constatar que de los
objetos que dibujaron demuestran dificultad estudiantes,

grande y pequefio. sobre la percepcion muestran
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Sub
Instrumento Analisis descriptivo Analisis interpretativo Teorizacion Conclusion
categoria
del tamario de los una
objetos. deficiente
Mapa de La mayoria de El mapa de calor discriminaci
calor estudiantes describe que no on de
representado por poco tenemos a ningln tamanos de
mas de la mitad, se estudiante que haya los objetos
encuentra en proceso de logrado la percepcion que tiene
aprendizaje, mientras de la medida de los alrededor,
que el resto se ubica en objetos, estando casi solo utiliza
inicio del aprendizaje todos en proceso de las nociones
aprender la nocién cuando se

Entrevista La maestra responde: “Los

docente nifios conocen grande y

La maestra da a

conocer un punto

trata de dos

objetos en
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Sub
Instrumento Analisis descriptivo Analisis interpretativo Teorizacion Conclusion
categoria
pequefio, el problema esta en importante es que la comparacio
que solo hacen la nocién de tamafio que nyal
comparacién cuando observan han adquirido los parecer
2 objetos, pero si hay mas nifios es en funcién a COmMo no se
objetos en el espacio parece la comparacion de dos ha
que no logran visualizar que objetos, en el espacio construido
tamafio seria grande o de juego se tienen la nocion
pequefio, incluso si se le muchos mas objetos, haciendo
coloca los objetos para al parecer no se ha uso de
ordenarlos por tamafo, los trabajado con distintos
nifios solo los apilan”. diferentes materiales materiales
para formas la concretos,

relacion de medida.

es que Nno se
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Sub
Instrumento Analisis descriptivo Analisis interpretativo Teorizacion Conclusion
categoria
ha logrado
que puedan

ordenar por
tamanos, lo
que es una
alerta al
observarse
que aun no
se estaria
demostrand
o el logro de
los

desempefios
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Sub
Instrumento Analisis descriptivo Analisis interpretativo Teorizacion Conclusion
categoria
del Minedu
(2016)
Ubicaci Diario de Se observé durante la La observacion en dos Los Los
on campo actividad del dibujo, situaciones sobre la estudiantes estudiantes
espacia que la maestra indicd ubicacion de los deberian del aula de 4
I que debian dejar sus nifios, nos hizo ubicarse a afios
hojas sobre la mesa y confirmar que si mismo y muestran
los colores dentro de efectivamente los ubicar dificultad
una caja, en este nifios se ubican en el objetos en para
momento se observa espacio pero no dan el espacio relacionar
que algunos nifios a descripcion de su en el que se ubicaciones
pesar de la indicacién posicion con respecto encuentra; con su
reiterativa de la docente a algunos objetos, a partir de cuerpo y
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Sub
Instrumento Analisis descriptivo Analisis interpretativo Teorizacion Conclusion

categoria
colocan la hoja con los igualmente se ello, objetos, se
colores dentro de la confunden al organiza ha podido
caja, otros nifios momento de escuchar sus evidenciar a
deciden dejar todo el indicaciones de movimient través del
material encima de la posicion de los 0sy diario de
mesa. Otra accién fue objetos, al parecer no acciones campo,
en la hora de recreo, los se han desarrollado para mapa de
nifios que estaban las expresiones desplazarse calory
jugando en el sube y durante las , utilizando entrevista
baja, al preguntarles actividades del afio, a expresione docente que
donde estas arriba o pesar de ser comunes, S como tienen
abajo, no pudieron dar se piensa que “arriba”, escasa
respuesta, se tampoco se estan “abajo”, identificacio
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Sub
Instrumento Analisis descriptivo Analisis interpretativo Teorizacion Conclusion
categoria
confundian al promoviendo en el “dentro”, n de
relacionar su ubicacion. hogar. “fuera” expresiones
Mapa calor La mayoria de nifios se En esta subcategoria (Minedu, de ubicacion
ubican en proceso de no encontramos 2016) "arriba"
logro mas de la mitad y logros, la mayoria de "abajo"
en una menor nifios esta en proceso "dentro”
proporcion se de aprendizaje sobre "fuera”,
encuentran en inicio las nociones de segun lo
ubicacion. establecido
Entrevista La maestra responde: Segun lo descrito por por el
docente “los nifios juegan todo la docente de aula, desempefio
el tiempo a movilizar existe un relacionado
los juguetes de forma reconocimiento de los
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Sub
Instrumento Analisis descriptivo Analisis interpretativo Teorizacion Conclusion
categoria
libre, pero siendo que no se ha trabajado estudiantes
honesta no he podido con los estudiantes las deben
atender al uso de las expresiones de culminar el
expresiones dentro ubicacion, porque en afio
fuera arriba abajo, son su programacion no haciendo
nociones que yo estaban planificadas uso de estas
normalmente las aan. expresiones
programo para el mes (Minedu,
de setiembre que 2016)
hacemos mas juegos”
Despla Diario de Se observé a unos El diario de campo utilizar las Los
za- campo nifios saltando en la relata algunas nociones estudiantes
miento rayuela, al proponerles actividades realizadas espaciales del aula de 4
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Sub
Instrumento Analisis descriptivo Analisis interpretativo Teorizacion Conclusion

categoria
que tal si saltas para durante el juego libre “delante afios
atras se movian hacia y taller de de”, muestran
un costado. Al regresar psicomotricidad, “detras limitada
a clase para observar porque son las de”, asociacion
con mayor precision, se actividades donde se “encima”, de nociones
propone realizar un promueve mas “debajo”, espaciales
juego de desplazamientos del “hacia para
psicomotricidad donde estudiante, en ambos adelante” y desplazamie
se utilizaron materiales casos se pudo “hacia nto, se ha
para realizar ubicacion constatar que atras”, con podido
y desplazamiento efectivamente los las que evidenciar a
asociando formas, estudiantes se muestran través del
colores y tamafios; sin movilizan para jugar relaciones diario de
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Sub
Instrumento Analisis descriptivo Analisis interpretativo Teorizacion Conclusion
categoria
embargo, més de la y ejercitarse, pero al establecida campo,
mitad de los nifios no momento de hacer s entre su mapa de
pudieron realizar la referencia de hacia cuerpo, el calory
mayoria de las donde va o ante espacio y entrevista
indicaciones. alguna indicacion de los objetos docente que
hacia donde debe ir, que hay en al momento
relacionan con el entorno de
dificultad la nocion. reconocer
Escala La mayoria de En esta subcategoria algunas
Valorativa estudiantes se tampoco se han nociones

encuentra en proceso de

aprendizaje, mientras

encontrado a

estudiantes con logros

en el aprendizaje,

como dentro
fuera,

encima
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Sub
Instrumento Analisis descriptivo Analisis interpretativo Teorizacion Conclusion

categoria

que el resto se ubica en

inicio del aprendizaje

siendo la ubicacion debajo,

mayormente en
proceso de

aprendizaje.

Entrevista

docente

La maestra responde:

“Los nifios se desplazan

todo el tiempo es parte
de su naturaleza de
nifios, sin embargo, no
estan mencionando en
sus desplazamientos
algunas nociones que

indiquen su posicion o

La docente mediante
su entrevista constata
que los nifios tienen
debilidad al hacer uso
de términos en
referencia al
desplazamiento y las
expresiones que

deberian utilizar.

arriba abajo,
segun lo
establecido
por el
desempefio
relacionado
los
estudiantes
deben
culminar el
afio

haciendo
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Sub
Instrumento Analisis descriptivo Analisis interpretativo Teorizacion Conclusion
categoria
la direccion de a donde uso de estas
van” expresiones
(Minedu,

2016)
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Interpretacion:

Se muestran afectacion en el desarrollo de la percepcion de forma, movimiento y
localizacion lo que al ser contrastado por establecido por Minedu (2016) muestra que la
competencia se encuentra en proceso de logro. Este escenario inicial es preocupante porque
estas nociones son la base de la logica para resolver problemas de la vida real, su ausencia
dificultaria la percepcidn del nifio sobre el medio en el que se desenvuelve (Rosentan, como

se citd en Espin, 2021)
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En cuanto a la subcategoria Formas en el espacio
Tabla 10

En cuanto a la subcategoria: Formas en el espacio

) o Entrevista Resultado/
Indicadores Diario de campo Mapa de calor .
docente Conclusion
- Identifica y La mayoria de Sobre la 6 nov. 2023 Los estudiantes
menciona algunas nifios al iniciar la valoracion de la La maestra mediante los juegos

figuras geométricas.

- Asocia las
formas de los objetos
de su espacio a las que

figuras que conoce.

actividad
desconoce de las
formas
geomeétricas, al
realizar la
actividad del pais
de las formas,
junto con los
estudiantes
analizan las
caracteristicas de
las figuras,
alrededor de 10

actividad, se tiene
que todos los
nifios han
evidenciado logro
esperado sobre el
reconocimiento y
clasificacion de
las figuras
geomeétricas segun
laformay el
color.

En cuanto a la

actividad, todos

responde: “Mis
nifios ahora hacen
uso de los
nombres de las
figuras
geométricas, he
podido constatar
que durante el
juego dicen esta
figura es como
circulo, o este no
es cuadrado es

rectangulo;

propuestos en las
actividades, han
podido aprender a
identificar y
mencionar algunas
figuras geométricas.
Ademas, que ha
logrado asociar las
formas de los objetos
de su espacio a las
que figuras que
conoce. Lo cual

gueda evidenciado
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) o Entrevista Resultado/
Indicadores Diario de campo Mapa de calor .
docente Conclusion
nifios responden los nifios han incluso al mirar tanto en la
que el circulo no evidenciado algunas figuras en apreciacion del diario

tiene lados, el
triangulo 3 y el
cuadrado 4.
Durante el reto la

mayoria de nifios

realiza el juego, se

acompairia el
aprendizaje con
retroalimentacion
a 5 nifios, al
culminar se

observa que han

logrado relacionar

las formas y
juegan.

Los nifios
observan el

material de

relacionar las
figuras
geomeétricas en su

entorno.

las telas de la
ultima danza que
hicimos,
describieron que
habian cuadrados
y que la flor tejida
en una de las
faldas tenia solo

circulos”

de campo como en el
mapa de calor y

entrevista docente.
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Indicadores

Diario de campo

Mapa de calor

Entrevista

docente

Resultado/

Conclusion

exploracion que
consiste en
chocolates, e
identifican que han
varias figuras que
se repiten, realizan
el juego de buscar
la figura en
algunos materiales
dispuestos para el
juego y en el aula,
cada nifio toma un
objeto de su
preferencia y
buscan su relacion
con otro objeto del
espacio, casi todos
los nifios logran
realizarlo solos, se

retroalimentaa 5
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Indicadores

Diario de campo Mapa de calor

Entrevista

docente

Resultado/

Conclusion

nifos, al finalizar
todos han logrado
establecer varias
relaciones de la
forma con los

objetos del espacio
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Tabla 11

Resultado de la sub categoria Formas en el espacio

Inicio

Proceso

Final — Resultado obtenido

Los estudiantes del aula de 4 afios
muestran afectacion en el desarrollo de la
nocion de forma, se ha podido evidenciar a
través del diario de campo, mapa de calor y
entrevista docente que, la mayoria de los
estudiantes, muestran dificultad tanto en la
identificacion de figuras geométricas cono en
la asociacion de estas figuras con las formas
de los objetos de su entorno, lo cual al
contrastar con las nociones descritas en los
desempefios por Minedu (2016) revelan que
aun no se han producido el aprendizaje

esperado para la edad.

Los estudiantes mediante
los juegos propuestos en las
actividades, han podido aprender a
identificar y mencionar algunas
figuras geométricas. Ademas, que
ha logrado asociar las formas de
los objetos de su espacio a las que
figuras que conoce. Lo cual queda
evidenciado tanto en la
apreciacion del diario de campo
como en el mapa de calory

entrevista docente.

Se ha logrado reforzar el
reconocimiento de formas en el
espacio en los nifios de 4 afios de
una institucion educativa inicial del
distrito de Socabaya, Arequipa,
2023; a través de la utilizacion de
dos la identificacion de las
caracteristicas de las figuras
geomeétricas y asociacion de las de
las mismas con los objetos de su
entorno, siendo el nivel alcanzado
logro para todos los indicadores de

la subcategoria formas en el espacio.
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Interpretacion:

Como indica la teoria se hace referencia al desarrollo de una percepcion simbolica que
se asocia su identificacion al nivel de desarrollo comunicativo que tiene el nifio (Espin, 2021).
Ademas de dar cumplimiento al desempefio del curriculo nacional establecido por el Ministerio
de Educacion [MINEDU] (2016), para este grupo etario, indica que se debe establecer

relaciones entre las formas de los objetos que estan en su entorno.
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En cuanto a la subcategoria Relaciones de medida
Tabla 12

Resultados de la subcategoria: Mejorar las relaciones de medida en los nifios

Entrevista Resultado/
Indicadores Diario de campo Mapa de calor
docente Conclusion
- Ordena los Se muestran Sobre la 6 nov. 2023 Los estudiantes
objetos por tamario distintos tipos de valoracion de la La maestra mediante los juegos

grande y pequefio.

Diferencia el
tamafo de los objetos

grande y pequefio.

figuras en
diferentes
tamafos, junto con
los estudiantes se
descubre las
caracteristicas del
tamarfio de los
objetos, la casi

todos los nifios en

actividad, se tiene
que todos los
nifios han
evidenciado logro
esperado al
Ordenar los
bloques de figuras
geomeétricas de

grande a pequerio

responde: “Algo
que he notado en
el juego de mis
nifos, sobre todo
en el sector de la
construccion es
que han
comenzado a

agrupar los

propuestos en las
actividades, han
logrado diferenciar
los tamafios grande y
pequefio e incluso
tamarios intermedios.
Ademas, que a partir
de esta identificacion

de los tamafos han
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Indicadores

Diario de campo

Mapa de calor

Entrevista

docente

Resultado/

Conclusioén

equipos logran
realizar la
agrupacion
diferenciando los
elementos por
tamarios, se
acompafaa 3
estudiantes que
finalmente
evidencian logro.
Se inicia con una

dindmica de los

globos de tamafio,

en el primer

En cuanto a la
actividad, la
totalidad de nifios
ha evidenciado
logro sobre ubicar
en el juego se
seriacion de
tamarios y de
color de grande a

pequefio.

tamarios de los
objetos, también
he observado que
cuando juegan
con animales han
realizado la serie
de grande a
pequefio, al
preguntarles
sobre lo que
hacen describen
los tamafios que

usan, incluso si

agrego una forma

podido ordenarlos, lo
cual queda
evidenciado tanto en
la apreciacion del
diario de campo
como en el mapa de
calor y entrevista

docente.




102

Indicadores

Diario de campo Mapa de calor

Entrevista Resultado/

docente Conclusioén

momento no
logran establecer
un orden por ello
se recurre a la
explicacion en el
juego de piso
donde al atravesar
por el juego y
manipular objetos
con diferentes
tamanos se pudo
observar que todos
los nifios

adquirieron la

mas grande o
pequefia, logran
dar una ubicacion
al objeto,
reconociendo no
solo la
comparacion del
tamarfio de mas
objetos, ya fijan
tamarios

intermedios”.
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Entrevista Resultado/
Indicadores Diario de campo Mapa de calor
docente Conclusion

nocion de orden

por tamanos.
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Tabla 13

Resultado de la subcategoria Relaciones de medida

Inicio Proceso Final — Resultado obtenido

Los estudiantes del aula de Los estudiantes mediante los Se ha logrado mejorar las
4 afios muestran una deficiente juegos propuestos en las actividades, relaciones de medida en los nifios de 4
relacién sobre medida, se ha han logrado diferenciar los tamafios afios de una institucion educativa inicial
podido evidenciar a través del grande y pequefio e incluso tamafios del distrito de Socabaya, Arequipa, 2023;
diario de campo, mapa de calor y intermedios. Ademas, que a partir de a través de la utilizacion de dos la
entrevista docente que, la mayoria esta identificacion de los tamafios han identificacion de las caracteristicas en los
de los estudiantes, muestran una podido ordenarlos, lo cual queda tamanos de los objetos, logrando
deficiente discriminacién de evidenciado tanto en la apreciacion determinar que objetos son grandes y
tamanos de los objetos que tiene del diario de campo como en el mapa pequefios, adicionalmente han logrado
alrededor, solo utiliza las nociones de calor y entrevista docente. clasificar incluso algunos tamafios
cuando se trata de dos objetos en intermedios, haciendo uso de la
comparacion y al parecer como no percepcién de variedad de material,

se ha construido la nocién ademas de haber podido determinar una
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haciendo uso de distintos
materiales concretos, es que no se
ha logrado que puedan ordenar por
tamanios, lo que es una alerta al
observarse gue aln no se estaria
demostrando el logro de los

desempefios del MINEDU (2016)

forma de ordenar tamarios haciendo
secuencias bajo su propio criterio, siendo
el nivel alcanzado logro para todos los
indicadores de la subcategoria relaciones

de medida.
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Interpretacion:

En esta nocion se debe reconocer una dimension por medio de comparar proporciones y
medir un area o volumen de los objetos (Espin, 2021); Ademas de dar cumplimiento al
desempefio del curriculo nacional establecido por el Ministerio de Educacion [MINEDU] (2016),
sobre demostrar que realiza relaciones de medida en situaciones cotidianas, expresando con su

cuerpo o mediante algunas palabras cuando algo es grande o pequefio.



En cuanto a la subcategoria Ubicacion espacial

Tabla 14

Resultados subcategoria: Ubicacion espacial
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Indicadores

Diario de campo

Mapa de calor

Entrevista

docente

Resultado/

Conclusioén

- Ubica objetos en el
espacio siguiendo
indicaciones dentro y
fuera

- Se ubica en el espacio
siguiendo indicaciones
como dentro y fuera

- Ubica objetos en el

espacio siguiendo

Los nifios realizan
en su mayoria la
actividad de
motivacién con la
ubicacién de
insectos en un
determinado lugar,
se acompafia en el

logroa3

Sobre la
valoracion de la
actividad, se tiene
que todos los
nifios han
evidenciado logro
esperado al ubicar
los objetos dentro
y fuera de un

lugar

6 nov. 2023

La maestra
responde:
“Después de que
han realizado sus
actividades, he
podido ver que en
la hora del juego
libre la mayoria

de nifios al jugar

Los estudiantes
mediante los juegos
propuestos en las
actividades, han
logrado ubicar su
propio cuerpo y
objetos en el espacio
a través de las
indicaciones dadas en

los juegos para
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Indicadores

Diario de campo

Mapa de calor

Entrevista

docente

Resultado/

Conclusion

indicaciones encimay
debajo.

- Se ubica en el espacio
siguiendo indicaciones
encima y debajo.

- Ubica objetos en el
espacio siguiendo
indicaciones como
arriba y abajo.

- Se ubica en el espacio
siguiendo indicaciones

como arriba y abajo

estudiantes, luego
en la actividad en
exploracion de la
nocion dentro y

fuera todos

pudieron ubicar los

objetos sin ayuda.
En relacion a esta
actividad se
observa gue casi
todos los nifios
pudieron ubicarse
corporalmente

dentro y fuera de

determinado. En
la actividad, todos
los nifios han
evidenciado logro
cuando se ubican
dentro y fuera de
la alfombra
maégica. En la
actividad, la
totalidad de nifios
lograron ubicar
los bloques de las
figuras

geométricas

hace referencia de
su posicién, en
nuestra Ultima
experiencia de
aprendizaje sobre
la busqueda del
tesoro, ellos han
podido describir
con facilidad la
posicién de
algunos objetos
que se
encontraban en el

espacio”

referenciar la
localizacion,
utilizando
expresiones de
ubicacion espacial
como dentro y fuera,
encima debajo, arriba
abajo; lo cual queda
evidenciado tanto en
la apreciacion del
diario de campo
como en el mapa de
calor y entrevista

docente.
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Indicadores

Diario de campo

Entrevista
Mapa de calor
docente

Resultado/

Conclusion

los aros del juego
de piso, con lo
cual han
evidenciado todos
con facilidad haber
adquirido la
nocion dentro y
fuera.

Para el desarrollo
de la actividad se
hicieron dos
grupos de trabajo,
los cuales

realizaron con

“encima’ y
“debajo” de la
casita. En la
actividad, todos
los nifios lograron
ubicar objetos
arriba y abajo. El
total de nifios
lograron ubicar su
cuerpo arriba y

abajo
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Indicadores

Diario de campo Mapa de calor

Entrevista

docente

Resultado/

Conclusion

éxito el juego de
pasar objetos por
encima y debajo
de ciertos
materiales, se
obtuvo la
participacion y
logro de los
estudiantes.

Se plantea un
juego con la
estrategia que los
nifios puedan

ubicarse por




111

Indicadores

Diario de campo Mapa de calor

Entrevista

docente

Resultado/

Conclusion

encima y debajo
de algunas
superficies para
poder armar un
rompecabezas, este
juego colaborativo
atrajo la atencion y
el involucramiento
de los nifios para
adquirir el
aprendizaje, siendo
todos los
estudiantes los que

lograron
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Indicadores

Diario de campo Mapa de calor

Entrevista

docente

Resultado/

Conclusion

identificar como
movieron su
CUerpo por encime
y debajo.

Se propone una
didactica de
ubicacion de
cuerpo y objetos
arriba y abajo;
haciendo uso de un
juego de piso, en
el cual se observa
que todos los nifios

logran realizar la
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Indicadores

Diario de campo Mapa de calor

Entrevista

docente

Resultado/

Conclusion

ubicacién tanto de
materiales como
de su mismo
cuerpo en las
posiciones

indicadas.
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Tabla 15

Resultado de la subcategoria Ubicacion espacial

Inicio Proceso Final — Resultado obtenido

Los estudiantes del aula de Los estudiantes mediante los Se ha logrado desarrollar la
4 afios muestran dificultad para juegos propuestos en las actividades, ubicacion espacial en los nifios de 4 afios
relacionar ubicaciones con su han logrado ubicar su propio cuerpo y de una institucién educativa inicial del
cuerpo y objetos, se ha podido objetos en el espacio a traves de las distrito de Socabaya, Arequipa; a través de
evidenciar a traves del diario de indicaciones dadas en los juegos para la utilizacion de expresiones de ubicacién
campo, mapa de calor y entrevista referenciar la localizacion, utilizando en el espacio, al hacer uso de su cuerpo y
docente que tienen escasa expresiones de ubicacién espacial de objetos para poder referenciar su
identificacion de expresiones de como dentro y fuera, encima debajo, localizacion, obteniéndose logro para
ubicacion "arriba" "abajo" arriba abajo; lo cual queda todos los indicadores de la subcategoria
"dentro” "fuera”, segun lo evidenciado tanto en la apreciacion ubicacion espacial.
establecido por el desempefio del diario de campo como en el mapa

relacionado los estudiantes deben de calor y entrevista docente.
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culminar el afio haciendo uso de

estas expresiones (Minedu, 2016)
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Interpretacion:

Han logrado identificar una posicion en el espacio, tanto corporal como material,
buscando relacidn con nociones espaciales para comprender su entorno (Espin, 2021). Ademas
de dar cumplimiento al desempefio del curriculo nacional establecido por el Ministerio de
Educacion [MINEDU] (2016), sobre demostrar que deben ubicarse a si mismo y ubicar objetos
en el espacio en el que se encuentra; a partir de ello, organiza sus movimientos y acciones para

29 ¢

desplazarse, utilizando expresiones como “arriba”, “abajo”, “dentro”, “fuera”
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En cuanto a la sub categoria Desplazamiento
Tabla 16

Resultados de la subcategoria: Desplazamiento

Indicadores Diario de campo Mapa de calor Entrevista Resulta(_jpl
docente Conclusion
- Ubica objetos en el Al respecto de la Sobre la 6 nov. 2023 Los estudiantes
espacio siguiendo actividad, los valoracion de la La maestra mediante los juegos

indicaciones hacia
adelante y hacia atras
- Sedesplazaen el
espacio utilizando
expresiones hacia
adelante y hacia atras.
- Ubica objetos en el

espacio siguiendo

nifios realizan un
juego de
desplazamiento
ubicando objetos
hacia adelante y
atras, pudiendo
todos los
estudiantes

describir como

actividad, se tiene
que todos los
nifios han
evidenciado logro
esperado al ubicar
los bloques de
figuras
geométricas

“hacia adelante” y

responde: “De
igual forma el
desplazamiento de
los nifios, que
siempre han
tenido, se ha visto
que antes no
hacian uso de la

direccion en que

propuestos en las
actividades, han
logrado desplazarse
utilizando como
referencia a su propio
cuerpo y objetos en el
espacio a través de
las indicaciones

dadas en los juegos
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Indicadores

Diario de campo

Mapa de calor

Entrevista
docente

Resultado/
Conclusion

indicaciones delante
de y detrés de.
- Sedesplazaenel

espacio utilizando

expresiones delante de

y detras de.

estaba deslizando
el objeto durante el
juego de piso que
realizaron, cabe
mencionar que
relacionaron
rapidamente la
nocion.

En el juego
propuesto los
nifios deberian
movilizar su
cuerpo hacia
adelante y atras

para cruzar su

“hacia atras” En la
actividad, el total
de los nifios ha
evidenciado logro
al ubicar las fichas
“delante de” y
“atras de” en el
monopolio de
piso. En la
actividad, todos
los nifios lograron
ubicar los bloques
de las figuras
geométricas

“encima” y

se movian, ahora
por el contrario
cuando juegan o
estan en la hora
de
psicomotricidad,
se dan
indicaciones
usando
expresiones
camina para atras
0 adelante, todos
reconocen el
término y realizan

la accion, cuando

para poder
movilizarse y
haciendo uso
expresiones de
desplazamiento como
hacia adelante- hacia
atras, delante de y
detrés de; lo cual
queda evidenciado
tanto en la
apreciacion del diario
de campo como en el
mapa de calor y

entrevista docente.
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Indicadores

Diario de campo

Mapa de calor

Entrevista Resultado/
docente Conclusion

juego de piso, se
observa que todos
los nifios realizan
la actividad, solo
se brinda

acompafiamiento a

cada estudiante por

que mostraba
confusion, pero
finalmente
también pudo
obtener el logro
esperado.

Al mencionar que

vamos a jugar

“debajo” de la
casita. En la
actividad, la
totalidad de nifios
lograron
desplazarse por
encima de los
bloques de madera
0 por debajo. En
la actividad, todos
los nifios lograron
desplazarse hacia
adelante y hacia
atrés en el ludo.

En la actividad,

se les pregunta
cOmo te moviste
también describen
en funcion al
desplazamiento
que realizaron

con su cuerpo”
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Indicadores

Diario de campo

Entrevista

Mapa de calor docente

Resultado/
Conclusion

desplazando con
arrastre algunos
objetos delante de
y detrés de, se
produjeron algunas
confusiones, por
ello primero se
realiza un ejercicio
corporal a través
de un juego para
que se logre
identificar la
ubicacion luego de
ello al retomar el

juego pudimos

todos los nifios
lograron
desplazarse en el
tejo de figuras
geomeétricas
ubicandose
“delante de” y

“atras de”
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Indicadores

Diario de campo Mapa de calor

Entrevista
docente

Resultado/
Conclusion

percibir que todos
los nifios lograron
identificar el
desplazamiento de
los objetos y
movilizarlos segun
las indicaciones
otorgadas.

Se realiza una
motivacion para
recordar la nocion
trabajada el dia
anterior con
materiales.

Mediante una fila
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Indicadores

Diario de campo Mapa de calor

Entrevista
docente

Resultado/
Conclusion

de serpiente en
torno a
indicaciones
brindadas de
colocarse delante
del comparfiero o
detras del
compairiero, ellos
asociaron
rapidamente como
es el
desplazamiento
con su cuerpo, al
momento de

realizar la
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Indicadores

Diario de campo

Mapa de calor

Entrevista
docente

Resultado/
Conclusion

actividad todos los
nifos se
desplazaron con
facilidad
reconociendo las
expresiones
delante de y detras

de.
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Tabla 17

Resultado de la sub categoria Desplazamiento

Inicio Proceso Final — Resultado obtenido

Los estudiantes del aula de Los estudiantes mediante los Se ha logrado enriquecer las
4 afios muestran limitada juegos propuestos en las actividades, nociones de desplazamiento en los nifios
asociacion de nociones espaciales han logrado desplazarse utilizando de 4 afios de una institucion educativa
para desplazamiento, se ha podido como referencia a su propio cuerpo y inicial del distrito de Socabaya, Arequipa;
evidenciar a traves del diario de objetos en el espacio a traves de las a través de la utilizacion de expresiones de
campo, mapa de calor y entrevista indicaciones dadas en los juegos para desplazamiento en el espacio, al hacer uso
docente que al momento de poder movilizarse y haciendo uso de su cuerpo y de objetos para poder
reconocer algunas nociones como expresiones de desplazamiento como referenciar la direccién de sus
dentro fuera, encima debajo, arriba hacia adelante- hacia atras, delante de movimientos, obteniéndose logro para
abajo, segun lo establecido por el y detras de; lo cual queda todos los indicadores de la subcategoria
desempefio relacionado los evidenciado tanto en la apreciacion ubicacion espacial.
estudiantes deben culminar el afo del diario de campo como en el mapa

de calor y entrevista docente.
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haciendo uso de estas expresiones

(Minedu, 2016)
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Interpretacion:

Los nifios realizan una arquitectura del espacio de forma natural, por ello actta sobre él,
intentando resolver algunas situaciones que identifica, promoviendo su desarrollo cognitivo, al
combinar la l6gica, el razonamiento y pensamiento critico, para lograrlo requiere de una
metodologia activa que cimiente su aprendizaje, utilizando estrategias como trabajos grupales y
la exploracién individual (Novo, 2021), Ademas de dar cumplimiento al desempefio del
curriculo nacional establecido por el Ministerio de Educacién [MINEDU] (2016), sobre utilizar

las nociones espaciales.



En cuanto al impacto de aplicacion del plan de intervencion

Tabla 18

Impacto de juegos didacticos de piso en el fortalecimiento de las nociones matematicas de

forma, movimiento y localizacion en los nifios
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Participante

Entrevista

Docente de aula

La maestra al ser consultada sobre los resultados que ha
observado en los estudiantes luego de la aplicacion del
plan de accion indica que:

“Los resultados son bastante alentadores, he podido
aprender algunas estrategias, ademas de reflexionar
sobre cdmo aplicar una didactica de movimiento puede
desarrollar los aprendizajes de los estudiantes,
sinceramente, esta competencia es un poco desestimada
porque a veces consideramos que el movimiento, la
ubicacién y la percepcidn de los objetos, ya lo tienen los
nifios. Sin embargo, he podido apreciar y valorar desde
el inicio como estaban mis nifios y cdémo ahora han
logrado desarrollar todas las nociones de forma

innovadora”

Sobre su apreciacién sobre la aplicacion de un plan de
accion sobre los juegos didacticos de piso y el desarrollo
de las nociones matematicas de forma, movimiento y

localizacion, describe que:
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Participante Entrevista

“Felicito el desarrollo del plan para fortalecer estas
nociones, considero que ha sido innovador, atractivo
para los nifios, ha contado con una propuesta pertinente

para el grupo etario”

Los nifios al ser consultados sobre lo que han aprendido
con sus juegos de piso respondieron en su mayoria que
han aprendido las formas, tamafios, ubicar y mover
objetos y su cuerpo para hacer los juegos.

Nifios y nifias Igualmente, al ser consultados, sobre lo que mas les ha
gustado del trabajo indicaron que les gusto jugar a
moverse con sus comparieros, algunos manifestaron que
desean seguir jugando otros juegos e incluso realizaron

propuesta de otros juegos que conocen

Interpretacion:

El analisis descrito a partir de la percepcion de la maestra y los estudiantes revela que si
ha existido un nivel de impacto positivo, en tanto se reconoce que los nifios han logrado
aprendizajes significativos; en relacion con la teoria como indica Piaget, atraviesan una etapa
preoperacional donde prevalece la influencia sobre somo se percibe el entorno para poder
representarlo. En consecuencia, la relacion entre el juego es necesario para el desarrollo de las
competencias matematicas, tomando el principio del movimiento y la utilizacion del cuerpo para

apropiarse del entorno para construir aprendizajes (Sobalvarro y Camacho, 2018)
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En cuanto a la experiencia de investigacion
Tabla 19

Experiencia de la investigacion

Fortalezas

Debilidades

Solucién

Leccion aprendida

Como investigadoras
hemos desarrollo de
habilidades como el
liderazgo, trabajo en
equipo, empatia,
expresion oral y
corporal; ademas de la
adquisicion de nuevos
conocimientos para
poder ensefiar el proceso
didactico de las
matematicas de forma

pertinente.

En la aplicacion de la
investigacion se suscitaron
diferentes inconvenientes,
como la debilidad al
programar

En la organizacion del
tiempo para la
sistematizacion y
elaboracidn de resultados,
ya que nos falté tiempo
entre el grupo de
investigacion.

En la busqueda y
sistematizacion del marco
tedrico presentamos
mayores debilidades ya

gue no teniamos la

Con las sugerencias de la
docente llegamos a
resolver e incluso a
mejorar la programacion.
Estableciendo
compromisos pudimos
resolver la disposicion del
tiempo.

Para poder consultar las
Notas y redactar la
investigacion tuvimos que
buscar asesoramiento de la
docente de investigacion,
aun asi tenemos algunas

falencias en la redaccion.

En el proceso de la
investigacion, a partir de
que hemos reconocido que
tenemos falencias y
fortalezas, pensamos que
la mayor leccion aprendida
es entender a los nifios,
comprender que aprenden
moviéndose, que las
estrategias innovadoras
desarrollan aprendizajes,
que el juego puede usar
como estrategia efectiva y
que ahora que sabemos
todo esto debemos mejorar
y colocar los aprendizajes

a la altura de los nifios.
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Fortalezas Debilidades Solucién Leccion aprendida

habilidad para leer y

procesar.
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Preguntas finales

Cuando estabamos realizando la descripcion de los resultados y durante el proceso de
la aplicacion del plan de accién, surgieron algunos interrogantes como ¢Qué otras estrategias
de aprendizaje puedo seguir aplicando? ¢ Como utilizar la movilizacién de las capacidades de
la competencia en el proceso didactico de la matematica? ;Como podriamos involucrar a los

padres y comunidad en la investigacion? ¢Qué tipos de juegos podemos crear con los nifios?
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Conclusiones

Primera

Se fortalecié el manejo de las nociones matematicas de forma, movimiento y
localizacion como consecuencia de la aplicacion de los juegos didacticos de piso en los nifios
de 4 afios de una institucion educativa de Socabaya; asi mismo identificaron caracteristicas de
las formas geométricas , utilizando variedad de materiales estructurados y no estructurados;
asociaron las formas con objetos de su espacio; ordenan y comparan los objetos por tamafio;
se orientan y se posicionan en su espacio. Todo ello fortalecio el logro de la competencia,
mejoro la convivencia en el trabajo grupal y la comunicacion oral. Por consiguiente alcanzaron
el nivel de logro esperado.
Segunda

En cuanto a la identificacion del nivel de las nociones de forma, los nifios en su mayoria
no reconocen las formas geométricas con claridad, del mismo modo no relacionan las formas
con su entorno, pocos nifios realizan clasificaciones teniendo en cuenta una caracteristica del
cuadrado y circulo; respecto al movimiento, relacion de medida, la mayoria de nifios y nifias
presentan dificultades para reconocer las longitudes entre objetos: en cuanto a la localizacion,
no logran ubicarse dentro de su espacio.
Tercera

Los nifios de 4 afios de una institucion educativa mejoraron la comprension de las
nociones matematicas de forma, movimiento y localizacion mediante los juegos didacticos de
piso, considerando los juegos geométricos y de espacio; ordenaron y diferenciaron objetos por
tamafio grande y pequefio a partir del uso de recursos innovadores utilizando el desplazamiento

dentro de un espacio.
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Cuarta

Luego de la aplicacion de los juegos de piso, los nifios reconocieron las nociones
espaciales de forma, movimiento y localizacion, para ello, se realizo los juegos geométricos y
espaciales, donde lograron la ubicacion de las figuras geométricas por medidas, usando
expresiones de localizacion y utilizaron su cuerpo realizando el desplazamiento adecuado
dentro de un espacio.
Quinta

Luego de la evaluacion de la aplicacion de los juegos didacticos de piso, los nifios
fortalecieron las nociones de forma, movimiento y localizacién; reconocieron las figuras
geomeétricas, teniendo en cuenta las medidas; logran ubicarse en su espacio utilizando las

expresiones como hacia adelante y hacia atras, delante de y detras de, entre otras.
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Sugerencias

Primera

Es fundamental fomentar el uso de juegos didacticos de piso mediante la capacitacion
de las maestras, lo que posibilitara desarrollar eficazmente las competencias de forma,
movimiento y localizacion en los nifios; la formacion docente es esencial para garantizar que
estos juegos se apliqguen de manera adecuada, optimizando su potencial educativo y
contribuyendo significativamente al desarrollo cognitivo y espacial de los estudiantes.
Segunda

Implementacion de juegos didacticos de piso, especialmente los que utilizan figuras
geomeétricas con el propdsito de fortalecer las nociones matematicas de forma, movimiento y
localizacion; estos mejoraran la orientacion y descripcion de posiciones y movimientos en el
espacio, reconocimiento de formas geomeétricas, cantidad, magnitud, percepcion de objetos,
ubicacion y desplazamiento.
Tercera

Fomento de los juegos didacticos de piso de medida como estrategia para mejorar las
relaciones de medida que permita a los nifios comprender conceptos de longitud, area y
volumen de manera préctica y ladica, a partir de ello se reforzara las habilidades matematicas
,se estimulara el interés y la motivacién en los estudiantes al aprender a través del juego.
Cuarta

Implementacion de actividades con los juegos didacticos de piso, para desarrollar la
ubicacion espacial y el desplazamiento, mediante ejercicios de movimiento en trayectorias con
conceptos clave de ubicacion y desplazamiento fundamentales para el desarrollo de sus

nociones matematicas y habilidades cognitivas.
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Anexo 1.

Arbol de problemas

Fortelecimiento de las nociones matematicas de forma, movimiento y localizaciéon en estudiantes
- de 4 anos de una institucion educativa del distrito de Socabaya, Arequipa, 2023
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AnNexo 2.

Arbol de objetivos

8]

Fortelecimiento de las nociones matematicas de forma, movimiento y localizacion en estudiantes
de 4 afios de una institucion educativa del distrito de Socabaya, Arequipa, 2023
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Anexo 3. Diario de campo exploratorio

Realizado en la Institucion Educativa Inicial donde se realizara el estudio
Fecha : 19 julio 2023

Descripcion

Este diario de campo es sobre las primeras observaciones que realizamos en el aula
de 4 afos, durante las actividades permanentes se pudo observar que los estudiantes
ingresaban al aula y se les entregaba un rompecabezas para que esperen a sus comparieros, la
mayoria de rompecabezas era de figuras geométricas, los nifios mezclaron las fichas y luego
mostraron dificultad para buscar la correspondencia por la forma, del mismo modo, para
iniciar la clase la docente les propone realizar una dindmica en el patio del colegio, trata de
recorrer un circuito motor para ello debia ubicar las figuras grandes para gatear encima y las
pequefias para saltar encima; sin embargo, al momento de iniciar el juego se evidencia que
los nifios muestran confusidn al reconocer las dimensiones, tamafio del objeto, al retornar al
aula la maestra les pide realizar un dibujo de lo que hicieron, una vez que terminan, debian
dejar sus hojas sobre la mesa y los colores dentro de una caja, en este momento se observa
que algunos nifios a pesar de la indicacion reiterativa de la docente colocan la hoja con los
colores dentro de la caja, otros nifios deciden dejar todo el material encima de la mesa. En la
hora de recreo, los nifios que estaban jugando en el sube y baja, al preguntarles donde estas
arriba o abajo, no pudieron dar respuesta, se confundian al relacionar su ubicacion, otros nifios
estaban saltando en la rayuela, al proponerles que tal si saltas para atras se movian hacia un
costado. Al regresar a clase para observar con mayor precision, se propone realizar un juego

de psicomotricidad donde se utilizaron materiales para realizar ubicacion y desplazamiento
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asociando formas, colores y tamafos; sin embargo, mas de la mitad de los nifios no pudieron

realizar la mayoria de las indicaciones.

Interpretacion:

De lo descrito hemos podido percibir que la maestra de aula, tiene razén al haber
colocado una evaluacion de inicio y proceso para los estudiantes en la competencia de forma,
movimiento y localizacién. Al parecer son nociones que deberia poseer el nifio, sin embargo,
estos pequefios en su mayoria no las tienen, esto puede deberse a multiples factores como la
poca estimulacion que tienen en casa para descubrir las nociones espaciales, igualmente a la
poca exploracion que promueven las docentes para el desarrollo de la competencia por medio

del cuerpo y el uso del espacio.
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Anexo 4. Mapa de calor sobre la observacion exploratoria

AD: logro destacado, A: logro esperado; B: proceso de logro; C: inicio de aprendizaje
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Subcategorias evaluadas

Formas en el Relacion de Ubicacion
Estudiante Desplazamiento
espacio medida espacial

f % f % F % f %
AD logro

0 0 0 0 0 0 0 0
destacado
A logro esperado 0 0 0 0 0 0 0 0
B proceso de

17 68% 15 60% 16 64% 17 68%
logro
C inicio de logro 8 32% 10 40% 9 36% 8 32%
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Anexo 5. Transcripcion de la entrevista a la docente

Fase: inicio de las actividades

Docente: directora y tutora del aula de 4 afios

Fecha de entrevista: 02 de agosto del 2023 Hora: 11:30 am

Estimada docente a continuacion se le realizaran algunas preguntas sobre los aspectos
relacionados a su percepcién sobre del desarrollo de las nociones matematicas de forma,

movimiento y localizacion en los estudiantes de su aula

Con respecto a formas en el espacio
1. ¢(Cémo ha observado usted en sus nifios sobre la identificacion de las figuras

geométricas y la asociacion de las formas de los objetos con las figuras geométricas?

La maestra responde: “He podido observar que mis nifios muestran deficiencia
al momento de observar los objetos y decir a que figura se parecen, como cuando les
digo que forma tiene la ventana y algunos me indican que es un tridngulo, o visto de
otra manera cuando les muestro la figura del cuadrado y me sefialan un rectangulo,

muestran confusion”’.

Con respecto a relacion de medida
2. ¢Qué ha observado cuando les pide a sus nifios que ordenen objetos por tamafos,

considera usted que logran realizar la diferenciacion de tamafios?
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La maestra responde: “Los nifios conocen grande y pequerio, el problema esta
en que solo hacen la comparacion cuando observan 2 objetos, pero si hay mas objetos
en el espacio parece que no logran visualizar que tamafio seria grande o pequefio,
incluso si se le coloca los objetos para ordenarlos por tamario, los nifios solo los

’

apilan”.

Con respecto a ubicacion espacial
¢Cémo ha observado que se estd desarrollando la ubicacion espacial (dentro-fuera,

arriba-abajo) en sus nifios?

La maestra responde: “los nifios juegan todo el tiempo ha movilizar los juguetes
de forma libre, pero siendo honesta no he podido atender al uso de las expresiones
dentro fuera arriba abajo, son nociones que yo normalmente las programo para el mes

de setiembre que hacemos mas juegos”

Con respecto a desplazamiento
¢Como considera usted que los nifios de su aula desarrollan las nociones de
desplazamiento usando su cuerpo o algunos objetos (hacia adelante, hacia atras, delante

de, detras de)?

La maestra responde: “Los nifios se desplazan todo el tiempo es parte de su
naturaleza de nifios, sin embargo, no estdn mencionando en sus desplazamientos

algunas nociones que indiquen su posicion o la direccion de a donde van”
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Anexo 6. Transcripcion de la entrevista a la docente

Fase: Final de las actividades

Docente: directora y tutora del aula de 4 afios

Fecha de entrevista: 06 noviembre del 2023 Hora: 8.00 am

Estimada docente a continuacion se le realizaran algunas preguntas sobre los aspectos
relacionados a su percepcién sobre del desarrollo de las nociones matematicas de forma,

movimiento y localizacion en los estudiantes de su aula

Con respecto a formas en el espacio
1. ¢(Cémo ha observado usted en sus nifios sobre la identificacion de las figuras
geométricas y la asociacion de las formas de los objetos con las figuras geométricas?
La maestra responde: “Mis nifios ahora hacen uso de los nombres de las figuras
geométricas, he podido constatar que durante el juego dicen esta figura es como circulo,
0 este no es cuadrado es rectangulo; incluso al mirar algunas figuras en las telas de la
ultima danza que hicimos, describieron que habian cuadrados y que la flor tejida en

una de las faldas tenia solo circulos™

Con respecto a relacion de medida
2. ¢Qué ha observado cuando les pide a sus nifios que ordenen objetos por tamafios,
considera usted que logran realizar la diferenciacion de tamafios?
La maestra responde: “Algo que he notado en el juego de mis nifios, sobre todo
en el sector de la construccion es que han comenzado a agrupar los tamarios de los

objetos, también he observado que cuando juegan con animales han realizado la serie
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de grande a pequefio, al preguntarles sobre lo que hacen describen los tamafios que
usan, incluso si agrego una forma mas grande o pequefia, logran dar una ubicacion al
objeto, reconociendo no solo la comparacién del tamafio de mas objetos, ya fijan

tamanos intermedios”.

Con respecto a ubicacion espacial
¢Cémo ha observado que se estd desarrollando la ubicacion espacial (dentro-fuera,
arriba-abajo) en sus nifios?

La maestra responde: “Después de que han realizado sus actividades, he podido
ver que en la hora del juego libre la mayoria de nifios al jugar hace referencia de su
posicién, en nuestra Ultima experiencia de aprendizaje sobre la busqueda del tesoro,
ellos han podido describir con facilidad la posicion de algunos objetos que se

encontraban en el espacio”

Con respecto a desplazamiento

¢Cémo considera usted que los nifios de su aula desarrollan las nociones de
desplazamiento usando su cuerpo o algunos objetos (hacia adelante, hacia atras, delante
de, detrés de)?

La maestra responde: “De igual forma el desplazamiento de los nifios, que
siempre han tenido, se ha visto que antes no hacian uso de la direccion en que se movian,
ahora por el contrario cuando juegan o estan en la hora de psicomotricidad, se dan
indicaciones usando expresiones camina para atras o adelante, todos reconocen el
término y realizan la accion, cuando se les pregunta como te moviste también describen

en funcion al desplazamiento que realizaron con su cuerpo”
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Anexo 7. Diarios de campo de las actividades

o \
45 (‘1 /}-1( N ";LJ(),(M»»(hr(lr\

fla
Agl\‘ou\c‘(\ ¥ i—, ?ﬂs(\,(n\,) Cr Q(!(Unr_u. f \C\ )
Fecha: 02-10-23
1

Yito Be [Achivdod

Objehwos  Teconocer v clewipicead e Pigeeneo 9amqudw

’1 ol o r
Legenpaon

g.os oS se encoentian @mocionad™d en @ wden de ’95\60"‘0)‘“&\544
\ soeo y |en

obsesvan las bloques de los ciguen geomedicas en e gl toud
Meegoria de nities des conoce la nodch de gFofme,, Ya que No tdorrhigican

les digerentes fovnion Witcas, @\ oy wdinde goreren

on dibyjo /),QFOQM d,i?ff:’ﬂck \\.t&gor lao gigureo, Qo Mmoo (o JQ loy
nifos Ae Snteresoa poc boilar, segar, lecdoien de c‘oeﬂ—bj/ Nelividade
donde  se aplican 3&&905 creahives pota SO Qpi(’.ﬁdigade , Por )O.S}UQ
Mgim  p Lnilings v necepidad bicimas vaa Propuesten de on Yeagy
didectitolde Piso, puoc  que Rede rxonoces vy cleoipicet lew
Fa‘ojo\qj era@.

En \ou meRuided 7 Jogumos o Qocon0cli \uo TYAND %eoma’a\(icao‘\ ne
Coolignn lo asamBeos 'y 2o cecoge o5 Suberty @) dc coda RO
So\o‘e \ms g;\ VoD cap.omé&%c,u,ﬁ/ Q\gonw N Nos fQﬁPOﬂC/.\Qﬁ/ pPeso
con[:\)n&czﬂéo E?G\S F{SU(@O/ o JX M \a mo#?uauo’n 7 20 leD
cwenlo. vn coento 278\ ‘puis de los | Flgowd geometiTees’ , terminando
M \os cediga elgonan Eregontas $G Que cotucterfsticen henen las
Fovron  geométhtaas , Denzel, Emma, Vicdlah , Gian Pieso, Tesponden ¢
“ Plgoned pigeed Kenen 4 fcdos, ol 4ucngolo Hiene 3 lados, pero
Al cicewlo o Yene lados, posgue No \iene” pomant ,

Tamitando de fepponder lo doconle @ropone o tedo 2 ¥ Uamos
o gormal pigud  geomédiicas con nuolio cuerpo Gian Viero,
Mondia, WReod, stmge\ ; Poyel s Seygly Suntiego, \%mwn Formar \ap
Rooes  geomdideun  com uwvio )y lo hideon sin pingona
d\?ﬁ')}u‘&a, &SN Qﬂ‘ﬁ\)@ﬂﬁ(} /&\i&} QQN\'\C(., iOQ, /-“UQQO/ Q\S‘\ana \/Gu.alo.
1o Wawon, poo nuoitaion ayude de lo decente .

lveao e €OTMA dos equipls  pafa }uga( con ol dhoco de
\wggo flgui mekdcon , o\ cuek A2 ?mno/rﬂa desordenado ¥
nueeoital que oM, QO UMY dohom de Seconocec
colog % Jora e Mone  cudu flguic.



— -

Ad:\,f d NloZ .
Fochen 3 leexq- ]

||
Kpe de Nedrtdod s |

ohjelivo s |
Descripichs | | | |
4 ‘ (
fa docenle | \\ng% 01
mo-\ioa;;\o?\ | |
165 pregonton | o \
\os mines | v'o.séo [N
docenle Eaac&_’,ur%\u‘

\upa.s ,&e‘;,,‘:\splr?. _

Fqura -glwr’ne’ .

encon seef _¢o | -

[

gomef&qfoas /

Teylt, Kkeistel | |ogreron bosear

vna  de _ \g?&ul@/)
LoMmes G oicC |
w un o diddedi
el gm 2l fuego

lOSIcmd 0 feconoces

MiKele, Harcelo, §uid,

Cion Viaio, pchem;,
’pleeof\\m de

Expafiencic - SZU

Ggni picadiva e Tnleresunle,

ninos  dpienden

ve3  les  guslu ofu

©oquipo5*

ceue | \opet
Asienc, podemos| o'm;:or;\\r?(,
Como N Pigar;ra,‘; Vos

Moo 5vqncd_w7%c7ro.rjn TOL "
kex clocen‘,\es &t\&fcu; q‘uef,
9 ego
torma , Mikela, Marcelo

lee do cende , sobie

159

|

|

To{&tx!(x icqi\ \O-
de. ?ociplesd, Be &
dentrs’ de et cafa
2\ .| chegolo\es 5 e
nines i‘dceb 1 “Gon

nonﬁ\g&g |Ae1 @oa
Y 70Qee |podemos

caria nla
]P(Q_“i/ Dgim%\l Nondvui, !k)ohem%i

‘i‘.\' oD

ol el

T

=
2R

5

) Sai‘ﬂ\J co:n e dads éé \as“ i:;"'lgofco

looscac o‘ch_; ],ol‘({?\OJ! Quo‘ -\‘en;g )

N e misma
refe , Zami re, .

Y Pombrar cada
dos 90(05 y
pigocon g.&omd:}ﬁo;/

)~ Boptingo , Mlondier - Giop
tguicn on [l aude

. Avego  nos Qgropetnes  om

com ‘d“m‘enﬁommq‘ de \»

o puIa mwm;(w 2 desminan luego

cld domméli@ FIQoIb | de  pigosed ?wmzv\(mco

e g;wn“ fﬁ?ayon'o de MIAOS, &D()nge Ar(’anq i
Aondiu - Smticgo, Pcoles , 1(1\7[1’ C,éw_lo g

MonRo, Pngel , Kristel, respo ndicon a l:;)

lo que cplendimos.

aclividad  do| dia ua, rue mu

Ju e o Mepiia de  nhas
g(mdo N ,wbre’ ‘la;lo mgn;houle)c)o/ a la
movimiento , [« compelencic que bay om



Ak b R [ ]
Fedhal 4| AN Cdoded | | [ [ ||
Yioh Rl Nathothabel | | [ 1|

ObjeMool
. R ]
i,,x.,,l,l_l,,, i ,J
mEEEEEEEEEEEEEEEEEN
.(D_esc.\fpct&\ ls | 114% j 4 L 1 I "
| B I I S ‘__,;i :
%.u t\_occm\e \ °(l\8«zou qu\a ,\3_\25

agropar de Aces > \iego ‘no:AUoi
o (w.&\usmo JScm\{ o, %3@\,f
—L A 3Mn& Cumnl&,_‘ Ha Ke.\o\
& a{’f-([mfi‘z !&e, %;\cmé& _{zﬂ.qum -
e quw.cn QITOLU\GL.,WS ganAQ_A s qU|\Qn
w L

Ndmb [
o,

c\,\'c L’i_f»’:lo;lno‘sr \u&mos a 4

CQ%QM &\_ m nl lcmcle a\ |
(Fey Pmcl Kns o, Zom\(al/ Eme,
_‘103 'Jl‘ logmfo \)\oicaf.SQ

— Q__
*fo/\

o.mosLe,rwc;or\)rrcu.l1

%zpmeé(lcm QmJ OSL Mojﬂiww w&bﬂu&qslr_ _}, 1

¢ 0wl oo AQmO:S hoces ? 5@@
L (Voo).e,mos__md\encm_ _1‘ oarl\a
Ll Mll‘.’.el,q Q\th PLQ‘ofjﬂ&&(,Un s

4405._f%0(uo_plu,ﬁ(§ocen\ﬁ_1_ pchc:& -

_segu as r.igum '

=08

, i»mgo pes. \'k &oce)ka adicd_fud

élo\uy:\_pllc}f)o Ange r 10\/%“& f@fona\mn :
' eflod ||
%ae o's Jrotc\g,no

9@0 médicy kad
o { m{pa \ } |

g
7 | docen*@ ()!ngn‘k
COmo,permos h |
r§>o{ +amanoj |

Jﬁ, (—\grogbcr\_gpo‘ AQ_qU\Po_Z _
_Of nar.Jf 4_ ‘

= { i”f'”‘*’ '

Hr.tg\\(\ % N\Y—Q\Q, Ha" 0-\0, &u}“\lu,- Dmgc-\,; Sun\wcrﬂd

14 ordenan . \03_#\)\09000'_4& F\gud/z
_ {ocomocende o\ | g |

Lyl
L Ajano /31190.\ \ | 19,,).-1 -

ol 1 |

chlbcro Juj lel,ﬁlv-u
: Bwndvm%o¥‘o Qquupsw%}od,enm

conpo\mm N equipo
caqu@}hcms ol damorms )

mise,| Knslel Emna,

1 os ! E\oq% ‘&a. p\guwl: mlaéxjxoa de|
~ Phsson ,v/lg\unu A\QJQ, J i Pué(al Mo‘qem\ ‘Dlonc\fo . Con(:omncn\
a\‘o Qr{m?d ' oc&enm' | ]pgqu caimr'ro‘(r w ée gronde & paguaito,
L o s S0 5 3
Expemﬂmme Se 0\350.‘00 \05 rkmwt bgtomn pbca\ lo:; é\go@n\oj
| éaJeXm \J\oq/uﬂo ‘\‘Lf\‘é“‘“#%*”’*‘é““)f pat lamoflo, color y
;oi[m& L*a.mo,ndo W igeft posilivo , de igoal

| momdm me |- <\,°\,

‘owerke (qud "o\ el ompleado poe

mi,.1 VA6 New | ’pouw p apumdincige

m(mma \’Qconoc,\enéo |

q\m} (zgqozhoj\ d_e\l W?O,,, .l

160



161

p(\-’nﬁ&q&; IV L\
Fecha % Qb - )0 -95

Tpo de  adtutdod:

Obgeluo | EEEE

Deacplon ¢ L] 1] HER

ingmwm \& nunmo,\ u»\h bmmm\sw muo\ho_s 3lo\oa:» digpeisos

ot dode N\l Aune, de Bperenes | famanos, loo [docente s mencona,

7 Bdlaremos. o) m\md el ld Mtw,‘ﬂw'vrﬁo \o. musice. ne delenga
Zandsemos que |

um g\éao“ Los ninos dendidn Gue ndiac o
Hamumio da 9\.0\70 que \exxm\Q} rW.ngel 8mmql imjl? Alisson, Zamire
r@conocen! \os. temeniten | Lo\ | \éoo que. lemn aon, lu decenle
3adkeo o\ P?OPOSl\'D de  \ew dﬁm AQ_\‘ de | Ad hos\” /’Uumo5 o reo.,\\gqg
sefiaciones  Con \amaﬂos C,%wn&n /mzAtcmo - (w:,uo/no)

{ \ \
LC'A <\400Qrt\£’, lQS A\CQ L‘OS nl‘no") l&l P(Obkoﬂ‘u).s—lcq c\e 195 )ol)o\s
Aesordonados que lney o lec Qs |

‘ / peto an\es Y Qn‘\cegc\ o
los oifes lma.%u‘r\.ﬂo__m;d,wm@\'\\% qumcmoj ) {endrodn que oblcasse
_con Yamonos | que \ﬂag “om \ao 'unmlao a\ damerio gue cada
vno tenga . Hlkelc( Angel, NonA(cg mbejo_;Loarmcm chicasse por
Jamoro J,J\m.gof b c\.mmoongnoj bbiccemes (om A

PS5 gropw pdr
- oréeno.c \a SQJ\CAU.Q’Y) 1()01 x-u,mm/} 'Denso_\ C,\u? P\ctol Zomica, N\_s_son

G, Santioyo! Fowmcuon on_jequipo. logwrwn ordemar fe -\oLo
?;3 .&mﬁ g)l tpor cd o) H\\idq”mlﬁon&ra Kristel, Emma Pngel, ccm“\‘,7
pooremi, \ogason! erAnmu\ zzl y—«flgD e ' Sefeddn po¢. mecdar
_feconoiendo rzL '\MNUTIO rcux&e y zi amaﬂo Pﬂ[uem&, e lo vey
mnenconan o)\ ﬂomb‘? AQ‘CUAU \—am‘ Tl

E’,annQI\o\u Wiz Se o\o:.ewé ‘Qm \d ac \)\du& xeo.\\sqclu Q\
a,prendinugt 6\3mpm\tb0' v My mol\ vodor parc
Lo domanten

mnA;on{e o\ |y 6 (\,\Aoc:l
Az Eﬂnauon’ o5, ¥amcm0_’, o los rumm 8\;;
asmas |y \‘ og feconacef por de.scobnmien%d \o
qu von o o




162

MAiad ' b,
Vedna & 03-11-0%
Vigo de Dltutded:
0\3_'@'\\)0 l

(D i 4
~/RECUIPAOD

o docem\e

: ?n3|esa ol 5u\o'n y dice :’ Vo5 vamos a Ué)to(ar
[9) ) o

wum  cliedo y L nivmn fuera do\  chreulo

305 Nias o\aserucm, Alpto, Prge\, Zamito., Hawttcko,, Sombiago
Hewcelo, plondie, lo que Wy om ol pueo, lu varicdud de wnimalen
Q indican \o uedem hawd pata agudd o\ anugo sepido o
SNmas o\ Qci(:\::/puw que Vos Mifos puedun Ggopor los \nsectos
Y pvcc\an o:c\enm\o_s, al fegnnc | Qu.\ w\a \05 nmaos  ag
denmtie de cdn Vlaola negun el indmero Indicads, Semliogo
colocuba depdio de cado w0 Lo vnseck Megeip ol numexo ,
Juego o higo Wicolan, Kiistel, Hoglin, Mawicfo, Goela, Pytana,
Hawcdo | Zomie, logiarom obleer dendio de adde ago los

Cnedos , y lege Indicom que anumalen e Guedaten foesa .

TSWQO 20 mﬁmgo a ceda nfRe v lncﬁc« Puia que pueda
Rbojac los anumals, gue locarer bnfes de \o camasts y
1 aumalss g ofaban puein de la camants .

Experlenaa 42 Do puede ymdieen gue ol guego oo mudiadon
del a.punzd;suae de cdar nifio, o la vez nos dames coea
AR 2\ g0 diddchico medionh Aed @eod de coloros
vsomde 8 amwned 10 frnovecl) para g ley s Logion
vbicas v dipenemcean erwmedon

Ey prigmeia 2% 5e obserus que lu aclwadad  poe AtgmiFiadiva
e i AQ“%\\O y foere bLitligemdo okjetos
la eotiecdegio que Ae g Fue 10Nouedota v Pl Molivedaia

O en 2efe , A UiTe d
Prmcmt{z' ,M. Qcmm%n%&w&.m P S



[ Adioidad W RN
N || |
[ Tedw: 06- 43197 1
A O O | |
 Tpo de| Nekewidedr | | | |- | |
EREEN NN | 1]
_logehtbes | L I
ERMEEEEEE RN HEEEN
Desclpcioh = 1-1_._14-__|_.ﬁ | ||
S 0% R I O A ([ . k D T S S S . -
o Qocente $odico. | ol \os lnitos sobie o\ a0 €l bosco. se honde®

‘ \ ; i
Rose oblearse dentmo

| --f\?US’lLQ]r-A!e Moy Wes_ [vlas, Denzel, Png 52;[ Al
Pacondo; Mksson, Dol ' J,%ﬁm_ﬂmﬁl(e&héaﬁ“é\uéﬁnﬁb |
p\igon ol A¢rmi },c\,lengio; _puese] eguim 1@1 lobot_que |
y g ol Adimirol denhory poeic Aeguir € loger A
ol s sotyf UalofcacQD/!ALt&,,éocjen;\Qz W,‘alp,\lmb_iag \al
olfombrar - Mdglea \dOJ que. Amlcml Soddos -y quedasom | on
| O\FQIQJT\QQ Oln"ca Sonen (;977* DD Vl“w/ 'lH‘I?“CiQ\Ol/V ?f"‘al?cq ‘.?so'n 8o o
omcrardne Vocado miention v }pa}/aa‘mdo \e alfombre modica,
A ostdp pusta O lentio del ¢(rco\o de le edfombro, Gozla
fwa por \a u.\(om\mo\ fndica Al 90da dendio o poesa del
Aeao DegUn \e.  Vbfcaciop qLuzlqu Jyoqud dorb o |64 !
Micolah puce pof o altombloy uliliguflo‘o i minos  dentro ¢ Foeion
o pee blcacion j Mgo lex docente Tnducar  gur colocarom
ﬁﬂw dentro de onat ce_‘;)(o\, Heenlion poson la cdgombrc

vios s olocan dan pelotilin domler de la ceste, loego
orond® ol juego termine vamm o corrtas cuamfpa pelotn
hoy dentio del cesto ¢ Fuese .

Expovonca 4 * €n la adiuidod A2 apuus o Joe gpeam
W&xmmmﬂﬂmwagm@,q lec ver
obtligas el ywego &ddckico, donda o s~ peede overse con
su waspe v a la vey vlilizemdo mdesic® concels  gonsa

wn  epremndigade Mynigi ceAi 00,

~

163



164

—{Ackividod [t [ T oW holos]_degelds | obVachdb Setminah Jeskioho Laho
‘ec\\;\"l ok=-92 | | T T 111 T1TTTT ' ;

e b ol | L

‘O\se\m‘f( 1]
/f;!‘[

“Dﬂocnpuon‘ | 1 | ] i
[

| I [ 1
|

V ' J , , ,
io\ éocerr'te ,maa )o lmoiwa&bw miun,,,mwrzf& de JnJere
.u-\«\\gcmda \eo Hermmoo chcm&y, :&bclad'o,, Zoe | Kns{el
fesponden o llan @xeeop\co Jq reedza | la docen-\e, qu
l0:> —\Qrm\noj Q.ncwmu \/ &b
fproblema.Jtca nn&tccméls

':

i
acbc\ ,
3o
a_docenie rp]ap’reou und | |

denotdenados, | v J(eé éeq L
& Podamas| hicoy los Jo,n(.lmq a Gwalé ’{ Fqudo md&cc'.k ‘qwa
algumen giches ?mckﬁm’ {r Qmama! ot | aJoaaoé ﬂ |
cavikon ’ Zﬂm'n/a Ubw Uq 'oloql ‘Zq 2 MML@Q@M
obicos omevmea, Hooemoj éos gropos‘y cw’a' ﬂlﬁP[SolQ 1
Segud o orden de la é0cen\e IKrw‘ieU‘?nc}(ca. Qu.n ilos HOqtue,
7 b Wl baroy e
9rcmd-no pycwllm A2 ﬂﬂ’la/fm lo?,u% lq).o,c, ¥ uﬂ_@
v eudiendo cwla W on f)rélwﬂ, Yy oon colocmT
o%) ’D?,u,ao/ 109|q racmocef lc< Pngaéa‘quwno,p/ )q
obica abcjo I%la cood «, lg,ua[ manwo lg_rzclrc\ reconeee
\a figuic giondo o nnc\;ca quel va .O‘DC\mo de lex CCU)H
Facsndo, Maicelo , Camiley sdmlna@o Dengel, Alisson, Mi clq
fmmu Uohem\ Gien . P.aro Gde\a/ ﬁrcanq( NUAEO e conocen
ad loscu' dondo u‘olcaﬁ ol bloquf? o le g Ae repuquq la
vhicadich con 50 cveipo, anc:mQ y‘aba:)o ée \o CaoAa/
loego  cecordeom om al jmego de dopologix leo gigore que
oAeD amcimay debujo v lan pegem om el debleto, Ve Giep
muﬂono\ de ninos fewnoce ¢ Cbica los o’ya‘oy 5030/\

cor(es ponc\u

9—xpzt\omaq A% ﬁQS Aﬂﬁgdb didaidcos s0r My /)’)dioo;)o_(%
s \os nifies, de 2ou monea  Legom wn Mgt

"mdionte, d v do mw\enul ayuda e

( Zionoaer% obicas en o 2pudo.

|
ré p’Lféjqo{ﬂa ‘G ‘ComJ; | ‘|°°\Qr‘n05 ordend (7
|



165

ACJWM“‘? T HN 95_| o\o?cclgolfz_v\-[{_\_\’lsarl\ﬁfl Aéeininos| ofcitnee.- 'c\,cL._U‘vak
HEEEN il
e 07]5 T -HHHH

Lr’ 0. <\, 'ﬁ 5:1
‘o Q CSF \)7[ &
@\4&\“)0 T,,} T
‘ \
[ @Q,su\(sc\on

-
. SQ \Qs L ue_5¥m 1A\FQ\Q;\\Q_$ o\q)z)rcg_ 0‘0 C&aa’) _om_i\,(:efeg\:_?j__@a\ Yes
] n’r n_gQXJ_rqs?IOn(LQ_.OL \ﬁo_orqlg){lﬂm_#\(‘r_&m\@_ V\\\\_,’KA
0.\ \e( mu\o Qmm'a_T _' Bc:;j% A.e Jr 900 qJ_ o}asgma )L\.LQO@_U_Q\OH

R\ Q\JQn\o "PQP\\O_ _Q,Lsu\op_‘\r_\[m c\,ocen\a_ 1Y QTCL dQde lomimael ||
ot | é,d: o én\_sOg ')(\, Nedo |- _riuioh?_br'\aﬂ_cx}_dngel
ZQ,M\(OL,*GCLQ\C& reéponA,Qn B U né'o o | Adm L b, |
lox docen ,“p\an\eai_un Pfo\h\ﬁfr:;\ciu_°”§~'s coento gde o5 | |
(‘ompeca,)be3w W tod ag,oor Lopab | | |
Aigieoltades c&vc (Jermos hucef Jré, Como_(a.oéenl\os;@asxri‘lo's_";
o\os—\o»c»lo_s') 90,030,\ co\asj freo p'cmfw'\_,i@ol‘hjm =l |
Aof_andma. de ‘\m \ + _pwolarhpoc.,Mb_c\,z_los,-&ros,,_.‘y.lb |
\o.nm, paa ro\m &Q%w (leca)o%oo_)__}-{q CElO-ﬁ\’,EScic\(\l | ]
m&)(mn que Quedomn- !f(;o masa,a,oﬂ Q,q:!)n Po_-s_-p& l.i_oércfmioa:r lo.\.i_ |
dosa los nifos |posma e3.om ot o | chulnar _ paar veln

dosficido Srdicando. Mod M?% ey [ il
Da gl, SUTT‘IC&SO/ 5wrl Bion ,@;e\o/ S‘Q’J\ \(nsl-e\ /Klo|nc1rcx Dwrvge\
Carmlo.; pasan por o\ cu.m\no de | muAecao, \OAAQO_[\ que. es-lo.n
caminando por encma ée la:)f:\cag 1%\ ol O‘\"Olcum’no oo,
f_\\.\SSOﬂ ijcmA,,vo /ZQth, Aflaﬂ& Nlco‘,()d/ on]nem\. H\l(e\ok |
Hwnmo Ay}cmq adsaviesan | Por d Cumlpo & \qnu Y \)\u,s Olon
RasAn  pof 0)0(.50 pastx l\egor aasrﬂai ol rom(l%abe a lo ves
oklizan  orpresiones de “encimat o ”de\oajo“ Sequn e< Wgar
que ooteh Lblcadede

Expesiomoa 4% 'Ka es»\nc&eg\a th \\3a&a (;uﬂ Moy A\dac)nco., ya
Qe ot los mifios \es emodona camas fompecobesus, peia o la
vy @\ yueqo ukiligudo fue My &mum\co pasa Poder  reonocer
o vbicadon, o \ow vy vRigdoan érmines fencima® y “abeod



166

Achividod LU{" q ‘

‘‘‘‘‘ ||
6&50_\\005 ] :‘ “ '

| ,
2N docen“\e obsewo u'z Ii m&erm i&niﬁos‘&esa:nloce lew
nociones de | ublcacaon cia de J(:e ylc C.Lm”a’/slcinnc) “euﬂl.sa |
obicacon de OBjQz\QS |,4 a aohdd ,qﬁgu]nco mﬁqs |
responden o\o\ocm los o é"- ] 9lun;1 cB’TmPoTJl&, \, 1 “ -

Jubchc/x /(a camcl.@fn

1! | ! |

|
T\'PO | (\e, 0«.\\\) da& / . Q 4
Do.scngc«\o(\ | ' ‘

Aéelcm’rg Ahag ; ﬂu. dommr’e re: : a}s \> S n\ é@&que Jeoda
low cancidn 2 AQug nos. Tn&lcq\oo? @UBCT_\ 7‘% Ik a, [ 'Il l ‘QJ\QQ\ ,

ces ponden as @resor\hs “Vos-- (wo’uu?/mo,, Iln ’ch ssolome; ¥ hac

adw@h? Lo deocente ?ndica ol 1)?090515: iog vomas. aprwder
o Obicaf objelas  hacia o.r)elmln{e yhocxo &}«as‘i 1 l -
Vamos o yugasr @ oE\cm OBdLoj “nao\c"» : % \ﬁaaa |t
d,@, o0 \oao-( stzgmm la Aoceﬂ\e \\'\CX\C?U-P ,ch mu.gazw» de mma)

logns u\a\Co\S o\oyim las ?rﬂmcwm / ,szg Lo

docenle leo ueomfp, uma /z/zebemmu‘fiéa do Fx U(oo g—wmeﬂﬁm
. onesrttiom  &oordenadaen, 2 |gm9wnra & é«;uz/
PodomEs haun? 60 psdomes  sudoman W% docenle
les mustia wmn ullls y decaas gefnchm que Diugantme
o Mo Loteia de les pxgorc;) sz\cmerrus haoe eddente ¥

j(:g:ifm A ngmb%e(,eluptgwwwjazmc@dmm

[+)

Focoid 13 Gn la ackividad edlon teconociendo loo Figuia

Wya\a% doicon Leo b\Ouzo//tacw@zmy

e adedonts /Ja%u?n Jo epledo de ptaurco qeomtiicas ;, Mo
obtud qwz ackiuidad furz n\gn\ptcaﬂ{e/ Q05 guold’ la
QSJﬂa\Qgia ok\igeda o\ Juego de lax lofeilo ,



Beltoide 0410 gs s blognds bolid. addlohld -| hacie ol
Yoo @B-als | | 1 T T T T T T T 7T T |

Fipo de. Bekpdided: | A HEENEENEEREN

Obgedivo! EEENENNEEEEEEN
Ne obseiod que o }mfwéﬁtjz ﬂelhiko,s -r‘)oge;-f&{@?hsm dentro.
& S0 eppude wendo W,_éo&xrﬂol,le'a%dn_‘ing\&bc?ow hacia
adecls y-heecied @d‘e\q“’ve,,;fp?tle.\\'oprm"miodw fhnovador
Paix 5V ;oq?lendisu(p. | ﬁ}-JTL[;.;f_,_fﬁ_ - { | |
| ‘ | | J s | |
|

l'—'r BT I R S

da doenie ‘(n%‘joa,vqﬂ,-a,uQchAeﬁ_L{l_aﬁos_g ,‘,j,,‘, la| on
wenlo, fofciondo anl la motiacton |de_laackiuidad ,_ol_cvento
“‘?rloloc)o Ad.) n‘can?rarab_pl,‘,cwn‘tfoo"“ -}er:mljna‘fdoi,.q,o,_ a,z.e/ntrila

doamb 2o dan WWL%A{,Q%;_HWM-&LQ ol 2

dPasa Qe Yena g ‘_WZ L-B;oj;hdiﬁos,.,ﬁeo‘pobclwﬂ/
lee meyoela de finos,- JLQ_mwikaqctéL olovife vy hacion

odies , Lo docemle ,in&nﬁcfa_;yi‘_d%u \al comewr ol
do\ Ao de hey oo o doplagames hode | adalonte y hacia
oets g A ldon - | L L L L L L L L L

bo doconde les Propora _umex (‘bfoue.mcﬂfcaf., on | fifio hieyo VN
Juego, paio. No sake como Moverse , les nifasplomtean diterentes
eshialegion qum. west desplagaisehacia - adelaie y. hacia addn

lo docenle emtiega @ cuda nuir e leteio o pnex gigure-
geométiica y dbe de obicarse om ol tablero con 50 cverpo, posa
loago mooksse hacio adelente © hacie. eian , cade 2quipo langes
e\ lodo y e obica an ol cusilleio segde el nomero , lueyo cada
ono dbsjo Ao que tealieron am ol jmege y 305 25 nifios lograson
obicaise om les cusleios y 20 mooian  ,egun lo reglq del fw-tgc).

LA

Expestencia A ¢ &l Yy 90 medindor Pata que ol npo oprenda y
se oWerus qua on lo ackivided fue signipicative, poique  lagie ron
obicwse om ol {ableio dd ludo Yo ata hacia adelastle y Ae
a\guien M comia Ct lpona Fich AV AQSPIanBa hacic thvf)/
teco nomhindo  cade Movimiento quo veelizaba .

167



168

TRt T I

NERRRANES
.
{—1

Fecha s 43 -W-23 | |
| - ]
Tipo do Aclividad: Tugando | con e" ;Holno,’.)o\io
Objehivo. SREEEEER
|
{ ‘ | " ! 1 ‘ i 4
Lo doente obserod que la mayorio de nifas no logio
obiar ohjedos delanle 1de - detwan de, for lo que bace (0N
Jrago paic podes Tdomt gicof \&;c\i}(:ig;u\\bf’ de éoda‘mnir/.ai
\a w3 indicat ” FLLRO coloca i cepills deticn de la poeida !
Plopoa obsercc: pu ambierk y 10 logres feconoces ni vbicar.
Rec puile de “ptian- pdeloke® o | | | |
lo decenie Popone vic @olibmc{«kccfx | W0dlea @ los ntRos que
Keren que hacer \o que \9 eancion ' fndique, ;\5! 6‘.?—\><’.Ira‘nr'~. uLLicws@
delomte o clid de on objeto, luego gormarm equipes | confoimodes
de & passonas, ticbujoremas gor Mesty (5 ﬂ’;n&i"cora’ %
¢ monopolias  pot Moo ‘y:&bcvwﬂso; de  bicat oo gichs
“deben de_menclona

oed |
¢, & \o vy os nifes | |
ieh |eotc adalonte , en

Wesaipaoh, |

5eg5 Atremos d dad
que $\c\y_\ 256 o;\ra's de ecoa .OdO YTG{U‘
le r\)ﬂme‘ mesa, donde asb’ﬁ kae'\a‘,&n‘ﬁ?((, C(/mi[p/,'ZOn«('fc(/jeYli
ceconocen sus Fichey Y feadon o oblcacish gedn conespondy
on \o Saynda massy, 202y Kaistel, Micolan , Heglin, responden o las
yegonles de la donde 3&Dodo | 246 OI?IOCCIMJ@ A gicha cesponden
el esto adelemb de Zn‘s{al, Zoe g a e wes | reconscen A el
aletr; on La Heicer mena Gaele, Daged  Somtiago s Gior Picio

Y ubicof  Gue piches 2oth Lbicadwo

Pytoree  logrm  reconocer
aguﬂ) y delonle , emdn Guenta 1 Jo giom megoriv logianen
ol dovmpoiie 1 -

Experiencia 4 Je observs que o aohedegin, Wlilizado pue
Kyt Y QW

sighigicativa e fmovedoia  paia

mdicnte L Juego diddchic T Leo ninign diemem wm 24O0
O-{Uw"d‘j“gﬂ y pobie dodo logldwm o 7 W{T



bg\joxaow'xq | J J} 1] { ,z
cm,;q 4423, l H) NN
s, [z
Ohekvo | : f_f___! J’ i

)

111 i
rDesui(chof\o} || f,a. ,,,,,, /

a docen\e mg\e,sa cv.\ Jr \

g\fooo\ N Pwmm\& fon cone\)

\ew éoaen\e. Pregow\ ’c‘,@onéei COCN!

» oncventia ol gnrcwo QWOe Q\J N
o de

CoNejo L2 ﬁ/nawritﬂa m IRV oo || eater
a'\f‘lc.i dol congyo , \o 7&0c@n\e}ﬁi & _e{_éfg%zciaﬂ _é.'[ A_? ée'._g\o% |
\a3acf ol w.xf.déi len

Mifos oy vamos o desp] o.‘yl

o0 P) sy iluﬂ"\&Oa i = 1 y |
Lo decene Q\un{ea one. pro&\ emd qca : eﬁqbfcaﬂ\o?_h“as_mnw,_
Q»Ip\\ccm puoposibles respoeske.o Jl‘”lso‘)LAL? Alrcj_w_?m%.olmlo

b ‘quien  Qlomdeo Yy @:29 ; ,
@:xya F"rgnclwn que uhcdise_i dolm(e éja_)o,l;c& A
Delana , £mma, ango.\ Schuago)Cwmio tolncl’ro&l lio, Kristel ,
Aoe, AlnsSon M Ke\o AlvpRo, Harcel Dytoh o f‘eéonocela’ 7lm bican
dentre s c.opaao y reconocen al’m Qal(aq\qrtée.lajrx ot | & |
044“ cm 4%)0(2/&01(9’)12&, pos{ehotmeﬂk
5e a @ Mo del -\-go/ Form(m Aos quxposL «Qo.micm eLdqu
y 2 u‘blccm gl | Elguta | Q»Ju }leo oquol Gedlr | § ‘delante
del -\—UG.(BU\.O s0td olso k\u.nsdl C‘AI ot bnlwc\soéo Keist el

Ao @ dudo j 2 vbico. c\elan{e‘ c\(ahow 20 Qmwen\lo uzl |
‘ mio de }ov“cm lea ol cirad

%an U)O

Sunﬂzgo, H:Ifelq,Gnm Piero, f/)nam Dhsson Qogran cecopacel 1&
obfoac\on de )CV.) F\S\)R‘D o Padlr c\e 30, U)chaaon an a&- +Qd0

/21

Experienda 4! iu esaleyio &A°lt5¢zc)o FuL. sy /uen.pnca:\.ua \es
Bifos tlﬂ y o lo Myor Mupere do fener on
Opmm&%vaz, ol Hjo’ a0 vn Jego que los ayuds a dener vna
Jdocacdon denko de op wpay 5 les oué,uola oL neconocel A\
spdubom delamle © delap de dlguna pigua gLomediicas

169



170

s!ocezn\la RO o-__\'e.\h}.p(._\c«._cl&,’u\.e)oo obsenid] gL
L-‘_Q,ob el oBeas | obicke lﬁ-l .\igca:n)c__l bs | de ey 7 Amboﬁ_ g
o) )0,

_‘_,M ,ﬂ’.%ﬂ_dgm&a L Vs el ds ﬁLu/z& N8

L mo:\-‘p_ck 57\ J JDB_.\,Q:; haeel e .clw%x o O
L aly xé,o\‘ e ﬂ&aé,o:emio preguntol 2l Que l
’L_m,.i.mencf\’o_ncc ol_9m lol | whemtol? | & D'cz__q_\s&_—l-w)_rﬁ.\oa 2| Demgzel | Zemira
i o

|

5

e "Hebotom| dos mondas] Lok Do lactibd |
& Lﬂbl’w,_

1 uego o ldorommtel alonled Ond Prolole m,d;\i’cp_s_,ﬂ)‘fln&tcmm alle bl
3 mposl que plunices ‘I{t’pemrr\cs e .ui,cg!_/_Aa ndico jed| | r'\ﬁgiﬂqw’L,{

__.Jgo_‘ﬂoqu%-_ﬂ_ %_dlodoraashable g;r_a':odo_la.fio -y dlesemen de ‘ |
__lovdenas losl blogues | gfemdoen ladsey del | mese Ly | | s bloghoy | |

_Q@%ndi_‘,deigﬁmlj (6) "lcv T rrf'(f“ [ es__nacebles 5““”4’-—#*1\&#“ o)
*’_._'mu”ol\& de_les ninos logr ) ;ca,, Densel, | Emma, Bydone, | | |
|2 ]Luo,nq J L’ani{n/éf ,,}_ogr _Pujf';l.'( s \7-_; nor |)ALQ_ _Ic).‘ﬁ_u)lljoq/éxe%;—_[é.e V/lévoi__l ‘

__..nglurclo_{,W:Gf!call)/ y cercle) AU logre el c?eg'gm , —-.ﬂoPé;n‘c«:cjoi EY

. ‘ Lol 2 P A Flre Bt 04 e
_-LLc;l;_dQc—ernilbjceaMa.w»egunr o L :aﬂa;g&?ibsﬁgu ) _bven| ||
op AR | -)'Q/.)F(P U‘rr i'oQ,Glue’vr;_b\‘cieqoﬂl‘z..‘é,_,iﬂ i il
__30ue ok Tk ndlbisle B ' O
B ,a/z:miom‘d%éojfml‘m}f %/;\JJ@ uxy ' el |
, ,_f_‘%pé_na'engmlos!-_bloq.ué_i romcleg O sz) o de (eolruace y Loy
1,,,_;(;1¢qd,o;~ﬁeqfow%ea' ',bhz”wg Jna}w.%a!.de leo- |rrﬁw>% ‘6/ ’wa}z 5 X |
B i 0 A O 5 O s
E)Jpenenc\h %) e?med@h:JT :rq;_y_'.d cjc,&’w 9 de 19 m agw:lo.

3 - ‘L“d‘“’“’l" L‘I“,Q; blqan Obseﬁo‘; den*lro L
~4e on. \ogm‘ _yu[ :zul aLuu y—-”&b%é\\{ LR

s l
%)
‘i_
fg_-:
RF
g
l\)w
_§_
J%
= s
%
§~
§




171

A\

Vo Olespne Tosib Y mdoggo_ scn,_e)\_.,émw |

I

Q
)
3
a
Q
z
Q
Q
Q_
<3
B
N F’
3 ;_‘
|
s
I®)
2
o
Qb
a |
il

Jn‘- endem_|lel  fnd ‘cct[l@.r\‘i'u%

v
4
ol : , — - =
_& o loedkoid 2 rle\__éj de &3 \m(‘_l| cen_ONe @ mf)cf_o ; Ary At:>o.“_)',,qu
;”Amgn\\ Lo docepte |keldo 2&6\\;@' lcel low_lcenden Clx_b_ilea S
_l,m‘-\c:__qm}n N jo? | Milfel r\?/)/:m-;yﬂ - £l ool st e rriba_y_e‘f_ﬁ
Lodeo\o_dbdiol Uhdes | odechab \coaes | udbiceden | okribal v c %C_,léngol_;
1 ! ‘ 7 pr I AL | | f |
| venponde |2 &1L _cie ot leaft bed ”mb‘iéo_\nc-Ld_.sza | AR ST Pt

: 2 o i o
__'anmégb K Bbm ‘ uzgzcg.,w:blemld Ae_dos_ I°ﬁétb Que| Iar\ om_

|

I\ o | |
| A L A | i
> ’QH‘_M)Q L /—pso_no f—‘w\Lan,n UL l \:” v quiep oste”

|

no-—|pac w,[rleo_.,dc.ndo_.lenlap _u]mcr',wltl:w‘ Gic 071‘(:20,'01 =
Rmina 25 ~c{_l_c_]bocg_o__y, Lana-Q,Q_QJnamq:ho [Rivd

: oatd 2144 Qxh"omas_i)h' inds_| cteiba v J,ud‘opj 7-
1 :‘I'J‘x’.}( e\:a&_&% {Jon&e 5'.’,, ooa‘ en;mé_hm_‘ lo._wln_ Q_Q._ewhréq_\)sicomomq <‘)ch L
5 i ' | ' 1
__Lﬁg,_Aonen\Q \&e(vo __cg_I.iS m #Cﬁ o) ‘qu_A:Q._P_St'como_L(E idad /_lzailfnlc\\clo_ L
o )b _p,nwr_ agapias—on logue de lespumay joun e oblcarse
Q“.\ba iAQ o JC( bl qulq j.LJ.zgoJuM Q !_,ubicws:/z_ .Q%xgoﬁicle...lt;x CQSC( |
dCL"PSlCO_mo4-“Ct£A_/_@Q(‘O__A(‘I> sbica /ﬁl (’nr‘a__.\}%._ﬁu.Ll‘a_dOCGﬂ‘ i

A4 /| q L.v\a, 0 L asuibe [_ai();,;
r).ue_r gl ymyc—/,l&AMwmq’NS lcormey GRLbL Y- cbyo
-5 onw,?.qua aLJoEo neo- _c,e)"nail‘L 5 anﬂ | Grem | O foif_fl.ﬁk:e)q,ﬁph-}iagoj

recoﬁocen Jd/z-no \oruy&_da Bl /’GMO\\_&_\U.-}()%.L}}?HS’M\ £l
R Aemil nos-_pulmL el _a)_\obo lo.; dqﬁ o, Lo gmnﬁmoyonq,

& (h ) - log&Jﬂl,ﬁbulw\ se. ...cm--an,\gt{n ‘lugaf»}a sea /cuw:bw abq,o\ '

€ Jueg S el i 2 i%—‘”T“_"_f wa_ik T ’;'i' | b 5 ;'77




172

Anexo 8. Programacion de actividades, evaluacion mapa calor y evidencias

Actividad de Aprendizaje N° 01:

Reconocemos las figuras geométricas

DATOS INFORMATIVOS:

UGEL Ugel Sur

DIRECTORA Geny Marcela Garcia

LLE.I Bellapampa

DOCENTE Gladys Patricia Rivas Romafa
RESPONSABLE

ESTUDIANTES Keicy Guetti Meza, Estefani Ccalluchi Pilco,
PRACTICANTES Fiorela Cahuana Aguinaga

TITULO DE LA Reconocemos las figuras geométricas
ACTIVIDAD

GRUPO DE EDAD 4 afios

AULA Los super amigos

FECHA 03-08-2023




PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
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AREA: MATEMATICA

COMPETENCIAS/ CAPACIDADES

DESEMPENOS

CRITERIOS DE EVALUACION

EVIDENCIA

Resuelve

problemas de forma,

movimiento y localizacion.

Modela objetos con formas
geomeétricas y sus
transformaciones.

Comunica su comprension sobre

las formas vy  relaciones
geomeétricas.
Usa estrategias y

procedimientos para orientarse
en el espacio.

Establece relaciones entre las
formas de los objetos que estan
en su entorno.

Agrupa las figuras
geométricas.
Menciona el nombre de las

figuras geométricas.

Agrupa por color y
forma las figuras.
Forma con su cuerpo
las figuras
geométricas.

Resuelve problemas al relacionar los objetas del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa la ubicacion

de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de

atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”,

LY

"o

al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia

“es mas corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar
desplazamientos en el espacio.

Prepésite de
la Actividad

Escuchan el proposito: Nifios, hoy vamos a clasificar las figuras geométricas segin la forma y el color.

Instrumento

de Evaluacion

Mapa de calor y cuaderno de campo.

ENFOQUES TRANSVERSALES DE LOS APRENDIZAJES

Enfoque: Busqueda

de oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados.

la Excelencia
Valor: Equidad en la

ensefianaza

Disposicion a ensefiar ofreciendo a los estudiantes las condiciones y




PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
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¢QUE NECESITAMOS HACER

ANTES DE LA ACTIVIDAD?

¢QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN

EN ESTA ACTIVIDAD?

Planificacion de la actividad y una
buena preparacion del material para que la

actividad de aprendizaje sea la adecuada.

- Figuras geométricas

- Abacos grandes

SECUENCIA DE ACTIVIDADES PARA LOGRAR APRENDIZAJES:

MO PROCESO ESTRATEGIAS CON PROCESOS TI
MENTOS S PEDAGOGICOS DIDACTICOS EMPO
Inici Recuperaci Responden a las interrogantes: ¢conocen las
0 On de Saberes figuras geométricas?, ¢ Cuales son?, ;Como se https://ww
Ilaman? w.youtube.c
om/watch?a
Motivacion Escuchan el cuento de “el pais de las figuras =deskto
geométricas”. &v=zmede
¢Cudl es el nombre de las figuras que se han Y64HWS
presentado? ¢ Cudles son sus caracteristicas?
Problemati ¢Cémo podemos diferenciar cada figura
zacion geométrica?
Proposito Escuchan el proposito: Nifios, hoy vamos a
clasificar las figuras geométricas segun la
formay el color.
Desa Gestiony Familiarizacion con el problema:

rrollo acompafiamiento

La docente les dice a los nifios una
problematica: “ha venido un fuerte viento y ha
desordenado todas las figuras y no sé como
ordenarlas”

Responden: ;Qué podemos hacer para ordenar?
¢ Cémo podemos clasificar? ;Cémo se llaman

las figuras?



https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=zmeqeY64HW8
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=zmeqeY64HW8
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=zmeqeY64HW8
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=zmeqeY64HW8
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=zmeqeY64HW8
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=zmeqeY64HW8

Busqueda y disefia estrategias:

Los nifios dictan a la maestra las estrategias que
pueden utilizar para resolver el problema.
Representacion:

Vivencial: a cada nifio se le da un collar con
una mancha de color (rojo, amarillo, azul y
verde) se les dice a los nifios que vamos a jugar
a agruparnos y que cuando se acabe la musica
se agruparan, ¢de qué manera nos podemos
agruparnos? Se les da una consigna, donde la
maestra no habla y que ella solo muestra una
imagen de una figura geométrica y tendran que
formar la figura con su cuerpo de grupos de 6
nifios, después responden a las preguntas: ;Qué
figuras hemos formado con nuestro cuerpo?
¢Por qué se caracteriza el triangulo? ¢Por qué
se caracteriza el cuadrado?, ;Por qué se
caracteriza el rectdngulo? ;Por qué se
caracteriza el circulo?

Concreto: Formaran dos equipos y se les
presentara dos &bacos de figuras geométricas
grandes, las figuras (cuadrado, circulo,
triangulo y rectangulo) se lanzara al piso cada
nifio cogera dos figuras geométricas y ubicara
donde corresponda de acuerdo a las
caracteristicas de las figuras como la cantidad
de lados, gana el equipo que termine.

Graéfico: se les entrega figuras de colores y
clasifican por color 03y por forma.
Formalizacion:

Responden: ;Qué es lo que hicieron? ;Cémo lo
hicieron? ¢ A quiénes hemos conocido el dia de
hoy? Expresan en palabras lo que hicieron.
Reflexion:

Los nifios y nifias cuentan como resolvieron el
problema, si tuvieron alguna dificultad. ;qué
hemos realizado? La docente lee otra vez cual
era el problema ¢ Las estrategias que
planteamos nos sirvieron? La docente lee las

estrategias antes planteadas por los nifios
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contrastan sus hip6tesis, entonces: ;Como lo
hicimos? ¢que figura hay mas? ;que figura hay
menos?

Transferencia:

¢habra en el aula otras figuras geométricas
como las que hemos conocido el dia de hoy?
¢Cémo podemos agruparlos? ;alrededor de
nosotros habréa figuras geométricas? ;para qué

creen que nos sirva aprender las figuras?

re

Cier

Meta cognicién:

Los nifios y nifias, reflexionan sobre lo
aprendido mediante interrogantes: ¢que
aprendimos hoy? ¢cémo lo hicimos? ;cdmo nos

sentimos? ;qué dificultades tuvimos?
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Lista de Cotejo

177

En En Logro
Inicio proceso
Actividad de aprendizaje: Juegos de Bloques.
Area y competencias MATEMATICA:

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Criterios de Evaluacion

Estudiantes

Ordena los tamarfios

1 ARONES MAMANI, Mikela Brihana
2 CAHUA VILLANUEVA, Jose Facundo
3 CAHUAPAZA HITME, Marcelo Adriano
4 CALLATA JULCAPOMA, Said Miguel
5 CASTILLO ZEGARRA, Alondra Valentina
6 CHAVEZ LLAMOCA, Santiago Mathias
7 CORNEJO CARRERA, Nicolas Jose
) DELLAGRECA PALZA, Jeyli Masiel
9 DIAZ SANCHEZ, Aytana Rosita Yamile
10 EGUILUZ CARI, Gaela Valentina
11 FIERRO CARPIO, Alejandro Frank
12 FLORES HERENCIA, Carlos Mauricio
13 GARCIA ARAPA, Camila Yolanda Melanie
14 HUALLPA QUISPE, Gian Piero Lucas
15 MAMANI ENRIQUEZ, Allison Sofia
16 MAQUITO HUARACHA, Maylin Kristel
17 MARROQUIN QUISPE, Alvaro Mathias
18 NAHUE RAMOS, Nohemi Antonella
19 PARRILLO MENDOZA, Zamira Katalina
20 PORTILLA FLORES, Almendra Zoe
21 QUISPE RIVERO, Angel Adriano
22 RODRIGUEZ CALLA, Denzel Benjamin
23 ROMAYNA LOAYZA, Emma Aytana
24 SALAZAR ARAPA, Ariana Zeineth
25 YSA ESCARSENA, Kristel Hanny

Menciona el nombre

de los tamafios




Escala de

Evaluacion

A

Descripcion

Establece relaciones entre las caracteristicas formas de
los objetos que estan en su entorno.

Establece relaciones

No establece relaciones entre las formas de los objetos

que estan en su entorno.
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ANexos




Actividad de Aprendizaje N° 02:

Relacionamos las figuras geomeétricas en

nuestro entorno

l. DATOS INFORMATIVOS:

UGEL Ugel Sur

DIRECTORA Geny Marcela Garcia Pineda

LE.I Bellapampa

DOCENTE Geny Marcela Garcia Pineda
RESPONSABLE

ESTUDIANTES

PRACTICANTES

Keicy Guetti Meza, Estefani Ccalluchi

Pilco, Fiorela Cahuana Aguinaga

TITULO DE LA Relacionamos las figuras geométricas
ACTIVIDAD en nuestro entorno

GRUPO DE 4 anos
EDAD

AULA Los super amigos

FECHA

10-08-2023
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PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

181

AREA: MATEMATICA

COMPETENCIAS/ CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIA
Resuelve problemas de forma, | Establece relaciones entre las | Establece relacién de las | Reconocer figuras
mavimiento y localizacién. formas de los objetos que estan | figuras geométricas geométricas en
* Modela objetos con formas | ensuentorno. nuestro entorno.

geométricas ¥ sus

transformaciones.
Comunica su comprension sobre

las formas y  relaciones
geométricas.
Usa estrategias ¥

procedimientos para orientarse
en el espacio.

Menciona las figuras
geomeétricas que
encuentra en su
entorno.

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa la

ubicacidn de personas en relacion a ohjetos en el espacio “cerca de” “lejos de

Ly

al lado de”, y de desplazamientos “hacia

adelante, hacia atrds”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la comparacidn de la longitud de dos objetos: “es

mas largo que”,

"o

realizar desplazamientos en el espacio.

es mas corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o

Prapésite de | Eccuchan el propésito: Nifios, hoy vamos a relacionar las figuras geométricas en nuestro en entorno
la Actividad
Instrumente | Mapa de calor y cuaderno de campo.
de
Evaluacién




182

EN

FOQUES TRANSVERSALES DE LOS APRENDIZAJES

Enfoque:
Busqueda de
la Excelencia
Valor: Equidad

en la ensefianaza

Disposicion a ensefiar ofreciendo a los estudiantes las condiciones y oportunidades

que cada uno necesita para lograr los mismos resultados.

I1l. PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

¢QUE NECESITAMOS HACER

ANTES DE LA ACTIVIDAD?

EN ESTA ACTIVIDAD?

¢QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN

Planificacidn de la actividad y una - Juego de memoria
buena preparacion del material para que la - Tarjetas
actividad de aprendizaje sea la adecuada. - Lupas de diferentes figuras

IV. SECUENCIA DE ACTIVIDADES PARA LOGRAR APRENDIZAJES:

6n de Saberes

nuestro entorno habra figuras

geométricas?

Motivacion

- Se presenta a los nifios una cajita
sorpresa, que contiene lupas de diferentes
formas de figuras geométricas. La

docente les pregunta: ,Qué podemos

MO PROCESO ESTRATEGIAS CON PROCESOS TIEM
MENTOS S PEDAGOGICOS DIDACTICOS PO
Inici Recuperaci - Responden a las interrogantes: ¢En




encontrar con nuestras lupas de diferentes

formas geométricas?

Problemati

zacion

¢Donde podemos encontrar figuras

geométricas?

Proposito

Escuchan el proposito: Nifios, hoy
aprenderan a distinguir en nuestro entorno
objetos que tengan forma de las figuras

geomeétricas

rrollo

Desa

Gestiony

acompafiamiento

Familiarizacién con el problema:

La docente les dice a los nifios una
problemética: les cuento que en nuestro
entorno, estamos rodeados de muchas
figuras geométricas. ¢ Creen que podamos
encontrar las figuras que hay en nuestro
entorno? ;Cémo podemos hacerlo?
Busqueda y disefia estrategias:

Los nifios dictan a la maestra las
estrategias que pueden utilizar para
resolver el problema.

Representacion:

Vivencial: Hacemos dos grupos, les
entregamos fichas de triangulo, cuadrado,

rectangulo, circulo a otro grupo se les
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entrega fichas de puertas, llantas,
ventanas, piramides, se les dice a los
nifios que vamos a jugar a agruparnos con
nuestra pareja segin corresponda y que
cuando se acabe la musica se detenga se
agruparan, ¢de qué manera se pueden
agrupar? ¢Qué figuras hemos encontrado?
¢Por qué se agruparon de esa manera?
Concreto: Formaran dos equipos y se les
presentara dos juegos de memoria, que
deben de buscar sus parejas segln
corresponda, si me toca un cuadrado
tengo que buscar una figura que se
parezca a un cuadrado puede ser una
ventana cuadrada, y asi sucesivamente
hasta encontrar las todas las figuras.

Griéfico: se les entrega figuras en grande

Formalizacién:

Responden: ;Qué es lo que hicieron?
¢Coémo lo hicieron? ;A quiénes hemos
conocido el dia de hoy? Expresan en
palabras lo que hicieron.

Reflexion:
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Los nifios y nifias cuentan como
resolvieron el problema, si tuvieron
alguna dificultad. ;qué hemos realizado?
La docente lee otra vez cual era el
problema ¢ Las estrategias que planteamos
nos sirvieron? La docente lee las
estrategias antes planteadas por los nifios
contrastan sus hipotesis, entonces: ¢Cémo
lo hicimos? ¢que figura hay mas? ;que
figura hay menos?

Transferencia:

¢habra en el aula otras figuras
geométricas como las que hemos
conocido el dia de hoy? ;Cémo podemos
agruparlos? ;alrededor de nosotros habra
figuras geométricas? ;para qué creen que

nos sirva aprender las figuras?

re

Cier

Meta cognicién:

Los nifios y nifias, reflexionan sobre lo
aprendido mediante interrogantes: ¢que
aprendimos hoy? ;coémo lo hicimos?
¢como nos sentimos? ¢ qué dificultades
tuvimos?

V°B° DOCENTE DE AULA

V°B° DOCENTE DE
PRACTICA

ESTUDIANTE PRACTICANTE
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- o

186

Lista de Cotejo

Reconocemos las figuras geométricas.

MATEMATICA:
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Actividad de aprendizaje:
Area y competencias
Criterios de Evaluacion
Estudiantes
1 ARONES MAMANI, Mlkela Brihana
2 CAHUA VILLANUEVA, Jose Facundo
3 CAHUAPAZA HITME, Marcelo Adriano
4 CALLATA JULCAPOMA, Said Miguel
5 CASTILLO ZEGARRA, Alondra Valentina
6 CHAVEZ LLAMOCA, Santiago Mathias
7 CORNEJO CARRERA, Nicolas Jose
8 DELLAGRECA PALZA, Jeyli Masiel
9 DIAZ SANCHEZ, Aytana Rosita Yamile
10 EGUILUZ CARI, Gaela Valentina
11 FIERRO CARPIO, Alejandro Frank
12 FLORES HERENCIA, Carlos Mauricio
13 GARCIA ARAPA, Camila Yolanda Melanie
14 HUALLPA QUISPE, Gian Piero Lucas
15 MAMANI ENRIQUEZ, Allison Sofia
16 MAQUITO HUARACHA, Maylin Kristel
17 MARROQUIN QUISPE, Alvaro Mathias
18 NAHUE RAMOS, Nohemi Antonella
19 PARRILLO MENDOZA, Zamira Katalina
20 PORTILLA FLORES, Almendra Zoe
21 QUISPE RIVERO, Angel Adriano
22 RODRIGUEZ CALLA, Denzel Benjamin
23 ROMAYNA LOAYZA, Emma Aytana
24 SALAZAR ARAPA, Ariana Zeineth
25 YSA ESCARSENA, Kristel Hanny

Reconocer figuras | Menciona las figuras
geométricas  en  nuestro | geométricas que
entorno. encuentra en su entorno.
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Escala de Descripcion

Evaluacion

A Reconoce las figuras geométricas en el entorno que se
encuentra

B Reconoce las figuras geomeétricas

C No reconoce las figuras geométricas en el entorno que

Sse encuentra



Actividad de Aprendizaje N° 03:

Juegos de Bloques

DATOS INFORMATIVOS:

UGEL Ugel Sur

DIRECTORA Geny Marcela Garcia

LE.I Bellapampa

DOCENTE Gladys Patricia Rivas Romaria
RESPONSABLE

ESTUDIANTES

PRACTICANTES

Keicy Guetti Meza, Estefani Ccalluchi Pilco,

Fiorela Cahuana Aguinaga

TITULO DE LA

ACTIVIDAD

Juegos de Bloques

GRUPO DE EDAD

4 anos

AULA

Los super amigos

FECHA

31-08-2023
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Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

189

AREA: MATEMATICA

COMPETENCIAS/ CAPACIDADES

DESEMPENDS

CRITERIOS DE EVALUACION

EVIDENCIA

Reszuelve
maovimiento y localizacidn.

problemas de forma,
Modela objetos con formas
geometricas y 5U5
transformaciones.

Comunica su comprension sobre

las formas vy  relaciones
geomeétricas.
Usa estrategias ¥

procedimientos para orientarse
en el espacio.

Establece relaciones de medida

en situaciones cotidiana.
Expresa con su  CUErpo o
mediante algunas palabras
cuando algo es grande o
peguefio.

Ordena los tamafios.
Menciona el nombre de los
tamafios.

Ordena portamafios
en el tablero.

Representa con su
cuerpa los tamanios.

o

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa la ubicacion
de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de
atrés”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”,
“"es mas corto que”. Emplea estrategias para resclver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar
desplazamientos en el espacio.

al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia

Prapésite de | Escuchan el propdsito: Nifioz, hoy vamos a ordenar los ohjetos por tamafio grande y pequefio
la Actividad
[nstruments | Mapa de calor y cuaderno de campo.
de
Evaluacian
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EN

FOQUES TRANSVERSALES DE LOS APRENDIZAJES

Enfoque:
Busqueda de
la Excelencia
Valor: Equidad

en la ensefianaza

Disposicion a ensefiar ofreciendo a los estudiantes las condiciones y oportunidades

que cada uno necesita para lograr los mismos resultados.

I1l. PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

¢QUE NECESITAMOS HACER

ANTES DE LA ACTIVIDAD?

ESTA ACTIVIDAD?

¢QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN

Planificacidn de la actividad y una - Bloques
buena preparacion del material para que la - Pizarras
actividad de aprendizaje sea la adecuada. - Plumones

IV. SECUENCIA DE ACTIVIDADES PARA LOGRAR APRENDIZAJES:

MO

PROCESO

MENTOS S PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS CON PROCESOS

DIDACTICOS

MATERIAL

¢ De que trataba el cuento? ¢ Los
0s0s eran del mismo tamafio? ;Qué

tamafio tenian sus camas?

Inici Recuperaci - Responden a las interrogantes:
0 on de Saberes ;saben que tamafios hay?, ;Cuéales https://www.youtube.c
son? om/watch?v=Ejh0ggh0
Rec
Motivacion - Escuchan el cuento “Ricitos de oro”



https://www.youtube.com/watch?v=Ejh0gqh0Rec
https://www.youtube.com/watch?v=Ejh0gqh0Rec
https://www.youtube.com/watch?v=Ejh0gqh0Rec

rrollo

Problemati ¢ Cémo creen que podemos conocer

zacion los tamafios?

Propésito Escuchan el propésito: Nifios hoy
vamos a ordenar los objetos por
tamafio de grande y pequefio.

Desa Gestiony Familiarizacion con el problema:

acompafiamiento

La docente les dice a los nifios una
problematica: “Han venido unos
nifios y han sacado los blogques
donde correspondian y los han
dejado tirados en el piso”
Responden: ;Cémo creen que
podamos ordenar los bloques? ;Los
bloques tendran algin orden? ;De
qué tamafio serén los bloques?
Busqueda y disefia estrategias:
Los nifios le dicen a la profesora de
qué manera pueden ordenar los
bloques segn el tamafio que ellos
creen.

Representacion:

Vivencial: Los nifios bailan y se les
indica que cuando pare la musica se
agruparan y entre ellos con su
mismo cuerpo tendran que realizar
los tamafios ya mencionados (un
nifio se quedara parado

representando el tamafio grande, el
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otro nifio inclinado representara el
tamafio mediano y el otro nifio
sentado que representara el tamafio
pequefio)

¢ De qué manera nos
podemos agrupar? ;Qué tamafio
habremos representado con nuestro
cuerpo? ;Como representaron los
tamarios?
Concreto: Formaran dos equipos y
se les presentaran los bloques donde
estaran en el piso por diferentes
partes (grande, mediano y pequefio)
y tendran que colocarlos en el
tablero segun su tamafio.
Pictdrico: Se les entrega sus
pizarras a los nifios y plasmaran lo
que han realizado
Formalizacion:
Responden: ;Qué es lo que
hicieron? ;Como lo hicieron?
Reflexion:
¢ Qué fue lo que hicimos para saber
los tamafios de los bloques?
¢ Tuvieron alguna dificultad?
Transferencia:
Se les indicara a los nifios que
traigan del salén objetos que
representen los tamafios ya

observados.

192



re

Cier

Meta cognicion:

Los nifios y nifias, reflexionan sobre
lo aprendido mediante
interrogantes: ¢ Qué fue lo que
hicimos hoy? ;Cémo hemos
resolvido el problema que
teniamos? ¢ Por qué serd importante

lo que aprendimos hoy?
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Lista de Cotejo

En En Logro

Inicio

proceso

Actividad de aprendizaje: Juegos de Bloques.

Area y competencias

MATEMATICA:
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Criterios de Evaluacion

Estudiantes

Ordena los tamafos Menciona el nombre de
(grande y pequefio) los tamafios

1 ARONES MAMANI, Mlikela Brihana
2 CAHUA VILLANUEVA, Jose Facundo
3 CAHUAPAZA HITME, Marcelo Adriano
4 CALLATA JULCAPOMA, Said Miguel
5 CASTILLO ZEGARRA, Alondra Valentina
6 CHAVEZ LLAMOCA, Santiago Mathias
7 CORNEJO CARRERA, Nicolas Jose
) DELLAGRECA PALZA, Jeyli Masiel
9 DIAZ SANCHEZ, Aytana Rosita Yamile
10 EGUILUZ CARI, Gaela Valentina
11 FIERRO CARPIO, Alejandro Frank
12 FLORES HERENCIA, Carlos Mauricio
13 GARCIA ARAPA, Camila Yolanda Melanie
14 HUALLPA QUISPE, Gian Piero Lucas
15 MAMANI ENRIQUEZ, Allison Sofia
16 MAQUITO HUARACHA, Maylin Kristel
17 MARROQUIN QUISPE, Alvaro Mathias
18 NAHUE RAMOS, Nohemi Antonella
19 PARRILLO MENDOZA, Zamira Katalina
20 PORTILLA FLORES, Almendra Zoe
21 QUISPE RIVERO, Angel Adriano
22 RODRIGUEZ CALLA, Denzel Benjamin
23 ROMAYNA LOAYZA, Emma Aytana
24 SALAZAR ARAPA, Ariana Zeineth
25 YSA ESCARSENA, Kristel Hanny




Escala
de
Evaluacion

A

B

C

Descripcion

Ordena y menciona el nombre por tamario
(grande y pequefio)

Ordena por tamafio

No ordena y menciona el nombre por tamafio

(grande y pequefio)
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ANexos




Actividad de Aprendizaje N° 04

Juego didactico de seriacion

l. DATOS INFORMATIVOS:

197

UGEL Ugel Sur
DIRECTORA Geny Marcela Garcia
I.LE.I Bellapampa

DOCENTE RESPONSABLE

Geny Marcela Garcia

ESTUDIANTES

PRACTICANTES

Keicy Guetti Meza, Estefani Ccalluchi Pilco, Fiorela

Cahuana Aguinaga

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Juego didactico de seriacion

GRUPO DE EDAD

4 afos

AULA

Los super amigos

FECHA

07-09-2023




PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

198

las formas vy relaciones
geomatricas.
sz estrategias ¥

procedimientos para orientarse
en el espacio.

AREA: MATEMATICA
COMPETENCIAS/ CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIA

Resuelve problemas de forma, | Establece relaciones de medida | Arma una seriacion de | Representa con su
mavimiento y localizacian. en situaciones  cotidiana. | tamafios. CUErpo los tamanos.
* PModela objetos con formas | Expresa con su cuerpo o | Menciona el nombre de los

geomatricas ¥ sus | mediante  algunas palabras | tamanos.

transformadiones. cuando algo es grande o
* Comunica sucomprension sobre | pequeio.

o

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa la ubicacion
de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de
atras", “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la comparacion de la lengitud de dos objetos: “es mas largo gue®,
“es mds corto gue®. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar
desplazamientos en el espacio.

al lado de”, y de desplazamientos “haciz adelante, hacia

Prapésits de | Escuchan el propdsita: Mifios, hay vamos a ardenar los objetos par tamafio grande y pequefio
la Actividad
Instrumente | Mapa de calor v cuaderno de campo.
de
Evaluacian
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ENFOQUES TRANSVERSALES DE LOS APRENDIZAJES

Enfoque:
Busqueda de
la Excelencia
Valor: Equidad

en la ensefianza

Disposicion a ensefiar ofreciendo a los estudiantes las condiciones y oportunidades

que cada uno necesita para lograr los mismos resultados.

I1l. PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

¢QUE NECESITAMOS HACER

ANTES DE LA ACTIVIDAD?

ESTA ACTIVIDAD?

¢QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN

Planificacidn de la actividad y una - Tablero
buena preparacion del material para que la - Tubos
actividad de aprendizaje sea la adecuada. - Pizarras

- Plumones
- Juguetes

IV. SECUENCIA DE ACTIVIDADES PARA LOGRAR APRENDIZAIJES:

6n de Saberes

tamafios hay?, ;Cuales son?

Motivacion

- Habréa globos en el piso de distintos
tamafios (grande, mediano y pequefio) y se
les pondra una musica donde los nifios

estaran bailando, luego se pausara la musica

MO PROCESO ESTRATEGIAS CON PROCESOS MAT
MENTOS S PEDAGOGICOS DIDACTICOS ERIAL
Inici Recuperaci - Responden a las interrogantes: ¢saben que

https://www.yo

utube.com/watc

h?v=xomBuiJb

Buo



https://www.youtube.com/watch?v=xomBuiJbBuo
https://www.youtube.com/watch?v=xomBuiJbBuo
https://www.youtube.com/watch?v=xomBuiJbBuo
https://www.youtube.com/watch?v=xomBuiJbBuo

y ellos tendran que agarrar el globo que
quieran ¢De qué trataba la cancién? ;Los
globos tenian el mismo tamafio? ;Y de que

tamarfio seremos nosotros?

rrollo

Problemati ¢ Cbémo creen que podemos conocer los
zacion tamarios?
Propésito Escuchan el propésito: Nifios hoy vamos
aprender seriaciones segln los tamafios
(grande, mediano y pequefio)
Desa Gestiony Familiarizacion con el problema:

acompafiamiento

La docente les dice a los nifios una
problematica: “Hoy en la mafiana hizo un
viento muy fuerte que hizo volar unos tubos
que iban en un tablero y no sé donde
estaran me ayudan a encontrarlos”
Responden: ¢ Doénde estaran los tubos? ;Los
tubos tendran alguna seriacion? ;De qué
tamario seran los tubos?

Busqueda y disefia estrategias:

Los nifios le dicen a la profesora de qué
manera pueden ordenar los tubos segin el
tamafio que ellos creen.

Representacion:

Vivencial: Los nifios tendran pegadas
imagenes (Sol) en su pecho de distintos
tamarios y en las paredes habra tres
imagenes de los tamafios (grande, mediano

y pequefio) y los nifios tendran que
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colocarse segln la imagen que tienen

¢En el equipo que estas que
tamafio es? ¢Qué tamafio nos toc6? ¢ Como
representaron los tamafios?
Concreto: Formaran dos equipos y se les
presentaran los tubos que estaran
escondidos y tendran que colocarlos en el
tablero segun una seriacion que se les
indicara (grande, mediano y pequefio).
Pictdrico: Se les entrega sus pizarras a los
nifios y plasmaran lo que han realizado.
Formalizacion:
Responden: ¢Qué es lo que hicieron?
¢Como lo hicieron?
Reflexion:
¢ Qué fue lo que hicimos para saber los
tamarios de los tubos? ¢ Tuvieron alguna
dificultad?
Transferencia:
Se les indicara a los nifios que con los
juguetes de sus sectores hagan una seriacion

de tamafios.

re

Cier

Meta cognicion:

Los nifios y nifias, reflexionan sobre lo
aprendido mediante interrogantes: ;Qué fue
lo que hicimos hoy? ;Cémo hemos
resolvido el problema que teniamos? ;Por

qué sera importante lo que aprendimos hoy?
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Lista de Cotejo

En En Logro

Inicio proceso

Actividad de aprendizaje: Juegos de Bloques.

Area 'y competencias MATEMATICA:

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Criterios de Evaluacion Arma una seriacion de Menciona el nombre de

tamafios los tamafios

Estudiantes

1 ARONES MAMANI, Mlkela Brihana

2 CAHUA VILLANUEVA, Jose Facundo

3 CAHUAPAZA HITME, Marcelo Adriano

4 CALLATA JULCAPOMA, Said Miguel

5 CASTILLO ZEGARRA, Alondra Valentina

6 CHAVEZ LLAMOCA, Santiago Mathias

7 CORNEJO CARRERA, Nicolas Jose

8 DELLAGRECA PALZA, Jeyli Masiel

9 DIAZ SANCHEZ, Aytana Rosita Yamile

10 EGUILUZ CARI, Gaela Valentina

11 FIERRO CARPIO, Alejandro Frank

12 FLORES HERENCIA, Carlos Mauricio

13 GARCIA ARAPA, Camila Yolanda Melanie

14 HUALLPA QUISPE, Gian Piero Lucas

15 MAMANI ENRIQUEZ, Allison Sofia

16 MAQUITO HUARACHA, Maylin Kristel

17 MARROQUIN QUISPE, Alvaro Mathias

18 NAHUE RAMOS, Nohemi Antonella




19 PARRILLO MENDOZA, Zamira Katalina
20 PORTILLA FLORES, Almendra Zoe

21 QUISPE RIVERO, Angel Adriano

22 RODRIGUEZ CALLA, Denzel Benjamin
23 ROMAYNA LOAYZA, Emma Aytana

24 SALAZAR ARAPA, Ariana Zeineth

25 YSA ESCARSENA, Kristel Hanny
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Actividad de Aprendizaje N°05:

Jugamos a ubicar objetos utilizando los

términos “dentro” y “fuera”

l. DATOS INFORMATIVOS:

UGEL Ugel Sur
DIRECTORA Geny Marcela Garcia Pineda
I.LE.I Bellapampa

DOCENTE RESPONSIBLE Geny Marcela Garcia Pineda

ESTUDIANTES Keicy Guetti Meza, Estefani Ccalluchi Pilco, Fiorela

PRACTICANTES Cahuana Aguinaga

TITULO DE LA ACTIVIDAD | Jugamos a ubica objetos utilizando los términos “dentro”

y “fuera”
GRUPO DE EDAD 4 afios
AULA Los super amigos

FECHA 21-09-2023




Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
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AREA: MATEMATICA

transformaciones.
Comunica su comprension sobre

las formas vy  relaciones
geométricas.
Usa estrategias ¥

procedimientos para orientarse
en el espacio.

desplazarse. Utiliza expresiones

como “arriba”, “abajo”,”
dentro®, “fuera”, "delante de”,
"detras de” “encima”

. .
“debajo”, “hacia delante”,

“hacia atras”, que muestran
relaciones que establece entre
su cuerpo, el espacio, y los
objetos que hay en su entorno.

“dentro” y “fuera™

COMPETENCIAS/S CAPACIDADES DESEMPENDS CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIA
Resuelve problemas de forma, | 5 ubica a si mismo y ubica | Ubica objetos dentro vy | Ubican diferentes
movimiento vy localizacion. objetos en el espacio en el gue | afuera en un determinado | objetos  utilizando
¢ Modela objetos con formas | se encuentra; a partir de ello, | lugar. términos “dentro” y

geométricas v sus | organiza sus movimientos para | Utiliza gxpresiones | “fuera”

ar a

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa la ubicacion
de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia
atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la comparacian de la longitud de dos objetos: “es mas largo gue”,
“ez mas corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar

desplazamientos en el espacio.

Prapisite de

Ezcuchan el proposito: “Nifios, hoy vamos a ubicar objetos dentro v fuera en un lugar determinado™
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de Evaluacion

Instrumento Mapa de calor y cuaderno de campo.

ENFOQUES TRANSVERSALES DE LOS APRENDIZAJES

Enfoque: Blsqueda

la Excelencia
Valor: Equidad en la

ensefianaza

Disposicion a ensefiar ofreciendo a los estudiantes las condiciones y

de oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados.

I1l. PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

¢QUE NECESITAMOS HACER

ANTES DE LA ACTIVIDAD?

ESTA ACTIVIDAD?

¢QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN

Planificacion de la actividad y una
buena preparacion del material para que la

actividad de aprendizaje sea la adecuada.

- Aros
- Animales salvajes
- Insectos

- Canastas

IV. SECUENCIA DE ACTIVIDADES PARA LOGRAR APRENDIZAJES:

MO PROCESO

MENTOS S PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS CON PROCESOS

DIDACTICOS

TIEMPO

Inici Motivacion

- Los nifios y nifias salen al patio y se
les da consignas: todos los nifios
dentro del circulo, las nifias fuera de

los circulos.




Recuperaci

6n de Saberes

- Responden: ;para qué nos servira
saber las posiciones de dentro y

fuera?

rrollo

Problemati - ¢Cbémo podemos ubicar objetos

zacion dentro y fuera?

Propésito - Escuchan el proposito: “Nifios, hoy
vamos a ubicar objetos dentro y fuera
en un lugar determinado”

Desa Gestiony Se plantea la siguiente problematica:

acompafiamiento

Jeremy el sapito esta muy preocupado
porque sus insectos que son sus alimentos se
salieron fuera de sus canastas y ahora estan en
el jardin con otros animales. El sapito Jeremy
quiere que solo los insectos estén dentro de las
canastas y los otros animales fuera. ;Qué
animales quedaran fuera de las canastas?

Familiarizacion con el problema:

- Responden: ;de quién habla el
problema? ;Qué quiere hacer nuestro
buen amigo Jeremy? ;Qué animales
quiere guardarlos en las canastas?
¢ Qué nos pide el problema?
Busqueda y disefia estrategias:

- Pararesolver el problema con la
orientacion de la maestra y a través de
preguntas: ;Qué haremos para saber
que animales son los que deben ir

dentro de las canastas y cuales fuera
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de la canasta?

Representacion:

Vivencial: se les menciona a los
nifios que para ir a atrapar a los
insectos tenemos que pasar por
desafios.

Los nifios al llegar al jardin
observaran a los insectos con los otros
animales domésticos y salvajes.

Se les hace recordar la problemética
de nuestro amigo Jeremy.

Los nifios clasifican los animales de
acuerdo a la problematica
mencionando donde ubican los
animales. (para ello habra 1 caja cerca
de ellos)

Concreto: Después se les menciona a
los nifios que todos los insectos estan
dentro de una sola canasta. ;Qué
podemos hacer para que nuestro
amigo Jeremy tenga todos sus
insectos ordenados?

Se pide que cada nifio saque un
insecto de la canasta y que agrupen de
acuerdo al tipo de insecto. (Para ello
se pondra en el piso 5 ula ulas)
Después se pedira a 5 nifios que
relacionen la cantidad con los

ndmeros.
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Pictérica: se le da a cada nifio una
hoja donde, tendra que dibujar lo que
puso dentro de la canasta y lo que
dejos fuera de la canasta.
Formalizacion:

Responden: ;Qué es lo que hicieron?
¢Coémo lo hicieron? ;A quiénes

hemos conocido el dia de hoy?

Expresan en palabras lo que hicieron.

Se ayuda a llegar a la siguiente
conclusion a través de preguntas:

¢ Qué hicimos el dia de hoy? ;Qué
palabra hemos usado para ubicar los
animales?

Formalizan las nociones “dentro” y
“fuera”. Para ello, preguntamos:

¢cuando decimos que un objeto esta

210



dentro o cuando que esta fuera?, ;por
qué? Explicamos el uso de cada
nocion. Demostramos lo dicho con
material concreto. Fuera: significa “en
la parte exterior” o “a la parte
exterior”. Dentro: que significa “en la
parte interior”.

Reflexion:

Los nifios y nifias cuentan como
resolvieron el problema, si tuvieron
alguna dificultad. ¢qué hemos
realizado? La docente lee otra vez
cual era el problema ¢ Las estrategias
que planteamos nos sirvieron? La
docente lee las estrategias antes
planteadas por los nifios contrastan
sus hipdtesis, entonces: ;Como lo
hicimos?, ;Qué les ayudo a entender
las consignas?, ¢ Qué hicieron
primero? ;Qué hicieron después?
¢Fue facil ubicar a los animales
dentro y a otros fuera? ¢Por qué no se
ubicd los animales domésticos y los
salvajes dentro de la canasta? ;Qué
insecto habia mas?

Transferencia:

Se plantea otros problemas de
situaciones de ubicar objetos dentro y
fuera de algo:

A cada nifio se les da una imagen de
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un objeto con la cantidad y la

consigna si pondra dentro o fuera.

re

Cier

Meta cognicién:

- Los nifios y nifias, reflexionan sobre

lo aprendido mediante interrogantes:

¢que aprendimos hoy? ;cémo lo
hicimos? ¢c6mo nos sentimos? ¢qué
dificultades tuvimos? ¢Para qué me
sirve lo aprendido? ;Cémo se

sintieron al realizar sus actividades?
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Lista de Cotejo

En

Inicio

En Logro

proceso

Actividad de aprendizaje: Jugamos a ubicar objetos utilizando los términos “dentro” y “fuera”

Area y competencias

MATEMATICA:
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Criterios de Evaluacion

Estudiantes

Ubica objetos dentro y afuera | Utiliza expresiones “dentro” y
en un determinado lugar. “fuera”

1 ARONES MAMANI, Mlkela Brihana
2 CAHUA VILLANUEVA, Jose Facundo
3 CAHUAPAZA HITME, Marcelo Adriano
4 CALLATA JULCAPOMA, Said Miguel
5 CASTILLO ZEGARRA, Alondra Valentina
6 CHAVEZ LLAMOCA, Santiago Mathias
7 CORNEJO CARRERA, Nicolas Jose
8 DELLAGRECA PALZA, Jeyli Masiel
9 DIAZ SANCHEZ, Aytana Rosita Yamile
10 EGUILUZ CARI, Gaela Valentina
11 FIERRO CARPIO, Alejandro Frank
12 FLORES HERENCIA, Carlos Mauricio
13 GARCIA ARAPA, Camila Yolanda Melanie
14 HUALLPA QUISPE, Gian Piero Lucas
15 MAMANI ENRIQUEZ, Allison Sofia
16 MAQUITO HUARACHA, Maylin Kristel
17 MARROQUIN QUISPE, Alvaro Mathias
18 NAHUE RAMOS, Nohemi Antonella
19 PARRILLO MENDOZA, Zamira Katalina
20 PORTILLA FLORES, Almendra Zoe
21 QUISPE RIVERO, Angel Adriano
22 RODRIGUEZ CALLA, Denzel Benjamin
23 ROMAYNA LOAYZA, Emma Aytana
24 SALAZAR ARAPA, Ariana Zeineth
25 YSA ESCARSENA, Kristel Hanny
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Escala Descripcion
de
Evaluacion
A Ubica objetos en determinado lugar y utiliza

expresiones (dentro y fuera”

B Ubica objetos en determinados lugares “dentro y
fuera”

C No ubica objetos en determinado lugar y utiliza

expresiones (dentro y fuera”



215

Anexos
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Actividad de Aprendizaje N°06:

Jugamos a ubicarnos con nuestro cuerpo utilizando

los términos “dentro” y “fuera”

l. DATOS INFORMATIVOS:

UGEL Ugel Sur
DIRECTORA Geny Marcela Garcia Pineda
I.LE.I Bellapampa

DOCENTE RESPONSABLE

Geny Marcela Garcia Pineda

ESTUDIANTES

PRACTICANTES

Keicy Guetti Meza, Estefani Ccalluchi Pilco, Fiorela

Cahuana Aguinaga

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Jugamos a ubica objetos utilizando los términos “dentro”

y “fuera”

GRUPO DE EDAD

4 anos

AULA

Los super amigos

FECHA

28-09-2023




Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
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AREA: MATEMATICA

transformaciones,
Comunica su comprensian sobre

las  formas y  relaciones
geométricas.
Usa estrategias ¥

procedimientos para orientarse
en el espacio.

desplazarse. Utiliza expresiones
Como “arriba”, “abajo”,"
dentro”, “fuera”, “delante de”,
"detras de”, “encima”,
“debajo”, “hacia delante”,
"hacia atrds”, gue muestran
relaciones gque establece entre
su cuerpo, el espacio, y los
objetos que hay en su entorno.

“dentro” y “fuera”

COMPETENCIAS/ CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIDS DE EVALUACION EVIDENCIA
Resuelve problemas de forma, | Se ubica a si mismo y ubica | Se ubica con su cuerpo | Los nifios 58
maovimiento y localizacién. objetos en el espacio en el que | “dentre” y “fuera” de un | ubicarin dentro y
* Modela objetos con formas | se encuentra; a partir de ello, | lugar. fuera en la alfombra

geométricas v sus | organiza sus movimientos para | Utiliza expresiones | magica  utilizando

términos “dentro” y
“fuera”

Resuelve problemas al relacionar los abjetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa la ubicacion
de personas en relacidn a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de” "al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia
atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo gue”,
“es mas corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar
desplazamientos en el espacio.

Prapésite de
la Actividad

Escuchan el propdsito: Nifios, hoy vamos a ubicarnos dentro y fuera utilizando la alfombra méagica
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de Evaluacion

Instrumento Mapa de calor y cuaderno de campo.

ENFOQUES TRANSVERSALES DE LOS APRENDIZAJES

Enfoque: Busqueda

la Excelencia
Valor: Equidad en la

ensefianaza

Disposicion a ensefiar ofreciendo a los estudiantes las condiciones y

de oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados.

I1l. PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

¢QUE NECESITAMOS HACER

ANTES DE LA ACTIVIDAD?

¢QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN

EN ESTA ACTIVIDAD?

Planificacion de la actividad y una
buena preparacion del material para que la

actividad de aprendizaje sea la adecuada.

- Ulas ulas
- Pelotas
- Hojas

- Cancién

IV. SECUENCIA DE ACTIVIDADES PARA LOGRAR APRENDIZAJES:

MO PROCESO

MENTOS S PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS CON PROCESOS TIEM

DIDACTICOS PO

Inici Motivacion

- Los nifios y nifias salen al patio y se juega
al barco se hunde ubicandose dentro de
los ula, ulas una cantidad de nifios y habra
nifios que se quedaran fuera de los ula,

ulas.




Recuperaci

6n de Saberes

- Responden: ¢para qué nos servira saber

las posiciones de dentro y fuera?

rrollo

Problemati - ¢Cbémo pueden ubicarse dentro y fuera?
zacion
Propésito - Escuchan el propoésito: hoy se ubicaran
con su cuerpo “dentro” y “fuera”,
utilizando la alfombra mégica
Desa Gestiony Se plantea la siguiente problematica: https:

acompafiamiento

Jeremy el sapito tuvo un accidente y
olvido como ubicarse dentro y fuera. Cuando le
dicen que se ubique dentro hace todo lo contrario.
El sapito Jeremy quiere que le ayuden a comprender
cuando se puede ubicar dentro y cuando fuera con
su cuerpo, pero recuerden que a él le gusta aprender
jugando. ¢ Como le podemos ayudar a nuestro
amigo Jeremy?

Familiarizacion con el problema:

- Responden: ;de quién habla el problema?
¢ Qué quiere hacer nuestro buen amigo
Jeremy? ;Qué nos pide el problema?
Busqueda y disefia estrategias:

- Pararesolver el problema con la
orientacion de la maestra y a través de
preguntas: ;Qué haremos para ayudarle a
Jeremy? ;Qué juegos podemos hacer?
Representacion:

- Vivencial: se les menciona a los nifios

que para ensefiar a nuestro amigo Jeremy

[lwww.youtube.

com/watch?v=
WVCDCFo5X5

4

219


https://www.youtube.com/watch?v=WVcDCFo5X54
https://www.youtube.com/watch?v=WVcDCFo5X54
https://www.youtube.com/watch?v=WVcDCFo5X54
https://www.youtube.com/watch?v=WVcDCFo5X54
https://www.youtube.com/watch?v=WVcDCFo5X54
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a ubicarse dentro y fuera realizaran un
juego.
Se realiza un juego de coordinacion

ritmica.

Los nifios saltaran por una alfombra
magica mencionando donde se encuentran

sus pies.

Concreto: Después se forma 3 equipos y
los nifios lanzan la pelota dentro del cesto
después cuentan que grupo encesto mas
pelotas dentro de la cesta y cuantas

pelotas quedaron fuera.




Pictorica: se les entrega una hoja para
dibujen lo que més les gusto de la
actividad.

Formalizacion:

Responden: ¢ Qué es lo que hicieron?
¢CAmo lo hicieron? ;A quiénes hemos
conocido el dia de hoy? Expresan en
palabras lo que hicieron.

Reflexion:

Los nifios y nifias cuentan como
resolvieron el problema, si tuvieron
alguna dificultad. ¢qué hemos realizado?
La docente lee otra vez cual era el
problema ¢ Las estrategias que planteamos
nos sirvieron? La docente lee las
estrategias antes planteadas por los nifios
contrastan sus hipotesis, entonces: (Cémo
lo hicimos?

Transferencia:

¢ Cémo nos ubicamos dentro y fuera el dia
de hoy? ¢ fue facil ubicarnos dentro de los

ulas ulas? ¢Para qué creen que nos sirve
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ubicarnos dentro y fuera?

re

Cier

Meta cognicion:

Los nifios y nifias, reflexionan sobre lo
aprendido mediante interrogantes: ¢que
aprendimos hoy? ;cémo lo hicimos?
¢como nos sentimos? ;qué dificultades

tuvimos?
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Lista de Cotejo

En En Logro

Inicio proceso

Actividad de aprendizaje: Jugamos a ubicarnos con nuestro cuerpo utilizando los términos “dentro” y “fuera”

Area 'y competencias MATEMATICA:

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Criterios de Evaluacion Se ubica con su cuerpo | Utiliza expresiones “dentro” y “fuera”

“dentro” y “fuera” de un lugar

Estudiantes

1 ARONES MAMANI, Mlkela Brihana

2 CAHUA VILLANUEVA, Jose Facundo

3 CAHUAPAZA HITME, Marcelo Adriano

4 CALLATA JULCAPOMA, Said Miguel

5 CASTILLO ZEGARRA, Alondra Valentina

6 CHAVEZ LLAMOCA, Santiago Mathias

7 CORNEJO CARRERA, Nicolas Jose

8 DELLAGRECA PALZA, Jeyli Masiel

9 DIAZ SANCHEZ, Aytana Rosita Yamile

10 EGUILUZ CARI, Gaela Valentina

11 FIERRO CARPIO, Alejandro Frank

12 FLORES HERENCIA, Carlos Mauricio

13 GARCIA ARAPA, Camila Yolanda Melanie

14 HUALLPA QUISPE, Gian Piero Lucas

15 MAMANI ENRIQUEZ, Allison Sofia

16 MAQUITO HUARACHA, Maylin Kristel

17 MARROQUIN QUISPE, Alvaro Mathias
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18 NAHUE RAMOS, Nohemi Antonella

19 PARRILLO MENDOZA, Zamira Katalina
20 PORTILLA FLORES, Almendra Zoe

21 QUISPE RIVERO, Angel Adriano

22 RODRIGUEZ CALLA, Denzel Benjamin
23 ROMAYNA LOAYZA, Emma Aytana

24 SALAZAR ARAPA, Ariana Zeineth

25 YSA ESCARSENA, Kristel Hanny

Escala Descripcion
de
Evaluacién
A Se ubica con su cuerpo y utiliza expresiones
(dentro y fuera”
B Se ubica con su cuerpo “dentro y fuera"
C No se ubica con su cuerpo y no utiliza

expresiones (dentro y fuera”
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Anexos




Actividad de Aprendizaje N° 07:

Ubicamos objetos utilizando términos

encimay debajo

l. DATOS INFORMATIVOS:

226

UGEL Ugel Sur
DIRECTORA Geny Marcela Garcia Pineda
I.LE.I Bellapampa

DOCENTE RESPONSABLE

Geny Marcela Garcia Pineda

ESTUDIANTES

PRACTICANTES

Keicy Guetti Meza, Estefani Ccalluchi Pilco, Fiorela

Cahuana Aguinaga

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Ubicamos objetos utilizando términos encima y debajo

GRUPO DE EDAD

4 afos

AULA

Los super amigos

FECHA

05-10-2023
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PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA: MATEMATICA

COMPETENCIASS CAPACIDADES DESEMPEROS CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIA

Resuelve  problemaz de forma, | Se ubica a si mismo y ubica | Ubica objetos encima y | Ubica las figuras

movimiento y localizacion. objetos en el espacio en el que | debajo de un lugar. geométricas

¢ Modela objetos con  formas | se encuentra; a partir de elle, | Utiliza expresiones endma | grandes encima de
geométricas ¥ sus | organiza sus movimientos para | v debajo la casita.
transformaciones. desplazarse. Utiliza

¢« Comunica su comprensién scbre | expresiones como  “arriba”, Ubica las figuras
las formas ¥ relaciones | “abajo”,” dentro”®, “fuera”, geométricas
geométricas. “delante de”, “detras de”, peqguefias  debajo

s Usa estrategias y procedimientos | "encima®, “debajo”, “hacia de la casita
para arientarse en el espacio. delante”, “hacia atrds”, que

muestran  relaciones gque
establece entre su cuerpo, el
espacio, y los objetos que hay
&n su entorno.

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales. Expreza la ubicacidn
de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia
atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”,
“es mas corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreta o realizar
desplazamientos en el espacio.

Propésite de la Escuchan el propdsito: Nifios, hoy vamos a ubicar objetos encima v debajo
Actividad

Instrumenta de Mapa de calor y cuaderno de campo.
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ENFOQUES TRANSVERSALES DE LOS APRENDIZAJES

Enfoque:
Busqueda de

la Excelencia

la ensefianaza

Valor: Equidad en

Disposicion a ensefiar ofreciendo a los estudiantes las condiciones y

oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados.

I1l. PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

¢QUE NECESITAMOS HACER

ANTES DE LA ACTIVIDAD?

¢QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN

EN ESTA ACTIVIDAD?

Planificacidn de la actividad y una -
buena preparacion del material para que la -

actividad de aprendizaje sea la adecuada. -

Bloques de figuras geométricas grandes
Bloques de figuras geométricas pequefias

Casita grande

IV. SECUENCIA DE ACTIVIDADES PARA LOGRAR APRENDIZAJES:

MOMENTOS PROCESOS ESTRATEGIAS CON PROCESOS DIDACTICOS
PEDAGOGICOS
Inicio Recuperacion de - Responden a las interrogantes: ;Podemos ubicar
Saberes objetos encima y abajo?

Motivacion

- Eescuchan al sefior Juan, que tiene problemas para
ubicar algunas cosas, se encuentra desesperado,
porque no sabe ddonde va la olla, las sillas. ¢Podemos

ayudarle a ordenar sus cosas al sefior Juan?

Problematizacion

- ¢Dénde iran las sillas encima o debajo de la mesa?

- ¢Dénde iran las ollas encima o debajo de la cocina?




229

Proposito - Escuchan el proposito: Nifios, hoy vamos a ubicar los

bloques de figuras geométricas encima y debajo de un

lugar
Desarrollo Gestiony Familiarizacién con el problema:
acompafiamiento - Ladocente les dice a los nifios una problematica: “ha

venido un fuerte viento y ha desordenado todos los
bloques de figuras y no sé como ordenarlas”

- Responden: ;Qué podemos hacer para ordenar?
¢Donde las podemos ubicar?

Busqueda y disefia estrategias:

- Los nifios dictan a la maestra las estrategias que
pueden utilizar para resolver el problema.
Representacion:

- Vivencial: Nos ubicamos en la parte de atras, luego
formaremos dos grupos, indicamos que cada equipo
tendra un nombre, y so6lo saldra un nifio en
representacion de su equipo y tendra que recoger una
figura geométrica ya sea grande o pequefia y la
ubicard segun la maestra indique, iran saliendo por
turnos cada nifio de cada equipo.

- Concreto: Se les entregara el juego de topologix a
cada nifio, tendra que recortar y ubicar encima o

debajo seguin la imagen que el nifio observ

- Gréfico: se les entrega una hoja, y se indica que van a
dibujar lo que observan encima de su mesa y debajo
de su silla de cada uno.

Formalizacion:
- Responden: ;Qué es lo que hicieron? ;Cémo lo

hicieron? ;Dénde ubicaron las figuras grandes?
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¢Donde ubicaron las figuras pequefias?

- Expresan en palabras lo que hicieron.
Reflexion:

- Los nifios y nifias cuentan como resolvieron el
problema, si tuvieron alguna dificultad. ;qué hemos
realizado? La docente lee otra vez cual era el
problema ¢ Las estrategias que planteamos nos
sirvieron? La docente lee las estrategias antes
planteadas por los nifios contrastan sus hipotesis,
entonces: ¢Como lo hicimos? ¢Cémo ubicamos las
figuras geométricas? ;Logramos ubicar los objetos en
el juego de topologix?

Transferencia:

- ¢Podemos ubicar encima y debajo otros objetos?
¢Cémo podemos hacerlo? ;Como sabemos que
objetos van encima? ;Cémo sabemos que objetos van

debajo de un lugar?

Cierre Meta cognicion:

- Losnifios y nifias, reflexionan sobre lo aprendido
mediante interrogantes: ;que aprendimos hoy? ;como
lo hicimos? ¢como nos sentimos? ¢qué dificultades

tuvimos?
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Lista de Cotejo

En En Logro

Inicio proceso

Actividad de aprendizaje: Reconocemos las figuras geométricas.

Areay competencias MATEMATICA:

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Criterios de Evaluacion Ubica objetos encima vy | Utiliza expresiones encima y debajo

debajo de un lugar.

Estudiantes

1 ARONES MAMANI, Mlkela Brihana

2 CAHUA VILLANUEVA, Jose Facundo

CAHUAPAZA HITME, Marcelo

Adriano

4 CALLATA JULCAPOMA, Said Miguel

CASTILLO ZEGARRA, Alondra

Valentina

6 CHAVEZ LLAMOCA, Santiago Mathias

7 CORNEJO CARRERA, Nicolas Jose

8 DELLAGRECA PALZA, Jeyli Masiel

9 DIAZ SANCHEZ, Aytana Rosita Yamile

10 EGUILUZ CARI, Gaela Valentina

11 FIERRO CARPIO, Alejandro Frank

12 FLORES HERENCIA, Carlos Mauricio

13 GARCIA ARAPA, Camila Yolanda

Melanie

14 HUALLPA QUISPE, Gian Piero Lucas

15 MAMANI ENRIQUEZ, Allison Sofia
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16 MAQUITO HUARACHA, Maylin
Kristel

17 MARROQUIN QUISPE, Alvaro Mathias

18 NAHUE RAMOS, Nohemi Antonella

19 PARRILLO MENDOZA, Zamira
Katalina

20 PORTILLA FLORES, Almendra Zoe

21 QUISPE RIVERO, Angel Adriano

22 RODRIGUEZ CALLA, Denzel
Benjamin

23 ROMAYNA LOAYZA, Emma Aytana

24 SALAZAR ARAPA, Ariana Zeineth

25 YSA ESCARSENA, Kristel Hanny

Escala Descripcion
de
Evaluacion
A Ubica objetos y utiliza expresiones como

“encima y debajo”
B Ubica objetos “encima y debajo”
C No ubica objetos y utiliza expresiones como

“encima y debajo”
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ANexos




Actividad de Aprendizaje N° 08:

Loteria de figuras geométricas

l. DATOS INFORMATIVOS:

234

UGEL Ugel Sur
DIRECTORA Geny Marcela Garcia
I.LE.I Bellapampa

DOCENTE RESPONSABLE

Geny Marcela Garcia

ESTUDIANTES

PRACTICANTES

Keicy Guetti Meza, Estefani Ccalluchi Pilco, Fiorela

Cahuana Aguinaga

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Loteria de figuras geométricas

GRUPO DE EDAD

4 afos

AULA

Los super amigos

FECHA

06-11-2023
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PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA: MATEMATICA

COMPETENCIAS/ CAPACIDADES

DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIA

Resuelve problemas de forma, | S& ubica asi mismo v ubica | Ubica los hlogues hacia | Ubican los bloques

movimiento y localizacion.

objetos en el espacio en el gue | adelante y hacia atras. hacia adelante vy

¢ Maodela objetos con formas | se encuentra; a partir de ello, | Menciona el nombre vy | hacia atras.

geométricas y
transformaciones.

» Comunica sucomprensién sobre | Utiliza  expresiones  como
las  formas y  relaciones | “arriba”, “abajo”, “dentro”,

geometricas.
s Usa estrategias

procedimientos para orientarse | 8delante” y "hacia atras”, que

en el espacio.

sus | organiza sus movimientos y | tamafio de las  figuras
acciones  para desplazarse. | geométricas

“fuera”, “delante de”, “detras
y | de”, “encima”®, “debajo”, “hacia

muestran las relaciones gue
establece entre su cuerpo, el
espacio y los objetos que hay
en el entorno.

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa la ubicacion
de personas en relacidn a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia
atrés”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”,
“es mas corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar

desplazamientos en el espacio.

Prepisite de | Escuchan el propdsito: Nifios, hoy vamos a ubicar los blogues de figuras geométricas hacia adelante y hacia atras.

la Actividad

Instrumento

de Evaluacion

Mapa de calor y cuaderno de campo.

ENFOQUES TRANSVERSALES DE LOS APRENDIZAJES

Enfoque: Busqueda
de
la Excelencia
Valor: Equidad en la

ensefianza

Disposicion a ensefiar ofreciendo a los estudiantes las condiciones y

oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados.
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I1l. PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

¢QUE NECESITAMOS HACER

ANTES DE LA ACTIVIDAD?

¢QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN

ESTA ACTIVIDAD?

Planificacion de la actividad y una
buena preparacion del material para que la

actividad de aprendizaje sea la adecuada.

- Ruleta
- Cancién

- Juguetes

IV. SECUENCIA DE ACTIVIDADES PARA LOGRAR APRENDIZAJES:

MO PROCESO ESTRATEGIAS CON PROCESOS MATERI
MENTOS S PEDAGOGICOS DIDACTICOS AL
Inici Recuperaci Responden a las interrogantes: ;Saben
0 0n de Saberes que es estar hacia adelante?, ;Saben que | https://www.youtu
es estar hacia atras? be.com/watch?v=T
TCvIsvNYHK&pp
Motivacion Los nifios escuchan la cancién y a la
=ygUbaGFjaWEqg
vez van realizando las indicaciones que
ZGVsYW50ZSB5I
mencionan ¢De que trata la cancion?
GhhY2IhIGFOcmF
¢Que nos indicaba?
z
Problemati ¢ Como crees que puedes ubicarte hacia
zacion adelante y hacia atras?
Proposito Escuchan el proposito: Nifios hay
vamos aprender a ubicar objetos hacia
delante y hacia atras.
Gestiony Familiarizacién con el problema:
acompafiamiento La docente les dice a los nifios una



https://www.youtube.com/watch?v=TTCvlsvNYHk&pp=ygUbaGFjaWEgZGVsYW50ZSB5IGhhY2lhIGF0cmFz
https://www.youtube.com/watch?v=TTCvlsvNYHk&pp=ygUbaGFjaWEgZGVsYW50ZSB5IGhhY2lhIGF0cmFz
https://www.youtube.com/watch?v=TTCvlsvNYHk&pp=ygUbaGFjaWEgZGVsYW50ZSB5IGhhY2lhIGF0cmFz
https://www.youtube.com/watch?v=TTCvlsvNYHk&pp=ygUbaGFjaWEgZGVsYW50ZSB5IGhhY2lhIGF0cmFz
https://www.youtube.com/watch?v=TTCvlsvNYHk&pp=ygUbaGFjaWEgZGVsYW50ZSB5IGhhY2lhIGF0cmFz
https://www.youtube.com/watch?v=TTCvlsvNYHk&pp=ygUbaGFjaWEgZGVsYW50ZSB5IGhhY2lhIGF0cmFz
https://www.youtube.com/watch?v=TTCvlsvNYHk&pp=ygUbaGFjaWEgZGVsYW50ZSB5IGhhY2lhIGF0cmFz

problematica: “Maria tiene dos cajas de
juguetes y su mama le dice que coloque
los juguetes nuevos hacia delante del
armario y los juguetes hacia atras de su
armario, pero ella no entiende bien
entonces ella hace todo lo contrario de
lo que le dijo su mama
Responden: ¢En qué parte tenia que
colocar los juguetes nuevos? ¢En qué
parte tenia que colocar los juguetes
viejos?
Busqueda y disefia estrategias:
Los nifios le dicen a la profesora de qué
manera pueden ubicar los objetos hacia
adelante y hacia atras

Representacion:
Vivencial: Los nifios jugaran a los
congelados y nos diran donde estan
ubicados

¢Donde te encuentras
ubicado? ¢hay algin compafiero que
este ubicado hacia delante de ti? ¢0
habra un compafiero ubicado hacia atras
de ti?
Concreto: Se les presento una ruleta de
figuras geométricas (triangulo,
cuadrado, rectangulo) que tenian
diversos tamafios con un tablero el cual
se evidenciaba en el piso donde cada

nifio al momento de girar la ruleta tenia

237



que identificar el tamafio, figuray
seguidamente colocarlo en el tablero.
Pictorico: Se les entrega sus pizarras a
los nifios y plasmaran lo que han
realizado.

Formalizacion:

Responden: ¢ Qué es lo que hicieron?
¢Como lo hicieron?

Reflexion:

¢ Qué fue lo que hicimos para ubicar los
bloques hacia adelante y hacia atras?

¢ Tuvieron alguna dificultad?
Transferencia:

Se les indicara a los nifios que con los
juguetes de sus sectores hagan una

seriacion de tamarfios.

re

Cier

Meta cognicién:

Los nifios y nifias, reflexionan sobre lo
aprendido mediante interrogantes: ;Qué
fue lo que hicimos hoy? ;Cédmo hemos
resolvido el problema que teniamos?
¢Por qué serd importante lo que

aprendimos hoy?
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Lista de Cotejo

En En Logro

Inicio proceso

Actividad de aprendizaje: Loteria de figuras geométricas

Area y competencias MATEMATICA:
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Criterios de Evaluacion Ubica objetos hacia Menciona el nombre de las figuras
adelante — hacia atras geomeétricas

Estudiantes

1 ARONES MAMANI, Mlkela Brihana

2 CAHUA VILLANUEVA, Jose Facundo

CAHUAPAZA HITME, Marcelo
Adriano

4 CALLATA JULCAPOMA, Said Miguel

CASTILLO ZEGARRA, Alondra
Valentina

CHAVEZ LLAMOCA, Santiago Mathias

CORNEJO CARRERA, Nicolas Jose

DELLAGRECA PALZA, Jeyli Masiel

©O© |0 | N | O

DIAZ SANCHEZ, Aytana Rosita Yamile

10 EGUILUZ CARI, Gaela Valentina

11 FIERRO CARPIO, Alejandro Frank

12 FLORES HERENCIA, Carlos Mauricio

13 GARCIA ARAPA, Camila Yolanda
Melanie

14 HUALLPA QUISPE, Gian Piero Lucas

15 MAMANI ENRIQUEZ, Allison Sofia

16 MAQUITO HUARACHA, Maylin
Kristel

17 MARROQUIN QUISPE, Alvaro Mathias

18 NAHUE RAMOS, Nohemi Antonella

19 PARRILLO MENDOZA, Zamira
Katalina

20 PORTILLA FLORES, Almendra Zoe

21 QUISPE RIVERO, Angel Adriano

22 RODRIGUEZ CALLA, Denzel
Benjamin

23 ROMAYNA LOAYZA, Emma Aytana

24 SALAZAR ARAPA, Ariana Zeineth

25 YSA ESCARSENA, Kristel Hanny
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Escala Descripcion
de
Evaluacion
A Ubica objetos “hacia adelante y hacia atras” y

menciona el nombre de figuras
B Ubica objetos “hacia adelanté y hacia atras”
C No ubica objetos “hacia adelante y hacia atras” y

menciona el nombre de figuras
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ANnexos
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Actividad de Aprendizaje N°09:

Ubicamos las fichas delante de y atras de en

el monopolio

l. DATOS INFORMATIVOS:

UGEL Ugel Sur
DIRECTORA Geny Marcela Garcia
I.LE.I Bellapampa

DOCENTE RESPONSABLE

Geny Marcela Garcia

ESTUDIANTES

PRACTICANTES

Keicy Guetti Meza, Estefani Ccalluchi Pilco, Fiorela

Cahuana Aguinaga

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Ubicamos las fichas delante de y atras de en el monopolio

GRUPO DE EDAD

4 afos

AULA

Los super amigos

FECHA

07-11-2023
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. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA: MATEMATICA

COMPETEMCIAS/ CAPACIDADES DESEMPEROS CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIA

Resuelve problemas de forma, | S5e wbica a si mismo y ubica | Ubica fichas delante de y | Ubica fichas delante
movimiento v localizacion. objetos en el espacio en el gue | atrds de de y atras de

se encuentra; a partir de ello, | Reconoce las figuras que | Reconoce las figuras
*» Modela objetos con formas | @rganiza sus movimientos para | estdn delante de y atrés de | que estdn delante

Ltri = | desplazarse. Utiliza expresiones de y atras de
geométricas Wy 5US P P ¥
<f ; < como arriba abajo”,”
transformacicnes. “arriba”,  “abaje”,”
s Comunica sucomprensién sobre | dentra”, “fuera”, “delante de”,
las  formas v relaciones detras de”, encima
geométricas. "debaje”, “hacia delante”,

“hacia atrds”, gue muestran
relaciones que establece entre
su cuerpo, €l espacio, y los
ohjetos que hay en su entorno.

¢ LU=z estrategias Y
procedimientos para orientarse
en el espacio.

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa la ubicacidn
de personas en relacidn a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia
atrés”, "hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la comparacian de la longitud de dos objetos: “es més largo que”,
“es mas corto que®. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar
desplazamientos en el espacio.

Frepssite de | Escuchan el propodsito: Nifios, hoy vamos a desplazarnos delante de v atras de
la Actividad

Instruments | Mapa de calor y cuaderno de campo.

ENFOQUES TRANSVERSALES DE LOS APRENDIZAJES

Enfoque: Disposicion a ensefiar ofreciendo a los estudiantes las condiciones y oportunidades
Busqueda de que cada uno necesita para lograr los mismos resultados.

la Excelencia

Valor: Equidad

en la ensefianza




I1l. PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
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¢QUE NECESITAMOS HACER

ANTES DE LA ACTIVIDAD?

¢QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN

ESTA ACTIVIDAD?

Planificacion de la actividad y una
buena preparacion del material para que la

actividad de aprendizaje sea la adecuada.

- Lamina de conejo

- Lamina de planta

IV. SECUENCIA DE ACTIVIDADES PARA LOGRAR APRENDIZAJES:

MO PROCESO ESTRATEGIAS CON PROCESOS TIE
MENTOS S PEDAGOGICOS DIDACTICOS MP
Inici Recuperaci Responden a las interrogantes: ¢sabes h
0 6n de Saberes ubicarte delante de o atras de? ;Cémo lo ttps://ww
harias? w.youtu
be.com/
Motivacion Se les hace escuchar una musica con
watch?v
indicaciones que tendran que realizar ;Qué
=TTCuvls
nos dice la cancion? ;Ddénde esta el conejo
VNYHkK
después?
Problemati ¢Como te ubicas delante de o atras de?
zacion
Propésito Escuchan el propdsito: Nifios, hoy vamos a
ubicar “delante de” y “atras de”
Desa Gestiony Familiarizacion con el problema:
rrollo acompafiamiento La docente les dice a los nifios una
problematica: “La mama de Karen la manda



https://www.youtube.com/watch?v=TTCvlsvNYHk
https://www.youtube.com/watch?v=TTCvlsvNYHk
https://www.youtube.com/watch?v=TTCvlsvNYHk
https://www.youtube.com/watch?v=TTCvlsvNYHk
https://www.youtube.com/watch?v=TTCvlsvNYHk
https://www.youtube.com/watch?v=TTCvlsvNYHk
https://www.youtube.com/watch?v=TTCvlsvNYHk

hacer unas entregas donde ella le explica que
delante del panadero esta la floreria y tiene
que dejar unas canastas y después de ahi le
dice que tiene que ir a la panaderia que esta
atras de la comisaria y tiene que dejar harina,
pero Karen no le entiende bien y se confundié
en las entregas

Responden: ¢ Qué le dijo su mama a Karen?

¢ Como podremos ayudar a Karen?
Busqueda y disefia estrategias:

Los nifios dictan a la maestra las estrategias
que pueden utilizar para resolver el problema.

Representacion:

Vivencial: Los nifios van a observar objetos
con figuras geométricas de diferentes
tamafios y se les dird que ubiquen delante de
0 detrés de segln el objeto que mas les gusto,
después responden a las preguntas: ;Qué
hemos realizado? ¢ Dénde estan ubicados?
¢Como lo hicimos?

Concreto: Los nifios se formaran en grupos y
se les mostrara distintos monopolios donde
ellos aprenderan a jugar y cuando lancen el
dado podran avanzar hacia delante de o estar
atras de todo dependera de la cantidad que
salga en el dado.

Pictdrico: se les entrega a los nifios pizarras
con plumones para que

Formalizacion:

Responden: ¢Qué es lo que hicieron? ;Cémo
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lo hicieron? ;A quiénes hemos conocido el
dia de hoy? Expresan en palabras lo que
hicieron.

Reflexion:

¢ Qué fue lo que hicimos para desplazarnos
hacia adelante o hacia atras? ;Qué hicimos en
el monopolio? Tuvieron alguna dificultad

Transferencia:

Se pregunta a los nifios que podemos
desplazar hacia adelante o hacia atras con

objetos que vemos en el sal6n

re

Cier

Metacognicion:

Los nifios y nifias, reflexionan sobre lo
aprendido mediante interrogantes: ¢que
aprendimos hoy? ;,cémo lo hicimos? ;cdmo

nos sentimos? ;qué dificultades tuvimos?
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Lista de Cotejo

Actividad de aprendizaje: ~ Ubicamos las fichas delante de y atras de en el monopolio

Area 'y competencias MATEMATICA:

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Criterios de Evaluacion Ubica objetos delante de y | Reconoce las figuras que estan delante

Estudiantes

atras de de y atras de

1 ARONES MAMANI, Mikela Brihana
2 CAHUA VILLANUEVA, Jose Facundo
CAHUAPAZA HITME, Marcelo
° Adriano
4 CALLATA JULCAPOMA, Said Miguel
CASTILLO ZEGARRA, Alondra
° Valentina
6 CHAVEZ LLAMOCA, Santiago Mathias
7 CORNEJO CARRERA, Nicolas Jose
8 DELLAGRECA PALZA, Jeyli Masiel
9 DIAZ SANCHEZ, Aytana Rosita Yamile
10 EGUILUZ CARI, Gaela Valentina
11 FIERRO CARPIO, Alejandro Frank
12 FLORES HERENCIA, Carlos Mauricio
13 GARCIA ARAPA, Camila Yolanda
Melanie
14 HUALLPA QUISPE, Gian Piero Lucas
15 MAMANI ENRIQUEZ, Allison Sofia
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16 MAQUITO HUARACHA, Maylin
Kristel

17 MARROQUIN QUISPE, Alvaro Mathias

18 NAHUE RAMOS, Nohemi Antonella

19 PARRILLO MENDOZA, Zamira
Katalina

20 PORTILLA FLORES, Almendra Zoe

21 QUISPE RIVERO, Angel Adriano

22 RODRIGUEZ CALLA, Denzel
Benjamin

23 ROMAYNA LOAYZA, Emma Aytana

24 SALAZAR ARAPA, Ariana Zeineth

25 YSA ESCARSENA, Kristel Hanny

Escala Descripcion
de
Evaluacion
A Ubica y reconoce objetos “delante de y atras de”
B Ubica objetos “delante de y atras de”
C No ubica y no reconoce objetos “delante de y

atras de”
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Anexos




Actividad de Aprendizaje N° 10:
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Nos divertimos ubicando objetos “arriba” y

“abajo”
l. DATOS INFORMATIVOS:
UGEL Ugel Sur
DIRECTORA Geny Marcela Garcia
I.LE.I Bellapampa

DOCENTE RESPONSABLE

Geny Marcela Garcia

ESTUDIANTES

PRACTICANTES

Keicy Guetti Meza, Estefani Ccalluchi Pilco, Fiorela

Cahuana Aguinaga

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Nos divertimos usando objetos “arriba” y “abajo”

GRUPO DE EDAD

4 afos

AULA

Los super amigos

FECHA

08-11-2023
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AREA: MATEMATICA

COMPETENCIAS/ CAPACIDADES

DESEMPEROS

CRITERIOS DE EVALUACION

EVIDENCIA

Resuelve  problemas de forma,
movimiento y localizacion.

¢ Modela objetos con formas
geometricas ¥ sUS
transformacicnes.

¢ Comunica su comprension sobre
las formas ¥ relaciones
geomeétricas.

» Usa estrategias y procedimientos
para orientarse en el expacio.

Se ubica a si mismo y ubica
objetos en el espacio en el que
se encuentra; a partir de ello,
organiza sus movimientos y
acciones para desplazarse.
Utiliza expresiones como
“arriba”, “abajo”, “dentro®,
“fuera”, “delante de”, “detras
de”, "encima”, “debajo”,
“hacia adelante” y “hacia
atrés”, que muestran las
relaciones gue establece entre
su cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el entorno.

Ubica objetos segin las
indicaciones “arriba”,
“abajo”

Reconoce al momento de
ubicar los objetos “arriba”
v “abajo”

Uhica los blogues
en el £5pacio
indicado.

desplazamientos en el espacio.

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa la ubicacion
de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de” “al lado de”, v de desplazamientos “hacia adelante, hacia
atraz”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo gue”,
“es mas corto gue”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar

Actividad v “abajo”

Prepésite de la Escuchan el propésito: Mifios, hoy vamos a ubicar los blogues en el espacio utilizando los t&rminos “arriba”™

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

de Evaluacion

Instrumento Mapa de calor y cuaderno de campo.

ENFOQUES TRANSVERSALES DE LOS APRENDIZAJES

Enfoque: Busqueda de

Valor: Equidad en la

ensefianaza

Disposicion a ensefiar ofreciendo a los estudiantes las condiciones y

la Excelencia oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados.




. PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
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¢QUE NECESITAMOS HACER

ANTES DE LA ACTIVIDAD?

¢QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN

ESTA ACTIVIDAD?

Planificacion de la actividad y una
buena preparacion del material para que la

actividad de aprendizaje sea la adecuada.

- Cuento
- Hojas
- Colores
- Pelota

- Cartuchera

I11. SECUENCIA DE ACTIVIDADES PARA LOGRAR APRENDIZAJES:

MO PROCESO ESTRATEGIAS CON PROCESOS MA
MENTOS S PEDAGOGICOS DIDACTICOS TERIAL
Inici Recuperaci Responden a las interrogantes: ¢se podra
0 on de Saberes ubicar objetos arriba y abajo? ;Cémo lo http
podremos hacer? s://www.yout
ube.com/watc
Motivacion Se les hara escuchar un cuento “Arriba y
h?v=aq3D6rV
abajo”
cBRwg
¢ De qué trata el cuento? ;,Qué es lo que mas
se menciona?
Problemati ¢ Cémo podremos ubicar objetos arriba y
zacion abajo?
Proposito Escuchan el proposito: Nifios, hoy vamos a
ubicar objetos en el espacio utilizando los
términos “arriba” y “abajo”



https://www.youtube.com/watch?v=q3D6rVcBRwg
https://www.youtube.com/watch?v=q3D6rVcBRwg
https://www.youtube.com/watch?v=q3D6rVcBRwg
https://www.youtube.com/watch?v=q3D6rVcBRwg
https://www.youtube.com/watch?v=q3D6rVcBRwg

rrollo

Desa

Gestion y

acompafiamiento

Familiarizacion con el problema:

La docente les dice a los nifios una
problematica: “Luciana es una nifia que tiene
unos juguetes viejitos guardados en una caja
la cual esta muy arriba y ella no alcanza, pero
su mama le dice que juegue con los juguetes
que tiene abajo, pero Lucia no quiere porque
extrafia a sus juguetes viejitos. Responden:

¢ Como podremos ayudar a Luciana? ;Cémo
conseguird llegar arriba Luciana para poder
bajar los juguetes?

Busqueda y disefia estrategias:

Los nifios dictan a la maestra las estrategias
que pueden utilizar para resolver el problema.

Representacion:

Vivencial: Se les dice a los nifios que
coloquen la pelota arriba de su cabeza, luego
se les dice que pongan abajo su cartuchera 'y
sucesivamente, los nifios responden: ;De qué
trata lo que realizaron? ;Qué indicaciones se
daban?

Concreto:

Se indica a los nifios que los bloques de las
figuras geométricas estan desordenados, y
necesitamos ponerlas en alguna parte de
nuestra aula, por lo que la docente les indica,
que les parece si los bloques grandes los
colocamos abajo de las mesas blancas y los
bloques pequefios los colocamos arriba de los

muebles blancos, entonces vamos a ubicar y a
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la vez reconocemos el bloque que estan
llevando y nombran el lugar donde van a
ubicar.

Pictdrico: se les entrega a los nifios hojas con
colores para que dibujen lo realizado
Formalizacion:

Responden: ¢Qué es lo que hicieron? ;Cémo
lo hicieron? ¢ddnde ubicamos los bloques?
Expresan en palabras lo que hicieron.
Reflexion:

¢Coémo logramos ubicar los bloques arriba 'y
abajo? ¢ Entendieron las indicaciones? ;Por
qué? ¢Tuvieron alguna dificultad?

Transferencia:

Se pregunta a los nifios que objetos estan
ubicados arriba y que objetos estaran

ubicamos dentro del saldn.

re

Cier

Metacognicion:

Los nifios y nifias, reflexionan sobre lo
aprendido mediante interrogantes: ¢que
aprendimos hoy? ¢cémo lo hicimos? ;cdmo

nos sentimos? ;qué dificultades tuvimos?
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Lista de Cotejo

Actividad de aprendizaje: Nos divertimos usando objetos “arriba” y “abajo”

Area 'y competencias MATEMATICA:

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Criterios de Evaluacion Ubica objetos segln las | Reconoce al momento de desplazar los
indicaciones “arriba”, | objetos “arriba” y “abajo”
Estudiantes “abajo”

1 ARONES MAMANI, Mikela Brihana

2 CAHUA VILLANUEVA, Jose Facundo

CAHUAPAZA HITME, Marcelo

Adriano

4 CALLATA JULCAPOMA, Said Miguel

CASTILLO ZEGARRA, Alondra

Valentina

6 CHAVEZ LLAMOCA, Santiago Mathias

7 CORNEJO CARRERA, Nicolas Jose

8 DELLAGRECA PALZA, Jeyli Masiel

9 DIAZ SANCHEZ, Aytana Rosita Yamile

10 EGUILUZ CARI, Gaela Valentina

11 FIERRO CARPIO, Alejandro Frank

12 FLORES HERENCIA, Carlos Mauricio

13 GARCIA ARAPA, Camila Yolanda

Melanie

14 HUALLPA QUISPE, Gian Piero Lucas

15 MAMANI ENRIQUEZ, Allison Sofia
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16 MAQUITO HUARACHA, Maylin
Kristel

17 MARROQUIN QUISPE, Alvaro Mathias

18 NAHUE RAMOS, Nohemi Antonella

19 PARRILLO MENDOZA, Zamira
Katalina

20 PORTILLA FLORES, Almendra Zoe

21 QUISPE RIVERO, Angel Adriano

22 RODRIGUEZ CALLA, Denzel
Benjamin

23 ROMAYNA LOAYZA, Emma Aytana

24 SALAZAR ARAPA, Ariana Zeineth

25 YSA ESCARSENA, Kristel Hanny

Escala Descripcion

de Evaluacién

A Ubica objetos y reconoce al momento que se desplaza “arriba y
abajo”

B Ubica objetos “arriba y abajo”

o No ubica objetos y no reconoce al momento que se desplaza

“arriba y abajo”
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ANnexos




Actividad de Aprendizaje N° 11;

Nos ubicamos “arriba” y “abajo” en el

258

espacio
l. DATOS INFORMATIVOS:
UGEL Ugel Sur
DIRECTORA Geny Marcela Garcia
I.LE.I Bellapampa

DOCENTE RESPONSABLE

Geny Marcela Garcia

ESTUDIANTES

PRACTICANTES

Keicy Guetti Meza, Estefani Ccalluchi Pilco, Fiorela

Cahuana Aguinaga

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Nos ubicamos “arriba” y “abajo” en el espacio

GRUPO DE EDAD

4 afos

AULA

Los super amigos

FECHA

13-11-2023




. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
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AREA: MATEMATICA

COMPETENCIAS/ CAPACIDADES

DESEMPENOS

CRITERIOS DE EVALUACKIN

EVIDENCIA

Resuelve problemas de
mavimiento v localizacidn.

« [Modela objetos con
geoméatricas ¥
transformacones.

* Comunica su comprension sobre
relaciones

las  formas v
geomEatricas.
* |5z estrategias

procedimientos para orientarse

en el espacio.

forma,

formas

Se ubica a g mismo ¥ ubica
objetos en el espacio en el que
58 encuentra; a partir de ello,
Organiza sus movimientos v
acciones para desplazarse.
Utiliza  expresiones  como
“arriba”, “abajo”, “dentro”,
“fuera”, “delante de”, “detras
de”, “encima”, “debajo”, “hacia
adelante” y “hacia atras”, que
muestran las relaciones que
establece entre su cuerpo, el
espacio v los objetos gue hay
en el entorno.

e ubica en el
“arriba” y “abajo”
Tiene claro las diferencias
“arriba” v “abajo”

espacio

S5 ubica en el
espacio "arriba” vy
“abajo”

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa la ubicacion
de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de™ “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia
atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la comparacion de |a longitud de dos ohjetos: “es mas largo que”,
“es mads corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar

desplazamientos en el espacio.

Prapésits de
la Actividad

Escuchan el propasito: Nifios, hoy s2 van a ubicar 2n 2l espacio segan los términas “arriba™ y “abajo™.

Instruments

IMapa de calor y cuaderno de campo.

ENFOQUES TRANSVERSALES DE LOS APRENDIZAJES

Enfoque:
Busqueda de
la Excelencia
Valor: Equidad

en la ensefianaza

Disposicion a ensefiar ofreciendo a los estudiantes las condiciones y oportunidades

que cada uno necesita para lograr los mismos resultados.
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I1l. PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

¢QUE NECESITAMOS HACER

ANTES DE LA ACTIVIDAD?

¢QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN

ESTA ACTIVIDAD?

Planificacion de la actividad y una -
buena preparacion del material para que la -

actividad de aprendizaje sea la adecuada. -

Cancion

Fotos

Animales (aves, gusanos)
Pizarras

Plumones

IV. SECUENCIA DE ACTIVIDADES PARA LOGRAR APRENDIZAJES:

MOMENTOS PROCESOS ESTRATEGIAS CON PROCESOS DIDACTICOS
PEDAGOGICOS
Inicio Recuperacion de - Responden a las interrogantes: ;Nos podremos ubicar
Saberes arriba y abajo? ¢ Cémo lo podremos hacer?
Motivacion - Se les haré escuchar una musica “Arriba y abajo”
- ¢De qué trata la cancién? ;Qué palabras menciona en
la cancion?
Problematizacion - ¢Cbémo podremos ubicarnos en el espacio que nos
encontramos arriba y abajo?
Proposito - Escuchan el proposito: Nifios, hoy se van a ubicar en
el espacio segun los términos “arriba” y “abajo”.
Desarrollo Gestiony Familiarizacion con el problema:
acompafiamiento - Ladocente les dice a los nifios una problematica:
Caterina y Luana estan en el parque jugando en el
sube y baja les muestra una foto, Les pregunta a los
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nifios: ¢ Cémo estan jugando? ;Caterina donde estara
ubicada? ¢ Luana donde estara ubicada?

Busqueda y disefia estrategias:

Los nifios dictan a la maestra las estrategias que
pueden utilizar para resolver el problema.

Representacion:

Vivencial: Se les muestra animalitos (aves, gusanos)
y se les indica que coloquen donde creen ellos que
deberian estar para eso los animales estan por todas
partes.

Concreto: Cada nifio utilizara un bloque de espuma y
va a ubicarse arriba y abajo segun la docente indique,
y luego se ubicaran debajo de las mesas, segin la
docente indique, el juego se llama, nos ubicaremos
arriba y abajo antes que el lobo nos coma, y si estan
ubicados donde la maestra indique deben de
reconocer utilizando términos arriba y abajo.
Pictdrico: se les entrega a los nifios pizarras con
plumones para que grafiquen.

Formalizacion:

Responden: ¢ Qué es lo que hicieron? ;Como lo
hicieron? ;A quiénes hemos conocido el dia de hoy?
Expresan en palabras lo que hicieron.

Reflexion:

¢ Qué fue lo que hicimos para ubicarnos arriba 'y
abajo? ;Hemos podido diferenciarlo? ¢ Tuvieron
alguna dificultad?

Transferencia:

Se pregunta a los nifios que podemos desplazar hacia
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adelante o hacia atras con objetos que vemos en el

salon

Cierre

Metacognicion:

- Losnifios y nifias, reflexionan sobre lo aprendido
mediante interrogantes: ;que aprendimos hoy? ;c6mo
lo hicimos? ;cdmo nos sentimos? ;qué dificultades

tuvimos?

V°B° DOCENTE DE AULA V°B° DOCENTE DE

PRACTICA

ESTUDIANTE PRACTICANTE
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Lista de Cotejo

- o

Actividad de aprendizaje:

Nos ubicamos “arriba” y “abajo” en el espacio

Area y competencias

MATEMATICA:
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Criterios de Evaluacion

Estudiantes

Se ubica en el espacio | Tiene claro las diferencias “arriba”
“arriba” y “abajo” y “abajo”

1 ARONES MAMANI, Mlkela Brihana

2 CAHUA VILLANUEVA, Jose
Facundo

3 CAHUAPAZA HITME, Marcelo
Adriano

4 CALLATA JULCAPOMA, Said
Miguel

5 CASTILLO ZEGARRA, Alondra
Valentina
CHAVEZ LLAMOCA, Santiago

6 .
Mathias

7 CORNEJO CARRERA, Nicolas Jose

) DELLAGRECA PALZA, Jeyli Masiel

9 DIAZ SANCHEZ, Aytana Rosita

Yamile

10 EGUILUZ CARI, Gaela Valentina

11 FIERRO CARPIO, Alejandro Frank

12 FLORES HERENCIA, Carlos
Mauricio

13 GARCIA ARAPA, Camila Yolanda
Melanie

14 HUALLPA QUISPE, Gian Piero
Lucas

15 MAMANI ENRIQUEZ, Allison Sofia

16 MAQUITO HUARACHA, Maylin
Kristel

17 MARROQUIN QUISPE, Alvaro
Mathias

18 NAHUE RAMOS, Nohemi Antonella

19 PARRILLO MENDOZA, Zamira
Katalina

20 PORTILLA FLORES, Almendra Zoe

21 QUISPE RIVERO, Angel Adriano

22 RODRIGUEZ CALLA, Denzel
Benjamin

23 ROMAYNA LOAYZA, Emma Aytana

24 SALAZAR ARAPA, Ariana Zeineth

25 YSA ESCARSENA, Kristel Hanny




Escala
de
Evaluacion

A

B

C

Descripcion

Se ubica en el espacio y diferencia entre “arriba
y abajo”

Se ubica en el espacio “arriba y abajo”

No se ubica en el espacio y no diferencia entre

“arriba y abajo”
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Actividad de Aprendizaje N°12:

265

Nos ubicamos utilizando terminos encimay

debajo
l. DATOS INFORMATIVOS:
UGEL Ugel Sur
DIRECTORA Geny Marcela Garcia Pineda
I.LE.I Bellapampa

DOCENTE RESPONSABLE

Geny Marcela Garcia Pineda

ESTUDIANTE

PRACTICANTE

Keicy Elizabeth Guetti Meza

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Nos ubicamos utilizando términos encima y debajo

GRUPO DE EDAD

4 afos

AULA

Los super amigos

FECHA

14-11-2023




PROPOSITOS DE APRENDI4 ZAJE:
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AREA: MATEMATICA

COMPETENCIAS/ CAPACIDADES

DESEMPEROS

CRITERIDS DE EVALUACIGN

EVIDENCIA

Resuelve problemas de
movimiento y localizacion.

farma,

Modela objetos con formas y sus
transformaciones.
Comunica su comprension sobre

las formas vy relaciones
geometricas.
Usz estrategias ¥

procedimientos para orientarse
en el espacio.

Se ubica a si mismo ¥ ubica
objetos en el espacio en el que
58 encuentra; a partir de ello,
OFganiza sus movimientos para
desplazarse. Utiliza expresiones

como  “arriba”, “abajo”,”
dentro”, “fuera”, “delante de”,
“detrds de”, “encima”,
“debajo”, “hacia delante",

“hacia atras”, que muestran
relaciones que establece entre
su cuerpo, el espacio, vy los
obhjetos que hay 2n su entorno.

Se ubica con su cuerpo
encima de un  lugar
determinado.

Se ubica con su cuerpo
debajc  de un lugar
determinado.

Se ubican con su
CUerpo  encima  y
debajo de un legar
determinado.

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa la ubicacion
de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de™ “lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia
atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también exprasa la comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo gue”,
“e5 mas corto gue”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar
desplazamientos en el espacio.

de

Preptsits de | Escuchan el propasito: Nifios, hoy vamos a ubicarnos encima y debajo
la Actividad
Instruments | Mapa de calor v cuaderno de campo.
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ENFOQUES TRANSVERSALES DE LOS APRENDIZAJES

Busqueda de
la Excelencia
Valor: Equidad

en la ensefianaza

Enfoque:

Disposicion a ensefiar ofreciendo a los estudiantes las condiciones y oportunidades

que cada uno necesita para lograr los mismos resultados.

I1l. PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

¢QUE NECESITAMOS HACER

ANTES DE LA ACTIVIDAD?

¢QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN

ESTA ACTIVIDAD?

Planificacidn de la actividad y una -
buena preparacion del material para que la -

actividad de aprendizaje sea la adecuada.

Aros
Bloques de espuma
- Cuento
- Lana

- Sillas

IV. SECUENCIA DE ACTIVIDADES PARA LOGRAR APRENDIZAJES:

6n de Saberes

objetos estan encima de la mesa? ;Qué

objetos estan debajo de la cama?

Motivacion

- Escuchan el cuento de “Pepito y el raton”.

MO PROCESO ESTRATEGIAS CON PROCESOS TIEMP
MENTOS S PEDAGOGICOS DIDACTICOS (0]
Inici Recuperaci - Responden a las interrogantes: ;Qué

https://www.yout

ube.com/watch?v

=lyOzAtfCLKc



https://www.youtube.com/watch?v=IyOzAtfCLKc
https://www.youtube.com/watch?v=IyOzAtfCLKc
https://www.youtube.com/watch?v=IyOzAtfCLKc

¢Dénde estaba el ratén? ; Qué animal

estaba debajo del sofa?

rrollo

Problemati ¢ Como podemos diferenciar si un objeto
zacion esta encima o debajo de algun lugar?
Propésito Escuchan el propésito: Nifios, hoy vamos
a ubicarnos encima y debajo
Desa Gestiony Familiarizacion con el problema:

acompafiamiento

La docente les dice a los nifios una
problematica: “Les cuento que tenemos
que armar un rompecabezas, pero hay
algunos obstaculos”

Responden: ;Qué podemos hacer para
armar el rompecabezas? ;Cémo podemos
pasar por cada obstaculo?

Busqueda y disefia estrategias:

Los nifios dictan a la maestra las
estrategias que pueden utilizar para
resolver el problema.

Representacion:

Vivencial: formamos dos equipos y se
indica que hay dos caminos, uno es de
aros y lanas y el otro e de tablas, cada
nifio tendra que indicar si pasa por encima
de las tablas o tiene que ir por debajo de
las lanas, segln su equipo.

Concreto: Mientras van llegando al
circuito, cada nifio agarra una ficha del

rompecabezas, y luego pasa por encima
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de las tablas o por debajo de los aros y las
lanas que estan en el camino, a la vez
cada nifio indica donde esté ubicado.
Graéfico: se les entrega una hoja, para que
dibujen si pasaron por encima de las
tablas o por debajo de las lanas
Formalizacion:

Responden: ¢Qué es lo que hicieron?
¢Como lo hicieron? ;Por dénde pasaste
para armar el rompecabezas? Expresan
en palabras lo que hicieron.

Reflexion:

Los nifios y nifias cuentan como
resolvieron el problema, si tuvieron
alguna dificultad. ¢qué hemos realizado?
La docente lee otra vez cual era el
problema ¢ Las estrategias que planteamos
nos sirvieron? La docente lee las
estrategias antes planteadas por los nifios
contrastan sus hip6tesis, entonces: ;Como
lo hicimos? ¢ Como logramos armar el
rompecabeza?

Transferencia:

¢ Como nos damos cuenta que tenemos
que pasar por encima o debajo de algin

lugar?

re

Cier

Meta cognicién:

Los nifios y nifias, reflexionan sobre lo
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aprendido mediante interrogantes: ¢que
aprendimos hoy? ;cémo lo hicimos?
¢c0mo nos sentimos? ¢ qué dificultades

tuvimos?

270
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Lista de Cotejo

Actividad de aprendizaje: Nos ubicamos utilizando términos encima y debajo

Areay competencias MATEMATICA:

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Criterios de Evaluacion Se ubica con su cuerpo Utiliza expresiones “debajo” y

encima y debajo “encima”

Estudiantes

1 ARONES MAMANI, Mikela Brihana

2 CAHUA VILLANUEVA, Jose Facundo

CAHUAPAZA HITME, Marcelo

Adriano

4 CALLATA JULCAPOMA, Said Miguel

CASTILLO ZEGARRA, Alondra

Valentina

6 CHAVEZ LLAMOCA, Santiago Mathias

7 CORNEJO CARRERA, Nicolas Jose

8 DELLAGRECA PALZA, Jeyli Masiel

9 DIAZ SANCHEZ, Aytana Rosita Yamile

10 EGUILUZ CARI, Gaela Valentina

11 FIERRO CARPIO, Alejandro Frank

12 FLORES HERENCIA, Carlos Mauricio

13 GARCIA ARAPA, Camila Yolanda

Melanie

14 HUALLPA QUISPE, Gian Piero Lucas




272

15 MAMANI ENRIQUEZ, Allison Sofia

16 MAQUITO HUARACHA, Maylin
Kristel

17 MARROQUIN QUISPE, Alvaro Mathias

18 | NAHUE RAMOS, Nohemi Antonella

19 PARRILLO MENDOZA, Zamira
Katalina

20 PORTILLA FLORES, Almendra Zoe

21 QUISPE RIVERO, Angel Adriano

22 RODRIGUEZ CALLA, Denzel
Benjamin

23 ROMAYNA LOAYZA, Emma Aytana

24 SALAZAR ARAPA, Ariana Zeineth

25 YSA ESCARSENA, Kristel Hanny

Escala Descripcion

de Evaluacién

A Se ubica con su cuerpo y utiliza expresiones “encima y
debajo”

B Se ubica con su cuerpo “encima y debajo”

Cc No se ubica con su cuerpo y no utiliza expresiones

“encima y debajo”
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Actividad de Aprendizaje N° 13:

Aprendemos jugando en el ludo

l. DATOS INFORMATIVOS:

274

UGEL Ugel Sur
DIRECTORA Geny Marcela Garcia
I.LE.I Bellapampa

DOCENTE RESPONSABLE

Geny Marcela Garcia

ESTUDIANTES

PRACTICANTES

Keicy Guetti Meza, Estefani Ccalluchi Pilco, Fiorela

Cahuana Aguinaga

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Aprendemos jugando en el ludo

GRUPO DE EDAD

4 afos

AULA

Los super amigos

FECHA

15-11-2023




Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
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AREA: MATEMATICA

COMPETENCIAS/ CAPACIDADES

DESEMPERNOS

CRITERIOS DE EVALUACION

EVIDENCIA

Resuelve problemas de forma,
mavimiento v localizacian.
* DModela objetos con formas

geomatricas Y sus
transformaciones.

Comunica su comprension sobre
las  formas vy relaciones
geomEatricas.

sz estrategias ¥
procedimientos para orientarse
en el espacio.

S¢ ubica asi mismo v ubica
objetos en el espacio en el que
58 encuentra; a partir de ello,
organiza suUs movimientos v
acciones para  desplazarse.
Utiliza  expresiones  como
“arrica”, “abajo”, “dentro”,
“fuera”, “delante de”, “detras
de”, “encima”, “debajo”, “hacia
adelante” y “hacia atras”, que
muestran las relaciones que
establece entre su cuerpo, el
espacio v los objetos gue hay
en el entorno.

Se desplaza hacia adelante

y hacia atras
Reconoce  su
donde se encuentra

uhicacion

5S¢ desplaza hacia

adelante v hacia
atras

Reconoce 5L
ubicacion donde se
ENCUEntra

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa la ubicacion
de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de”™ “lejos de” “al lado de”, v de desplazamientos “hacia adelante, hacia
atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo gue”,
“e5 mds corto gue”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar
desplazamientos en el espacio.

Valor: Equidad

en la ensefianaza

Prapésits de | Escuchan el propdsito: Nifios, hoy vamos a desplazarnos hacia adelante y hacia atras .
la Actividad
Instrumenks | Mapa de calor v cuaderno de campao.
ENFOQUES TRANSVERSALES DE LOS APRENDIZAJES
Enfoque: Disposicion a ensefiar ofreciendo a los estudiantes las condiciones y oportunidades
Busqueda de que cada uno necesita para lograr los mismos resultados.
la Excelencia




I1l. PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
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¢QUE NECESITAMOS HACER

ANTES DE LA ACTIVIDAD?

¢QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN

ESTA ACTIVIDAD?

Planificacion de la actividad y una
buena preparacion del material para que la

actividad de aprendizaje sea la adecuada.

Cuento

Ludo

Laminas

IV. SECUENCIA DE ACTIVIDADES PARA LOGRAR APRENDIZAJES:

MO PROCESO ESTRATEGIAS CON PROCESOS TIEMPO
MENTOS S PEDAGOGICOS DIDACTICOS
Inici Recuperaci Responden a las interrogantes: ¢sabes
0 0n de Saberes que es desplazarte? ;podremos https://youtu.be/U
desplazarnos hacia adelante o hacia WIUMES8hL 60?si=
atras? ;Por qué? XY59Js6Av08L Jzd
H
Motivacién Eescuchan el cuento de “Encontraras el
camino”.
¢ De qué trata el cuento? ;Qué es lo que
mas se menciona?
Problemati ¢ Cémo podemos desplazarnos hacia
zacion adelante o hacia atras?
Proposito Escuchan el proposito: Nifios, hoy
vamos desplazarnos en el espacio
“hacia adelante” y “hacia atras”
Desa Gestiony Familiarizacion con el problema:



https://youtu.be/UWluME8hL60?si=XY59Js6Av08LJzdH
https://youtu.be/UWluME8hL60?si=XY59Js6Av08LJzdH
https://youtu.be/UWluME8hL60?si=XY59Js6Av08LJzdH
https://youtu.be/UWluME8hL60?si=XY59Js6Av08LJzdH

rrollo

acompafiamiento

La docente les dice a los nifios una
problematica: “Mario tiene un juego,
pero no sabe como usarlo porque se
juega con 4 personas y él no sabe con
quién mas jugar”

Responden: ;Cémo le podemos
explicar el juego a Mario? ;De qué trata
el juego? ;COmo conseguiremos
desplazarnos hacia adelante o hacia
atras?

Busqueda y disefia estrategias:

Los nifios dictan a la maestra las
estrategias que pueden utilizar para
resolver el problema.
Representacion:

Vivencial: Habra figuras geométricas
(triangulo, cuadrado, rectangulo) de
distintos tamafios por todo el piso, se
les dice a los nifios que vamos a jugar a
colocarnos hacia delante de las figuras
0 hacia atras de la musica eso
dependera de las indicaciones de la
musica que escucharan, después
responden a las preguntas: ;Qué nos
decia la cancion? ;Qué hemos
realizado? ;Hacia dénde nos
desplazamos? ;Cémo lo hicimos?
Concreto: Formaran equipos
conformados de 4 nifios y se les

presentara un ludo donde cada nifio
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tendra un cartelito de una figura
geométrica con un color, cada nifio se
colocara en el color que le toco de ahi
para que empiecen a jugar la docente
tirara un dado para ver quien empezara
para que avancen asi adelante o hacia
atras.

Pictérico: se les entrega a los nifios
pizarras con plumones para que
Formalizacion:

Responden: ;Qué es lo que hicieron?
¢Cmo lo hicieron? ;A quiénes hemos
conocido el dia de hoy? Expresan en
palabras lo que hicieron.

Reflexion:

¢ Qué fue lo que hicimos para
desplazarnos hacia adelante o hacia
atras? ¢Qué hicimos en el ludo?
Tuvieron alguna dificultad
Transferencia:

Se pregunta a los nifios que podemos
desplazar hacia adelante o hacia atrés

con objetos que vemos en el salén

re

Cier

Metacognicion:

Los nifios y nifias, reflexionan sobre lo
aprendido mediante interrogantes: ¢que
aprendimos hoy? ;cémo lo hicimos?
¢como nos sentimos? ;qué dificultades

tuvimos?
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Lista de Cotejo

Actividad de aprendizaje: . Aprendemos jugando en el ludo

Areay competencias MATEMATICA:

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Criterios de Evaluacion Se desplaza hacia adelante y | Reconoce su ubicacion donde se

hacia atras encuentra

Estudiantes

1 ARONES MAMANI, Mikela Brihana

2 CAHUA VILLANUEVA, Jose Facundo

CAHUAPAZA HITME, Marcelo

Adriano

4 CALLATA JULCAPOMA, Said Miguel

CASTILLO ZEGARRA, Alondra

Valentina

6 CHAVEZ LLAMOCA, Santiago Mathias

7 CORNEJO CARRERA, Nicolas Jose

8 DELLAGRECA PALZA, Jeyli Masiel

9 DIAZ SANCHEZ, Aytana Rosita Yamile

10 EGUILUZ CARI, Gaela Valentina

11 FIERRO CARPIO, Alejandro Frank

12 FLORES HERENCIA, Carlos Mauricio

13 GARCIA ARAPA, Camila Yolanda

Melanie

14 HUALLPA QUISPE, Gian Piero Lucas

15 MAMANI ENRIQUEZ, Allison Sofia
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16 MAQUITO HUARACHA, Maylin
Kristel

17 MARROQUIN QUISPE, Alvaro Mathias

18 NAHUE RAMOS, Nohemi Antonella

19 PARRILLO MENDOZA, Zamira
Katalina

20 PORTILLA FLORES, Almendra Zoe

21 QUISPE RIVERO, Angel Adriano

22 RODRIGUEZ CALLA, Denzel
Benjamin

23 ROMAYNA LOAYZA, Emma Aytana

24 SALAZAR ARAPA, Ariana Zeineth

25 YSA ESCARSENA, Kristel Hanny

Escala Descripcion
de Evaluacion
A Se desplaza y reconoce si se encuentra “hacia adelante y
hacia atras”
B Se desplaza “hacia adelante y hacia atras”
C No desplaza y no reconoce si se encuentra “hacia adelante

y hacia atras”
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Actividad de Aprendizaje N°14:
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Nos desplazamos delante de y atras de en el

tejo
V. DATOS INFORMATIVOS:
UGEL Ugel Sur
DIRECTORA Geny Marcela Garcia
I.LE.I Bellapampa

DOCENTE RESPONSABLE

Geny Marcela Garcia

ESTUDIANTES

PRACTICANTES

Keicy Guetti Meza, Estefani Ccalluchi Pilco, Fiorela

Cahuana Aguinaga

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Nos desplazamos delante de y atras de en el tejo

GRUPO DE EDAD

4 afos

AULA

Los super amigos

FECHA

16-11-2023
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VI. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA: MATEMATICA
COMPETENCIAS/ CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIDS DE EVALUACION EVIDENCTIA
Resuslve problemas de  forma, | 52 ubica a si mismo y ubica | 5e desplaza delante de v | 52 desplaza delante

mavimiento v localizacian.

Modela objetos con formas
geomatricas ¥ sus
transformaciones.

Comunica su comprension sobre

las formas vy relaciones
geomatricas.
Usa estrategias Y

procedimientos para orientarse
en el espacio.

objetos en el espacio en el que
58 encuentra; a partir de ellg,
Organiza sus movimientos para
desplazarse. Utiliza expresiones

como  “arriba”, “abajo”,”
dentro”, “fuera”, “delante de”,
“detras de”, “encima”,
“debajo”, “hacia delante”,

“hacia atras”, que muestran
relaciones que establece entre
su cuerpo, el espacio, y los
objetos que hay en su entorno.

atras de

Reconoce la  ubicacién
donde e encuentra
delante de y atras de”

de y atras de

Reconoce la
ubicacion donde se
encuentra” delante

de y atras de”

Resuelve problemas al relacienar los objetos del entorne con formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa la ubicacion
de personas en relacian a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de desplazamientas “hacia adelante, hacia
atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. &si también expresa la comparacion de |a longitud de dos objetos: “es mas largo que®,

“e5 mas corto gue”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar
desplazamientos en el espacio.

Prapésits de | Escuchan el propdsito: Mifios, hoy vamos a desplazarnos delante de v atras de
la Actividad
Instruments | Mapa de calor y cuaderno de campo.




284

ENFOQUES TRANSVERSALES DE LOS APRENDIZAJES

Enfoque: Busqueda de
la Excelencia
Valor: Equidad en la

ensefianza

Disposicion a ensefiar ofreciendo a los estudiantes las condiciones y oportunidades que cada

uno necesita para lograr los mismos resultados.

VII.PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

¢QUE NECESITAMOS HACER

ANTES DE LA ACTIVIDAD?

¢QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN EN

ESTA ACTIVIDAD?

Planificacion de la actividad y una
buena preparacion del material para que la

actividad de aprendizaje sea la adecuada.

- Lamina de conejo

- Lamina de planta

VIII. SECUENCIA DE ACTIVIDADES PARA LOGRAR APRENDIZAIJES:
MOMENTOS PROCESOS ESTRATEGIAS CON PROCESOS DIDACTICOS TIEMP
PEDAGOGICOS

Inici Recuperaci Responden a las interrogantes: ¢sabes como Lam

0 on de Saberes desplazarte en un lugar? ¢podremos desplazarnos ina de conejo
delante de o atras de? ;Por qué? Lam

ina de planta

Motivacion Se les presenta una maceta de un girasol y un

conejito y se pone el conejo delante de la maceta y
luego detras de la maceta y se empieza a intercalar
al conejo ;Donde esta el conejo ahora? ;Donde esta

el conejo después?
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rrollo

Problemati ¢ Cémo podemos desplazarnos delante de o atras
zacion de?
Propésito Escuchan el propésito: Nifios, hoy vamos a
desplazarnos “delante de” y “atras de”
Desa Gestiony Familiarizacion con el problema:

acompafiamiento

La docente les dice a los nifios una problematica:
“La mama de Karen la manda hacer unas entregas
donde ella le explica que delante del panadero esta
la floreria y tiene que dejar unas canastas y después
de ahi le dice que tiene que ir a la panaderia que
esta atras de la comisaria y tiene que dejar harina,
pero Karen no le entiende bien y se confundié en
las entregas

Responden: ;Qué le dijo su mama a Karen? ;Cémo
podremos ayudar a Karen?

Busqueda y disefa estrategias:

Los nifios dictan a la maestra las estrategias que
pueden utilizar para resolver el problema.

Representacion:

Vivencial: habra en el piso 2 figuras pequefias y 2
figuras grandes, se les pondrd musica y estaran
bailando, cuando la musica pare se les dira que se
coloquen delante de las figuras grandes, luego se
les volvera a poner la mdsica y seguidamente
cuando pare se les indicara que se pongan atras de
la figura pequefia, después responden a las

preguntas: ;Qué hemos realizado? ;Hacia donde se
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desplazaron? ;Cémo lo hicimos?

Concreto: Los nifios se formaran en dos grupos y
se les mostrara 2 tejos de los cuales tienen figuras
geométricas (circulo, cuadrado y triangulo) y
también se les mostrara un dado con las figuras que
estan plasmadas en el tejo entonces el dado se
lanzara y la figura que toque ellos evitaran saltarla
en el tejo y dirdn donde se ubicaron delante y detras
de que figura.

Pictdrico: se les entrega a los nifios pizarras con
plumones para que

Formalizacion:

Responden: ¢Qué es lo que hicieron? ;Como lo
hicieron? ¢ A quiénes hemos conocido el dia de
hoy? Expresan en palabras lo que hicieron.
Reflexion:

¢ Qué fue lo que hicimos para desplazarnos hacia
adelante o hacia atras? ;Qué hicimos en el ludo?
Tuvieron alguna dificultad

Transferencia:

Se pregunta a los nifios que podemos desplazar
hacia adelante o hacia atras con objetos que vemos

en el salon

re

Cier

Metacognicion:

Los nifios y nifias, reflexionan sobre lo aprendido
mediante interrogantes: ;que aprendimos hoy?
¢como lo hicimos? ;cémo nos sentimos? ;qué

dificultades tuvimos?
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Lista de Cotejo

Actividad de aprendizaje: Nos desplazamos delante de y atras de en el tejo

Area 'y competencias MATEMATICA:

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Criterios de Evaluacion Se desplaza delante de y | Reconoce la ubicacién donde se

Estudiantes

atras de encuentra” delante de y atras de”

1 ARONES MAMANI, Mikela Brihana
2 CAHUA VILLANUEVA, Jose Facundo
CAHUAPAZA HITME, Marcelo
° Adriano
4 CALLATA JULCAPOMA, Said Miguel
CASTILLO ZEGARRA, Alondra
° Valentina
6 CHAVEZ LLAMOCA, Santiago Mathias
7 CORNEJO CARRERA, Nicolas Jose
8 DELLAGRECA PALZA, Jeyli Masiel
9 DIAZ SANCHEZ, Aytana Rosita Yamile
10 EGUILUZ CARI, Gaela Valentina
11 FIERRO CARPIO, Alejandro Frank
12 FLORES HERENCIA, Carlos Mauricio
13 GARCIA ARAPA, Camila Yolanda
Melanie
14 HUALLPA QUISPE, Gian Piero Lucas
15 MAMANI ENRIQUEZ, Allison Sofia
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16 MAQUITO HUARACHA, Maylin
Kristel

17 MARROQUIN QUISPE, Alvaro Mathias

18 NAHUE RAMOS, Nohemi Antonella

19 PARRILLO MENDOZA, Zamira
Katalina

20 PORTILLA FLORES, Almendra Zoe

21 QUISPE RIVERO, Angel Adriano

22 RODRIGUEZ CALLA, Denzel
Benjamin

23 ROMAYNA LOAYZA, Emma Aytana

24 SALAZAR ARAPA, Ariana Zeineth

25 YSA ESCARSENA, Kristel Hanny

Escala Descripcion
de
Evaluacion
A Se desplaza y reconoce si se encuentra “delante

de y atrés de”
B Se desplaza” delante de y atras de”
C No desplaza y no reconoce si se encuentra

“delante de y atras de”
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