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Resumen

Esta investigacion abordo el tema “Mejorando la resolucion de problemas matematicos
a traves de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios”, tuvo como
objetivo general mejorar la resolucion de problemas matematicos a través de los juegos
didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE flexible de una IEI del
distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

La metodologia utilizada de acuerdo al tipo de investigacion seguin su enfoque es
cuantitativa y un disefio de Investigacion Accion. La técnica aplicada es la observacion, el
instrumento es el mapa de calor, el diario de campo y la lista de cotejo que se utilizan para
ambas categorias. La poblacion fue de 146 alumnos de la IEI, para ello se trabajé con una
muestra de 8 estudiantes del aula del MSE Flexible perteneciente a la IEI.

Los resultados obtenidos muestran que el 100% de los nifios y nifias de 3 afios del aula
del MSE Flexible lograron mejorar la resolucion de problemas matematicos a través de los
juegos didacticos. Por consiguiente, permitié la mejora significativa de la Resolucion de

Problemas Matematicos en los nifios de tres afios de la IEI.

Palabras claves: Resolucién de problemas matematicos, juegos didacticos.
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Abstract

This research addressed the topic "Improving the resolution of mathematical problems
through didactic games in the virtual classroom of 3-year-old children of the flexible MSE of
the IEI of the district of Paucarpata - Arequipa 2021", had as general objective to improve the
resolution of mathematical problems through didactic games in the virtual classroom of 3-year-
old children of the flexible MSE of the IEI of the district of Paucarpata - Arequipa 2021.

The methodology used according to the type of research according to its approach is
quantitative and an I-A design. The technique applied is the observation that is applied for both
categories and the instrument is the heat map, the field diary and the checklist. The population
was 146 students of the IEI, for this, we worked with a sample of 8 students from the Flexible
MSE classroom belonging to the I.E. in reference.

The results show that 100% of the 3-year-old children in the Flexible MSE classroom
were able to improve their mathematical problem solving through the didactic games.
Consequently, it allowed the significant improvement of the RESOLUCION DE
PROBLEMAS MATEMATICOS in the three-year-old children of the I.E.1. 2021.

Key words: Mathematical problem solving, didactic games.



Introduccion

Dicho trabajo de investigacion Mejorando la Resolucion de Problemas Matematicos a
través de los Juegos Didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE flexible
parte de una investigacion exploratoria sobre la dificultad de la RPM, sugerido en el Curriculo
Nacional de Educacion Inicial.

El trabajo de investigacion cuenta con la aplicacién de una metodologia para evaluar
los logros y dificultades que se presentan durante la aplicacion del Plan de Accion.

Finalmente se evalla los logros obtenidos en cuanto a la mejora de la Resolucion de
Problemas Matematicos en los nifios y nifias de 3 afios del MSE flexible de la IEI.

Este trabajo de I-A consta de tres capitulos:

En el primer capitulo: se detalla el contexto de la investigacidn que tiene en cuenta la
descripcion del contexto, descripcion de los beneficiarios, la identificacion y tratamiento del
problema que hace referencia a la realidad académica, la problematica, el enunciado
exploratorio y pregunta de accion, entre otros como los antecedentes investigativos y el marco
tedrico conceptual del Curriculo Nacional de Educacion Inicial.

En el segundo capitulo: se desarrolla el disefio metodoldgico que hace referencia al tipo
de investigacion y la poblacion focalizada, las técnicas e instrumentos de recolecciéon de
informacidn de la investigacion exploratoria, del plan de accién y de la informacion y las
estrategias para el procesamiento, reflexion de la informacion, el plan de accion que focaliza
la fundamentacion y planificacion de las actividades.

En el tercer capitulo: se muestra los resultados y discusion de la investigacion, linea
base de entrada y de salida en cuanto a cada subcategoria, asi mismo las experiencias como la

triangulacién final y los aprendizajes en el desarrollo del trabajo de investigacion.



Capitulo 1
Planteamiento Teorico

Contexto de la Investigacion
Descripcion del contexto

La L.E.I. se localiza en el distrito de Paucarpata, provincia y region de Arequipa, se
encuentra a una distancia de 6.1 km del centro de Arequipa, ocupa un area geografica de 1000
m2 y un area urbana de 800 m2. El area total del terreno es de 1800 m2. La I.E se encuentra a
una cuadra del Centro Médico Pedro P. Diaz y farmacias, a una distancia de 400 m esté ubicado
el Parque 15 de Agosto y a 350 m el parque infantil 15 de Agosto, a 260 m se ubica el parque
7 ensayos, a media cuadra de la I.E. tanto a la izquierda como a la derecha se Unica 1 iglesia
cristiana y una iglesia evangélica, ademas también se encuentran a los alrededores pastelerias,
restaurantes y tiendas de repuestos para automoviles. Consta de 4 pabellones: en el pabellén 1
estd ubicado el salon de 3 afios, el comedor y la sala de sectores; en el pabellon 2 funcional el
aula de 4 afios y tiene 2 pisos, ene | 1er primo se ubican los servicios higiénicos, direccion y
secretaria académica; el pabellén 3 consta de un piso en este pabellon hay 2 aulas y este
pabellon cuenta con 4 bafios, el cual 2 de estos es para nifios el cual tiene tres urinarios, 1
lavatorio y 4 cafios y los otros 2 bafios son de nifias, el cual contiene 1 taza de bafio y un
lavatorio con cafio cada uno y el pabellén 4 consta de una aula amplia que cuenta con una
capacidad para 24 nifios. Las aulas tienen un aforo para 20 nifios cada una a excepcién da del
pabellon 4. Asi mismo, cuenta los servicios basicos, 2 patios de recreacién multiuso y areas
verdes.

Sin embargo, este afio el Ministerio de Educacién debido a nuestra nueva coyuntura ha
planificado la educacién virtual mediante la plataforma Aprendo en Casa por medio de las

experiencias de aprendizaje, por TV, radio y WEB, en nuestra institucion llevamos via web



mediante videollamadas por Google Meet dos veces por semanas y los tres dias restantes via
asincronica.

Asi mismo el entorno de los nifios(as) del MSE flexible en un 25% se observa que
cuentan con un espacio exclusivo (area adaptada con una mesa y silla para su tamario) para sus
clases virtuales, tenemos el 75% de los nifio(as) que utiliza la sala, cocina u otro espacio con
el mismo objetivo, igualmente sucede respecto a su instrumentos virtual, solo dos nifios cuentan
con laptop mientras que los otros seis nifios cuentan con celulares de los padres, medio por el
cual se realizan los encuentros via Meet, tanto para los trabajos grupales y asesorias familiares
asi como las actividades asincronicas propias del MSE flexible que se imparte en nuestro pais,
Descripcidn de los beneficiarios

La poblacién beneficiada del proyecto son los infantes del aula azul flexible de 3 afios
de la LE.I en la cual se mejorara la R.P.M. utilizando juegos didacticos. El cual son los
nifios(as) de la seccion de 3 afios, integrada por 6 mujeres y 2 varones que hacen un total de 8
educandos, en si mayoria los estudiantes viven en zonas cercanas a la institucion educativa, sin
embargo, tenemos una nifia que se encuentra en la ciudad de llo, ya que sus padres tuvieron
gue mudarse por motivo de su trabajo. D ellos 8 que estan matriculados en este afio 2021 asisten
regularmente a sus actividades virtuales un 87.5% mientras que un 12.5% presenta dificultades
para realizarlo ya sea por cuestion de trabajo de los adultos acompafiantes y/o conectividad.

Los infantes del aula flexible son muy felices y con todas las ganas de aprender,
muestran interés por aprender a pesar que es novedoso esta virtualidad, porque es su primera
vez conectador y la manera en que realizan sus actividades a través de una pantalla.

Debido a este modelo flexible educativo la atencion a los nifios se realizo6 por las tardes
en horarios fijos; se reconocen que los(as) nifios(as) son Unicos(as) y diferentes, desde su
individualidad, ello nos permite un 6ptimo desarrollo en las actividades programadas para cada

experiencia de aprendizaje. Siendo el 75% de padres que tienen la atencion exclusiva para sus



hijos o hijas, esto se ha logrado gracias a las asesorias donde se compromete a los padres brindar
una atencion adecuada y oportuna a sus menores. Recordando ahora que el rol de los padres ha
sufrido un gran cambio debido a la coyuntura que se atraveso, ademas de cumplir con su
ocupacion laboral y deberes de casa, tienen que cumplir con el rol de acompafar en sus
experiencias de aprendizajes a sus hijos e hijas ya que ellos se han convertido en un aliado
estratégico para el logro de nuestras competencias y asi llegar al estandar de nuestra
programacion curricular de inicial de acuerdo al grupo etario que corresponde.

Las docentes que este afio participan en la institucién son seis; una directora-docente
de aula, cinco docentes de la jornada mafiana y dos docentes-practicantes que atienden al
modelo de servicio educativo flexible que es por la tarde, de las docentes del turno de mafiana
cinco son nombradas y una es por contrato, ademas se puede mencionar que la atencion a los
nifios(as) es de acuerdo a su necesidad, se atiende un grupo por las mafianas mientras que al
otro grupo la atencion es por las tardes, realizan un trabajo en equipo ya que se retnen 2 veces
por semana para coordinar actividades programadas a nivel institucional, tratando que sean lo
mas amenas posible.

Identificacion y Tratamiento del Problema
Realidad académica de la poblacién beneficiaria

Durante las dos semanas de adaptaciones los escolares del aula Azul del MSE flexible
de 3 afios de la IEI, a través del diagnostico realizado y del mapa de calor se obtuvo como
resultado que:

En personal social el 25% de nifios(as) no toma decisiones a partir de su propia
iniciativa en funcién de sus intereses, gustos y de lo que puede hacer al realizar actividades
cotidianas y tampoco justifica las razones de sus decisiones, el 25% de nifios y nifias estan
proximos a tomar decisiones a partir de su propio iniciativa en funcién de sus intereses, gustos

y de lo que puede hacer al realizar actividades cotidianas y tratan de justificar las razones de



sus decisiones, el 50% de nifios y nifias toman decisiones a partir de su propia iniciativa en
funcion de sus intereses, gustos y de lo que pueda hacer al realizar actividades cotidianas y
justifican las razones de sus decisiones, el 50% de nifios y nifias no verbalizan las emociones
que le generan las actividades que lleva a cabo a lo largo de la experiencia, el 50% de nifios y
nifias verbaliza las emociones que le generan las actividades que lleva a cabo a lo largo de la
experiencia”. (MINEDU, 2016, pags. 78-79)

En el area de psicomotricidad el 0% de nifios(as) no sefiala ni nombra las partes del
cuerpo que movio, no pueden delinear, describir ni completar una silueta humana, el 50% de
nifios y nifias sefiala y nombra las partes del cuerpo que movio, tiene dificultad en delinear,
describir y completar una silueta humana, el 50% de nifios(as) logra sefialar las partes de cuerpo
que movid, delinea, describe y completa una silueta humana. (MINEDU, 2016, pags. 104-105)

MINEDU (2016) En el area de comunicacion el 13% de estudiantes no plantea ideas,
opiniones o pregunta con relacién a sus juegos, responsabilidades y gustos en conversaciones
con otros o en situaciones en donde debe elegir; el 50% de nifios(as) es en proceso de plantear
ideas, opiniones o preguntas con relacion a sus juegos, responsabilidades y gustos en
conversaciones con otros o en situaciones en donde debe elegir, el 37% de nifios y nifias
plantean ideas, opiniones o0 preguntas con relacion a sus juegos, responsabilidades y gustos en
conversaciones con otros en situaciones en donde debe de elegir; el 13% de nifios y nifias no
adecua ni organiza las ideas que quieres comunicar apoyandose en gestos, movimientos o
utilizando sus propias palabras, el 50% de nifios y nifias esta en proceso de adecuar y organizar
las ideas que quiere comunicar apoyandose en gestos, movimientos o utilizando sus propias
palabras, el 37% de nifios y nifias adecla y organiza las ideas que quiere comunicar apoyandose
en gestos, movimientos o utilizando sus propias palabras. (MINEDU, 2016, pags. 118-119)

Sin embargo, presentan dificultad para resolver problemas matematicos tomando en

cuenta la competencia de dicha area, en cuanto a la resolucion de problemas matematicos el



62% de nifios(as) no establece relaciones de preferencia al agrupar lo que le gusta 'y lo que le
disgusta, tampoco utilizan expresiones de cantidad: “muchos”, “pocos”, “uno”, “ninguno”, ni
de peso “pesa mucho — pesa poco”. No utilizan el conteo en situaciones cotidianas; el 38% de
nifios(as) esta en proceso de establecer relaciones de preferencia al agrupar lo que le gusta 'y lo
que le disgusta, utilizan expresiones de cantidad: “muchos”, “pocos”, “uno”, “ninguno”, y de
peso “pesa mucho — pesa poco”, de igual manera utilizan el conteo en situaciones cotidianas;
en relacion a la competencia de forma, movimiento y localizacion el 62% de nifios(as) no
prueba diferentes formas para resolver la construccién de objetos con material concreto,
tampoco reconoce ni ubica los objetos agrupados dentro y fuera de una cajita, el 38% de nifios
y nifias esta en proceso de probar diferentes formas para resolver situaciones con objetos de
material concreto y en proceso de reconocer y colocar los objetos agrupados dentro y fuera de
una caja. (MINEDU, 2016, pags. 174-175)

Ademas, debemos recalcar que por la nueva coyuntura la educacion virtual se realiza
por medio de la plataforma de Aprendo en Casa a través de experiencia de aprendizaje
organizadas para dos semanas de trabajo cada una con 10 actividades transmitidas por TV,
radio y web, en nuestra Institucion Educativa realizaron las actividades via web, mediante
video llamadas de WhatsApp y Google Meet dos veces por semana y los tres dias restantes via
asincronica.

Por esta razdn, se ha planteado realizar una investigacion para poder mejorar la RPC
usando juegos didacticos sensoriales y motrices en los infantes de 3 afios del MSE Flexible de
la IEI.

Priorizacién y analisis de la situacidn problemética
Al aplicar la estrategia del mapa de calor hemos podido diagnosticar que los estudiantes

del aula Azul del MSE Flexible de 3 afios de la IEI presentan dificultades en la RPMC, por lo

mismo se ha convertido en una preocupacién ya que ello dificulta el logro del estandar del area



de matematica tal como se indica en la Programacion Curricular para este grupo etario,
tomando en cuenta las capacidades de dicha area segun el MINEDU (2016) tales como:
“traduce cantidades a expresiones numeéricas, comunica su compresion sobre los niumeros y
operaciones, usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo” (pag. 170). Donde se
observo que no pueden comparar objetos, por lo mismo no pueden agruparlos tanto para formar
conjuntos ni subconjuntos de acuerdo a sus caracteristicas perceptuales (tamafio, forma y
color), no diferencian objetos de cantidad muchos-pocos, no utilizan expresiones de pesa
mucho o pesa poco, no diferencian objetos grandes y pequefios, también tienen dificultad
respecto al conteo espontaneo convencional.

Por lo tanto, se ha planteado mejorar la Resolucion de Problemas Matematicos
mediante juegos didacticos sensoriales y motrices en los estudiantes de 3 afios del MSE

Flexible de la I.E.



Arbol de Objetivos
Figura 1

Arbol de Objetivos

Los nifios ¥ nifias tienen escaso conocimiento ¥ déficit en la resolucién de problemas matematicos.

Los nifios y nifias tienen dificultades al
establecer relaciones entre los objetos de
su entorno segln sus caracteristicas
perceptuales.

™~

Los nifios ¥ nifiag utilizan muy pocas
expresiones que demuestran la
comprension de cantidad.

Loz nifios y nifias no utilizan el conteo
espontaneo en zituaciones cotidianas.

Log nifiog ¥ nifias de 3 afios del “Modelo flexible” tienen dificultad en la regolucion de problemas

matematicos.

Limitados conocimientos al comparar
objetoz de su entorno segiin sus
caracteristicas perceptuales (color v forma)

Utilizan escasas expresiones que demuestran
sus conocimientos de cantidad v pezo.

MMinimo conocimiento de la serie numérica.

Insuficientes conocimientos al agrupar
objetos de su entorno segiin sus
caracteristicas perceptuales (tamafio)

Reducido vocabulario en cuanto a términos
que se refieren al tiempo.

No utilizan conteo espontaneo con objetos de
s entorno.




Enunciado Exploratorio y Pregunta de Accion
Enunciado exploratorio

Los estudiantes del aula virtual de 3 afios del servicio educativo modelo flexible
presentan déficit en la resolucion de problemas matematicos.
Pregunta de accion

¢Como mejorar la resolucion de problemas matematicos en los nifios y nifias del aula
virtual de 3 afios del MSE Flexible de la I.E.1.?

Justificacion

Dicha investigaciéon tiene la iniciativa de incrementar las posibilidades de las
resoluciones de los problemas matematicos, por medio de los juegos didacticos, mas aun siendo
significativo para el desarrollo integral de los educandos ya que les ayuda a fortalecer el
pensamiento ldgico, critico y la abstraccion.

La estrategia utilizada son los juegos didacticos en las actividades de aprendizaje, su
originalidad radica por cuanto se desarrolla en forma virtual, debido al confinamiento por el
COVID 19, por lo tanto no se encuentran antecedentes aplicados en el nivel inicial y sobre todo
a través de una pantalla, ademés cabe mencionar que la tactica desarrollada es interactiva y
divertida, ayuda a potenciar las oportunidades de descubrimiento autdnomo, respetando que es
un ser diferente, propiciando que se prepare para desarrollarse con su entorno de manera
Optima, teniendo en cuenta sus necesidades e intereses.

En cuanto a la ejecucién de esta investigacion se mejor6 la RPM que indica la
Programacion Curricular de Educacion Inicial (2016), logrando alcanzar los estandares de
aprendizaje de la competencia resuelve problemas de cantidad, es decir que los educandos se
muestran interesados por resolver problemas matematicos, alusivos a relacionar objetos de su

entorno segun sus caracteristicas perceptuales, agrupa y ordena hasta el tercer lugar, compara



10

cantidades de objetos segun su tamafio y peso, utiliza expresiones para referirse al tiempo,
ademas expresan cantidades hasta el 3 utilizando el conteo. (pag. 170)

Es viable, porque como docentes-practicantes, ademas de indagadoras tenemos acceso
a los nifios(as) desde la practica que se desarrolla en forma digital y se logra el desarrollo del
plan de accidn elaborado, ya que con los juegos didacticos aplicados de forma virtual se obtiene
el progreso en la RPM en su dia a dia.
Categorias y Subcategorias
Tabla 1

Cuadro de categorizacion

Categoria

Subcategoria

Indicadores

Resolucion de problemas
matematicos

Comunica su comprension
sobre los numeros y las

Establece relaciones entre los
objetos de su entorno seguln

sus caracteristicas
perceptuales al comparar y
agrupar aquellos objetos
similares que le sirven para
algin fin y dejar algunos
elementos sueltos.

operaciones

Usa estrategias y Usa algunas expresiones que
procedimientos de muestran su comprension
estimacién y calculo acerca de la cantidad y peso,
“muchos”, “pocos”, “pesa
mucho”, “pesa poco” en

situaciones cotidianas.

Traduce  cantidades  a Utiliza el conteo espontaneo
expresiones numeéricas en situaciones cotidianas,
siguiendo un orden no
convencional respecto a la
serie numérica.

“Jugando clasifico y ordeno
mis juguetes”

“Descubro y comparo los
colores de mis alimentos

Juegos didacticos

saludables”
“Jugando agrupo las
semillitas”
“Agrupo mis juguetes segun
su tamafio”

“Jugando agrupo por su
color”
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Categoria Subcategoria

Indicadores

“Jugando agrupo por su color
y tamafo”
“Jugando agrupo por su
color, tamafo y forma”
“Juego a agrupar
subconjuntos por color”
“Juego a agrupar
subconjuntos por forma”
“Juego a agrupar
subconjuntos por tamafio”
“Jugando con mis chapitas
identifico muchos y pocos”
“Jugando con mis chapitas
identifico uno y ninguno”
“Pesa, pesa en la balanza”

Motrices

“A la una veo la luna”

“A las dos ves al reloj”

“A las tres estas al revés”
“A las cuatro ves tu zapato”
“A las cinco das un brinco”

Fuente: (MINEDU, Area de matematica, 2019, pags. 149-154)

Formulacion de Objetivos

Obijetivo general

e Mejorar la resolucién de problemas matematicos a través de los juegos didacticos en el

aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE Flexible de una institucion de

Arequipa.

Obijetivos especificos

e Examinar el nivel de resolucion de problemas matematicos en los nifios y nifias de 3 afios

del MSE Flexible.

e Incrementar la capacidad de estableces relaciones entre los objetos de su entorno segun

sus caracteristicas perceptuales al comparar y agrupar a través de los juegos didacticos.

e Aumentar las expresiones que muestran su compresién acerca de la cantidad y peso a

través de los juegos didacticos.
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e Mejorar el conteo espontaneo no convencional respecto a la seriacion numérica en
situaciones cotidianas a través de los juegos didacticos.
e Evaluar el impacto de los juegos didacticos en la mejora de la resolucién de problemas
matematicos en los nifios y nifias de 3 afios del MSE Flexible.
Marco Teorico
Antecedentes investigativos

Antecedentes locales.

Melgar (2018) en su tesis titulada “Influencia de la utilizacion de los juegos didacticos
en el desarrollo de las nociones censo-perceptuales y en la construccion de la nocion de la
nocion de clasificacion en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial San Martin de
Porres del distrito de Acari - Arequipa”, de la Universidad Nacional de San Agustin, la presente
investigacion tiene como objetivo determinar la influencia de la utilizacion de los juegos
didacticos en el desarrollo de las nociones senso-perceptuales y en la construccion de la nocion
clasificacion en los nifios de afios de la Institucion Educativa Inicial San Martin de Porres del
distrito de Acari - Arequipa. Dicha investigacién es de tipo tecnoldgico en el que se ha
considerado el disefio pre experimental. La poblacion esta constituida por os nifios de afios de
la Institucion Educativa Inicial San Martin de Porres del distrito de Acari - Arequipa y es de
caracter censal porque se ha considerado a los 32 nifios. (Melgar Blanca, 2018, p. 4)

Cusi (2019) en su tesis “El juego como recurso didactico y su relacién con el nivel de
logro de los aprendizajes del area de matematicas en los estudiantes del tercer grado de primaria
de la Institucion Educativa N° 43031 John F. Kennedy de llo en el afio 20197, de la Universidad
Nacional de San Agustin, el presente estudio de investigacion tiene como objetivo identificar
el nivel de relacién que existe entre el juego como recurso didactico y el nivel de logro de los
aprendizajes en el area de matematica de los estudiantes del tercer grado de la Institucion

Educativa John F. Kennedy de la provincia de llo, en el afio 2019. Para ello se ha adoptado el
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enfoque cuantitativo. Los instrumentos de recoleccion fueron guia de observacion y el SIAGIE.
La poblacién de estudio esta conformada por los estudiantes del tercer grado de educacion
primaria que hacen un total de 59 estudiantes y la muestra de estudio lo conforman los
estudiantes de tercer grado seccion “A” que hacen un total de 29 estudiantes. (Cusi Nina, Ana
Maria, 2019, p. 4)

Llacho & Villafuerte (2018) “Taller de juegos vivenciales para mejorar el aprendizaje
de conceptos basicos del area de matematica en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion
Educativa Inicial Nuestra Sefiora Siempre Viva, 12 de Octubre del distrito de Cerro Colorado;
Arequipa-2016” de la Universidad Nacional de San Agustin, el presente estudio de
investigacion tiene como objetivo determinar cuan eficaz es el talle de juegos vivenciales para
mejorar el aprendizaje de conceptos basicos del area de matematica en nifios y nifias de 4 afios
de la Institucion Educativa Inicial Nuestra Sefiora Siempre Viva, 12 de Octubre del distritito
de Cerro Colorado Arequipa-2016. La presente investigacion es tipo experimental. La muestra
de la presente investigacion son 52 nifios y ninas de 4 afios, de las secciones “A” y “B” de la
Instituciéon Educativa Inicial Nuestra Sefiora Siempre Viva, 12 de octubre del distrito de Cerro
Colorado de la provincia de Arequipa. (Llacho Martinez, Jesica Marisol & Villafuerte Rojas,
Sandra Mercilu, 2018, p. 4)

Zavaleta (2020) “Gestion de los materiales didacticos en la competencia resuelve
problemas de cantidad de los estudiantes de segundo grado de educacién primaria de la
Institucion Educativa Pio XIlI del distrito de Mariano Melgar, Arequipa-2019”, de la
Universidad Nacional de San Agustin. El presente trabajo de investigacidn tiene como objetivo
general determinar como la gestion de los materiales didacticos influye en el proceso de
ensefianza aprendizaje de la competencia resuelve problemas de cantidad. Este se realiza
mediante la metodologia cientifica, el cual se desarrolla a través del enfoque cuantitativo, nivel

de investigacion aplicada, disefio de investigacion con posprueba Gnicamente y grupo control,
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en una poblacion conformada por 110 estudiantes del segundo grado de primaria secciones A,
B, C y D de la Institucion Educativa Pio XII del distrito de Mariano Melgar. (Zavaleta, Sonia,
2020, p. 4)

Antecedentes nacionales.

Véasquez (2021) en su tesis que lleva por titulo “Juegos didacticos y aprendizaje en el
area de matematica en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N°265 Divino Nifio
Jests de Tocache, 20217, tuvo como objetivo general de la relacion entre el juego didactico y
el aprendizaje del area de Matematica en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial
N°265 Divino Nifio Jesus de Tocache, 2021, el alcance de la investigacion estuvo orientado a
los estudiantes de 4 afios de inicial, la metodologia que se utilizd corresponde a una
investigacion de tipo cualitativa y nivel descriptivo, cuyo disefio fue descriptiva correlacional,
la poblacién estudiada fue 44 estudiantes y una muestra de 24 estudiantes. (Vasquez Vela
Gemith, 2021, p. 6)

Rojas (2019), la reciente investigacion titulada: “Juego ludico matematico y desarrollo
de competencias y capacidades matematicas en nifios de 5 afios de la I.E.l. N°676 San Martin
de Porras-Amay”, de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrién. Se encuentra
enmarcada dentro de un enfoque cualitativo, descriptivo correlacional, cuya poblacién materia
de investigacion, estuvo definida por 59 nifios de la especialidad de inicial, se determind el uso
de una muestra por conveniencia, es decir se consideran a 21 nifios de 5 afios de edad. (Rojas
Hinostroza Katia Fabiola, 2019, p. 5)

Carbajo (2019), en su tesis titulada “Estrategias ltdicas en el aprendizaje de Resolucion
de Problemas Matematicos en los estudiantes de la Institucion Educativa Santa Rosa de Lima,
Callao-2019”, de la Universidad Cesar Vallejo, tuvo como objetivo general determinar cual es
el efecto de la aplicacion de estrategias ludicas en el aprendizaje de resolucién de problemas

matematicos en los estudiantes del 3er grado de primaria de la I.E. Santa Rosa de Lima, Callao,
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2018; el tipo de investigacion fue aplicada, de enfoque cuantitativo, de disefio experimental.
La poblacion estuvo formada por 50 estudiantes, la muestra censar y el muestreo fue de tipo
no probabilistico. (Carbajo Vilcachagua Victoria Lidia, 2019, p. 5)

Novillo (2020) “Actividades que estimulan el pensamiento 16gico matematico desde el
enfoque de resolucion de problemas matematicos en nifios de II ciclo de educacion inicial”, de
la Universidad César Vallejo. El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo,
reconocer los aportes actuales mas significativos de las actividades que estimulan el
pensamiento l6gico matematico desde el enfoque de la resolucidn de problemas matematicos
en nifios del Il ciclo de educacién inicial. El informe responde a una investigacion de un
enfoque cualitativo, de tipo basica con un disefio definido no experimental y de revision
sistematica. El andlisis de los resultados mostro que las estrategias para la estimulacion del
pensamiento I6gico matematico deben de ser aplicados de manera ladica, quien logra construir
en el alumno un aprendizaje significativo y formativo. (Novillo Nifio Jennyfer Vanesa, 2020,
p.7)

Gutierrez (2018) “Aplicar un programa de juegos matematicos para mejorar la
resolucion de problemas matematicos en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa
Mater Boni El Porvenir 2018, de la Universidad Catélica los Angeles de Chimbote. El
objetivo general fue determinar si la aplicacion de un programa de juegos matematicos influye
en la mejora de la resolucién de problemas matematicos. El estudio corresponde a una
investigacidn explicativa. La poblacion esta constituida por 75 nifios de 3, 4 y 5 afios de la
Institucion Educativa “Mater Boni”. (Gutierrez Garrido Ana Medali, 2018, p. 5)

Mamani (2020)“Juegos didacticos y el aprendizaje de la matematica en nifios del primer
grado de la I.E.P. Privada Fe y Ciencia, San Miguel-Puno, 2020”, de la Universidad Catdlica
Los Angeles Chimbote, tuvo como objetivo determinar la influencia de los juegos didacticos

en el aprendizaje en el area de matematica en los nifios del primer grado de primaria de la |.E.P.
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Privada Fe y Ciencia, San Miguel-Puno, 2020, la metodologia que se siguié fue una
investigacion cuantitativa de nivel explicativo y un disefio de investigacion pre experimental,
la muestra de estudio esta conformada por 12 nifios y nifias. (Mamani Mamani Magdalena,
2020, p. 6)

Antecedentes internacionales.

Abad & Diaz (2017) en su tesis titulada “Juegos didacticos en el desarrollo del
razonamiento l6gico matematico en nifios y nifias 3-4 afios de educacion inicial”, de la
Universidad Técnica de Machala. Tuvo como objetivo general identificar los juegos didacticos
adecuados para el desarrollo del razonamiento I6gico matematico. Se utilizdé un disefio de
investigacion de enfoque epistemoldgico sustentado en el enfoque empirico, para lo cual se
hizo uso del método deductivo-inductivo y cualitativo-cualitativo, respaldandose con las
técnicas de la observacion directa y entrevista, se utilizd técnicas de investigacion de campo
(entrevista y guia de observacién). (Abad Jaramillo Diana Elizabeth & Diaz Romero Gina

Veronica, 2017, p. 9)

Enfoque Tedrico
Fundamento tedrico

Esta labor de indagacidn se basa en un enfoque socio constructivista, ya que este ubica
como centro de aprendizaje al nifio para que por si logre generar sus propios conocimientos,
tal como lo afirma Vygotsky, el alumno es colocado en el centro del proceso educativo. Se
reconoce que cada estudiante es Unico, con sus propias experiencias, conocimientos previos y
estilos de aprendizaje. El papel del educador es facilitar y guiar el aprendizaje, adaptandose a
las necesidades individuales de cada estudiante. (Cdrdoba, 2020)

Se reconoce que el aprendizaje es un proceso individual en el cual cada alumno(a)
construye activamente su propio conocimiento. Este enfoque se alinea con los principios del

constructivismo, que recalca la importancia de que los alumnos(as) sean participantes activos
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en su aprendizaje y construyan su comprension a través de la reflexion y la experiencia.
(UNED, 2017)

Las docentes-practicantes realizaron su indagacion en base al socio-constructivismo en
aulas virtuales desde su perspectiva innovadora; su trabajo consistio en seleccionar los
conceptos que los nifios(as) construirian con ellos y organizar la forma de presentarlos para
que los alumnos pudieran relacionarlos con sus propias experiencias. Ademas, durante todo el
proceso se hace hincapié en la ensefianza individualizada y en la participacion activa del
estudiante.

Por lo mencionado anteriormente, el socio constructivismo en salas virtuales de los
nifios de 3 afios del modelo flexible, se desarroll6 con:

v' Contenidos y aprendizajes significativos de cada nifio(a) desde el contexto de
casa uno de ellos, como base para las actividades de aprendizaje.

v Actividades de aprendizaje y estrategias enfocadas en juegos didacticos y
material concreto, proporcionando a cada nifio y nifia.

v Se aplico el aprendizaje colaborativo, ya que es importante para el intercambio
de conocimientos y para aunar las realidades individuales de cada alumno,
permitiendo un aprendizaje significativo.

v" Motivacion desde la aplicacion de juegos didacticos y otras estrategias,
estableciendo autonomia e independencia en cada estudiante.

Piaget (1946) afirma que: “Los conocimientos se construyen al transformar, organizar

y reorganizar tanto los saberes previos como las estructuras mentales, por medio de la

exploracion y el descubrimiento”. (UNED, 2017)

Por lo tanto, el nifio construye su conocimiento sobre la RPM, al relacionar las

experiencias obtenidas al momento de manipular y explorar los objetos.
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El enfoque constructivista de la resolucion de problemas de la curricula nacional
reconoce que resolver problemas matematicos no solo es una habilidad importante en si misma,
sino también una herramienta poderosa para aprender matematicas y desarrollar habilidades
cognitivas mas amplias. Al ensefiar a los nifios(as) a resolver problemas, se les esta
proporcionando las habilidades y técnicas necesarias para enfrentar desafios matematicos y
también para desarrollar su capacidad de razonamiento I6gico, creatividad, perseverancia y
habilidades de comunicacion. Es fundamental que la ensefianza de matematicas a los nifios(as)
incluya un enfoque activo y constructivista que les permita explorar, descubrir y construir su
propio conocimiento matematico a través de la resolucion de problemas.

Bases teoricas

Los estudiantes de la primera infancia aprenden de manera ludica. Aplicando esta
estrategia didactica podemos mejorar la RPM, puesto que esta es primordial para su aprendizaje
integral, para ellos necesitamos comprender la definicion de los conceptos claves entre los
cuales tenemos la RPM y los Juegos Didacticos.

Resolucién de problemas matematicos.
La capacidad de poder resolver problemas referidos al aprendizaje matematico surge
como respuesta a problemas de la vida cotidiana, asi como problemas de la propia
ciencia matematica. En este sentido un problema se define generalmente como “una
situacion inicial, con una finalidad a lograr, que demanda a un sujeto elaborar una serie
de acciones u operaciones para lograrlo. Solo se haba de problemas dentro de una
relacién sujeto/situacion, donde la situacion no esta disponible de entrada, pero es
posible construirla”.

(Gonzales & Weinstein, 2017, pag. 17)

Los autores manifiestan que resolver problemas tiene que ver con que se observa una

situacién inicial que permita a cada nifio y nifia plantear una serie de acciones para poder lograr



19

resolverlo, es importante recordar que los nifios(as) cuando se enfrentan a un reto (problema)
son muy imaginativos y tienen muchas ideas de como resolverlos, solo debemos guiar el orden
de sus acciones para que puedan obtener la respuesta que desean.

Segun Kempa (1986) citado por Oviedo (2006) estima que “la resolucion de problemas
matematicos, establece un proceso por medio del cual se procesa la informacion en el
cerebro del sujeto que los resuelve; en este proceso se necesita el ejercicio de la
memoria a corto y largo plazo, esto implica no solo la comprension del problema, sino
gue ademas la seleccidn y utilizacion adecuada de las estrategias que le van a permitir
llegar a una soluciéon”.

Como afirma Kempa, la resolucién de problemas matematicos involucra una serie de
procesos mentales complejos, incluida la comprension, la memoria, el razonamiento, la
seleccidn de estrategias y la evaluacion, todos los cuales trabajan en conjunto para llegar a una
solucion satisfactoria.

Como propuso Vygotsky (1995) “la resolucion de problemas es una destreza social

aprendida en las interacciones sociales, en el contexto de las actividades diarias es

mucho mas objetiva y mas facil de ensefiar lo que suponiamos, entonces el proceso de

resolver problemas surge como una parte central de nuestra vida cotidiana” (pag. 32)

La RP es una habilidad social aprendida que se desarrolla y perfecciona por medio de
las interacciones sociales y las experiencias compartidas en el contexto de las actividades
diarias de los alumnos(as). Al reconocer la importancia de estos aspectos sociales en el proceso
de la RP, podemos aprovechar al maximo las interacciones de los nifios(as) para mejorar sus
habilidades y enfrentar los desafios de manera mas efectiva en todas las areas de la vida. En
sintesis, las actividades matematicas estan disefiadas para permitir a los nifios aplicar conceptos
matematicos a situaciones reales y significativas. Estas situaciones cotidianas se presentan en

cuatro grupos principales: situaciones de cantidad, que implican comparar y medir cantidades;
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situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, que se relacionan con patrones y secuencias;
situaciones de forma, movimiento y localizacion, que abarcan conceptos geométricos y
espaciales; y situaciones de gestion de datos e incertidumbre, que incluyen la interpretacion y
representacion de informacion. Al enfrentar estos problemas, los nifios no solo practican
habilidades matematicas, sino que también desarrollan su capacidad para relacionar conceptos
matematicos con el mundo que los rodea. (MINEDU, 2016, pag. 170)

En la obra “Como plantear y resolver problemas” segtin Pereda (2000); George Polya

presenta la teoria heuristica a traves de una serie de preguntas e instrucciones aplicadas

a una amplitud de ejemplos” (pag. 32).

La teoria que describe sugiere que las preguntas estan disefiadas para comprender el
proceso de la RP, centrdndose en las actividades intelectuales que realizan los individuos
cuando se enfrentan a situaciones problematicas. Esta teoria tiene en cuenta aspectos como el
razonamiento légico, la construccion de relaciones y la busqueda de analogias, asi como
caracteristicas psicoldgicas individuales.

Segun esta perspectiva, cuando una persona observa a sus pares utilizando la heuristica
(estrategias de resolucion de problemas basadas en la experiencia previas) en diversas
situaciones, aprende a utilizar la heuristica tanto para si misma como para los demas. Esto
sugiere que el proceso de RP no solo implica la aplicacion de habilidades cognitivas, sino
también la observacion y el aprendizaje social de estrategias efectivas.

Ademas, se afirma que, el proceso de descubrimiento en matematicas es fundamental
para comprender como se derivan los resultados matematicos y como se construye el
conocimiento matematico. Ensefiar este proceso va mas alld de simplemente resolver
gjercicios; implica explorar como se llega a una conclusion matematica, qué pasos y

razonamientos se siguen, y como se relaciona con otros conceptos matematicos. Al entender
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cémo se descubren los resultados matematicos, los estudiantes pueden desarrollar un
entendimiento mas profundo y significativo de la materia. (Polya, 1985)

Para involucrar a sus estudiantes en la solucion de problemas, generaliz6 su método en
los siguientes cuatro pasos:

v" Comprender el problema
v Configurar un plan

v Ejecutar el plan

v Mirar hacia atras

A continuacién, hablaremos de cada paso con mas detalle para poder entender en que
consiste cada uno de ellos:

Comprender el problema.

Segun Polya se inicia leyendo el problema planteado hasta comprender el enunciado a

través de una serie de interrogantes que contemplen los datos del problema. En esta fase

se debe obtener informacién suficiente para comprender e identificar los datos
principales mediante la reflexidn, ubicandose en el contexto imaginario del problema

(pag. 169).

Polya enfatiza la importancia de comprender completamente un problema antes de
intentar resolverlo. Esto paso es fundamental porque, como menciona Polya, no se puede
responder adecuadamente a una pregunta que no se entiende, ni trabajar hacia un objetivo que
no se conoce. Comprender el problema significa no solo leer el enunciado, sino también
interpretar su significado, identificar los datos relevantes y determinar la tarea especifica que
se requiere realizar.

El autor al iniciar este método pretende que los estudiantes puedan comprender el
problema, de no ser asi, sabemos que la funcién del docente mediador del aprendizaje debe

certificar que el alumno comprenda la situacion verbal del problema, por lo que se recomienda
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realizarle preguntar sobre el problema. De esta forma, los estudiantes podran distinguir entre
incognitas, datos y condiciones a resolver y se facilita que entiendan la situacion problematica.

Configurar un plan.

Luego de comprender el problema el estudiante hace uso de sus competencias del area,

ideando un plan para la resolucién del problema mediante la representacion simbdlica,

haciendo uso de materiales didacticos y planificando operaciones y estrategias (pag.

169).

De acuerdo con el autor, plantea en este segundo paso, que una vez que el estudiante
comprende el siguiente paso es elaborar un plan de resolucion. Este plan dependera de los
conocimientos previos Yy la experiencia de cada estudiante. El docente juega un papel crucial
en esta fase guiando a los estudiantes con preguntas y sugerencias para que puedan formular
un plan efectivo. Se sugiere que los estudiantes recurran a problemas similares que hayan
resuelto anteriormente para ayudarles a concebir un plan. Este enfoque fomenta el pensamiento
creativo y la utilizacion de la experiencia previa para resolver problemas matematicos de
manera mas efectiva.

Ejecutar el plan.

En este paso, los estudiantes implementan la estrategia que planearon para resolver el

problema. Es importante que consideren el tiempo adecuado y pongan en préactica sus

capacidades, conocimientos y actitudes. Esto implica ejecutar operaciones aritméticas

y seguir el plan cuidadosamente. Durante la ejecucion, es crucial que los estudiantes

reflexionen sobre el desarrollo de los procedimientos aplicados y verifiquen los

resultados obtenidos para asegurarse de que estan en el camino correcto hacia la
solucion. Esta reflexién les ayuda a corregir sus posibles errores y a manejar sus

habilidades de resolucion de problemas. (pag. 170)
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Mirar hacia atras.

El importante que el estudiante verifique sus resultados mediante la reflexion y la
autoevaluacion despues de implementar la estrategia. Debe repasar el problema desde
el inicio, revisar el proceso seguido y comprobar los resultados obtenidos para
asegurarse de que sean los correctos. En caso de encontrar algun error, el estudiante
puede corregirlo y verificar nuevamente los resultados. Esta reflexion y autoevaluacion
puede corregirlo y verificar nuevamente los resultados. Esta reflexion y autoevaluacion
no solo garantizan la precision de los resultados, sino que también ayudan al estudiante
a comprender mejor el proceso de la resolucion de problemas y a estar mejor preparado
para enfrentar ejercicios similares en el futuro. (pag. 170)

Definicion de juego.

MINEDU.

“Es una actividad espontdnea y placentera en la cual el nifio recrea y transforma la
realidad, trayendo su experiencia interna y haciéndola dialogar con el mundo exterior
en el cual participa”. (pag. 13)

En pleno Siglo XXI la mejor forma de captar la atencion de los estudiantes es a través

de actividades ludicas, esta tiene que ser sencilla, libre y divertida, por la cual los nifios(as)

despiertan la curiosidad por iniciativa propia, conociendo y descubriendo su entorno. Para que

luego expresen, representen y creen lo observado de acuerdo a sus necesidades e intereses

propias.

Aucouturier.
“Manifiesta que jugar es una manera de ser y estar en el mundo del nifio hoy, aqui y
ahora. Por ello, jugar constituye una necesidad vital, tan importante como moverse y

respirar”. (pag. 9)
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Como manifiesta el autor el juego es importante porque es primordial en la vida de los
nifios(as), es decir el juego no es solo una actividad recreativa por el contrario a traves de él se
puede explorar y desarrollarse, pero sobre todo aprender.

Myrtha Chokler.

“El juego es en principio un derecho del nifio, una actividad inquietante y placentera

esencial que contribuye a su construccion subjetiva”. (pag. 1)

Para esta autora manifiesta que, el juego no solo es importante para el aprendizaje, sino
que también para el desarrollo infantil, inclusive recalca que es un derecho fundamental de
todos los nifios(as), de igual manera afirma que a través del juego los infantes exploran el
mundo que los rodea desarrollando sus habilidades emocionales tanto como sociales,
permitiendo ello construir su identidad.

Reggio Emilia.
La pedagogia de Reggio Emilia es partidaria de que el juego libre es una de las
herramientas de aprendizaje mas potentes para todas las personas, especialmente
durante los primeros afios de vida. Por eso, es muy importante conocer y elegir los
materiales adecuados en funcién de la edad y las necesidades de cada nifio(a). No hay
que olvidar que el nifio es el protagonista del juego, y que los juguetes que podamos
facilitarle han de ser un complemento mas, no el centro de la actividad. Estos juguetes,
cuanto menos tecnoldgicos sean, mucho mejor.

Es decir, el juego libre es fundamental para el desarrollo infantil. Al permitir que los
nifios(as) jueguen sin directrices, se les da la oportunidad de explorar, experimentar y
expresarse de manera auténoma. Esto fomenta su creatividad y les ayuda a desarrollar
habilidades importantes, como la resolucion de problemas y la toma de decisiones. El juego
libre también les permite aprender a interactuar con otros, a regular sus emociones y desarrollar

su imaginacion. Es una parte esencial del desarrollo integral de los nifios y nifias.
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Caracteristicas del juego.

Se consideran las siguientes caracteristicas del juego segun los aportes de diferentes
investigadores:

Produce placer porque permite a los nifios(as) satisfacer deseos inmediatos y expresar
acciones que pueden estar mas alla de su capacidad en la vida real. Esta satisfaccion de deseos
no satisfechos puede ser una parte importante del atractivo del juego. Ademas, el juego
proporciona un espacio seguro para que los nifios exploren y experimenten sin restricciones, lo
que contribuye a su disfrute y placer durante el juego (El juego en educacion infantil, 2011).

Es libre porque se trata de una actividad espontanea que no esta condicionada por
refuerzos externos o circunstancias. Su caracter gratuito e independiente de las circunstancias
exteriores es un rasgo distintivo. El juego produce por si mismo, independientemente de metas
u objetivos externos que no se haya marcado. Esta autonomia y gratificacion intrinseca son
aspectos fundamentales del juego que lo hacen tan valiosos para el desarrollo infantil (El juego
en educacion infantil, 2011).

En el juego, lo importante son los medios, no los fines. Esto significa que el objetivo
principal del juego no es alcanzar un resultado externo, sino disfrutar del proceso y las acciones
en si mismas. El juego se diferencia de otras actividades porque el objetivo 0 meta es la propia
accion que se esta realizando, no un resultado externo. Esto permite a los nifios explorar,
experimentar y aprender de manera libre y creativa, sin preocuparse por el resultado final. El
juego es una parte importante del desarrollo infantil, ya que les permite desarrollar habilidades
sociales, emocionales y cognitivas de manera natural y placentera (Parra Garcia, 2011).

Es observable, identificable desde afuera y susceptible de andlisis cientifico. Sin
embargo, su caracter ludico viene determinado por el sujeto que juega, no por el observador
que lo analiza. El juego puede ser visto como un modo de interactuar con la realidad que esta

determinado por factores internos del jugador, mas que por las condiciones externas. Aungque
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las condiciones externas pueden influir en el juego, este se define principalmente como una
actitud ante la realidad por parte del jugador. Esto es crucial al valorar la importancia del juego
en el desarrollo infantil y el papel que puede desempefiar el adulto en los juegos infantiles, ya
que el adulto puede influir en el entorno y proporcionar oportunidades para el juego, pero la
experiencia ludica en si misma es algo que surge internamente en el nifio (El juego en educacion
infantil, 2011).

Importancia del juego.

Segun el MINEDU (2005) la importancia del juego en el desarrollo y aprendizaje recae
en la idea de que el juego es un fin en si mismo y, como tal, tiene caracteristicas propias (pag.
18) que a continuacion se detalla:

El juego es una forma de comunicacion.

Es un medio a través del cual los estudiantes pueden expresar sus intereses y su Unica
manera de ver el mundo. Al jugar, pueden comunicar sus pensamientos, sus emociones y
experiencias de una manera libre y creativa, sin limitaciones del lenguaje oral. Esto le permitira
explorar su imaginacion y desarrollar su capacidad de expresién de forma Unica y personal.

El juego es libre.

Debe ser una de una manera voluntaria y placentera para todos los infantes. Cuando se
convierte en una obligacion, pierde su valor educativo y su capacidad para fomentar el
desarrollo infantil. Cabe mencionar que ademas crea un ambiente en el que los nifios(as) se
sienten libres para elegir como y cuando quieren jugar, respetando siempre sus intereses y
necesidades individuales.

El juego se da en un tiempo y en un espacio.

Esta perspectiva resalta que el juego no es caotico, sino todo lo contrario ya que tiene

una estructura interna que le da orden y coherencia. Por medio del juego, los nifios(as)
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experimentan y aprenden de manera organizada, siguiendo un ritmo que les resulte natural y
armonioso.

El juego es incierto.

Es una actividad fluida y flexible, donde los alumnos(as) tienen la plena libertad de
explorar y crear sin un resultado predefinido. Esta incertidumbre es parte de lo que hace al
juego tan emocionante y enriquecedor, ya que permite a todos los nifios(as) experimentar,
descubrir y aprender de manera espontanea y creativa.

El juego solo tiene valor en si mismo.

Es valioso por si mismo, no por el resultado que pueda producir. El objetivo principal
del juego es disfrutar del proceso y la experiencia misma, no alcanzar un objetivo especifico.
Esto resalta la importancia de permitir a los nifios jugar libremente, sin presiones externas ni
expectativas de resultados tangibles.

El juego es creador.

Esta idea destaca como los nifios(as) pueden transformar el espacio y los materiales con
los que juegan, dandoles nuevos significados y creando un entorno imaginativo ademas de
dindmico. Al ofrecer a los infantes materiales no estructurados, se les brinda la oportunidad de
explorar, experimentar y crear libremente, lo que fomenta su creatividad y pensamiento
divergente.

El juego tiene sus propias reglas.

Las reglas en el juego son establecidas por los propios nifios y nifias, 1o que les brinda
la oportunidad de practicar habilidades sociales como la negociacion, el mutuo respeto y
resolver conflictos. Al permitir que los nifios(as) participen en la creacion de reglas, se fomenta
su autonomia y sentido de responsabilidad, al mismo tiempo que se promueve un ambiente de

juego inclusivo y colaborativo.
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El juego no es la vida real.

No solo es una expresion de la realidad de los nifios(as), sino también un medio a través
del cual pueden explorar, entender y enfrentar la realidad de una manera segura y creativa. Al
jugar los infantes pueden experimentar diferentes roles, situaciones y emociones, lo que les
permite desarrollar habilidades para enfrentar los desafios de la vida real de una manera
efectiva.

Teorias de los juegos.

Teoria Piagetiana

Para Jean Piaget, el juego es una parte fundamental de la inteligencia del nifio, pues

simboliza el aprendizaje funcional de la realidad segin la fase evolutiva de cada

persona. Las capacidades simbdlicas, sensorio motrices 0 de razonamiento como
aspectos importantes del desarrollo humano condicionan el origen y la condicion del

juego. (Luna Salazar G. , 2016, pag. 25)

Ademas, Piaget clasifica el juego en 3 estructuras basicas que se alinea con su teoria
del desarrollo cognitivo: la primera etapa, donde el juego se ve como un simple ejercicio,
corresponde a la primera infancia, cuando los nifios participan en juegos repetitivos y
exploratorios para comprender el mundo fisico que los rodea; la segunda etapa, el juego
simbdlico, surge cuando los nifios desarrollan la capacidad de utilizar simbolos para representar
objetos e ideas, lo que demuestra avances en sus capacidades cognitivas; la tercera etapa, el
juego basado en reglas, refleja el desarrollo de la comprension social y la capacidad de
participar en juegos cooperativos con otros, demostrando un mayor nivel de madurez cognitiva
y social.

El énfasis de Piaget en la cognicién como tema central de su trabajo lo llevo a centrarse
principalmente en como los nifios construyen conocimiento y comprenden el mundo que los

rodea. Si bien, reconoci6 el papel de las emociones y motivaciones en el desarrollo, su teoria
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aborda principalmente los aspectos cognitivos del aprendizaje y el desarrollo. Este enfoque en
la evolucion de la inteligencia y su adaptacion a diferentes formas a medida que los individuos
se desarrollan es un aspecto clave de la teoria del desarrollo cognitivo de Piaget. La teoria del
desarrollo por etapas de Piaget sugiere que el desarrollo cognitivo ocurre en distintas etapas,
cada una caracterizada por habilidades cognitivas y formas de pensar especificas. Segun Piaget,
cada etapa representa una forma cualitativamente diferente de entender el mundo con nuevas
etapas construidas sobre los logros de las anteriores. Si bien hay continuidad en el desarrollo
dentro de cada etapa, también hay una discontinuidad entre las etapas, ya que cada nueva etapa
representa un cambio en el pensamiento que es cualitativamente diferente del anterior. Esta
vision destaca que los nifios(as) construyen activamente su comprension del mundo a traves de
sus interacciones y experiencias.

Teoria Vygotskyana.

Segun Lev Semyonovich Vygotsky, enfatizd la importancia del juego como una

actividad socialmente significativa, donde los nifios no solo reproducen situaciones de

la vida real, sino que también practican e internalizan normas y valores culturales.

Segun él, el juego no solo es una actividad placentera, sino que también es crucial para

el desarrollo cognitivo y social de los nifios, ya que les permite aprender y practicar

habilidades que seran fundamentales en su vida adulta.

Finalmente, Vygotsky destaca como en el juego los nifios adquieren roles y aprender a
cooperar con otros, lo que les ayuda a desarrollar su capacidad simbdlica y creativa. Para él, el
juego es una forma importante en la que los nifios(as) exploran y comprendan el mundo que
les rodea, al mismo tiempo desarrollan habilidades sociales y cognitivas fundamentales. (citado

por Luna Salazar, 2016, p. 26)
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Teoria de Montessori.

Montessori (1937) tenia una vision muy rica sobre el juego y su papel en el aprendizaje
de los infantes. Para ella, los materiales didacticos debian ser especialmente disefiados para que
los infantes pudieran manipularlos y explorarlos de manera auténoma, lo que les permitiria
desarrollar habilidades cognitivas y motrices de forma natural. Ademas, Montessori creia que
la colaboracion de los padres era fundamental, ya que su apoyo y colaboracion en el proceso
formativo de sus hijos ayudaba a reforzar lo aprendido en casa y en la escuela. (citado por
Véasquez Vela, 2021, p. 31)

Estrategia didactica del juego.

El juego didactico.

Segun Brunelle (1999), citado por Torres (2007), los juegos pueden ser una herramienta
poderosa para dirigir el interés de los participantes hacia areas especificas de aprendizaje, los
docentes que son habiles en el disefio de juegos pueden crear experiencias de aprendizaje
divertidas y efectivas que se adecuUen a las caracteristicas y necesidades de los nifios(as). Es
importante considerar que los juegos no deben ser demasiado complicados, ya que esto podria
disminuir la participacion y el interés de los nifios(as). Encontrar un equilibrio entre desafio y
diversion es clave para mantener el interés y la motivacion de los participantes en cualquier
actividad ludica. En la primera etapa, es recomendable utilizar juegos simples donde la
motricidad sea el foco principal, ya que esto permite a los nifios desarrollar habilidades fisicas
basicas de una manera divertida y estimulante. Los juegos de imitaciones suelen ser populares
en esta etapa, ya que permiten a los nifios explorar el mundo que les rodea de manera activa y
creativa. En la segunda, es importante incluir juegos que involucren competencias y deportes,
ya que esto fomenta el desarrollo de habilidades sociales, fisicas y cognitivas mas avanzadas.
Sin embargo, es importante tener en cuenta que los nifios(as) pueden perder interés si se les

somete a periodos largos de trabajo que requieren mucha atencion y poco movimiento. Por lo
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tanto, es importante equilibrar las actividades para mantener un ambiente de juego estimulante
y divertido. (pag. 22)

Por su parte Pérez & Gimeo, (2003), definen el juego didactico como un grupo de

actividades a través del cual el individuo proyecta sus emociones y deseos, y a través

del lenguaje (oral y simbdlico) manifiesta su personalidad. (pag. 12)

Estos autores destacaron que el juego proporciona un espacio seguro y libre de
restricciones en donde los infantes puedan explorar y expresarse de maneras que podrian no se
posibles en la vida real. Esta libertad y ausencia de accion son fundamentales para que el juego
sea una experiencia significativa y enriquecedora de los participantes.

Segun Vidal (1988) menciona que “el juego didactico es una técnica educativa versatil

que se puede utilizar en cualquier grado o modalidad educativa. Su objetivo es

desarrollar en los estudiantes habilidades de direccion y conducta adecuada,

estimulando asi la disciplina y el aprendizaje. Ademas, los juegos didacticos ayudan a

estimular el interés hacia las asignaturas, provocando la necesidad de tomar decisiones

y aplicar las instrucciones aprendidas en diferentes temas. En resumen, los juegos

didacticos son actividades pedagdgicas y dinamicas que promueven un aprendizaje

activo y participativo”.

Los juegos educativos como menciona el autor, son conjuntos de técnicas que en estos
tiempos los docentes de los diversos niveles de la EBR lo utilizan para poder atraer la atencién
de los alumnos(as) o simplemente poder lograr un objetivo de la actividad de aprendizaje,
puesto que los juegos educativos pueden ser disefiador para requerir que los estudiantes tomen
decisiones en tiempo real, lo que les permite aplicar lo aprendido de manera préactica y
significativa. Esta interactividad y aplicacion practica de conocimientos hace que las clases
sean mas dinamicas y tractivas, lo que a su vez puede aumentar la motivacion y el compromiso

de los estudiantes con el aprendizaje.
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Importancia del juego didactico.

Garcia (2013) el juego didactico es un arma poderosa para el desarrollo integral de los
nifios(as). Ademas de fomentar la toma de decisiones de forma colectiva, también pueden
incrementar el interés de los nifios por las asignaturas y ayudarles a evaluar sus conocimientos
de manera practica. A través de errores y aciertos, los nifios pueden aprender a dirigir y
controlar acciones, tanto individualmente como en grupo, lo que les ayuda a desarrollar
habilidades y capacidades practicas de manera generalizada. La practica vivencial y dindmica
que ofrecen los juegos didacticos facilita la adquisicion, ampliacion y profundizacion del
conocimiento, lo que contribuye significativamente al aprendizaje de los nifios(as). (citado
Reyes Meca, 2018, pag. 19)

Clasificacion del juego didactico

Juegos sensoriales

Montessori (1995) expone que los juegos sensoriales no solo estimulan los sentidos de
los nifios(as), sino que también les ayudan a desarrollar una variedad de habilidades
importantes en diferentes areas de su vida. Al permitirles explorar el mundo a través de sus
sentidos, los nifios pueden aprender de manera activa y significativa, lo que contribuye a un
desarrollo integral y equilibrado. Los juegos sensoriales son una parte fundamental de la
pedagogia, ya que fomentan el amor y la curiosidad por aprender los estudiantes. (citado
Matinez Tejada, 2020)

Los juegos sensoriales son primordiales para el desarrollo de los infantes, puesto que
les proporcionan experiencias ricas y significativas que les permiten construir una comprension
profunda de su entorno y de si mismos. Al experimentar a través de sus sentidos, los nifios
desarrollan conexiones neuronales importantes y adquieren habilidades que son fundamentales
para su desarrollo y crecimiento. Proporcionar un ambiente rico en estimulos sensoriales es

clave para ayudar a los infantes a explorar, aprender y crecer de manera integral.
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Juegos motrices.

El juego motriz es un importante mecanismo de “relacion e interaccion con los demas

Yy, €s en esta etapa, cuando comienza a definirse el comportamiento social de la persona,

asi como sus intereses y actitudes. El caracter expresivo y comunicativo del cuerpo

facilita y enriquece la relacion interpersonal” (Moreno Murcia & Rodriguez Garcia,

2019, pag. 70).

Es decir, a través del juego motriz, los nifios(as) aprenden a relacionarse e interactuar
con los demaés, lo que les ayuda a desarrollar habilidades sociales, como la cooperacion, la
comunicacion y la empatia.

Juegos didéacticos y resolucion de problemas.

La RP es una habilidad fundamental en las matematicas y en muchos otros aspectos de

la vida. Los juegos de estrategia pueden ser herramientas poderosas para desarrollar

esta habilidad, ya que requieren que los jugadores analicen situaciones, tomen
decisiones y anticipen posibles resultados. Al utilizar juegos de estrategia en la
ensefianza de las matematicas, los alumnos(as) no solo aprenden conceptos

matematicos, sino que a la vez desarrollan habilidades de pensamiento critico y

resolucion de problemas que son esenciales en la vida cotidiana. Es importante

incorporar este tipo de juegos en el curriculo escolar para fomentar un aprendizaje méas

activo y significativo (Gomez Segura, 1992, pag. 4).

Es aqui donde los juegos de estrategia en el aula pueden ser una herramienta poderosa
para crear un ambiente de resolucién de problemas. Al jugar estos juegos, los estudiantes
pueden experimentar con diferentes enfoques y estrategias para abordar los problemas que se
les presentan, lo que les ayuda a desarrollar heuristicas propias de la resolucién de problemas.
Ademas, los juegos de estrategia provocan la creatividad, el pensamiento critico y la

colaboracion, habilidades que son fundamentales en la RP en matematicas y en la vida en
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general. Incorporar juegos de estrategia en el aula puede hacer que el aprendizaje sea mas
interactivo, significativo y divertido para los estudiantes.

El juego y la resolucion de problemas estan estrechamente relacionados y son
fundamentales en el aprendizaje infantil. El juego no solo permite a los nifios(as) disfrutar del
aprendizaje de manera ldica, sino que también tiene importantes beneficios educativos. Al
participar en juegos reglados, los infantes tienen la oportunidad de desarrollar habilidades de
reflexion, simbolizacion y abstraccion logica, lo que les ayuda a mejorar en diversas tareas y
areas de aprendizaje. Ademas, el juego fomenta la creatividad y la motivacion en los nifios(as),
lo que los impulsa a aprender y explorar de manera activa y significativa. Incorporar el juego
como estrategia didactica puede ser muy efectivo para motivar a los estudiantes y promover su
desarrollo integral.

El juego como estrategia didactica ayuda a los alumnos(as) a construir su conocimiento
propio de manera activa y significativa. La experimentacion, investigacion e indagacion que se
dan en el juego les brindan la oportunidad de explorar, descubrir y comprender conceptos de
manera practica y ladica, lo que facilita un aprendizaje méas profundo y duradero. Ademas, el
juego fomenta habilidades como la creatividad, la resolucién de problemas y la colaboracion,
que son fundamentales en el desarrollo integral de los nifios y nifias, esto se evidencia en el
desarrollo de las actividades de aprendizaje aplicadas en los alumnos(as) de 3 afios, donde
resuelven problemas de cantidad: agrupan objetos de su entorno segln sus caracteristicas
perceptuales formando conjuntos y subconjuntos, utilizan expresiones de cantidad muchos,
pOCOs, uno, ninguno y cuentan de manera espontanea hasta del 1 al 5.

El juego en la educacién.

Garcia resalta la importancia fundamental del papel del docente como mediador del
proceso de aprendizaje de los nifios. Los educadores no solo transmiten contenidos, sino que

también tienen la importante tarea de facilitar el aprendizaje a través de actividades y
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experiencias que se adapten a las necesidades e intereses de los estudiantes. El juego se
convierte en una herramienta clave en este proceso, ya que permite a los nifios(as) explorar,
experimentar y construir su conocimiento de manera activa y significativa. Al utilizar el juego
como parte de su estrategia pedagdgica, el docente contribuye al desarrollo académico personal
de los nifios(as), fomentando su creatividad, habilidades sociales y capacidad de resolucion de
problemas.

Francesco Tonucci, resalta la importancia del juego como una herramienta fundamental

en el proceso educativo de los nifios, ya que, a través de él, los nifios aprenden de manera

mas efectiva y significativa. El juego no solo motiva a los nifios a explorar y descubrir,
sino que también les ayuda a desarrollar habilidades importantes como la imaginacion,
la creatividad, la autonomiay la inteligencia emocional. Ademas, el juego permite a los

nifios aprender de una manera mas natural y divertida, lo que facilita su participacion y

compromiso con el aprendizaje.

Es fundamental que los educadores reconozcan cuan importante es el juego en el
proceso educativo y que se preparen adecuadamente para utilizarlo de manera efectiva en el
aula. Esto implica conocer las pedagogias que fomentan el aprendizaje a través del juego, asi
como estar dispuestos a adaptar sus practicas pedagogicas para incluir el juego de manera
consciente y reflexiva. Al hacerlo, los educadores logran aprovechar al maximo el potencial
educativo del juego y ofrecer a sus alumnos las experiencias de aprendizaje significativas y
enriquecedoras.

La matematica en la vida.

Es cierto que las matematicas estan presentes en la mayoria de los aspectos de nuestro
dia a dia y son fundamentales para comprender y representar el espacio que nos rodea. En el

contexto de la educacion inicial, es crucial comprender cdmo se desarrollan las competencias
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matematicas en los nifios(as), ya que esto nos permite disefiar practicas educativas que los

ayuden a construir una base solida en matematicas desde una edad temprana.

Al reflexionar sobre nuestras propias experiencias y observar las précticas educativas
actuales en el aula, podemos identificar qué enfoques estan funcionando y cémo podemos
mejorarlos para promover un aprendizaje méas efectivo de las matematicas en los nifios
pequefios. Es importante que las actividades matematicas en el aula sean significativas y estén
contextualizadas en la vida cotidiana de los nifios, para que puedan ver la relevancia y la

utilidad de lo que estan aprendiendo. (MINEDU, 2020, pag. 9)

Como ya es de su conocimiento las matematicas son fundamentales en la vida diaria y
nos permite comprender y representar el mundo que nos rodea. Todos tenemos la capacidad de
desarrollar habilidades matematicas a través de la practica en situaciones reales. Es importante
comprender cémo se desarrollan estas habilidades en los nifios del primer y segundo ciclo de
la educacion peruana para poder plantear soluciones efectivas y ayudarles a desarrollar todo su

potencial matematico.

Matematica en educacion inicial.

De acuerdo al Programa Curricular de Educacion Inicial “los nifios y nifias, desde que
nacen, exploran de manera natural todo aquello que los rodea y usan todos sus sentidos
para captar informacion y resolver los problemas que se les presentan. Durante esta
exploracion, ellos actian sobre los objetos y establecen relaciones que les permiten
agrupar, ordenas y realizar correspondencias segun sus propios criterios. Asimismo, los
nifios y nifias poco a poco van logrando una mejor comprension de las relaciones
espaciales entre su cuerpo y el espacio, otras personas y los objetos que estan en su
entorno. Progresivamente, iran estableciendo relaciones mas complejas que los llevaran

a resolver situaciones referidas a la cantidad”. (MINEDU, 2019, pég. 169)
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Se puede decir que esta disciplina forma parte de la vida diaria, lo cual se puede
identificar cuando el nifio o la nifia observa a la mama al llegar del mercado y ordena los
alimentos que comprd, para ello necesita comparar, ordenar y clasificar, segun el tamafio,
forma, color y otras caracteristicas, para luego colocarlas en el lugar correspondiente, de este
modo son participes de la situacion significativa.

El juego y la matematica.

Segun Borja (2009) citado por Reyes (2018), las matematicas y el juego comparten

objetivos educativos importantes. Tanto las matematicas como el juego pueden

potenciar el desarrollo cognoscitivo de los nifios(as), ayudandoles a adquirir habilidades
intelectuales y de pensamiento critico. El juego, al igual que las matematicas, estimula
el pensamiento logico, fomenta el razonamiento y ensefia a los nifios a resolver
problemas de manera creativa. Ademas, tanto el juego como las matematicas pueden
ayudar a los nifios a explorar su entorno y a comprender mejor el espacio que les rodea.

Por ende, integrar el juego en la ensefianza de las matematicas puede ser una estrategia

efectiva para motivar a los estudiantes y ayudarles a desarrollar habilidades

matematicas importantes.

Sefiala este autor cuan importante es el juego en el desarrollo de habilidades
intelectuales, el juego no solo es una actividad divertida, sino que también pueden ser una
herramienta educativa poderosa que ayuda a los infantes a desarrollar habilidades como el
pensamiento 16gico, el razonamiento y el pensamiento critico. Al jugar los nifios(as) aprenden
a resolver problemas de manera creativa, a tomar decisiones informas y a pensar de manera
critica sobre las situaciones que enfrentan. Estas habilidades son fundamentales en el
aprendizaje de las matematicas y en muchos otros aspectos de la vida. Integrar el juego en la
ensefianza de las matematicas puede ser una forma afectiva de ayudar a los nifios(as) a

desarrollar estas habilidades importantes de una manera divertida y motivadora.
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El juego puede ser un recurso poderoso para el desarrollo cognitivo y la adquisicion de
habilidades en los nifios(as). Al incorporar actividades lidicas en la ensefianza de la
matematica, se puede fomentar el pensamiento l6gico, el razonamiento y el desarrollo de
habilidades matematicas basicas de una manera mas dindmica y atractiva. El juego permite a
los nifios(as) explorar conceptos matematicos de forma activa y significativa, lo que facilita su
comprension y aplicacion en situaciones cotidianas. Ademas, el juego promueve la
colaboracion, la creatividad y la resolucion de problemas, habilidades que son fundamentales
en el aprendizaje de las matematicas en la vida en general.

Ademas, el juego puede ayudar a superar el rechazo que algunos nifios pueden tener
hacia las matematicas, al hacer que las experiencias de aprendizaje sean mas divertidas y
motivadoras. En inicial, el juego se conoce como una herramienta significativa para la
formacion de los nifios, ya que les permite explorar conceptos matematicos de manera practica
y experimental, sentando asi las bases para un futuro desarrollo del pensamiento matematico.
Marco Conceptual
Competencias

Segun el Curriculo Nacional, define la competencia como “la facultad que tiene una

persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un proposito especifico

en una situacion determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético” (pag.

29).

Asi mismo, se entiende que ser competente implica no solo tener habilidades técnicas
0 cognitivas, sino también habilidades socioemocionales que permitan interactuar de manera
efectiva con otros. Por lo tanto, fomentar la competencia integral en los nifios(as) implica
desarrollar tantas habilidades técnicas como socioemocionales, para que puedan ser eficaces

no solo en lo académico, sino que también en su vida propia y social.
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Competencia del area de matematica
Resuelve problemas de cantidad.
Segun el Programa curricular de educacion inicial, 2016, la competencia se observa
cuando los estudiantes muestran interés por explorar los objetos de su entorno y
descubren las caracteristicas perceptuales (forma, color, tamafio, peso, etc)”. A partir
de esto los nifios establecen relaciones: comparar, agrupar, ordenar, quitar, agregar y
contar utilizando en funcién a criterios propios y necesidades e intereses. (pag. 159).
Es decir, los nifios(as) en edad temprana tienen una capacidad innata para explorar y
aprender sobre el mundo que los rodea, incluidos los conceptos matematicos. Su interaccion
con objetos y situaciones cotidianas les permite desarrollar habilidades matematicas
fundamentales de manera natural. Al comparar, agrupar, ordenar y contar, los infantes estan
aplicando conceptos matematicos basicos de una manera que tiene sentido para ellos en ese
momento. Es asombroso ver como utilizan sus propias experiencias y percepciones para
construir una comprension temprana y sélida de las matematicas.
La competencia matematica es:
“la capacidad individual para comprender e identificar el papel que desempefian las
matematicas en el mundo, emitir juicios bien fundamentados, utilizar las matematicas
y comprometerse con ellas, satisfacer las necesidades de la vida personal como
ciudadano constructivo, comprometido y reflexivo” (PISA, 2009).
Es decir, la competencia matematica va mas alla de simplemente comprender conceptos
y habilidades matematicas, sino que también implica la capacidad de aplicarlas de manera
significativa en diferentes aspectos de la vida.
Capacidades del area de matematica
Segun el Programa Curricular de Educacion Inicial, a la competencia resuelve

problemas de cantidad le corresponde las siguientes capacidades:
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Traduce cantidades a expresiones numéricas.

“Es transformar las relaciones entre datos y condiciones de un problema a una expresion

numérica (modelo) que produzca las relaciones entre estos, esta expresion se comporta

como un sistema compuesto por numeros, operaciones y sus propiedades a partir de una
situacion o una expresion numeérica formulada (modelo), cumplen las condiciones

iniciales del problema”. (pag. 133)

Esto quiere decir que el nifio y la nifia tienden a utilizar el conteo de manera espontanea
en situaciones su vida cotidiana. Desde una edad temprana, comienzan a contar objetos,
acciones, e incluso a si mismos y a otros, como parte natural de su exploracion y comprension
del mundo que los rodea. El conteo espontaneo es una forma en que los nifios(as) desarrollan
y aplican su comprensién numérica, ayudandoles a establecer una base sélida para futuros
conceptos matematicos mas avanzados.

Comunica su comprensién sobre los nUmeros y las operaciones.

“Es expresar la comprension de los conceptos numéricos, las operaciones y

propiedades, las unidades de medida, las relaciones que establecen entre ellos, usando

lenguaje numeérico y diversas representaciones, asi como leer sus representaciones e

informacion con contenido numérico” (pag. 144)

Los nifios(as) comprenden de manera integral los conceptos numéricos y expresan esta
comprension a través del lenguaje matematico, asi como también interpretan la informacion
numérica presentada de diversas maneras.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

“Es seleccionar, adaptar, combinar o crear una variedad de estrategias, procedimientos

como el calculo mental y escrito, la estimacion, la aproximacion y medicién, comparar

cantidades y emplear diversos recursos” (pag. 144)
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Segun lo mencionado en dicha competencia el nifio y la nifia utilizaran diferentes
cuantificadores de cantidades tales como: muchos, pocos, uno, ninguno; de la misma manera
de peso como: pesa mucho y pesa poco.

Desempeiios

“Son descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes respecto a los niveles de

desarrollo de las competencias (estdndares de aprendizaje), a través de estos de

demuestra el logro de aprendizaje de los estudiantes cuando estan en proceso de
alcanzar el nivel esperado de la competencia o cuando han logrado este nivel”.

(Curriculo Nacional, 2016, pag. 38)

En sintesis, los desempefios son indicadores concretos y observables que muestran
como los nifios(as) estan progresando hacia el logro de los estandares de aprendizaje
establecidos.

Desempefios del area de matematica en inicial

De acuerdo al Programa Curricular de Educacion Inicial (2016) “los nifios y nifas,

desde que nacen, exploran de manera natural todo aquello que los rodea y usan todos

sus sentidos para captar informacion y resolver los problemas que se les presentan.

Durante esta exploracion, ellos actian sobre los objetos y establecen relaciones que les

permiten agrupar, ordenar y realizar correspondencia segtin sus propios criterios”. (pag.

157)

Esto resalta la importancia de permitir que los nifios(as) exploren y descubran el mundo
que los rodea de manera activa y autbnoma, la cual es fundamental para su desarrollo cognitivo,
emocional y social.

Cantidad y peso.

El uso de cuantificadores y expresiones “muchos”, “pocos”, “uno”, “ninguno”, “pesa

3 b

mucho” y “pesa poco” es muy importante ya que esto da inicio al tema de los numeros,



42

asi como lo define Beauverd (1967) “son aquellos simbolos que se utilizan para indicar

la cantidad de elementos que hay en un conjunto determinado” (pag. 15).

Es decir, los cuantificadores son una expresion que indican la cantidad de elementos en
un conjunto sin especificar un nimero exacto. Los cuantificadores como “uno”, “ninguno”,
“algunos”, “muchos” y “pocos” son utilizados para dar una idea general de la cantidad de
elementos en un conjunto precisar un nimero exacto. Asi mismo, las expresiones “pesa mucho”
y “pesa poco” describen la cantidad de peso de un objeto sin especificar un nimero exacto.

Conteo espontaneo.

Segun Gelman (1975), es por medio del conteo que el nifio logra comprender,

representar y razonar sobre las cantidades de elementos de un conjunto y sobre los

resultados en operaciones de suma y resta (pag. 52).

De esta manera se afirma que el proceso de contar implica seguir varios pasos, separar
los objetos contados de los que falta contar y ubicar especialmente cada objeto para
identificarlo. El fracaso de los nifios(as) en los procesos de conteo puede deberse a la dificultad
y falta de habilidades procedimentales necesarias para llevar a cabo esta tarea de manera
afectiva.

Estandares de aprendizaje

Segun el Curriculo Nacional (2016) “son descripciones del desarrollo de la competencia

en niveles de creciente complejidad, desde el inicio hasta el fin de la Educacion Basica,

de acuerdo a la secuencia que sigue la mayoria de estudiantes que progresan en una

competencia determinada”. (pag. 36)

Es decir, estos establecen metas y niveles de logro esperados en cada etapa del proceso

educativo, permitiendo asi evaluar el progreso de los estudiantes.
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Procesos pedagdgicos

Gestion y acompafiamiento.

En el proceso de ensefianza-aprendizaje implican la creacion de secuencias didacticas

y actividades concatenadas y organizadas. Es fundamental observar y acompafiar a los

estudiantes en su proceso de ejecucion y descubrimiento, generando reflexion critica en

este proceso. De esta manera, los nifios y nifias participaran de manera activa en la
gestidn de sus propios aprendizajes.

En este proceso, el maestro debe estar preparado para intervenir cuando sea necesario,
ya sea para esclarecer conceptos, modelar habilidades, explicar contenidos de manera mas
detallada o sistematizar el aprendizaje. EI acompafiamiento y la gestion afectiva del proceso
educativo son clave para promover un aprendizaje significativo y profundo en los nifios y nifias.

Saberes previos.

Los saberes previos son el punto de partida del aprendizaje, ya que representan el

conjunto de conocimientos, experiencias, creencias y habilidades que los estudiantes

poseen antes de enfrentarse a una nueva situacion de aprendizaje. Estos saberes previos
pueden influir en la forma en que los estudiantes comprenden, interpretan y asimilan
nueva informacion.

Cuando se ensefia, es importante tener en cuenta estos, ya que estos pueden ser Utiles
para completar, complementar, contrastar o incluso refutar lo que estan aprendiendo.

Problematizacion.

Es una estrategia educativa que consiste en presentar a los nifios(as) situaciones o
problemas desafiantes que parten de sus propios intereses y necesidades. Estas situaciones
retadoras estan disefiadas para enfrentar a los estudiantes a diversas problematicas y estimular
su pensamiento critico, creatividad y habilidades de resolucion de problemas. La

problematizacion busca motivar a los estudiantes, fomentar su curiosidad y promover un
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aprendizaje significativo al relacionar los contenidos con situaciones reales y relevantes para
ellos.

Propdsito.

Son los aprendizajes que logran los estudiantes al participar en una determinada
actividad educativa o al completar un curso o programa. Estos propdsitos pueden estar
relacionados con el desarrollo de habilidades especificas, la adquisicion de conocimientos o la
formacion de actitudes y valores.

Motivacion.

Es un aspecto clave en el proceso del aprendizaje, ya que actla en la disposicion de los
estudiantes para participar activamente, persistir en la tarea y alcanzar sus metas educativas.
Los retos y el conflicto cognitivo generan motivacion ya que desafian a los estudiantes a
superar obstaculos y a pensar de manera mas profunda y creativa.

Procesos didacticos

Segun el Acompafiamiento Pedagdgico (2019) los procesos didacticos de matematica
son:

Comprension del problema.

Consiste en identificar la informacion proporcionada por el problema y establecer
claramente lo que se debe obtener como resultado.

Busqueda de estrategias.

Implica enfrentar la situacion determinada y buscar la mejor manera de abordarla.

Representacion (concreto-simbolico).

Se refiere a la habilidad de los estudiantes para seleccionar, interpretar, traducir y
utilizar una variedad de representaciones es fundamental para describir una situacion o

problema.
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Formalizacion.

Expresar simbolicamente las propiedades matematicas, es decir, representar las ideas
matematicas utilizando simbolos y notacion matematica apropiada.

Reflexion.

Expresa y argumenta lo que realizo y comenta las dificultades que tuvo y el proceso
que realiz6 para mejorarlas.

Transferencia.

La docente propicia nuevas situaciones problematicas en el aula.
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Capitulo 11
Planteamiento Metodoldgico

Disefio Metodoldgico de la Investigacion
Tipo de investigacion

La investigacion reciente tiene un enfoque cualitativo que busca logar un aprendizaje
significativo de la RPM en nivel inicial a través de juegos didacticos. Se considera que el juego
es una herramienta poderosa para indagar, investigar, comprender de manera divertida y natural
el entorno que nos rodea. Ademas de iniciar y fortalecer las relaciones interpersonales entre los
nifios(as), lo que contribuye a su desarrollo integral.
Disefio metodoldgico

El tipo de investigacion que se desarrolla es la investigacion Accion, esta metodologia
involucra a los docentes en un proceso continuo de reflexion, accidn y evaluacion para mejorar
su préactica pedagdgica de manera colaborativa y basada en evidencia. Permite a los docentes
comportarse como educadores de largo alcance y como aprendices de por vida, ya que les
ensefia a aprender, a comprender la estructura de su propia practica y a transformarla
permanentemente. Esta metodologia es muy valiosa porque permite a los docentes mejorar su
ensefianza de manera efectiva y adaptativa, respondiendo a las necesidades y contextos
especificos de sus estudiantes. (Restrepo Gémez, 2003)
Poblacion focalizada

La poblacién de la Institucion Educativa cuenta con 6 docentes, dos auxiliares, dos
docentes practicantes y 146 estudiantes. El aula beneficiada es el aula de 3 afios de la jornada
vespertina del Modelo de Servicio Educativo Flexible, integrada por 8 nifios de los cuales dos
son nifilos y 6 son nifias con una edad aproximada de 3 afios. Los alumnos asistieron en su

totalidad.
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Esta indagacion es muy importante ya que encontramos dificultades en el area de
matematicas en el 11 ciclo del nivel inicial. Es por ello que buscamos optimizar el logro de la
resolucion de problemas matematicos en la primera competencia “resuelve problemas de
cantidad”. Para lograr resultados significativos en los nifios(as) de 3 afios del Modelo de
Servicio Educativo Flexible, entre ellos: poder establecer relaciones entre los objetos de su
entorno de acuerdo a sus caracteristicas perceptuales coma e incrementar su vocabulario
refiriéndose a expresiones que muestren cantidad y peso, asi como poder utilizar el conteo
espontaneo en el sistema numérico. Al mismo tiempo, se busca promover el uso de los juegos
didacticos en el area de matematicas especificamente en la primera competencia.

Tabla 2

Poblacion beneficiada

Varones Mujeres Total

3 aflos 2 2

4 afios 1 1 2




Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

De la investigacion exploratoria/linea base y plan de accion.

Tabla 3

Cuadro de instrumentos de investigacion exploratoria/linea base y plan de accién
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Etapa Técnicas Modalidad Instrumento Sujeto Finalidad
Linea Observacion Personal Lista de cotejo  Estudiante ~ Conocer la
base . . realidad

Personal Diario de Estudiante académica de
campo los nifios y
Personal Mapa de calor ~ Estudiante  Nifias.
Entrevista Personal Cuestionario Docente-
practicante Recoger
informacién
sobre el
problema.
Plan de Observacion Personal Lista de cotejo  Estudiante ~ Obtener
accion . : informacion
Personal Diario de Estudiante sobre los
campo resultados de
Entrevista Personal Cuestionario Docente- los

practicante

estudiantes
durante el
proceso de la
aplicacién de
los  juegos
didacticos.

Fuente: Las autoras

Plan de accion

Fundamentacion

Este trabajo de investigacion es muy importante para los actores involucrados, qué son

los nifios y nifias, las docentes practicantes que son las participantes directas, seguido por los

padres de familia, ya que ellos observan los logros de la aplicacién de los juegos didacticos en

la resolucién de problemas matematicos.
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Las indagaciones realizadas nos permitirdn mejorara la resolucion de problemas
matematicos ya que a esa dad los nifios (as) aprenden de manera lidica, a través de ello
podemos alcanzar el estandar del ciclo II el cual indica que deben “comparar, agrupar”; utilizar
expresiones de cantidad y peso, ademas utilizar el conteo espontaneo. Por lo tanto, nos ayudara
a fortalecer nuestras estrategias pedagogicas para poder lograr los mejores aprendizajes en
nuestros infantes durante su formacion.

El plan de accion se basa en el modelo pedagdgico socio-constructivista propuesto por
Piaget, Vygotsky y en las teorias de Montessori.

El juego y la resolucién de los problemas matematicos estan estrechamente vinculados
puesto que las matematicas las vivimos dia a dia, por mencionar algunos ejemplos: esta cuando
salimos a comprar pan, cuando nos trasladamos de un lugar a otro, cuando preparamos la

comida, entre otros.



Planificacién de las actividades

Tabla 4

Plan de Acciéon General
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Actividad Sesiones Propésito/logro/capacidad Recursos Tiempo
Presentacion de la solicitud de
parte de la EESPPA, dirigida a la Gestionar la autorizacion _
1 directora  de la Institucion  Gestion y correspondiente de la directora para v Hoja Word 45°
Educativa donde se realiza la documentacion a IicaPeI trabaio de investi acign v Computadora
practica  preprofesional  para P J g + v Impresion.
aplicar el trabajo de investigacion.
Identificar el nivel de aprendizaje v Gooale M
- T “Jugando clasifico y de los desempefios de la oogle Meet. ,
2 Actividad de aprendizaje N°1 ordeno mis juguetes” competencia resuelve problemas de ¥~ WhatsApp. 45
cantidad. v Computadora
“Descubro comparo Establece relaciones entre los
. TR y par objetos segun sus caracteristicas v’ Google Meet. ,
3 Actividad de aprendizaje N°2 los colores de mis | | . v WhatsApp 45
alimentos saludables” perceptuales, al comparar objetos por i’ -
su color que encuentra en casa. Computadora
Establece relaciones entre los v Goodl
z i Y isti oogle Meet.
4 Actividad de aprendizaje N°3 Jugapdo” agrupo las objetos segin sus caracteristicas g WhagtlsA 45°
semillitas perceptuales, al agrupar por su forma Pp.
las semillas que encuentraen casa. ¥ Computadora
T is i i v" Google Meet.
. L Agrupo mis juguetes Establece relaciones entre los g ,
5 Actividad de aprendizaje N°4 seglin su tamafio” objetos segun sus caracteristicas v WhatsApp. 45
perceptuales, al comparar y agrupar v* Computadora
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Actividad Sesiones Propésito/logro/capacidad Recursos Tiempo
objetos que encuentra en casa segun
su tamarfio
Establece relaciones entre los
« objetos segin sus caracteristicas . Ggogle M
. o Jugando agrupo por su . oogle Meet. )
6 Actividad de aprendizaje N°5 color” perceptuales, al agrupar objetos que v \whatsApp. 45
encuentra en casa segun su color, Computadora
tamarfio o forma.
Establece relaciones entre los
« objetos segin sus caracteristicas  Ggogle M
. o Jugando agrupo por su . oogle Meet. )
7 Actividad de aprendizaje N°6 color y tamafio” perceptuales, al agrupar objetos que WhatsApp. 45
encuentra en casa segun su colory Computadora
tamanio.
Establece relaciones entre los
« objetos segin sus caracteristicas . Ggogle Meet.
8 Actividad de aprendizaje N°7 Jugando astupo por ,S,u perceptuales, al agrupar objetos que Wha%s A 45°
color, tamafio y forma . pp.
encuentra en casa segun su color, Computadora
tamario y forma.
Establece relaciones entre los
« objetos segln sus caracteristicas ' Ggogle Meet.
9 Actividad de aprendizaje N°8 Juego. a agrup’ir perceptuales, al agrupar objetos que Wha%sA 45°
subconjuntos por color . pp.
encuentra en casa segun su color, Computadora
formando subconjuntos.
Establece relaciones entre los
« objetos segln sus caracteristicas , Ggogle Meet.
10 Actividad de aprendizaje N°09 Juego  a  agrupar perceptuales, al agrupar objetos que ’ 45’

subconjuntos por forma”

encuentra en casa segun su forma,
formando subconjuntos.

v" WhatsApp.
v' Computadora
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Actividad Sesiones Propésito/logro/capacidad Recursos Tiempo
Establece relaciones entre los
“Juego a  agrupar objetos segln sus caracteristicas , Google Meet.
11 Actividad de aprendizaje N°10 subconjuntos por perceptuales, al agrupar objetos que . WhatsApp. 45’
tamafio” encuentra en casa segun su tamafio, . Computadora
formando subconjuntos.
“Jugando con mis Usa algunas expresiones que Google Meet.
12 Actividad de aprendizaje N°11 chapitas identifico muestran su comprension acerca de v \hatsApp. 45’
muchos y pocos” la cantidad muchos y pocos. v Computadora
“Jugando con mis Usa algunas expresiones que Google Meet.
13 Actividad de aprendizaje N°12 chapitas identifico unoy muestran su comprension acerca de v \whatsApp. 45’
ninguno” la cantidad uno y ninguno v Computadora
Usa algunas expresiones que .
. T “Pesa, pesa en la o Google Meet. ,
14 Actividad de aprendizaje N°13 balanza” muest‘r‘an su compﬁans‘l‘on acerca’fjel v WhatsApp. 45
peso, “pesa mucho” y “pesa poco”. Computadora
Utiliza el conteo espontaneo en v Goole M
. TR “ , situaciones cotidianas, siguiendo un oogle Meet. ,
15 Actividad de aprendizaje N°14 A launa veo la luna orden hasta el uno, respecto a la serie v WhatsApp. 45
numérica v Computadora
Utiliza el conteo espontaneo en v Goodl
- o . .,  situaciones cotidianas, siguiendo un oogle Meet. ,
16 Actividad de aprendizaje N°15 A las dos ves al reloj orden hasta el dos  respecto a la serie v WhatsApp. 45
numérica. v Computadora
Utiliza el conteo espontaneo en v Goodle M
. o “A las tres estas al situaciones cotidianas, siguiendo un oogle Meet. ,
17 Actividad de aprendizaje N°16 revés” orden hasta el tres respecto a la serie v WhatsApp. 45
numérica. v Computadora
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Actividad Sesiones Propésito/logro/capacidad Recursos Tiempo
Utiliza el conteo espontaneo en v Goodl
. U “A las cuatro ves tu situaciones cotidianas, siguiendo un oogle Meet. ,
18 Actividad de aprendizaje N°17 zapato” orden hasta el cuatro respecto a la ¥ WhatsApp. 45
serie numérica. v Computadora
Utiliza el conteo espontaneo en v Gooale M
- TR “A las cinco das un situaciones cotidianas, siguiendo un oogle Meet. ,
19 Actividad de aprendizaje N°18 brinco” orden hasta el cinco respecto a la v WhatsApp. 45
serie numérica. v Computadora

Fuente: Las autoras
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Plan de Accion

Fundamentacion

Este trabajo de investigacion es muy importante para los actores involucrados, en esta
ocasion son los nifios(as), las maestras practicantes que son las participantes directas, seguidos
de los padres de familia, ya que observaran los resultados de la aplicacion de los juegos
didacticos para mejorar la resolucion de los problemas matematicos, a través de ello podemos
demostrar que se alcanza el estandar del ciclo Il que indica que los estudiantes deben Comparar,
agrupar, utilizar las expresiones de cantidad, ademas de utilizar el conteo espontaneo. Por lo
tanto, nos ayudara a fortalecer nuestras estrategias pedagdgicas para poder logar aprendizajes

significativos en la formacion de nuestros nifios y nifias.



Tabla b

Cuadro especifico del plan de accién
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L Cronograma
Descrlpcu_)n o o o
N°  Sesiones Propdsito Desempefio /Estrateg!as Crlterlo_gle Evidencia Instrumento £ EB €
/secuencia evaluacion S & 2 &
didactica < 20 8
Competencia: Resuelve problemas de Cantidad
1 “Jugando Identificar el Establece relaciones Se desarrolla la Relaciona Los nifios y
clasifico y nivel de entre los objetos de su primera objetos segun nifias Diario de
ordeno mis aprendizaje entorno  segin  sus actividad de sus agrupan sus campo. X
juguetes” de la caracteristicas aprendizaje para caracteristicas  juguetes de
competencia  perceptuales al determinar el perceptuales. acuerdo a Rdbrica.
resuelve comparar 'y agrupar niveldeiniciode Cuenta objetos sus
problemas de aquellos objetos la competencia de manera caracteristic Lista de
cantidad. similares que le sirven resuelve espontanea as cotejo.
para algin fin y dejar problemas de hasta el perceptuales
algunos elementos cantidad. numero 5. .
sueltos. Utiliza Agrupa los
Usa algunas expresiones expresiones de juguetes 'y
que muestran su cantidad: los cuenta.
comprension acerca de muchos y Sefala
la  cantidad, peso pOCOos. donde hay
“muchos”, “pocos”, muchos vy
“pesa mucho”, “pesa pocos
poco” en situaciones juguetes.
cotidianas.
Utiliza el conteo
espontaneo en
situaciones  cotidianas
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L Cronograma
Descrlpcu_)n o o o =
N°  Sesiones Propdsito Desempefio /Estrateg!as Crlterlo_gle Evidencia Instrumento 3 ‘EB €
/secuencia evaluacion S & 8 2
didéctica < 3o 2
siguiendo un orden no
convencional respecto
de la serie numérica.
2 “Descubroy Identificar y Establece relaciones Observa los Compara sus Los nifios y
comparo los reconocer los entre los objetos de su alimentos alimentos nifias Diario de X
colores de alimentos de entorno segin sus saludables, asi saludables agrupan las campo.
mis casa por caracteristicas mismo, segun su frutas por
alimentos color. perceptuales al manipula y caracteristica  color. Lista de
saludables” comparar |y agrupar compara perceptual: por Agrupan cotejo.
aquellos objetos relacionando de color. libremente.
similares que le sirven acuerdo a sus
para algin fin y dejar caracteristicas.
algunos elementos
sueltos.
3 “Jugando Identificar las Establece relaciones Observa las Compara sus Los nifios y
agrupo las formas de las entre los objetos de su semillas del semillas segin nifias Diario de x
semillas” semillas. entorno  segun  sus mismo  modo, su agrupan las campo.
caracteristicas manipula y caracteristica  semillas por
perceptuales al compara perceptual: por su forma. Lista de
comparar 'y agrupar relacionando de suforma. Agrupan cotejo.
aquellos objetos acuerdo a sus libremente.
similares que le sirven caracteristicas.
para algun fin y dejar
algunos elementos
sueltos.
4 “Agrupo Agrupar sus Establece relaciones Examina  los Compara sus Los nifios y
mis juguetes juguetes entre los objetos de su juguetes asi juguetes segun nifas X
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L Cronograma
Descrlpcu_)n o o o =
N°  Sesiones Propdsito Desempefio /Estrateg!as Crlterlo_gle Evidencia Instrumento 3 ‘EB €
/secuencia evaluacion S & 8 2
didéctica < 3o 2
segun  su segln su entorno  segun  sus mMismo, su agrupan los Diario de
tamano” tamario. caracteristicas manipula y caracteristica  juguetes por campo.
perceptuales al compara perceptual: por tamafo.
comparar 'y agrupar relacionando de sutamafio. Agrupan Lista de
aquellos objetos acuerdo al libremente.  cotejo.
similares que le sirven tamafio: grande
para algan fin y dejar pequefio y
algunos elementos mediano.
sueltos.
5 “Jugando Agrupar Establece relaciones Observa las Compara y Los nifios y Diario de
agrupamos  siluetas  de entre los objetos de su siluetas de frutas agrupa sus nifas campo. X
por color, o frutas poruna entorno  segin  sus para luego siluetas de agrupan sus
por tamafio sola caracteristicas manipular y frutas por color siluetas de Lista de
0 por caracteristica. perceptuales al comparar o por su forma frutas por cotejo.
forma” comparar 'y agrupar relacionado por o por el color y
aquellos objetos una sola tamafio. forma.
similares que le sirven caracteristica
para algin fin y dejar perceptual.
algunos elementos
sueltos.
6 “Jugando Identificar los Establece relaciones Observa los Compara y Los nifios y Diario de
agrupo por juguetes por entre los objetos de su juguetes  para agrupa sus nifias campo. X
su color y color y entorno  segin  sus luego manipular juguetes segln agrupan Sus
tamafio” tamarnio. caracteristicas y comparar su color y juguetes por Lista de
perceptuales al relacionando dos tamario. color y cotejo.
comparar |y agrupar caracteristicas forma.
aquellos objetos perceptuales.
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similares que le sirven
para algun fin y dejar
algunos elementos
sueltos.

perceptual.

L Cronograma
Descrlpcu_)n o o o =
N°  Sesiones Propdsito Desempefio /Estrateg!as Crlterlo_gle Evidencia Instrumento 3 ‘EB €
/secuencia evaluacion S & 8 2
didéctica < $0 3
similares que le sirven
para algin fin y dejar
algunos elementos
sueltos.
7 “Jugando Agrupar Establece relaciones Observa los Compara y Los nifios y Diario de
agrupo por objetos segun entre los objetos de su juguetes  para agrupa agrupe nifias campo. X
su color, su color, entorno segun sus luego manipular sus  juguetes agrupan sus Lista de
tamafio y tamafio y caracteristicas y comparar segun su color, juguetes por cotejo.
forma” forma. perceptuales al relacionando tamafio y color, forma
comparar |y agrupar tres forma. y tamafio.
aquellos objetos caracteristicas
similares que le sirven perceptuales.
para algun fin y dejar
algunos elementos
sueltos.
8 “Juego a Agrupar Establece relaciones Observa los Lograr que el Los nifios y Diario de
agrupar conjuntos entre los objetos de su juguetes  para nifio y la nifia nifas campo. X
conjuntos segun su entorno  segin  sus luego manipular agrupe sus agrupan sus Lista de
por color” color. caracteristicas y comparar juguetes segun juguetes por cotejo
perceptuales al relacionando su color. colores
comparar |y agrupar una
aquellos objetos caracteristica
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L Cronograma
Descrlpcu_)n o o o =
N°  Sesiones Propdsito Desempefio /Estrateg!as Crlterlo_gle Evidencia Instrumento 3 ‘EB €
/secuencia evaluacion S & 8 2
didéctica < 3o 2
9 “Juego a Agrupar Establece relaciones Observa los Lograr que el Los nifios y Diario de
agrupar objetos segin entre los objetos de su juguetes  para nifio y la nifia nifias campo. X
conjuntos su forma. entorno  segun  sus luego manipular agrupen agrupan sus Lista de
por forma” caracteristicas y comparar objetos segun juguetes por cotejo
perceptuales al relacionando su forma. formas
comparar |y agrupar una
aquellos objetos caracteristica
similares que le sirven perceptual
para algun fin y dejar
algunos elementos
sueltos.
10 “Juego a Agrupar Establece relaciones Observa los Lograr que el Los nifios y Diario de
agrupar objetos segin entre los objetos de su juguetes  para nifio y la nifia nifas campo. X
subconjunto  su tamafio. entorno  segin  sus luego manipular agrupe Sus agrupan sus
S por caracteristicas y comparar juguetes segun juguetes por Lista de
tamafio” perceptuales al relacionando su tamario. tamafio cotejo.
comparar |y agrupar una
aquellos objetos caracteristica
similares que le sirven perceptual
para algin fin y dejar
algunos elementos
sueltos.
11 “Jugando Utilizar Usa algunas expresiones Identifica y Lograr que el Los nifios y Diario de
con mis expresiones  que muestran su clasifica algunos nifio y la nifia nifas campo. X
chapitas muchos y comprension acerca de objetos como identifique las clasifican
identifico poCos en la  cantidad, peso chapitas, expresiones objetos de
“muchos”, “pocos”, mencionando si
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L Cronograma
Descrlpcu_)n o o o =
N°  Sesiones Propdsito Desempefio /Estrateg!as Crlterlo_gle Evidencia Instrumento 3 ‘E 5 %
/secuencia evaluacion S & 8 2
didactica < 30 &
muchos y situaciones “pesa mucho”, “pesa hay muchos o muchos y acuerdo ala Lista de
pocos” cotidianas. poco” en situaciones POCOS poCos. cantidad cotejo.
cotidianas.
12 “Jugando Utilizar Usa algunas expresiones Identifica y Lograr que el Los nifios y Diario de
con mis expresiones  que muestran su clasifica algunos nifio y la nifia nifias campo. X
chapitas uno y comprension acerca de objetos como identifique las clasifican
identifico ninguno. la  cantidad, peso chapitas, expresiones objetos de Lista de
uno y “muchos”, “pocos”, mencionando si unoy ninguno. acuerdo a la cotejo
ninguno” “pesa mucho”, “pesa hay uno o cantidad i
poco” en situaciones ninguno hay uno o
cotidianas. ninguno
13 “Pesa, pesa Utilizar Usa algunas expresiones Identifica y Lograr que el Los nifios y Diario de
en la expresiones  que muestran su clasifica algunos nifio y la nifia nifas campo. X
balanza” pesa muchoy comprension acerca de objetos como identifique las clasifican Lista de
pesa poco. la  cantidad, peso chapitas, expresiones objetos  de cotejo.
“muchos”, “pocos”, mencionando si pesa mucho y acuerdo al
“pesa mucho”, “pesa pesa mucho 0 pesa poco. peso
poco” en situaciones poco.
cotidianas.
14  “A la una Realizar el Utiliza el conteo Iniciamos la Lograr que el Reconocen y Diario de X
veo la luna” conteo espontaneo en sesion con la nifio y la nifa emplean el campo.
espontaneo situaciones  cotidianas cancion “los reconozca el conteo hasta Lista de
del nimero 1. siguiendo un orden no numeros” como numero 1. el nimero 1, cotejo.
convencional respecto induccion al identificando
de la serie numérica. tema, los nifios y un objeto.

nifas responden
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L Cronograma
Descrlpcu_)n o o o =
N°  Sesiones Propdsito Desempefio /Estrateg!as Crlterlo_gle Evidencia Instrumento 3 ‘E 5 %
/secuencia evaluacion S & 8 2
didéctica < 3o 2
a la
problematizacio
n logrando
reconocer la
cantidad del 1.
15 “A las dos Realizar el Utiliza el conteo Iniciamos la Lograr que el Reconocen y Diario de X
ves al reloj”  conteo espontaneo en sesion con la nifio y la nifia emplean el campo.
espontaneo situaciones cotidianas, cancion “los reconozca y conteo hasta Lista de
hasta el siguiendo un orden no numeros” como cuente hasta el el numero 1, cotejo.
namero 2. convencional respecto a induccion al ndmero 2. identificando
la serie numérica. tema, los nifios y 2 objetos.
nifias responden
a la
problematizacio
n logrando
reconocer la
cantidad del 2
16 “A las tres Realizar el Utiliza el conteo Iniciamos la Lograr que el Reconocen y Diario de X
estas al conteo espontaneo en sesion con la nifio y la nifia emplean el campo.
revés” espontaneo situaciones  cotidianas cancion “los reconozca y conteo hasta Lista
hasta el siguiendo un orden no numeros” como cuente hasta el el ndmero 1,
namero 3. convencional respecto induccion al ndmero 3. identificando
de la serie numérica. tema, los nifios y 3 objetos.

nifias responden
a la
problematizacio

n logrando
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L Cronograma
Descrlpcu_)n o o o =
N°  Sesiones Propdsito Desempefio /Estrateg!as Crlterlo_gle Evidencia Instrumento 3 ‘E 5 %
/secuencia evaluacion S & 8 2
didéctica < 3o 2
reconocer la
cantidad del 3
17 “A las Realizar el Utiliza el conteo Iniciamos la Lograr que el Reconocen y Diario de X
cuatrovestu conteo espontaneo en sesion con la nifio y la nifa emplean el campo.
zapato” espontaneo situaciones cotidianas, cancion “los reconozca Yy conteo hasta Lista de
hasta el siguiendo un orden no numeros” como cuente hasta el el nimero 1, cotejo
naumero 4. convencional respecto a induccion al namero 4. identificando
la serie numérica. tema, los nifios y 4 objetos.
nifias responden
a la
problematizacio
n logrando
reconocer la
cantidad del 4.
18 “Alascinco Realizar el Utiliza el  conteo Iniciamos la Lograr que el Reconocen y Diario de X
das un conteo espontaneo en Sesion con la nifio y la nifia emplean el campo.
brinco” espontaneo situaciones cotidianas, cancion “los reconozca y conteo hasta Lista de
hasta el siguiendo un orden no MUMErOS = COMO ¢ anta hasta el el nimero 1, cotejo.
g . induccion al - N
namero 5. convencional respecto a namero 5. identificando

la serie numérica.

tema, los nifios y
nifias responden
a la
problematizacio
n logrando
reconocer la
cantidad del 5

5 objetos.

Fuente: Las autoras
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Estrategias para la recoleccion, procesamiento y reflexion de la informacion

En el proceso de ejecucion del plan de accion se aplicé una de las primordiales
herramientas para recaudar informacion, el diario de campo, para registrar acciones relevantes
y acontecimientos criticos, que se plasman en las fotografias y grabaciones de video. Ello nos
permitio determinar el avance progresivo de cada infante, y asi poder obtener un andlisis y
reflexion.

La triangulacion.

La triangulacion se refiere a utilizar varios métodos, fuentes de datos, de teorias,
investigaciones o ambientes para estudiar un fendmeno. Esto ayuda a obtener una comprensién
mas completa y robusta del tema en estudio al combinar diferentes perspectivas y enfoques. La
triangulacién puede incluir el uso de métodos cuantitativos y cualitativos, asi como el analisis
de multiples fuentes de datos para validar hallazgos y reducir posibles sesgos. (Gémez
Restrepo, 2005)

Categorizacion.

Se refiere al proceso de definir las categorias o valores gque se utilizan para analizar una
variable en particular. Estar categorias representan las diferentes posibilidades de variacion que
puede tener la variable. (Cazau, 2004)

Consideraciones éticas.

El presente trabajo de investigacion considera lo siguiente: las inventoras en todo
instante de la ejecucion del plan de accion respetan la integridad y dignidad de cada uno de los
participantes. Desde que inicio se obtuvo el permiso de los padres de familia, exponiendo ante
ellos que sus pequefios(a) seran observados, asimismo se les explicé el propdsito del plan que
se ejecutara y su acompafiamiento durante las clases virtuales, obteniendo el apoyo y libre
participacion de los estudiantes. Los datos e informacién obtenida no han sido alterados por

ningln motivo externo e interno.
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Asi mismo, la Institucion Educativa donde se aplico la investigacion tiene el total
conocimiento del proposito y los logros que se quiere obtener, quienes nos brindaron apoyo y
nos dieron la aprobacién correspondiente. La informacion pertinente en todo momento se
brindé de manera clara, precisa y honesta.

Se ha mantenido en completo anonimato la confidencialidad de los participantes,
garantizando la veracidad de los datos, pues estos no han sido manipulados por personas ajenas
a la investigacion. Los datos obtenidos se usaron exclusivamente con el trabajo de

investigacion.
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Capitulo 111
Resultados de la Investigacion
En dicho capitulo se especificard los resultados de la investigacion para mejorar la
resolucion de problemas matematicos en los estudiantes de 3 afios del nivel inicial del modelo
de servicio educativo Flexible de la institucion educativa inicial. Posteriormente de haber
aplicado el plan de accion de intervencion se procede a desarrollar el progreso de analisis y
discusion de la informacidn que se obtuvo después de aplicar los diversos instrumentos de

evaluaciones tales como: mapa de calor, diario de campo, lista de cotejo y ficha de observacion.



Resultados de la Linea Base:

Tabla 6

Resultado de la linea base
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Categoria

Subcategoria

Diario de campo

Mapa de calor

Conclusiones

Resolucion de
Problemas
Matematicos

Traduce
cantidades a
expresiones
numeéricas.

Comunica su
comprension
sobre los
nameros y las
expresiones.

Usa estrategias y

procedimientos

de estimacion y
calculo

Se observa que la
mayoria de los nifios

y  niflas  tienen
dificultades al
momento de

comparar y agrupar
los objetos segun sus
caracteristicas

perceptuales (color,
forma y tamafio), por
lo tanto, presentan
dificultades al
momento de elaborar
conjuntos y
subconjuntos,

ademas no distinguen
las expresiones de
cantidad como
muchos, pocos, unoy
ninguno. De igual
forma presentan
dificultades en el uso
de expresiones de

Los nifios vy
nifas carecen de
conocimiento en
cuanto a lo que

significa
comparar y
agrupar los

objetos que se
encuentran en su
entorno, ademas
que  presentan
algunas

dificultades en la
compresion  de
cantidad y peso.
En cuanto al
conteo

espontaneo  la
mayoria de nifios

La mayoria de
nifios y nifias de
3 aflos tienen
dificultades en el

area de
matematica en
cuanto a las

capacidades de
la competencia
resuelve

problemas  de

cantidad, al
relacionar  los
objetos de su
entorno

comparéndolos
y agrupandolos
segun sus
caracteristicas

perceptuales de
igual forma al
momento de
utilizar las

peso, tales como, Yy nifias ain no exoresiones  de
pesa mucho y pesa tiene un orden car?tidad 050
poco. Por otro lado, convencional. » pesoy
. o el conteo
la mayoria de nifios y espontaneo  en
nifias solo utilizan el spont
conteo o situaciones
. cotidianas.
convencional.
Algunos nifios y . » La mayoria de
nifias son capaces de El 83% de nifios pigos v nifias de
_ Compara'y identificar ~ objetos ¥ ~ MNas N0 |5 edad de 3 afios
Comunicasu  agrupa objetos  seqn sus establece tienen
comprension segun sus caracteristicas relaciones  de jfjcultades en el
sobre los caracteristicas preferencia  al

nameros y las
operaciones

perceptuales
(color, formay
tamafio).

perceptuales (color,
forma y tamario), sin
embargo, la mayoria
no agrupa ni compara
los objetos segun sus
caracteristicas

comparar y
agrupar lo que le
gusta y no le
gusta.

area de
matematica en
cuanto a la
capacidad
comunica su
comprension
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Categoria

Subcategoria

Diario de campo

Mapa de calor

Conclusiones

perceptuales (color,
forma y tamaio).
cuando se les
presenta imagenes.

Conjuntos segun
sus
caracteristicas
perceptuales
(forma, colory
tamanio)

La mayoria de nifios
y nifias no logran
comparar y agrupar
los

alimentos al utilizar
dos caracteristicas
perceptuales ya sea
por color/forma,
color/tamafio 0
forma/tamario, por lo
tanto, tienen
problemas para
formar conjuntos, sin
embargo,  algunos
logran comparar y
agrupar con una y
tres caracteristicas. Y
en su totalidad, los
nifos y nifias
identifican y
describen las
caracteristicas de las
imagenes que se les
presentan.

sobre los
nameros y las
operaciones para
comparar y
agrupar los
objetos  segln
sus
caracteristicas
perceptuales por
su color, formay
tamafio.

Subconjuntos
segun sus
caracteristicas
perceptuales
(forma, colory
tamario)

La mayoria de nifios
y nifias no logran
comparar y agrupar
los alimentos al
utilizar dos
caracteristicas

perceptuales ya sea
por color/forma,

La mayoria de
nifios y nifas de
3 aflos tienen
dificultades en el
area de
matematica en
cuanto a la
capacidad
comunica su
comprension
sobre los
nameros y las
operaciones, al
relacionar  los
objetos de su

entorno al
comparar y
agrupar

utilizando  dos
caracteristicas
perceptuales: ya
sea por
color/forma,
color/tamafio o
forma/tamario al
formar
conjuntos

La mayoria de
nifios y nifas de
3 afos tienen
dificultades en el
area de
matematica en
cuanto a la
competencia
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Categoria

Subcategoria

Diario de campo

Mapa de calor

Conclusiones

color/tamafio 0
forma/tamario, por lo
tanto, tienen
problemas para
formar subconjuntos,
sin embargo, algunos
logran comparar Yy
agrupar con una y
tres caracteristicas. Y
en su totalidad, los

nifos y nifas
identifican y
describen las

caracteristicas de las
iméagenes que se les
presentan.

comunica su
comprension

sobre los
nameros y las
operaciones, al
relacionar  los
objetos de su
entorno al
comparar y
agrupar

utilizando  dos

caracteristicas
perceptuales: ya
sea por
color/forma,
color/tamafio o
forma/tamafio al
formar
subconjuntos

Usa estrategias
y

Expresiones que
muestran su

La mayoria de nifios
y niflas no logran
identificar la
expresion “ninguno”,
sin embargo, algunos

comprenden la
expresion “uno”. En
cuanto a las
expresiones de

muchos y pocos la
mayoria de nifios y
nifas presentan
dificultades cuando

El 50% de nifios
y nifias no usa
expresiones de
cantidad como
muchos, pocos,
uno y ninguno
en  situaciones
cotidianas, por
otra parte, el

La mayoria de
nifios y nifas de
3 afios tienen
dificultades en el
area de
matematica en
cuanto a la
capacidad  usa
estrategias y
procedimientos

de estimacion y

procedimientos ~ comprension 63% de nifios y calculo, al
de estimacion acercadela  S¢ les muestra nifias no usa comprender las
y célculo cantidad y peso.  diversos objetos. expresiones expresiones
Por otro lado, la @acerca del peso acerca de
mayoria de nifios y ©OMO pesa  cantidad en
nifias presentan mucho y pesa cuanto a uno,
dificultades al Poco ninguno,
momento de muchos y pocos,
comprender el peso, y segun el peso
“pesa mucho y pesa tales como pesa
poco” utilizando mucho, pesa
objetos de  su poco.
entorno.
Traduce Utiliza el conteo La mayoria de los La mayoria de

cantidades a

espontaneo en

nifos y nifas

nifios y nifas de
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Categoria Subcategoria Diario de campo Mapa de calor ~ Conclusiones
expresiones situaciones muestran dificultad EI 63% de nifios 3 afios tienen
numericas cotidianas al  momento de ynifasnoutiliza dificultadesen el
siguiendoun  realizar el conteo el conteo area de
orden espontaneo espontaneo matematica  en
convencional.  convencional al convencional. cuanto a la
relacionar la cantidad capacidad
con la representacion traduce
de los numeros, sin cantidades a
embargo,  algunos expresiones
reconocen el numeral numeéricas,  al
pero no lo relacionan utilizar el conteo
con la cantidad. espontaneo

convencional al
relacionar el
numeral con la
cantidad.

Fuente: Las autoras

Interpretacion

En la presente investigacion exploratoria, hemos podido establecer la linea base con el
fin de reconocer la realidad de los nifios(as), siendo este un proceso esencial al momento de
realizar el recojo de informacién, facilitando la investigacion inicial obteniendo un punto de
partida para evaluar y encontrar las diferencias y semejanzas, lo que nos permitira tener un
resultado 6ptimo en cuanto al planteamiento del problema principal.

Se aplicaron dos instrumentos: mapa de calor y Diario de campo, donde se pudo evaluar
las capacidades y los desempefios de la competencia RPC del area de matematica segun el
grupo etario (3 afios) y lograr un Optimo aprendizaje de dichas capacidades. Se aplicd
actividades de aprendizaje via Meet donde se observo las dificultades que tenian los infantes
en el desarrollo del area de matematica especificamente en las capacidades correspondientes a
la competencia RPC. Asi mismo, se obtuvo informacion por medio de la primera actividad de

aprendizaje realizada via Meet donde se movilizaron nuestras categorias, subcategorias e
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indicadores, a partir de ello se pudo elaborar el primer diario de campo, realizando asi la
interpretacion y reflexion de las mismas.

(PISA, 2009) define la competencia matematica como una habilidad de manera integral,

yendo maés alla de simple resolucion de ecuaciones o calculos. Incluye la comprension

del papel de las matematicas en la sociedad y la capacidad de aplicar estos
conocimientos de manera reflexiva y constructiva en la toma de decisiones y la
resolucion de problemas.

Ademas, afirma que la competencia matematica no se adquiere de forma instantanea ni
espontanea en un momento especifico de la vida, sino que se desarrolla gradualmente desde
edades tempranas. Tiene su origen en los primeros afios de vida y evoluciona a medida que el
desarrollo cognitivo avanza hacia niveles mas complejos. Para fomentar este desarrollo, es
fundamental proporcionar ambientes enriquecidos con situaciones problematicas significativas
y contextualizadas historica y culturalmente. Estas situaciones ayudan a los nifios(as) a
desarrollar habilidades matematicas solidas y a comprender la importancia de las matematicas
en diferentes contextos de la vida real.

En cuanto a la subcategoria resuelve problemas de cantidad, correspondiente al
indicador agrupa y compara segun sus caracteristicas perceptuales por su color, forma y
tamafo, ademas de formar conjuntos y subconjuntos se encontraron semejanzas en el MC y el
DC donde se logra identificar que los infantes tienen dificultades para agrupar segin dos
caracteristicas, de igual forma para poder formar subconjuntos. La dificultad se manifiesta
cuando se les presenta dos caracteristicas.

Segun el (Programa Curricular de Educacion Inicial, 2016), desde que nacen, los
infantes exploran el mundo que los rodea de manera activa y natural, utilizando todos sus
sentidos para aprender a resolver problemas. Durante esta exploracion, interactan con objetos

y establecen relaciones que les permiten desarrollar habilidades como agrupar, ordenar y hacer
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correspondencias. El juego desempefia un papel fundamental en este proceso, ya que les brinda
la oportunidad de experimentar, descubrir y aprender de forma creativa. Es a través de estas
experiencias que los nifios(as) desarrollan su comprension del mundo y adquieren habilidades
importantes para su desarrollo.

Segun la subcategoria usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo respecto
al indicador usa algunas expresiones que muestren su comprension acerca de la cantidad y

29 ¢¢ 29 <¢

peso, “muchos” “pocos”, “pesa mucho

29 9

pesa poco”, como resultados de la aplicacion de los
instrumentos tales como el mapa de calor y diario de campo se tiene como semejanza que la
mayoria de niflos y nifias tienen dificultades al momento de identificar la expresion “ninguno”,
sin embargo algunos comprenden la expresion “uno”. En cuanto se refiere a las expresiones de
muchos y pocos la mayoria de nifios(as) presentan dificultades cuando se les muestra diversos
objetos. Por otro lado, en su mayoria los nifios(as) presentan dificultades al comprender el peso,
“pesa mucho” y “pesa poco” utilizando objetos de su entorno.

En cuanto a la subcategoria se resuelve problemas de cantidad respecto al indicador
utiliza el conteo espontaneo convencional en situaciones cotidianas, se reconocieron
semejanzas en los instrumentos; mapa de calor y diario de campo, se obtuvo que los nifios y
niflas muestran dificultad al momento de realizar el conteo espontdneo convencional en
situaciones de su vida diaria al relacionar la cantidad con la representacién del nimero.

Segun Baroody (1988), el conocimiento matematico comienza como una actividad
cognitiva informal que progresa con el tiempo a través de distintas fases. Gracias a las
experiencias numéricas, este conocimiento toma diferentes formas que enriquecen y favorecen
su aprendizaje. Esta base de conocimiento informal se constituye en la base para la ensefianza
de las matematicas formales en los primeros afios de escolaridad, y ambos tipos de

conocimiento son fundamentales para el aprendizaje matematicos mas avanzado. (pag. 27)
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En Cuanto a la Subcategoria
e Categoria: Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones
e Subcategoria: Establece relaciones entre los objetos de su entorno al comparar y agrupar
segun sus caracteristicas perceptuales (color, forma y tamafio)
Tabla 7

Categoria: Comunica su comprension sobre los niUmeros

Inicio Proceso Final
En el desarrollo de las Durante el proceso del Al finalizar las actividades
actividades  realizadas, se desarrollo de las actividadesse programadas se pudo observar
observo lo siguiente: observo que: que:
e Algunos nifios y nifias son e La mayoria de nifios y nifias e Todos los nifios y nifias
capaces de describir los objetos  logran describir las  logran describir las

segin  sus  caracteristicas  caracteristicas perceptuales  caracteristicas perceptuales
perceptuales (color, forma y  de los objetos (color, forma  de los objetos (color, forma
tamano) y tamafio) y tamafio)

e Algunos nifios y nifias son e La mayoria de los nifios y e Todos los nifios y nifias son
capaces de identificar los nifias son capaces de capaces de identificar

objetos segun sus identificar objetos segiin sus  objetos segln sus
caracteristicas perceptuales  caracteristicas perceptuales  caracteristicas perceptuales
(color, forma y tamario). (color, forma y tamario). (color, forma y tamafio).

e Algunos nifios y nifias tienen e Por otro lado, la dificultad e Los nifios y las nifias ya no
dificultades al momento de que tenian respecto a tienen dificultad al agrupar
agrupar los objetos de su  agrupar por su forma ha los objetos segun su forma.
entorno segun su forma. disminuido e Todos los nifios y nifias

ela mayoria no agrupa ni eLa mayoria de los nifios y pueden agrupar y comparar
compara los objetos segun sus nifias pueden agrupar y segln sus caracteristicas

caracteristicas perceptuales comparar segun sus perceptuales (color, formay
(color, forma y tamafio) cuando  caracteristicas perceptuales tamafo) los objetos de su
se les presenta imagenes (color, forma y tamafio) con entorno.

objetos que tienen en casa.

Fuente: Las autoras

Interpretacion

Al inicio del desarrollo de las actividades se observo que la mayoria de los nifios y nifias
no lograban comparar y agrupar los objetos de su entorno segun sus caracteristicas perceptuales
(forma, tamafio y color), sin embargo, algunos nifios y nifias describian las caracteristicas de
los objetos segun su forma, color y tamafio, esto fue evidenciado al momento de la

manipulacion de los materiales que se les entrego a los nifios y nifias.
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En el proceso del desarrollo de las actividades realizadas se observa que la mayoria de
los nifios y nifias obtienen un avance favorable al momento de agrupar y comparar los objetos
de su entorno segun su forma, color y tamario.

Al finalizar la aplicacion de las actividades se pudo observar que los nifios y nifias
lograron comparar y agrupar los objetos de su entorno, todo ello quedo evidenciado al
momento de realizar los juegos didacticos motrices, puesto que los nifios y nifias del
nivel inicial aprenden a través del juego ya que es una manera ludica en la que ellos
pueden captar y comprender de una mejor manera, tal como sefiala Dinello (1992) el
juego es una dindmica inicial para el entendimiento social y que tiene un espacio propio,
esto permite que las actividades realizadas sean de manera lidica y esto estimula el
aprendizaje de los estudiantes.

Podemos concluir que los nifios y nifias de 3 afios lograron establecer relaciones entre
los objetos de su entorno segln sus caracteristicas perceptuales (color, forma y tamafio) al
comparar y agrupar los objetos de su entorno, por ejemplo, cartillas de alimentos saludables,
chapitas, figuras geométricas, frutas y verduras, tal como indica el desempefio de la capacidad
comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones segun la Programacion
Curricular del Nivel Inicial.

e Categoria: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo
e Subcategoria: Usa algunas expresiones que muestra su comprension acerca de la
cantidad y peso, “muchos”, “pocos”, “uno”, “ninguno”, “pesa mucho”, “pesa poco” en

situaciones cotidianas.



Tabla 8

Categoria: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo
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Inicio Proceso Final
En el desarrollo de las actividades - .
. , Al finalizar las actividades
realizadas, se observdo lo Durante el proceso del
SN - programadas se  pudo
siguiente: desarrollo de las actividades )
. . - . observar que:
— La mayoria de nifios y nifas se observo que: " .
~ o . Todos los nifios y nifias
de 3 afios no logran Algunos nifios y nifias de 3 N
S . ~ ; o de 3 aflos logran
identificar la  expresion afios no logran identificar la T o
o " o " identificar la expresion
ninguno’’. expresion “‘ninguno’’. - N
. . P - . ninguno’.
— Algunos nifios y nifias de 3 La mayoria de nifios y nifias . .
~ ~ Todos los nifios y nifias
afios comprenden la de 3 afios comprenden la

expresion “uno”.

La mayoria de nifios y nifias
de 3 afios presentan
dificultades en cuanto a las
expresiones  “muchos” 'y
“pocos” cuando se les
muestra diversos objetos.

La mayoria de nifios y nifias
de 3 afios presentan
dificultades al momento de
comprender el peso, “pesa
mucho 'y pesa poco”
utilizando objetos de su
entorno.

expresion “uno”.

Algunos nifios y nifias de 3
afios presentan dificultades
en cuanto a las expresiones
“muchos”y “pocos” cuando
se les muestra diversos
objetos.

Algunos nifios y nifias de 3
afios presentan dificultades
al momento de comprender
el peso, “pesa mucho y pesa
poco” utilizando objetos de
su entorno.

de 3 afios comprenden la
expresion “uno”.

La mayoria de nifios y
nifias de 3 afos logran
expresar las cantidades
“muchos” 'y “pocos”
cuando se les muestra
diversos objetos.

La mayoria de nifios y
ninas de 3  afos
comprenden el peso,
“pesa mucho y pesa
poco” utilizando objetos
de su entorno.

Fuente: Las autoras

Interpretacion

Al inicio del desarrollo de las actividades se observé que la mayoria de los nifios(as) no

lograban identificar la expresion “ninguno”, pero algunos estudiantes comprenden la expresion

“uno”. La mayoria de los infantes presentan dificultades en cuanto a las expresiones “muchos”

y “pocos” cuando se les muestra diversos objetos, por otra parte, se observo que la mayoria de

los nifios(as) presentan dificultades al momento de comprender el peso, “pesa mucho y pesa

poco” utilizando objetos de su entorno.

En el proceso del desarrollo de las actividades realizadas se observa que la mayoria de

los nifios y nifias logran identificar la expresion “ninguno” y la mayoria de los infantes
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comprenden la expresion “uno”. Algunos estudiantes presentan dificultades en cuanto a las
expresiones “muchos” y “pocos” cuando se les muestra diversos objetos, por otra parte, se
observo que algunos infantes presentan dificultades al momento de comprender del peso, “pesa
mucho y pesa poco” utilizando objetos de su entorno.

Al finalizar la aplicacion de las actividades se pudo observar que todos los nifios y nifias
logran identificar la expresion “ninguno” y en su totalidad los estudiantes comprenden la
expresion “uno”. Todos los infantes logran comprender expresiones “muchos” y “pocos”
cuando se les muestra diversos objetos, por otro lado, se observo que todos los nifios y nifias
logran comprender el peso, “pesa mucho y pesa poco” utilizando objetos de su contexto.

El uso de los cuantificadores “muchos”, “pocos”, “uno” y “ninguno” es muy importante
ya que esto da inicio al tema de los nimeros, asi como lo define Beauverd (1967) son simbolos
que se utilizan para indicar la cantidad de elementos que hay en un conjunto determinado. Es
decir, un cuantificador es la representacion abstracta de la cantidad sin que haya necesidad de
precisarla uno, ninguno, algunos, muchos y pocos.

Se sabe que los estudiantes del nivel inicial comprenden y aprenden de una mejor
manera a través del juego, tal como lo sefiala Montessori (2016) quien enfatiza la importancia
del juego como método de aprendizaje para bebés y nifios, ya que a través de él exploran y
aprenden sobre el mundo que les rodea. El juego no solo les permite desarrollar habilidades
bésicas de aprendizaje, sino también les ayuda a construir confianza, seguridad y amistades de
su entorno. El juego puede ser entretenido y se puede realizar tanto de forma individual como
en grupo, lo que les permite practicar las habilidades que han aprendido. Ademas, desde los
seis meses de edad, los nifios comienzan a dirigir su propio juego, lo que les ayuda a desarrollar

su autonomia y creatividad.
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Podemos concluir que los nifios(as) de 3 afios lograron hacer uso de las expresiones de
cantidad tales como “muchos”, “pocos”, y “pesa mucho y pesa poco”. Esto se pudo evidenciar
al observar la manipulacion de los diversos materiales cuando agrupaba segun la cantidad y
cuando utilizo su balanza para determinar el peso, tal como indica el desempefio de la capacidad

traduce cantidades a expresiones numéricas segun la Programacién Curricular de Educacion

Inicial (2016), y esto nos lleva a poder logar nuestro estandar del ciclo 11.



e Categoria: Traduce cantidades a expresiones numéricas
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e Subcategoria: Utiliza el conteo espontaneo en situaciones cotidianas siguiendo un orden

no convencional respecto de la serie numeérica.

Tabla 9

Utiliza el conteo espontéaneo en situaciones cotidianas siguiendo un orden no convencional

respecto de la serie numérica.

Inicio Proceso Final
En el desarrollo de las Durante el proceso del Al finalizar las
actividades realizadas, se desarrollo de las actividades

observo lo siguiente:

— Algunos nifios y nifias
cuentan de manera no
convencional.

— Algunos nifios y nifias
son capaces de reconocer
el significado de “UNO”.

— La mayoria de los nifios y
nifias no relaciona la
cantidad con la
representacion de los
nameros.

actividades se observd

que:

— La mayoria de nifios
y nifias logran
contar de manera
convencional hasta
el nimero 5.

— Lamayoria de los
nifos y nifias son
capaces de
reconocer el
significado de los
numeros 1,2,3,4y 5.

— Lamayoria de los
nifios y nifias
relaciona la
cantidad con la
representacion del
nimero 1,2,3,4y 5.

programadas se pudo

observar que:

— Todos los nifios y
nifias logran contar
de manera
convencional hasta
el nimero 5.

— Todos los nifios y
nifias son capaces
de reconocer el
significado de los
nameros 1,2,3,4y 5.

— Todos los nifios y
nifas relacionan la
cantidad con la
representacion del
numero 1,2,3,4y 5.

Interpretacion

Al inicio del desarrollo de las actividades se observo que algunos nifios(as) reconocian

el significado de “uno”, sin embargo, la mayoria no realizaba el conteo convencional y no

relacionaba la cantidad con la representacion de los nimeros, esto fue evidenciado al momento

de la manipulacion de los materiales que se les entreg0 a los estudiantes.
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En el proceso del desarrollo de las actividades realizadas se observa que la mayoria de
los nifios y nifias obtienen un avance favorable con respecto al conteo siguiendo un orden
estable de los nimeros (1,2,3,4 y 5) y lo relacionan con la cantidad.

Al finalizar la aplicacion de las actividades se pudo observar que los estudiantes
lograron el conteo convencional relacionado la cantidad con la representacion del numero, todo
ello quedo evidenciado al momento de realizar los juegos didacticos motrices y sensoriales,
puesto que los nifios(as) del nivel inicial aprenden a través del juego ya que es una manera, tal
como sefiala Dinello (1992) el juego es una dinamica inicial para el entendimiento social que
tiene un espacio propio. Esto significa que el juego proporciona un contexto Unico que permite
a los nifios participar en actividades de manera ladica, lo que a su vez estimula su aprendizaje.

Podemos concluir que los nifios(as) de 3 afos lograron realizar el conteo de manera
convencional y relacionar la cantidad con la representacion de los nimeros 1, 2, 3, 4y 5 al
utilizar diversos objetos de su entorno, por ejemplo, conteo de cubiertos, juguetes, figuras
geométricas, etc. Tal como indica el desempefio de la capacidad traduce cantidades a

expresiones numeéricas.



En Cuanto al Fortalecimiento de la Practica Pedagogica

Tabla 10

Triangulacion
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Entrevista a los padres de

Autoevaluacién

Coevaluacion

familia
Los resultados de los talleres  Los  resultados de la Los resultados de la
realizado fueron autoevaluacion de las coevaluacion a las docentes al
satisfactorios tal como se docentes fueron final del desarrollo de las
evidencia en la entrevista satisfactorios ya que indican actividades fueron eficaces
realizada a los padres de que si motivaron a los ya que en todo momento se

familia del aula Azul del
MSE Flexible de la I.E.1.

15 de Agosto. Los mismos
que manifiestan que se
sienten muy satisfechos con
los logros alcanzados que
tuvieron sus hijos e hijas
después de la aplicacion de
juegos didacticos motrices y
sensoriales para fortalecer la
RPM matematicos,
poniéndolo en préctica en su
dia a dia.

Del mismo modo indican
que mediante los juegos
didacticos se facilito el
aprendizaje ya que esto se
dio de manera divertida,

demostrandolo al
momento  de  participar
activamente durante las

actividades realizadas.

estudiantes constantemente en
el desarrollo de las actividades
establecidas en cuanto a la
mejora de la RPM
matematicos a través de
juegos didacticos, del mismo
modo se evidencia que las
docentes orientan de forma
adecuada y oportuna a los
nifios y nifias en el desarrollo
de todas las actividades
realizada.

También se utilizd el material

adecuado para dichas
actividades. Es  importante
recalcar que la estrategia
utilizada de los  juegos
didacticos sensoriales y
motrices nos dieron

resultados favorables ya que se
sabe que los nifios del nivel
inicial aprenden de mejor
manera a través de las
actividades ludicas.

observo la motivacion
constante a los nifios y nifias
de igual forma se observé que
la docente a través de los
juegos didacticos aplicado
logro que los nifios y nifias
tengan un optimo aprendizaje

respecto a la RPM
matematicos ya que los
infantes tienen un mejor

aprendizaje cuando se realiza
actividades ludicas.

Interpretacion

Se observa, que las entrevistas realizadas a los padres de familia manifiestan que estan

muy satisfechos con los resultados, puesto que cuando se inicié el plan de accion de nuestra

tesis se tuvo una reunidén con ellos donde se les explicé todas nuestras actividades a realizar y

los beneficios que lograriamos con ello, esto se puede evidenciar que los infantes que lograron

mejorar la resolucion de problemas matematicos en cuanto a su primera competencia se refiere
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“resuelve problemas de cantidad”, comparar y agrupar los objetos de su entorno, todo ello se
evidencid al momento de realizar los juegos didacticos motrices y sensoriales, puesto que los
estudiantes del nivel inicial aprenden a través del juego ya que es una manera ludica en la que
ellos pueden captar y comprender de una mejor manera segin Chamorro (2005), asi mismo
establecer relaciones entre los objetos de su entorno segln sus caracteristicas perceptuales
(color, forma y tamario) al formar conjuntos y subconjuntos con los objetos que tiene en casa;
cdémo sus alimentos, juguetes, etc. Esto se pudo evidenciar al observar la manipulacion de sus
figuras geométricas cuando agrupaban para formar conjuntos y subconjuntos por color, tamafio
y forma, por otro lado, o mismo pueden identificar la expresion “ninguno” y en su totalidad
los estudiantes comprenden “uno”. Todos los nifios y nifias logran comprender expresiones
“muchos” y “pocos” cuando se les muestra diversos objetos, también, se observé que todos los
educandos logran comprender el peso, “pesa mucho y pesa poco” utilizando objetos de su
entorno, asi pues ellos realizan el conteo de manera convencional y relaciona la cantidad con
la representacién de los numeros 1,2,3,4 y 5 al utilizar diversos objetos de su contexto, por
ejemplo; conteo de cubiertos, juguetes, figuras geométricas, etc., tal como indica el desempefio
de la competencia resuelve problemas de cantidad del &rea matematica, todo esto
permitiéndonos lograr el estdndar correspondiente al ciclo Il.(programacion curricular de
educacion inicial , 2016 pag. 171)

Al aplicar las investigadoras las autoevaluaciones manifestaron que ellas motivaron a
las nifias y nifios desde el inicio de la sesidén con canciones adecuadas al tema, asi mismo
utilizaron materiales de su contexto proporcionandoles a ellos el mismo material para todos,
para asi poder lograr con el prop6sito de cada actividad de aprendizaje que realizaron, también
se ejecutaron acciones inmediatas y a posteriori para poder fortalecer las debilidades de la
practica docente, por otra parte los juegos didacticos que se aplicaron en las 17 sesiones

dictadas fueron todas enfocadas a los juegos motrices y sensoriales, en conclusion las
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investigadoras manifiestan que se logré la mejora de los nifias y nifias en cuanto a la
competencia resuelve problemas de cantidad del area de matematica segun el grupo etario (3
afios), esto se videncia en la fiesta matematica que realizamos como a manera de evaluar los
aprendizajes de los nifios, donde se aplicaron puros juegos didacticos motrices y sensoriales,
donde demuestran: que pueden establecer relaciones entre los objetos de su entorno segin sus
caracteristicas perceptuales (color, forma y tamafio) al comparar y agrupar buscando la
similitud entre ellos, ademas utilizan expresiones que muestran su comprension acerca de la
cantidad y peso, también demuestran que utilizan el conteo espontaneo en situaciones
cotidianas en orden convencional del 1 al 5.

En nuestra coevaluacion, utilizamos las evidencias presentadas por cada uno de los
nifios, puesto que nuestra situacion es especial ya que somos las docentes practicantes, y no
contamos con una docente de aula, pero eso no impido que podamos co-evaluar nuestra practica
pedagdgica, puesto que los resultados de las evidencias que enviaron los nifios y nifias a través
de fotos muestran que lograron cada una de las consignas emitidas en las fichas virtuales,
realizada en cada una de las 17 actividades de aprendizajes programadas, ello también nos
permitio observar las debilidades para poder plantear acciones a posteriori y poder fortalecerla
en la siguiente actividad, en conclusién podemos afirmar que la mayoria de nifios y nifias
lograron resolver cada una de las consignas de forma dptima, permitiéndonos con ello
demostrar que pudimos cumplir con nuestros objetivos planteados en un inicio como se

evidencia en nuestro informe de tesis.



En cuanto al relato de las experiencias

Tabla 11

Relato de la experiencia
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Fortalezas Debilidades Solucién Lecciones aprendidas
Durante la ejecucion de Al desarrollar las Durante las primeras En el proceso del
las actividades del plan de primeras actividades se desarrollo de las
accion se visibilizaron las actividades presentaron actividades que hemos
mejoras en cuanto a planificadas los dificultades, pero realizado aprendimos el
RESOLUCION DE nifios y nifias encontramos las fortalecimiento sobre la
PROBLEMAS tuvieron soluciones pertinentes, RESOLUCION DE
MATEMATICOS dificultades al en este caso se PROBLEMAS
logrando de esta forma momento de proporcioné el material MATEMATICOS y de
que los nifios y nifias: trabajar con los a cada nifio y nifia esta manera  poder

materiales que entregandoles en su fortalecer nuestras
— Compareny agrupen  gneonirabanen casa  domicilio. practicas pedagdgicas
los objetos de su ya no tenfan el . de nuestra carrera
entorno segun sus mismo material y D€ igual forma a los qoqinna)
caracteristicas eso ocasionaba que nifios que estuvieron ,
perceptuales (color, la_distraccion. Asi fuera _de la c!gdad de A .t[aves del plan dg
forma, tamafio) mismo otra Arequa también se I_es accion se logré
— Formen conjuntos y debilidad fue que hizo Ilegar_ el material fortalecer. . las
subconjuntos algunos  nifios  y correspondiente. competencias teniendo
utilizando hasta tres en cuenta los

caracteristicas
perceptuales.

— Usen las expresiones
de cuantificadores de
cantidad y peso:
“uno”, “ninguno”,
“muchos”, “pocos”,
“pesa mucho” y “pesa
poco”.

— Utilicen el conteo
convencional hasta el
namero 5.

Asi mismo una de las

mayores fortalezas es que

las investigadoras son
docentes del aula,
teniendo asi contacto

directo con los padres de
familia, facilitando la
realizacion de las
actividades con los nifios
y nifas.

nifias por motivos
de trabajo de sus
padres tuvieron que

mudarse a otra
ciudad.
Al inicio del

desarrollo de las
actividades del plan
de accion tuvimos

dificultades en
cuanto a la
pronunciacion  de

algunas palabras ya
que no se lograba
entender bien lo que
los nifios y nifias
expresaban.

Durante el desarrollo de
las  actividades  se
mejoro la pronunciacién
de palabras de los nifios
y nifias a través de la

interaccion entre
docente - alumno vy
comparieros.

desempefios tales como:

— Establece relaciones
entre los objetos de
su entorno segun sus
caracteristicas
perceptual al
comparar y agrupar
los objetos de su
entorno.

— Formar conjuntos y
subconjuntos
utilizando hasta tres
caracteristicas
perceptuales.

— Usar expresiones de
cuantificadores de
cantidad y peso:
“uno”, “ninguno”,
“muchos”, “pocos”,
“pesa mucho” y
“pesa poco”.
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Fortalezas

Debilidades Solucién Lecciones aprendidas

El apoyo constante de los
padres de familia en la
realizacion de dichas
actividades sobre todo en
cuanto a la conectividad
via Meet.

En cuanto al material
utilizado en las
actividades realizadas se
les hizo llegar a cada uno
de los nifios y nifias para
poder tener un mejor
aprendizaje en cuanto al
desarrollo de las
capacidades del area de
matematica.

Utilizar el conteo
convencional hasta
el nimero 5.

Esto permitio
potencializar la
mejora de las
actividades
realizadas.

Fuente: Diario de campo

Interpretacion

Se observa que las investigadoras en un inicio tuvieron dificultades para poder lograr

el propdsito de las actividades planteadas y asi conseguir la mejora de la resolucion de los
problemas matematicos en cuanto al material utilizado se refiere, es por ello que se busco la
mejor solucion que fue de proporcionar material igual para todos los nifios y nifias, dias antes
de desarrollar la sesion de tal forma que vimos un gran cambio en cuanto al trabajo de los nifios
y nifias con los materiales, asi mismo ello se puede evidenciar que fortalecieron las
capacidades: traduce cantidades a expresiones huméricas, comunica su comprension sobre los
numeros y las operaciones, usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

En cuanto a sus fortalezas, creo que la mayor fue que estuvieron a cargo del aula donde
se realiz6 el trabajo de investigacion eso permitié tener mas contacto con los nifios y nifias,
también con los padres de familia, favoreciendo para tener mayor comunicacion y apoyo de

parte de ellos en cuanto a la conectividad se refiere, ademas se desarrollaron sus actividades
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con mucho entusiasmo y optimismo, que los nifios y nifias siempre estaban dispuestos a
participar de las actividades de aprendizaje.

A partir de la aplicacion de las 17 experiencias de aprendizajes se aprendié mucho,
tanto investigadoras como los mismos estudiantes, logrando asi fortalecer la RESOLUCION
DE PROBLEMAS MATEMATICOS, mientras que los nifios fortalecian las capacidades de la
primera competencia del area de matematicas las investigadoras reforzaban sus estrategias para

la aplicacion de los juegos didacticos motrices y sensoriales.
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En Cuanto al Nivel de Impacto
Tabla 12

Nivel de Impacto

Encuesta al padre de
familia

Evidencia de los nifos

Entrevista a la Directora.

Los padres de familia
manifiestan que se sienten
muy satisfechos con los logros
alcanzados que tuvieron sus
hijos e hijas después de la
aplicacion de juegos
didacticos motrices y
sensoriales para fortalecer la
RESOLUCION DE
PROBLEMAS
MATEMATICOS,
poniéndolo en préactica en su
dia a dia.

Del mismo modo indican que
mediante los juegos didacticos
se facilité el aprendizaje ya
que esto se dio de manera
divertida, demostrandolo al
momento  de  participar
activamente  durante  las
actividades realizadas.

Al finalizar la aplicacion de
las actividades se pudo
observar que los nifios y nifias
lograron comparar y agrupar
los objetos de su entorno,
todo ello se evidencio al
momento de realizar los
juegos didacticos motrices y
sensoriales. Asimismo, en
cuanto se refiere a aplicacion
de las actividades se pudo
observar que todos los nifios y
nifias logran identificar la
expresion “ninguno” y en su
totalidad los nifios y nifas
comprenden la expresion
“uno”. Todos los nifos y
nifias logran  comprender
expresiones  “muchos” Yy
“pocos” cuando se les
muestra diversos objetos, por
otra parte, se observé que
todos los nifios y nifias logran
comprender el peso, “pesa

mucho 'y pesa poco”
utilizando objetos de su
entorno.

Por otro lado en la aplicacion
de las actividades se pudo
observar que los nifios y nifas
lograron realizar el conteo
convencional relacionando la
cantidad con la
representacion del ndamero,
todo ello quedo evidenciado
al momento de realizar los
juegos didacticos motrices.

Ademas,
observar en
donde se

esto se puede
la plataforma
guardaron las

La directora manifiesta que
el trabajo desarrollado por
las docentes-practicantes
fue eficiente y felicita la
realizacion de las
actividades ya que observo
que los nifios y nifias de
este aula flexible
aprendieron a resolver los
problemas matematicos de
manera divertida a través
los juegos  didéacticos,
indica también que estuvo
muy bien ejecutado ya que
los materiales se les
entrego a cada nifio y nifia
en su hogar, asimismo no
tiene observaciones y lo

recomienda como
estrategia para el
fortalecimiento de la

resolucion de problemas
matematicos en el segundo
ciclo del nivel inicial.
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Encuesta al padre de

) Evidencia de los nifos Entrevista a la Directora.
familia

evidencias a través de la
plataforma del classrroom.

Fuente: instrumentos en cuanto al impacto

Interpretacion.

Se observa que los padres se sintieron satisfechos con las actividades realizadas durante
17 sesiones, aplicados en los nifios y nifias de 3 afios, en la Institucion Inicial 15 de Agosto, del
Modelo de servicio educativo Flexible, puesto que manifiestan que sus menores hijos e hijas
estan aplicando en su vida diaria lo aprendido, es por lo que se enfatiza que se logro el propésito
de un aprendizaje socio formativo, como lo manifiesta TOBON, (2012) “busca una formacion
que le permita al individuo adquirir conocimientos con los que pueda afrontar retos, que se

presentan en su contexto, con idoneidad, compromiso y buscando una mejora continua”. (p. 4)

Por otro lado, las evidencias muestran que la mayoria de nifios y nifias han logrado
alcanzar a desarrollar y fortalecer las capacidades: en la primera “comunica su comprension
sobre los niimeros y las operaciones” lograron comparar y agrupar los objetos de su entorno,
en la segunda; “usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo” lograron hacer uso
de las expresiones de cantidad tales como “muchos”, “pocos”, “uno” y “ninguno”, de igual
manera con las expresiones de peso “pesa mucho” y “pesa poco”, en la tercera; Traduce
cantidades a expresiones numeéricas, lograron realizar el conteo de manera convencional y
relacionar la cantidad con la representacion de los numeros 1,2,3,4 y 5 al utilizar diversos
objetos de su entorno, por ejemplo, conteo de cubiertos, juguetes, etc., todo esto
correspondiente a la primera competencia “Resuelve problemas de cantidad” del area de

matematica que nos llevara a alcanzar el estandar del Il ciclo. Asimismo, cabe mencionar que

dichas evidencias se encuentran guardadas en la plataforma classrroom.
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Por su parte, la directora manifiesta que el trabajo desarrollado por las docentes-
practicantes fue eficiente y felicita la realizacion de las actividades ya que observo que los
nifios y nifias de este aula flexible aprendieron a resolver los problemas matematicos de manera
divertida a través los juegos didacticos, indica también que estuvo muy bien ejecutado ya que
los materiales se les entrego a cada nifio y nifia en su hogar, asimismo no tiene observaciones
y lo recomienda como estrategia para el fortalecimiento de la resolucion de problemas

matematicos en el segundo ciclo del nivel inicial.



Primera.

Segunda.

Tercera.

Cuarta.

Quinta.
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Conclusiones
Durante el proceso del trabajo de investigacion se mejoro la resolucion de
problemas matematicos en los nifios y nifias de 3 afios del Modelo de Servicio

Educativo Flexible a través de los juegos didacticos.

A través del diagnostico se determiné que los nifios y nifias del aula de 3 afios del
Modelo de Servicio Educativo Flexible presentan dificultades en la resolucion d
problemas matematicos en cuanto a la competencia resuelve problemas de
cantidad al comparar, agrupar objetos; usa expresiones que muestran su

comprension a cerca de la cantidad y peso, y a su vez utiliza el conteo espontaneo.

En cuanto a la primera subcategoria, al aplicar los juegos didacticos se incremento
la capacidad de establecer relaciones entre los objetos de su entorno segun sus

caracteristicas perceptuales al comparar y agrupar.

Respecto a la segunda subcategoria, se logr6 que los nifios aumenten las
expresiones, que muestran su comprension acerca de la cantidad y peso a través

de los juegos didacticos.

Con relacién a la tercera subcategoria, se obtuvo un resultado 6ptimo en cuanto a
la mejora del conteo espontaneo no convencional aplicado a través de los juegos

didacticos.



Primera.

Segunda.

Tercera.

Cuarta.
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Sugerencias
La Institucion Educativa considere el interés por motivar la RPM a través de juegos

didacticos motrices y sensoriales.

Se propone a las docentes que consideren la posibilidad de aplicar talleres
exclusivos de mate-jugando donde primen el trabajo de las capacidades: traduce
cantidades a expresiones numeéricas, comunica su comprension sobre los numeros
y las operaciones, usa estrategias y procedimientos de estimacién y célculo, de la
primera competencia de matematica “resuelve problemas de cantidad”, que les

permitira llegar al logro del estandar del 1l ciclo.

Se propone a los padres de familia realizar trabajo en equipo con las docentes, ya
que ahora han asumido un rol primordial y han tenido que enfrentar la situacion
extraordinaria de acomparfiar e involucrarse constantemente en la ensefianza-
aprendizaje de sus hijos e hijas, por ello es importante trabajar de forma

colaborativa, para promover aprendizajes 6ptimos para nuestros nifios y nifias.

A los futuros profesionales se recomienda fortalecer capacidades: traduce
cantidades a expresiones numeéricas, comunica su comprensién sobre los nimeros
y las operaciones, usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, de la
primera competencia de matematica “resuelve problemas de cantidad”, que les

permitira llegar al logro del estandar del 1l ciclo.
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Resolucion de tesis

A \ ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR ﬁ_
* PEDAGOGICA PUBLICA
A “AREQUIPA”
R.M, N* 284 - 2020 - NINEDUD

"Ano del Bicentenano del Pert: 200 anos de independencia”
BESOLUCION DIRECTORALNT 1572021 DC CESPPA

Arequipa, 2021 Junko 09

Visto el Cuadro de Sumila de Proyecios de Invessgaciin ded Programa Profesional de
Educactn iciad  Fromoocn 2021 presentado por o Docente NESTOR ZAPATA
DELGADO del area de investigacitn (X semestre Seccion "8° en of ISPA .

CONSIDERANDO:

Que de conformidad con la Ley General de Educacion 28044, Ley de institulos y Escuelas
de Educacdn Supenor 29354 y su Reglamenio aprobado con 0.5. 004.2010-ED, Resokucion
Ministerial N* 0046-2013-ED que aprueba la Dwectiva N* O02.2013-MINEDUNVMGP-
DIGESUTP-DESP "Normas y Orientaciones Nacionales para el desaerolio de las Actividades
Académicas durante el afo 2013 en Insttuto y Escuclas de Educacion Superior de
Formacidn Doocente y Artistica a nivel nacional” vigenie para el presente afo, RD N* 882.
2010-ED "Normas Nacionales para la titulacidn y otorgamienio de duplcado de diploma de
Utulo en carreras docentes y artisticas en nstitulos y escuelas de Educacion Superior
Publices y Privados”, y su modficatoria aprobada con RD N* 0919.2010-ED y demds normas
legates.

SE RESUELVE

1. APROBAR : e proyecio de Fwestigaoon accion Stulado
“MEJORANDO LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS A TRAVES DE
LOS JUEGOS DIDACTICOS EN EL AULA VIRTUAL DE LOS NINOS Y NINAS DE 3
ANOS DE EDAD DEL M.S E FLEXIBLE DE LA LE|. “15 DE AGOSTO" DEL DISTRITO
DE PAUCARPATA -~ AREQUIPA, 2021."

2. AUTORIZAR a las estudantes: CAYO CANAZA, Markela Milis. ESCOBEDO
0 AZA, Mirtam Violeta y MAYTA LA TORRE, Nataly Miluska de a especiaiidad

3. Designar como asesora a la profesora DURAND GOMEZ, Emma Lourdes.
REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

o) 1)
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Instrumento de Investigacion Explotaria
INSTRUMENTO DE EVALUACION: MAPA DE CALOR
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PSICOMOT . .
PERSONAL SOCIAL COMUNICACION MATEMATICA
RICIDAD
Lee
. Se desenvuelve ]
Convive y diversos Resuelve problemas
o de manera ] ]
. Construye su participa ) Se comunica oralmente tipos de ] de forma,
Competencias . . . auténoma a Resuelve problemas de cantidad o
identidad democratica ] en su lengua materna textos en movimiento y
través de su L
mente o su lengua localizacion.
motricidad
materna
Toma ) Adeclay
P Verbali ) _
PR ecisiones organiza xplora
Criterios de _ zalas | Interactda con Plantea ideas, g. _ P
., a partir de ) o las ideas diversos Usa
evaluacion ) emocio su . opiniones o ) Estable ) Recono
su propia - Después de que materiales expresione Prueba
L nes que familia al . preguntas con . ce . cey
iniciativa . bailar sefiala y ) quiere segun sus ) sde diferentes
. le realizar relacion a sus ) . relacio ) coloca
en funcion o nombra las ) comunic | interesesy cantidad formas
generan | las actividades juegos, nes de . los
de sus partes del . ar representa “uno”, Utiliza el para )
) las 0 responsabilida prefere objetos
intereses, o ) cuerpo que apoyand con ellos ) “ninguno”, | conteoen | resolver la
activida | al compartir su ) ) desy ) ncia al - | agrupa
gustos y de o movio delinea 0se en sus ideas, “mucho”, | situaciones | construcci
des que historia ) gustos en agrupar o dos
lo que una silueta . gestos 0 | muestra lo “pocos”y | cotidianas on de
lleva a personal, conversacione o lo que . dentro
puede humana, la movimie | creadoy peso “pesa objetos con
cabo a lo hace ) S con otros o le gusta ) y fuera
hacer al describe y la o ntos, o comenta mucho” y material
) lo largo | respetando los en situaciones . y no le de una
realizar completa. utilizand con los “pesa concreto. )
. de la acuerdos en donde debe gusta. caja.
actividades ) . . 0 sus adultos de poco”
o experie | establecidos elegir. )
cotidianas, ) propias | su entorno.
o ncia.
y justifica palabras.
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las razones

de sus

decisiones.

Jassumy

Joaquin

Annaisha

Briana

Abigail

Emilia

Edson

| N O O &~ W N P~

Alaia

Nivel De desarrollo:

LEYENDA:

Valoracion

Nivel de desempefio

El verde, evidencia el nivel esperado con nivel a la competencia — Logro esperado

El amarillo, esta préxima o cerca al nivel esperado — En proceso

El rojo, progreso minimo en la competencia — En inicio
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CONSOLIDADO DEL REGISTRO GRUPAL DEL NIVEL DE DESARROLLO DE COMPETENCIAS

COMPETENCIA

RESULTADOS
CUANTITATIVOS

RESULTADOS CUALITATIVOS (¢, Cuéles son las

necesidades de aprendizaje segun la competencia evaluada?)

Construye su identidad

25% esta en inicio
25% esta en proceso

50% esta en logro esperado

oEl 25% de nifios y nifias no toma decisiones a partir de su
propia iniciativa en funcion de sus intereses, gustos y de lo que
puede hacer al realizar actividades cotidianas, y tampoco
justifica las razones de sus decisiones.

o El 25% de nifios y nifias estan préximos a tomar decisiones a
partir de su propia iniciativa en funcién de sus intereses, gustos
y de lo que puede hacer al realizar actividades cotidianas, y
tratan de justificar las razones de sus decisiones.

¢ E1 50% de nifios y nifias toman decisiones a partir de su propia
iniciativa en funcion de sus intereses, gustos y de lo que puede
hacer al realizar actividades cotidianas, y justifican las razones

de sus decisiones.

Convive y participa

democraticamente

0% esta en inicio
50% esta en proceso

50% esta en logro esperado

oEl 0% de nifios y nifias no verbaliza las emociones que le
generan las actividades que lleva a cabo a lo largo de la
experiencia.

o El 50% de nifios y nifias no verbaliza las emociones que le
generan las actividades que lleva a cabo a lo largo de la

experiencia.
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¢ E1 50% de nifios y nifias verbaliza las emociones que le generan

las actividades que lleva a cabo a lo largo de la experiencia.

oEl 0% de nifios y nifias no sefiala ni nombra las partes del
cuerpo que movio, no puede delinear, describir ni completar

una silueta humana.
Se desenvuelve de manera 80% esta en inicio
] ] ] ¢ El 50% de nifios y nifias sefiala y nombra las partes del cuerpo
autonoma a través de su 50% esta en proceso o . ) .
. que movio, tiene dificultad en delinear, describir y completar
motricidad 50% esta en logro esperado )
una silueta humana.

o El 50% de nifios y nifias sefiala las partes de su cuerpo que

movid, delinea, describe y completa una silueta humana.

oEl 13% de nifios y nifias no plantea ideas, opiniones o
preguntas con relacion a sus juegos, responsabilidades y gustos
en conversaciones con otros o en situaciones en donde debe
elegir.

L eEl 50% de nifios y nifias estd en proceso de plantear ideas,

_ 13% esta en inicio o . )

Se comunica oralmente en su ) opiniones 0 preguntas con relacion a sus juegos,

50% esta en proceso . )

lengua materna ] responsabilidades y gustos en conversaciones con otros o en

37% esta en logro esperado o )
situaciones en donde debe elegir.

o El 37% de nifios y nifias plantea ideas, opiniones o preguntas
con relacion a sus juegos, responsabilidades y gustos en
conversaciones con otros 0 en situaciones en donde debe

elegir.
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e El 13% de nifios y nifias no adecla ni organiza las ideas que
quiere comunicar apoyandose en gestos 0 movimientos, 0

utilizando sus propias palabras.

_ _ 13% esta en inicio ¢ E1 50% de nifios y nifias esta en proceso de adecuar y organizar
Lee diversos tipos de textos ] ) ) _
50% esta en proceso las ideas que quiere comunicar apoyandose en gestos o
en su lengua materna
37% esté en logro esperado movimientos, o utilizando sus propias palabras.

¢ El 37% de nifios y nifias adecla y organiza las ideas que quiere
comunicar apoyandose en gestos 0 movimientos, o utilizando

sus propias palabras.

¢ El 62% de nifios y nifias no establece relaciones de preferencia

al agrupar lo que le gusta y no le gusta, tampoco utilizan

99 <¢ 2 ¢¢ 29 ¢

expresiones de cantidad “muchos”, “pocos”, “uno”, “ninguno”

99 e

ni de peso “pesa mucho”, “pesa poco” al igual que no utilizan

el conteo en situaciones cotidianas.

62% esta en inicio ¢ El 38% de nifios y nifias esta en proceso establecer relaciones
Resuelve problemas de ) ) N
tidad 38% esta en proceso de preferencia al agrupar lo que le gusta y no le gusta, utilizar
cantida
0% esta en logro esperado expresiones de cantidad “muchos”, “pocos”, “uno”, “ninguno”

29 ¢

ni de peso “pesa mucho”, “pesa poco” al igual que utilizar el
conteo en situaciones cotidianas.

o El 0% de nifios y nifias establece relaciones de preferencia al
agrupar lo que le gusta y no le gusta, utiliza expresiones de

13

cantidad “muchos”, “pocos”, “uno”, “ninguno” ni de peso
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2 ¢

“pesa mucho”, “pesa poco” al igual que no utilizan el conteo
en situaciones cotidianas.

e utiliza el conteo en situaciones cotidianas.

Resuelve problemas de
forma, movimiento y

localizacion

62% esta en inicio
38% esta en proceso

0% esta en logro esperado

oEl 62% de nifios y nifias no prueba diferentes formas para
resolver la construccién de objetos con material concreto,
tampoco reconoce ni coloca los objetos agrupados dentro y
fuera de una caja.

e El 38% de nifios y nifias esta en proceso de prueba diferentes
formas para resolver la construccion de objetos con material
concreto, y en proceso de reconocer y colocar los objetos
agrupados dentro y fuera de una caja.

o El 0% de nifios y nifias prueba diferentes formas para resolver
la construccion de objetos con material concreto y también

reconoce y coloca los objetos agrupados dentro y fuera de una

caja.




Arbol de Problemas
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Los nifios v nifias de = afios del aula virtual del MSE Flexble de lalE T 15 de Agosto tienen
dificultades en lareseluci én de problemas matem aticos respecto a las competencias del area.

cantidad

Los nifios v nifias no
resuelven problemas de

La tnayotia de 1oz nifins ¥ nifias
no resuelven problemas de
fomma

Los nifios ¥ nifias no
resuelven problemas
de movimiento.

Lamayoria de los nifios v
nifiaz no e ubican en el
ESpacio.

AComo se puede mejorar la resolucidn de problemas matematicos en los mfios v

nifias del aula virtual de = afies del WSE Flexble dela ITE L 15 de Agosto?

Log nifio s ¥ nifias no reconocen
cantidades numéncas.

La mayotia de losnifios v
tifias no puaeden diferenciar
lostamafios de los objetos.

Carencia de experiencias de
aprendizaje para comparar v
agrupar segin sus
caracteristicas.

Déficit de Losnifios v
actividades que nifias tienen
fornenten el problem as para
conteo espontanen diferenciar
y la cantidad de obietos grandes
mmuchos ¥ pocos. e

Los rnifios v rifias no utilizan
cottectam ente las ex presiones
de movitmiento.

Los nifins v tufias no
resuel ven problemas de
ubicacidn ¥ localizacidn,

Los nifios v mufias
desconocen las
expresiones relac onadas
con el mowitniento
“atriba’, “abao”,
“fuera” v “dentra”.

Los mfios v mfias Carencia de
tienen déficit para construccidn de
resolver ohjetos con
protlemas de tnaterial concreto.
uhicacidn ¥
desplazamiento




Arbol de Objetivos

Loz nifios v nifias de 2 afios del aula virtual del IMEE Flexible dela TE T 15 de Agosto
resuelven problemas matematicos respecto alas competencias.

Los nifios v nifias
reconocen cantidades
LT EL1C &S,
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Lamayoria de nifios v nifias
diferencian los tamafios de
los objetos.

Los nifios v nifias utilizan
correctamnente las
expresiones de movimiento.

Lamayoria de los nifics ¥
nifias logran ubicarse en el
ESpacio.

Ilejorar laresolucién de problemas matematicos en los mifios v nifias de 3 afios del

aula wirtual del MSE Flexible delaI.ET 15 de Agosto.

Loz nifios v nifias logran

resolwer problem as de cantidad

I

.

Lamayotia de los nifios
v mifias no resuelven
problemas de forma

Los mfios v mifias no
resuel ven problemas de
mowitrento.

Los mfios v mfias no
resuel ven prohlemas de
uhicacidn ¥ localizacidn,

Mg otia de expenencas de

Incremento de

Los nifies v

aprendizaje para comparar ¥

actividades que

nifias resuelven

AZUPEr SEZUN SUS fomenten el problemas
caracteristicas. conteo dif erenciando
espontanen. obietos grandes

de pequefios.

Los mifins v mifias
conocen las expresiones
relacionadas con el
moviriento “arriha®,
“abajo”, “fuera” v
“dentra”.

Los nifins v nifias
incrernentan la
resolucion de
problemas de
ubicacidn ¥
desplazamiento

Incremento de
construccion de
objetos con
material concreta.




Plan de Accién Validado

Actividad Talleres/sesiones | Proposito/logro/capacidad | Recursos | Tiempo
Presentacion
de la solicitud
de parte de la
EESPPA,
dirigida a la _ o
_ Gestionar la autorizacion
directora de la _
o correspondiente  de la
Institucion N ) )
) Gestion y directora Ysabel Teresa Hoja ,
Educativa 3 45
documentacion | Marca Alanocca para Word
donde se ) )
) aplicar el trabajo de
realiza la ) S
o investigacion.
practica pre-
profesional
para aplicar el
trabajo de
investigacion.
Identificar el nivel de
o “Jugando aprendizaje de las
Actividad de . _
o clasificoy capacidades Plataforma 45°
aprendizaje _ _ 5
N1 ordeno mis correspondientes a la Meet
juguetes” competencia resuelve
problemas de cantidad.
“Descubro y ]
o Establece relaciones entre
Actividad de comparo los _ ]
o ) los objetos segin sus | Plataforma 45°
aprendizaje colores de mis . 5
) caracteristicas Meet
N°2 alimentos

saludables”

perceptuales, al comparar

107



Actividad Talleres/sesiones | Proposito/logro/capacidad | Recursos | Tiempo
objetos que encuentra en
casa.
Establece relaciones entre
. los objetos segun sus
Actividad de .
o “Jugando agrupo | caracteristicas Plataforma 45°
aprendizaje - S
N3 las semillitas” | perceptuales, al agrupar Meet
semillas que encuentra en
casa.
Establece relaciones entre
los objetos segln sus
Actividad de “Agrupo mis | caracteristicas
o ) ; Plataforma ,
aprendizaje juguetes segun | perceptuales, al comparar Meet 45
ee
N°4 su tamafio” y agrupar objetos que
encuentra en casa segun
su tamafio
Establece relaciones entre
o los objetos segun sus
Actividad de .
o “Jugando agrupo | caracteristicas Plataforma ,
aprendizaje 45
NCE por su color” | perceptuales, al agrupar Meet
objetos que encuentra en
casa segun su color.
Establece relaciones entre
los objetos segin sus
Actividad de | “Jugando agrupo | caracteristicas
o Plataforma ,
aprendizaje por su colory | perceptuales, al agrupar M 45
eet
N°6 tamafio” objetos que encuentra en

casa segun su color y

tamanfo.
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Actividad Talleres/sesiones | Proposito/logro/capacidad | Recursos | Tiempo
Establece relaciones entre
los objetos segin sus
Actividad de | “Jugando agrupo | caracteristicas
. Plataforma ,
7 aprendizaje por su color, perceptuales, al agrupar Meet 45
ee
N°7 tamafio y forma” | objetos que encuentra en
casa segun su color,
tamafo y forma.
Establece relaciones entre
o los objetos segun sus
Actividad de | “Juego a agrupar .
o _ caracteristicas Plataforma ,
8 aprendizaje subconjuntos 45
perceptuales, al agrupar Meet
N°8 por color” )
objetos que encuentra en
casa segun su color.
Establece relaciones entre
. los objetos segun sus
Actividad de | “Juego a agrupar .
o ) caracteristicas Plataforma 45°
9 aprendizaje subconjuntos 5
perceptuales, al agrupar Meet
N°09 por forma” .
objetos que encuentra en
casa segun su forma
Establece relaciones entre
o los objetos segun sus
Actividad de | “Juego a agrupar .
o ) caracteristicas Plataforma ,
10 | aprendizaje subconjuntos 45
perceptuales, al agrupar Meet
N°10 por tamafio” )
objetos que encuentra en
casa segun su tamafio.
Actividad de “Jugando con ]
o ) ) Usa algunas expresiones | Plataforma 45°
11| aprendizaje mis chapitas S
que muestran su Meet

N°11

identifico
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Actividad Talleres/sesiones | Proposito/logro/capacidad | Recursos | Tiempo
muchos y comprension acerca de la
pocos” cantidad muchos y pocos.
o “Jugando con | Usa algunas expresiones
Actividad de ) ]
o mis chapitas | que muestran su | Plataforma ,
12| aprendizaje | = - 45
N°L2 identificounoy | comprension acerca de la Meet
ninguno” cantidad uno y ninguno
Usa algunas expresiones
Actividad de que muestran su
o “Pesa, pesa en la y Plataforma 45°
13 | aprendizaje comprension acerca del 5
balanza” Meet
N°13 peso, “pesa mucho” 'y
“pesa poco”.
Utiliza el conteo
o espontaneo en situaciones
Actividad de o o
o “A launaveo la | cotidianas, siguiendo un | Plataforma ,
14 | aprendizaje _ 45
N°14 luna” orden no convencional Meet
respecto a la serie
numeérica.
Utiliza el conteo
. espontaneo en situaciones
Actividad de o o
o “A las dos ves al | cotidianas, siguiendo un | Plataforma 45°
15 | aprendizaje . _ 5
reloj” orden no convencional Meet
N°15 _
respecto a la serie
numérica.
o Utiliza el conteo
Actividad de ) o
o “A las tres estas | espontaneo en situaciones | Plataforma ,
16 | aprendizaje o o 45
N1 al revés” cotidianas, siguiendo un Meet

orden no convencional
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Actividad Talleres/sesiones | Proposito/logro/capacidad | Recursos | Tiempo
respecto a la serie
numérica.
Utiliza el conteo
o espontaneo en situaciones
Actividad de L o
o “A las cuatro | cotidianas, siguiendo un | Plataforma 45°
17 | aprendizaje _ 5
N°17 ves tu zapato” | orden no convencional Meet
respecto a la serie
numeérica.
Utiliza el conteo
. espontaneo en situaciones
Actividad de ) . _
o “A las cinco das | cotidianas, siguiendo un | Plataforma 45°
18 | aprendizaje ' )
NP1 un brinco” orden no convencional Meet

respecto a la serie

numeérica.

B07/7 PN

Amparo Medina Huanqui

111



Matriz de consistencia

112

INSTRUMENTOS
INSTRUMENTOS
PROCESO DE
OBJETIVOS CATEGORIAS | SUBCATEGORIAS | INDICADORES DE
METODOLOGICO INVESTIGACION
EVALUACION
ACCION
Tipo de investigacion: eEstablece
OBJETIVO o _ _
Investigacion ~ Accion relaciones  entre
GENERAL:

e Mejorar la RPM
matematicos a
traves de los
juegos
didacticos en los
nifios y nifias de
3 afios del aula
virtual del MSE
Flexible de Ia

I.LE.1 15 de
agosto del
distrito de
Paucarpata -

Arequipa 2021.

Cualitativa.

Disefio metodoldgico:

El tipo de investigacion
que se desarrollara es la
Investigacion-Accion,

considerada como un
camino para que los
profesionales de la
accion educativa
comprendan la
naturaleza de su practica
y puedan mejorarla a
través de decisiones

racionales nacidas del

Resolucion de
Problemas
Matematicos

Comunica su
comprension sobre
los nUmeros y las

operaciones

los objetos de su
entorno segun sus
caracteristicas

perceptuales  al
comparar y

agrupar objetos.

e Establece
relaciones entre
los objetos de su
entorno segun sus
caracteristicas
perceptuales  al
comparar y
agrupar  objetos

formando

e Diario de campo

e Lista de cotejo

eEntrevista a los
padres de familia

e Lista de cotejo

e Lista de cotejo

¢ Mapa de calor
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rigor de los analisis y no
s6lo de intuiciones

tanteos o arbitrariedades.

conjuntos y

subconjuntos.

Usa estrategias y
procedimientos

estimacion y calculo

eUsa expresiones
que muestran su
comprension
acerca de la
cantidad
“muchos”,
“pocos” en
situaciones

cotidianas.

eUsa expresiones
que muestran su
comprension

acerca del peso
“pesa  mucho”,
“pesa poco” en
situaciones

cotidianas.
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Usa estrategias y
procedimientos

estimacion y calculo

e Utiliza el conteo
espontaneo no
convencional
respecto a la
seriacion
numeérica en
situaciones

cotidianas.

e Utiliza el conteo
espontaneo
convencional

respecto a la

seriacion
numérica en
situaciones
cotidianas.
Plan de accion: .
e “Jugando
¢ “Jugando clasifico y
ordeno mis juguetes” Juegos Sensoriales clasifico y
OBJETIVOS o _ _
. e “Descubro y comparo didacticos Motrices ordeno mis
ESPECIFICOS: _
los colores de mis ) .
juguetes

alimentos saludables”
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e lAplicar juegos
didacticos
sensoriales para
la mejora de la
RPM de
cantidad en los
nifios y nifias de
3 afios del MSE
Flexible del aula

virtual de la

I.LE.1 15 de
Agosto del
distrito de
Paucarpata  —

Arequipa 2021.
e Aplicar juegos
didacticos

motrices para la
mejora de la
RPM de
cantidad en los

nifios y nifias de

e “Jugando agrupo las
semillitas”

e “Agrupo mis juguetes
segun su tamafo”

e “Jugando agrupo por
su color”

e “Jugando agrupo por
su color y tamafio”

e “Jugando agrupo por
su color, tamafio y
forma”

e “Juego a agrupar
subconjuntos por
color”

e “Juego a agrupar
subconjuntos por
forma”

e “Juego a agrupar
subconjuntos por

tamano”

e “Descubro y

comparo los
colores de mis
alimentos
saludables”
“Jugando agrupo
las semillitas™
“Agrupo mis
juguetes  segln
su tamano”
“Jugando agrupo
por su color”
“Jugando agrupo
por su color y

tamano”
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3 afos del MSE
Flexible del aula

virtual de la

I.LE.1 15 de
Agosto del
distrito de
Paucarpata  —

Arequipa 2021.
e Evaluar el
impacto de la
aplicacion de los
juegos
didacticos para
la mejora de
RPM
matematicos en
los nifios y nifias
de 3 afios del
MSE Flexible
del aula virtual
de la LLE.I 15 de

agosto del

¢ “Jugando con mis
chapitas identifico
muchos y pocos”

e “Jugando con mis
chapitas identifico uno
y ninguno”

e “Pesa, pesa en la
balanza”

¢ “A la una veo la luna”

¢ “A las dos ves al reloj”

e“A las tres estas al
reves”

*“A las cuatro ves tu
zapato”

e“A las cinco das un

brinco”

“Jugando agrupo
por su color,
tamafio y forma”
“Juego a agrupar
subconjuntos por
color”

“Juego a agrupar
subconjuntos por
forma”

“Juego a agrupar
subconjuntos por
tamafo”
“Jugando  con
mis chapitas
identifico

muchos y pocos”
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distrito de

Paucarpata
Arequipa 2021

e “Jugando  con
mis chapitas
identifico uno y
ninguno”

“Pesa, pesa en la

balanza”

Juegos motrices

e “A la una veo la
luna”

e “A las dos ves al
reloj”

e “A las tres estas
al revés”

e “A las cuatro ves
tu zapato”

e “A las cinco das

un brinco”




DATOS GENERALES:

Actividades de Aprendizaje

Actividad de Aprendizaje N°1

1.1 Institucion Educativa Inicial: “15 de Agosto”

1.2 Directora: Ysabel Teresa Marca Alanocca

1.3 Coordinadora: Kelly Marca

1.4 Docente practicante: Miriam Violeta Escobedo Iquiapaza

1.5 Edad: 3 afios (MSE Flexible- tarde)

1.6 Nifos matriculados: 8

NOMBRE DE LA SESION: “Juguemos a agrupar los objetos por su color, forma y tamano”

APRENDIZAJES ESPERADOS
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AREA

ESTANDAR

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO

CRITERIO DE EVALUACION

MATEMATICA

Resuelve problemas al relacionar los
objetos del entorno con formas
bidimensionales y tridimensionales.
Expresa la ubicacion de personas en
relacion a objetos en el espacio “cerca
de” “lejos de” “al lado de”, y de
desplazamientos “hacia adelante, hacia
atras”, “hacia un lado, hacia el otro”.
Asi también expresa la comparacion de
la longitud de dos objetos: “es mas

99 ¢

largo que”, “es mas corto que”. Emplea

“RESUELVE
PROBLEMAS DE
CANTIDAD”

vUsa estrategias vy
procedimientos de
estimacion y calculo

Establece relaciones entre los
objetos de su entorno segun sus
caracteristicas perceptuales al
comparar y agrupar Aquellos
objetos similares que le sirven
para algun fin, y dejar algunos
elementos sueltos.

Resuelve en situaciones de juego,
establece relacion por sus caracteristicas
perceptuales por su color.
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estrategias para resolver problemas, al
construir objetos con material concreto
o0 realizar desplazamientos en el
espacio.

Se desenvuelve de manera autbnoma a
través de su motricidad cuando explora
y descubre su lado dominante y sus

—— _— - Realiza acciones

o posibilidades de movimiento por propia . y
< e s i movimientos como  correr,
a iniciativa en situaciones cotidianas. | “sg pESENVUELVE saltar desde pequefias alturas
o Realiza acciones motrices bésicas en las DE MANERA trepar. rodar. deslizarse en Ioé Mueve todo su cuerpo segun el
E gue coordina movimientos para AUTONOMAS A v'Se expresa us ’ex resa’1 SUS  emociones espacio y su imaginacion durante el
% desplazarse con seguridad y utiliza ) corporalmente. gx Ioranpdo las posibilidades de juego que realiza, demostrando
@) objetos con precision, orientandose y TRAVES DE SU sup CUEIDO copn relacion  al coordinacién y equilibrio.
© | fegulando sus acciones en relacién a| MOTRICIDAD uerp O
0 - espacio, la superficie y los
a estos, a las personas, el espacio y el obietos

tiempo. Expresa corporalmente sus JL0S.

sensaciones, emociones y sentimientos

a través del tono.

Materiales

v Hojas y Crayolas.

v Fichas.

v Alimentos y Semillas grandes.

v Equipo de sonido.
v Titere.

v Siluetas.
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SECUENCIA METODOLOGICA

120

FECHA

MOMENTQOS

ACTIVIDADES

RECURSOS

TIEMPO

PERMANENTES
Saludo, Canto a Dios e indicaciones

e Autocontrol de cartel de asistencia

e Saludo de bienvenida.

e Cancion de bienvenida

e Cartel de acuerdos de convivencia: realizamos un recuento.

e Calendario: Se les preguntara a los nifios ;Qué dia es hoy? ;Qué mes? ;Qué afio?,
el superhéroe de hoy se encarga de presentar los carteles (cancién de los dias de la
semana)

e Cartel del Tiempo: Se les preguntard a los nifios (Coémo esta el dia de
hoy?,0Observaremos por la ventana

e Cancioén
o Carteles

5 min

INICIO

SESION DE APRENDIZAJE

Motivacion

Para dar inicio de la actividad invitamos a los nifios y nifias a convertirnos en unos
superhéroes, para poder aprender el stper poder de agrupar las semillas por su forma,
ademas cantamos la cancién “Agrupando mis objetos”.

Recuperacion de saberes previos:
v'¢De qué trataba la cancion?
v'¢Qué nos pide hacer?
v'¢Como lo puedo hacer?

Problematizacion

El dia de hoy nos visitara Trompita él estd muy preocupado porque mama le dijo que tenia

v' Equipo de

sonido.

v’ Titere

elefante
trompita.

10 minutos
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gue agrupar los alimentos por su forma en las respectivas canastas.

Planteamiento del conflicto cognitivo:
v¢Cémo podemos ayudar a trompita?

Proposito

El dia de hoy los nifios y nifias se convertiran en superhéroes para agrupar las semillas por
su forma.

DESARROLLO

Gestion y acompafiamiento del aprendizaje

SECUENCIAS DIDACTICAS

A Miss Violeta le regalaron por su cumpleafios una cajita de figuras geométricas, pero las
dejo en el segundo piso y fue muy presurosa a buscarlos, en eso cuando estaba regresando
en la grada solt6 la caja y todo se cay0 al suelo. Ella estd muy triste ya que todo se mezclo.
¢ Como podemos ayudarla?

Comprensién del problema
Las nifias y nifios, escucharan el problema planteado, explicaran ¢De qué trata el
problema? y ;Qué deben hacer para separar las figuras geométricas? ;Coémo
solucionamos el problema?
Busqueda de estrategias
Después de escuchar que se solicita en el problema, los nifios y las nifias sefialaran
en sus alimentos que tienen en sus canastas cuales tienen forma similar.
Representacion
Los nifios y nifias indican las semillas que tienen forma similar y los separan en un
plato grande.
Formalizacion.
Se les pregunta a los nifios y nifias ¢Qué figuras geométricas podemos colocar en
esta cajita y que figuras geométricas en la otra caja?.
Reflexion.

Semillas
grandes.
alimentos.
Una ficha de
agrupar por
color.

25 minutos
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Los nifios y nifias piensan en lo que hicieron, que dificultades tuvieron y cémo
mejorarlos, para ello se plantean las siguientes preguntas:
¢Qué otros alimentos gque tenemos en casa podemos encontrar con forma
similar?
¢ Qué otras semillas de forma similar podemos encontrar en casa?
Transferencia.
Los nifios y nifias colorean las semillas que tienen la misma forma.
Finalizando la actividad, nos enviaran un video contandonos como solucionaron el
problema planteado.

CIERRE

Evaluacién
v ¢Qué aprendimos hoy?
¢Cémo lo aprendimos?
¢Con que aprendimos?
¢ Tuviste dificultades al momento de realizar la actividad?
¢Como lo solucionaste?

AN N NN

5 minutos
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Actividad de Aprendizaje N° 1

mrrrere

DATOS GENERALES:

1.1 Institucion Educativa Inicial: “15 de Agosto”

1.2 Directora: Ysabel Teresa Marca Alanocca
1.3 Coordinadora: Kelly Marca

1.4 Docente practicante: Miriam Violeta Escobedo Iquiapaza

1.5 Edad: 3 afos (MSE Flexible- tarde)

1.6 Ninos matriculados: 8

NOMBRE DE LA SESION: “Juguemos a agrupar las semillas por su forma”
APRENDIZAJES ESPERADOS
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Iv. DATOS GENERALES:
1.7 Institucién Educativa Inicial: “15 de Agosto”
1.8 Directora: Ysabel Teresa Marca Alanocca
1.9 Coordinadora: Kelly Marca
1.10 Docente practicante: Miriam Violeta Escobedo lquiapaza
1.11 Edad: 3 afios (MSE Flexible- tarde)
1.12 Niflos matriculados: 8
V. NOMBRE DE LA SESION: “Juguemos a agrupar las semillas por su forma”
VI. APRENDIZAJES ESPERADOS
AREA ESTANDAR COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO DE EVALUACION
Resuelve problemas al relacionar los
objetos del entorno con formas
bidimensionales y tridimensionales.
< Expresa la ubicacion de personas en
O relacion a objetos en el espacio “cerca Establece relaciones entre los
';: de” “lejos de” “al lado de”, y de objetos de su entorno segun sus
P desplazamientos “hacia adelante, hacia “RESUELVE vUsa estrategias Yy | caracteristicas perceptuales al | Resuelve en situaciones de juego,
I|"—J atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. | PROBLEMAS DE procedimientos de | comparar y agrupar Aquellos | establece relacién por sus caracteristicas
<§E Asi también expresa la comparacion de CANTIDAD” estimacion y calculo | objetos similares que le sirven | perceptuales por su color.

la longitud de dos objetos: “es mas
largo que”, “es mas corto que”. Emplea
estrategias para resolver problemas, al
construir objetos con material concreto
o realizar desplazamientos en el

espacio.

para algun fin, y dejar algunos
elementos sueltos.
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PSICOMOTRICIDAD

Se desenvuelve de manera auténoma a
través de su motricidad cuando explora
y descubre su lado dominante y sus
posibilidades de movimiento por propia
iniciativa en situaciones cotidianas.
Realiza acciones motrices basicas en las
que coordina movimientos para
desplazarse con seguridad y utiliza
objetos con precision, orientandose y
regulando sus acciones en relacion a
estos, a las personas, el espacio y el
tiempo. Expresa corporalmente sus
sensaciones, emociones y sentimientos
a través del tono.

“SE DESENVUELVE
DE MANERA
AUTONOMAS A
TRAVES DE SU
MOTRICIDAD”

v'Se
corporalmente.

expresa

Realiza acciones y
movimientos como  correr,
saltar desde pequefias alturas,
trepar, rodar, deslizarse en los
que expresa Sus emociones
explorando las posibilidades de
su cuerpo con relacion al
espacio, la superficie y los
objetos.

Mueve todo su cuerpo segun el
espacio y su imaginacion durante el
juego que realiza, demostrando
coordinacién y equilibrio.

MATERIALES
v Hojas y Crayolas.

v Fichas.

v Alimentos y Semillas grandes.

v Equipo de sonido.
v Titere.

v Siluetas.
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VIl. SECUENCIA METODOLOGICA
FECHA | MOMENTOS | ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
PERMANENTES 5 min
Saludo, Canto a Dios e indicaciones
e Autocontrol de cartel de asistencia
e Saludo de bienvenida.
e Cancion de bienvenida
e Cartel de acuerdos de convivencia: realizamos un recuento. Cancis
o Calendario: Se les preguntara a los nifios ;Qué dia es hoy? ;Qué mes? ;Qué afio?, ° Cantmlon
el superhéroe de hoy se encarga de presentar los carteles (cancién de los dias de la ° arteles
semana)
e Cartel del Tiempo: Se les preguntard a los nifios (Coémo esta el dia de
hoy?,0Observaremos por la ventana
SESION DE APRENDIZAJE
o 10 minutos
Motivacion
Para dar inicio de la actividad invitamos a los nifios y nifias a convertirnos en unos
superhéroes, para poder aprender el stper poder de agrupar las semillas por su forma,
ademas cantamos la canciéon “Agrupando mis objetos”. v Equipo de
. . sonido.
Recuperacmn’ de saberes pre_\{los: v Titere
viDe gue tra'taba la cancion? elefante
INICIO \/(,QL,Je nos pide hacer? trompita.
v'¢Cémo lo puedo hacer?
Problematizacion
El dia de hoy nos visitard Trompita €l esta muy preocupado porque mama le dijo que tenia
gue agrupar los alimentos por su forma en las respectivas canastas.
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Planteamiento del conflicto cognitivo:

v¢Cémo podemos ayudar a trompita?

Propésito

El dia de hoy los nifios y nifias se convertiran en superhéroes para agrupar las semillas por
su forma.

DESARROLLO

Gestion y acompafiamiento del aprendizaje

SECUENCIAS DIDACTICAS

A Miss Violeta le regalaron por su cumpleafios una cajita de figuras geométricas, pero las
dejo en el segundo piso y fue muy presurosa a buscarlos, en eso cuando estaba regresando
en la grada solt6 la caja y todo se cay0 al suelo. Ella estd muy triste ya que todo se mezclo.
¢ Como podemos ayudarla?

Comprensién del problema
Las nifias y nifios, escucharan el problema planteado, explicaran ¢De qué trata el
problema? y ;Qué deben hacer para separar las figuras geométricas? ¢Como
solucionamos el problema?
Busqueda de estrategias
Después de escuchar que se solicita en el problema, los nifios y las nifias sefialaran
en sus alimentos que tienen en sus canastas cuales tienen forma similar.
Representacion
Los nifios y nifias indican las semillas que tienen forma similar y los separan en un
plato grande.
Formalizacion.
Se les pregunta a los nifios y nifias ¢Qué figuras geométricas podemos colocar en
esta cajita y que figuras geométricas en la otra caja”?.
Reflexion.

Semillas
grandes.
alimentos.
Una ficha de
agrupar por
color.

25 minutos
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Los nifios y nifias piensan en lo que hicieron, que dificultades tuvieron y como
mejorarlos, para ello se plantean las siguientes preguntas:
¢Qué otros alimentos gque tenemos en casa podemos encontrar con forma
similar?
¢ Qué otras semillas de forma similar podemos encontrar en casa?
Transferencia.
Los nifios y nifias colorean las semillas que tienen la misma forma.
Finalizando la actividad, nos enviaran un video contandonos como solucionaron el
problema planteado.

CIERRE

Evaluacion

v

AN N NN

¢ Qué aprendimos hoy?

¢Cémo lo aprendimos?

¢Con que aprendimos?

¢ Tuviste dificultades al momento de realizar la actividad?
¢Coémo lo solucionaste?

5 minutos
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Actividad de Aprendizaje N° 2

BGRUPACION POR
COLOR

g
V4 S,

O INNT NI ACH

&

\J.
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(
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DATOS GENERALES:

1.1 Institucion Educativa Inicial: “15 de Agosto”

1.2 Directora: Ysabel Teresa Marca Alanocca

1.3 Coordinadora: Kelly Marca

1.4 Docente practicante: Miriam Violeta Escobedo Iquiapaza
1.5 Edad: 3 afios (MSE Flexible- tarde)

1.6 Nifos matriculados: 8

1.7 Fecha: 09-09-2021

NOMBRE DE LA SESION: “Juguemos a agrupar los alimentos por su color”




APRENDIZAJES ESPERADOS
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AREA ESTANDAR COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO DE EVALUACION
Resuelve problemas al relacionar los
objetos del entorno con formas
bidimensionales y tridimensionales.
< Expresa la ubicacion de personas en
@) relacion a objetos en el espacio “cerca Establece relaciones entre los
';: de” “lejos de” “al lado de”, y de objetos de su entorno segun sus
E desplazamientos “hacia adelante, hacia “RESUELVE vUsa estrategias Yy | caracteristicas perceptuales al | Resuelve en situaciones de juego,
[ atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. | PROBLEMAS DE procedimientos de | comparar y agrupar Aquellos | establece relacién por sus caracteristicas
g Asi también expresa la comparacion de CANTIDAD” estimacion y calculo objetos similares que le sirven | perceptuales por su color.
la longitud de dos objetos: “es mas para algun fin, y dejar algunos
largo que”, “es mas corto que”. Emplea elementos sueltos.
estrategias para resolver problemas, al
construir objetos con material concreto
0 realizar desplazamientos en el
espacio.
Se desenvuelve de manera auténoma a
traves de su motricidad cuando explora
y descubre su lado dominante y sus Realiza ACCiONeS
O | posibilidades de movimiento por propia . y
< e s i movimientos como  correr,
a iniciativa en situaciones cotidianas. | “sg pESENVUELVE saltar desde pequefias alturas
= ealiza acciones motrices basicas en las . : ueve todo su cuerpo segin e
= | Rel trices b : DE MANERA trepar, rodar, deslizarse en los | ™ tod !
P_: que coordina movimientos para . v'Se expresa par, ’ . espacio y su imaginacion durante el
O - — AUTONOMAS A gque expresa Sus emociones | . '
= desplazarse con seguridad y utiliza ) corporalmente. explorando las posibilidades de juego que realiza, demostrando
O objetos con precision, orientandose y TRAVES DE 5U Sup SO coF; relacién  al coordinacién y equilibrio.
© | fegulando sus acciones en relacién a| MOTRICIDAD” Uerp O
o espacio, la superficie y los

estos, a las personas, el espacio y el
tiempo. Expresa corporalmente sus
sensaciones, emociones y sentimientos
a través del tono.

objetos.
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[\'A MATERIALES
v Hojas y Crayolas.
v Fichas.
v Alimentosy.

v Equipo de sonido.

v Titere.
v Siluetas.
V. SECUENCIA METODOLOGICA
FECHA | MOMENTOS ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO

PERMANENTES 5 min
Saludo, Canto a Dios e indicaciones

¢ Autocontrol de cartel de asistencia

e Saludo de bienvenida.

e Cancion de bienvenida

o Cartel de acuerdos de convivencia: realizamos un recuento.

o Calendario: Se les preguntara a los nifios ;Qué dia es hoy? ;Qué mes? ;Qué afio?, | ° Cancion
el superhéroe de hoy se encarga de presentar los carteles (cancién de los dias de la  Carteles
semana)

e Cartel del Tiempo: Se les preguntard a los nifios ;Coémo esta el dia de

hoy?,0Observaremos por la ventana
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SESION DE APRENDIZAJE

L 10 minutos
Motivacion
Para dar inicio de la actividad invitamos a los nifios y nifias a convertirnos en unos
superhéroes, para poder aprender el super poder de agrupar los alimentos por su color,
aden_lés cantamo-s la cancion “Agrupando mis objetos”. Y luego les cuenta un cuento sobre Equipo de
Carlitos y sus alimentos. sonido.

. ) Titere

Recuperamon’ de saberes previos: elefante

viDe gu_e trataba el cuento?_ trompita.

v ¢ Qué tiene que hacer Carlitos?

. A I)
INICIO v'¢Cémo podemos ayudarlo?

Problematizacion
El dia de hoy nos visitara Trompita él estd muy preocupado porque mama le dijo que tenia
gue agrupar los alimentos por su color en las respectivas canastas.
Planteamiento del conflicto cognitivo:

v'¢Cémo podemos ayudar a trompita?
Propdsito
El dia de hoy los nifios y nifias se convertiran en superhéroes para agrupar los alimentos por
su color.

25 minutos
Gestion y acompafiamiento del aprendizaje Semillas
SECUENCIAS DIDACTICAS grandes.
Miss Violeta le regalaron por su cumpleafios una cajita de figuras geométricas, y la clase alimentos.
pasada las ordenamos y agrupamos por su forma, hoy debemos agrupara por su color Una ficha de
,Como podemos ayudarla? agrupar por
DESARROLLO | ¢~0M°P y gruparp

Comprensién del problema
Las nifias y nifios, escucharan el problema planteado, explicaran ¢De qué trata el
problema? y ;Qué deben hacer para separar las figuras geométricas por su color?
¢ Como solucionamos el problema de trompita?
Busqueda de estrategias

color.
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Después de escuchar que se solicita en el problema, los nifios y las nifias sefialaran
en sus alimentos que tienen en sus canastas cuales tienen color similar.
Representacion

Los nifios y nifias indican en sus cartillas que alimentos tienen forma similar y los
separan en la mesa.

Formalizacion.
Se les pregunta a los nifios y nifias ¢ Qué figuras geométricas podemos colocar en
esta cajita de color rojo y que figuras geométricas caja de color azul y cuales en la
de color amarillo?
Reflexion.
Los nifios y nifias piensan en lo que hicieron, que dificultades tuvieron y cémo
mejorarlos, para ello se plantean las siguientes preguntas:
¢Qué otros alimentos que tenemos en casa podemos encontrar con color
similar?
¢ Qué otros objetos de forma similar podemos encontrar en casa?
Transferencia.
Los nifios y nifias encierran en circulo los objetos que tienen el mismo color.
Finalizando la actividad, nos enviaran un video contandonos como solucionaron el
problema planteado.

CIERRE

Evaluacion

v

AR NENIEN

¢ Qué aprendimos hoy?

¢ Como lo aprendimos?

¢Con que aprendimos?

¢ Tuviste dificultades al momento de realizar la actividad?
¢ Como lo solucionaste?

5 minutos
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DATOS GENERALES:

1.1 Institucién Educativa Inicial: “15 de Agosto”

1.2 Directora: Ysabel Teresa Marca Alanocca

1.3 Coordinadora: Kelly Marca

1.4 Docente practicante: Miriam Violeta Escobedo Iquiapaza
1.5 Edad: 3 afios (MSE Flexible- tarde)

1.6 Nifios matriculados: 8

1.7 Fecha: 16-09-2021

NOMBRE DE LA SESION: “Jugando con mi juguete favorito grande y pequefio”
APRENDIZAJES ESPERADOS
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AREA ESTANDAR COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO DE EVALUACION
Resuelve problemas al relacionar los
objetos del entorno con formas
bidimensionales y tridimensionales.
< Expresa la ubicacion de personas en
O relacion a objetos en el espacio “cerca Establece relaciones entre los
';: de” “lejos de” “al lado de”, y de objetos de su entorno segun sus B )
S | desplazamientos “hacia adelante, hacia “RESUELVE vUsa estrategias Y | caracteristicas perceptuales al | RESUélve en situaciones de juego,
L el : = . establece relacion por sus caracteristicas
[ atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. | PROBLEMAS DE procedimientos de | comparar y agrupar Aquellos e (10 ) (EeE Gl
% Asi también expresa la comparacion de CANTIDAD” estimacion y calculo objetos similares que le sirven pequefio '
la longitud de dos objetos: “es mas para algun fin, y dejar algunos
largo que”, “es mas corto que”. Emplea elementos sueltos.
estrategias para resolver problemas, al
construir objetos con material concreto
0 realizar desplazamientos en el
espacio.
Se desenvuelve de manera auténoma a
traves de su motricidad cuando explora
y descubre su lado dominante y sus . .
A — — - Realiza acciones y
posibilidades de movimiento por propia .
<D( iniciativa en situaciones cotidianas. | “sg pESENVUELVE movimientos  como - correr,
0 ; . - -~ - saltar desde pequefias alturas, ,
S Realiza acciones motrices basicas en las DE MANERA Ped . Mueve todo su cuerpo segun el
o : — trepar, rodar, deslizarse en los ) . L
= que coordina movimientos para < v'Se expresa . espacio y su imaginacion durante el
O - — AUTONOMAS A gque expresa Sus emociones | . '
= desplazarse con seguridad y utiliza TRAVES DE corporalmente. explorando las posibilidades de juego que realiza, demostrando
O objetos con precision, orientandose y S DESU U cueroo con relacion al coordinacién y equilibrio.
% regulando sus acciones en relacion a| MOTRICIDAD” Uerp ey
o espacio, la superficie y los

estos, a las personas, el espacio y el
tiempo. Expresa corporalmente sus
sensaciones, emociones y sentimientos
a través del tono.

objetos.
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IX. MATERIALES
v Hojas y Crayolas.
v Fichas.
v Juguete favorito grande y pequefio.
v Equipo de sonido.
v Titere.
v Siluetas.
X. SECUENCIA METODOLOGICA
FECHA | MOMENTOS ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
PERMANENTES 5 min
Saludo, Canto a Dios e indicaciones
e Autocontrol de cartel de asistencia
e Saludo de bienvenida.
e Cancion de bienvenida
e Cartel de acuerdos de convivencia: realizamos un recuento. Cancis
o Calendario: Se les preguntara a los nifios ;Qué dia es hoy? ;Qué mes? ;Qué afio?, | ° CZ?t(;II(;Z

semana)
e Cartel del Tiempo: Se les preguntara a los nifios ;Coémo esta el
hoy?,0Observaremos por la ventana

el superhéroe de hoy se encarga de presentar los carteles (cancién de los dias de la

dia de
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SESION DE APRENDIZAJE

o 10 minutos
Motivacion
Para dar inicio de la actividad invitamos a los nifios y nifias a convertirnos en unos
superhéroes, para poder aprender el stper poder de agrupar los juguetes por su tamafio
(grande-pequefio), ademas cantamos la cancion “Agrupando mis objetos”. Equipo de
. ) sonido.
Recuperacion de saberes previos: Titere
v¢De gue tratat_)a la ca_nc_lon? elefante
v'¢Queé agrupaciones hicieron? trompita.
. H ~ ,)
INICIO v'¢Hubo agrupaciones por tamafio*
Problematizacion
El dia de hoy nos mis violeta
Planteamiento del conflicto cognitivo:
v'¢Cémo podemos ayudar a trompita?
Propésito
El dia de hoy los nifios y nifias se convertiran en superhéroes para agrupar los alimentos por
su color.
25 minutos
Gestion y acompafiamiento del aprendizaje Semillas
SECUENCIAS DIDACTICAS grandes.
Miss Violeta le regalaron por su cumpleafios una cajita de figuras geométricas, y la clase alimentos.
pasada las ordenamos y agrupamos por su forma, hoy debemos agrupara por su color Una ficha de
¢Cémo podemos ayudarla? agrupar por
color.
DESARROLLO

Comprension del problema
Las nifias y nifios, escucharan el problema planteado, explicaran ¢;De qué trata el
problema? y ;Qué deben hacer para separar las figuras geométricas por su color?
¢ Como solucionamos el problema de trompita?
Busqueda de estrategias
Después de escuchar que se solicita en el problema, los nifios y las nifias sefialaran
en sus alimentos que tienen en sus canastas cuales tienen color similar.
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Representacion
Los nifios y nifias indican en sus cartillas que alimentos tienen forma similar y los
separan en la mesa.

Formalizacion.
Se les pregunta a los nifios y nifias ¢Qué figuras geométricas podemos colocar en
esta cajita de color rojo y que figuras geométricas caja de color azul y cuales en la
de color amarillo?
Reflexion.
Los nifios y nifias piensan en lo que hicieron, que dificultades tuvieron y cémo
mejorarlos, para ello se plantean las siguientes preguntas:
¢Qué otros alimentos que tenemos en casa podemos encontrar con color
similar?
¢ Qué otros objetos de forma similar podemos encontrar en casa?
Transferencia.
Los nifios y nifias encierran en circulo los objetos que tienen el mismo color.
Finalizando la actividad, nos enviaran un video contandonos como solucionaron el
problema planteado.

CIERRE

Evaluacion

v

SN NN

¢ Qué aprendimos hoy?

¢ Como lo aprendimos?

¢Con que aprendimos?

¢ Tuviste dificultades al momento de realizar la actividad?
¢ Como lo solucionaste?

5 minutos




1. DATOS GENERALES:

1.1 Institucion Educativa Inicial: “15 de Agosto”

1.2 Directora: Ysabel Teresa Marca Alanocca

1.3 Coordinadora: Kelly Marca

Actividad de Aprendizaje N° 3

O

BGRUPACION POR
COLOR
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1.4 Docente practicante: Miriam Violeta Escobedo Iquiapaza

1.5 Edad: 3 afios (MSE Flexible- tarde)

1.6 Ninos matriculados: 8

1.7 Fecha: 09-09-2021

. APRENDIZAJES ESPERADOS

Il NOMBRE DE LA SESION: “Juguemos a agrupar los alimentos por su color”
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AREA ESTANDAR COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO DE EVALUACION
Resuelve problemas al relacionar los
objetos del entorno con formas
bidimensionales y tridimensionales.
< Expresa la ubicacion de personas en
O relacion a objetos en el espacio “cerca Establece relaciones entre los
';: de” “lejos de” “al lado de”, y de objetos de su entorno segun sus
E desplazamientos “hacia adelante, hacia “RESUELVE vUsa estrategias Yy | caracteristicas perceptuales al | Resuelve en situaciones de juego,
[ atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. | PROBLEMAS DE procedimientos de | comparar y agrupar Aquellos | establece relacién por sus caracteristicas
% Asi también expresa la comparacion de CANTIDAD” estimacion y calculo objetos similares que le sirven | perceptuales por su color.
la longitud de dos objetos: “es mas para algun fin, y dejar algunos
largo que”, “es mas corto que”. Emplea elementos sueltos.
estrategias para resolver problemas, al
construir objetos con material concreto
0 realizar desplazamientos en el
espacio.
Se desenvuelve de manera auténoma a
traves de su motricidad cuando explora
y descubre su lado dominante y sus . .
— — - Realiza acciones y
o posibilidades de movimiento por propia .
<D( iniciativa en situaciones cotidianas. | “sg pESENVUELVE movimientos  como - correr,
O : : : - : saltar desde pequefias alturas, .
S Realiza acciones motrices basicas en las DE MANERA Ped . Mueve todo su cuerpo segun el
o : — trepar, rodar, deslizarse en los ) . L
= que coordina movimientos para AUTONOMAS A v'Se expresa Ue expresa sus emociones | ESPACiO Y su imaginacion durante el
Q desplazarse con seguridad y utiliza ) corporalmente. a P - juego que realiza, demostrando
= : — — TRAVES DE SU explorando las posibilidades de . e
@) objetos con precision, orientandose y su cuerno con  relacién al coordinacion y equilibrio.
% regulando sus acciones en relacion a| MOTRICIDAD” Uerp ey
o espacio, la superficie y los

estos, a las personas, el espacio y el
tiempo. Expresa corporalmente sus
sensaciones, emociones y sentimientos
a través del tono.

objetos.




MATERIALES

v Hojas y Crayolas.

v Fichas.

v Alimentosy.

v Equipo de sonido.

v Titere.

v Siluetas.

ll. SECUENCIA METODOLOGICA
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el superhéroe de hoy se encarga de presentar los carteles (cancion de los dias de la

semana)
e Cartel del Tiempo: Se les preguntard a los nifios (Coémo esta el
hoy?,0bservaremos por la ventana

dia de

FECHA | MOMENTOS ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO

PERMANENTES 5 min
Saludo, Canto a Dios e indicaciones

e Autocontrol de cartel de asistencia

e Saludo de bienvenida.

e Cancion de bienvenida

o Cartel de acuerdos de convivencia: realizamos un recuento. Cancis

e Calendario: Se les preguntara a los nifios ¢Qué dia es hoy? ;Qué mes? ;Qué afio?, * CZ:;'IZQ
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SESION DE APRENDIZAJE

L 10 minutos
Motivacion
Para dar inicio de la actividad invitamos a los nifios y nifias a convertirnos en unos
superhéroes, para poder aprender el super poder de agrupar los alimentos por su color,
ader‘r_1és Cantamqs la cancion “Agrupando mis objetos”. Y luego les cuenta un cuento sobre Equipo de
Carlitos y sus alimentos. sonido.

. ) Titere

Recuperamon’ de saberes previos: elefante

viDe gu_e trataba el cuento’?_ trompita.

v ¢ Qué tiene que hacer Carlitos?

. A 7
INICIO v'¢Cémo podemos ayudarlo?

Problematizacion
El dia de hoy nos visitara Trompita él estd muy preocupado porque mama le dijo que tenia
gue agrupar los alimentos por su color en las respectivas canastas.
Planteamiento del conflicto cognitivo:

v'¢Cémo podemos ayudar a trompita?
Propdsito
El dia de hoy los nifios y nifias se convertiran en superhéroes para agrupar los alimentos por
su color.

25 minutos
Gestion y acompafiamiento del aprendizaje Semillas
SECUENCIAS DIDACTICAS grandes.
Miss Violeta le regalaron por su cumpleafios una cajita de figuras geométricas, y la clase alimentos.
pasada las ordenamos y agrupamos por su forma, hoy debemos agrupara por su color Una ficha de
,Como podemos ayudarla? agrupar por
DESARROLLO | ¢~0M°P y gruparp

Comprensién del problema
Las nifias y nifios, escucharan el problema planteado, explicaran ¢De qué trata el
problema? y ;Qué deben hacer para separar las figuras geométricas por su color?
¢ Como solucionamos el problema de trompita?
Busqueda de estrategias

color.
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Después de escuchar que se solicita en el problema, los nifios y las nifias sefialaran
en sus alimentos que tienen en sus canastas cuales tienen color similar.
Representacion

Los nifios y nifias indican en sus cartillas que alimentos tienen forma similar y los
separan en la mesa.

Formalizacion.
Se les pregunta a los nifios y nifias ¢ Qué figuras geométricas podemos colocar en
esta cajita de color rojo y que figuras geométricas caja de color azul y cuales en la
de color amarillo?
Reflexion.
Los nifios y nifias piensan en lo que hicieron, que dificultades tuvieron y cémo
mejorarlos, para ello se plantean las siguientes preguntas:
¢Qué otros alimentos que tenemos en casa podemos encontrar con color
similar?
¢ Qué otros objetos de forma similar podemos encontrar en casa?
Transferencia.
Los nifios y nifias encierran en circulo los objetos que tienen el mismo color.
Finalizando la actividad, nos enviaran un video contandonos como solucionaron el
problema planteado.

CIERRE

Evaluacion

v

AR NENIEN

¢ Qué aprendimos hoy?

¢ Como lo aprendimos?

¢Con que aprendimos?

¢ Tuviste dificultades al momento de realizar la actividad?
¢ Como lo solucionaste?

5 minutos




DATOS GENERALES:

Actividad de Aprendizaje N°13

1.1 Institucidon Educativa Inicial: “15 de Agosto”
1.2 Directora: Ysabel Teresa Marca Alanocca

1.3 Docente practicante: Miriam Violeta Escobedo lquiapaza

1.4 Edad: 3 afios
1.5 Nifios matriculados: 8

1.6 Fecha: 02-11-2021

NOMBRE DE LA SESION: “A la una veo la luna”.
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1118 APRENDIZAJES ESPERADOS
. o . CRITERIO DE
AREA ESTANDAR COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVALUACION
Resuelve problemas referidos a relacionar
objetos de su entorno segun sus caracteristicas _
« | perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto vTraduce cantidades a
O lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar expresiones numéricas.
= cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar w vComunica su
<§( hasta 5 elementos, realizando representaciones | “RESUELVE comprension sobre los Resuelve  problemas  de
w con su cuerpo, material concreto o dibujos. | PROBLEMAS nGmeros las Utiliza el conteo espontaneo en | cantidad, utiliza y reconoce
'E Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando DE . y situaciones cotidianas. los numeros hasta el dos en
= estrategias como el conteo. Usa cuantificadores: | CANTIDAD” Operaciones. ) situaciones cotidianas.
“muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones: vUsa _ e§trateg|as y
“mas que” “menos que”. Expresa el peso de los procedimientos de

LS L I3

objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo
con nociones temporales como ‘“antes o

después”, “ayer” “hoy” o “mafiana”.

estimacion y célculo.




MATERIALES

v Hojas

v Colores, plumones, etc

v Diversos objetos de rehuso
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Iv. SECUENCIA METODOLOGICA
FECHA | MOMENTOS ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
PERMANENTES 5 min
Saludo, Canto a Dios e indicaciones
e Autocontrol de cartel de asistencia
e Saludo de bienvenida.
e Cancion de bienvenida
o Cartel de acuerdos de convivencia: realizamos un recuento. Cancis
o Calendario: Se les preguntara a los nifios ¢Qué dia es hoy? ;Qué mes? ;Qué afio?, | ° CZ?t(:I:

el superhéroe de hoy se encarga de presentar los carteles (cancion de los dias de la

semana)
e Cartel del Tiempo: Se les preguntara a los nifios {Cémo esta el
Observaremos por la ventana

dia hoy?,
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INICIO

SESION DE APRENDIZAJE

Motivacion
Para dar inicio de la actividad invitamos a los nifios y nifias a entonar la cancion de “Los
nimeros”

Recuperacién de saberes previos:
v ¢ Qué numeros lograste identificar en la cancion de los nimeros?
v Presentamos algunos objetos y realizamos la siguiente pregunta:
¢ Cuéantos objetos observas?

Problematizacion

El dia de hoy nos visitard Trompita, ella tuvo un problema porque la jefa del trabajo de su
mama le dijo que le pasara dos granadillas y Trompita se puso muy triste porque no sabia que
hacer ya que él no sabe cudl es la cantidad ni el numeral 2.

Planteamiento del conflicto cognitivo:
v ¢Ustedes pueden ayudarme a escoger 2 granadillas?

Propdésito

El dia de hoy los nifios y nifias participaran en del juego “contamos 1 y 2 lo hago otra vez”,

y tendran la oportunidad de representar esta cantidad utilizando diversos objetos de su
entorno .

Actividad de
aprendizaje
elaborada por
docentes
practicantes.

10 minutos
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Gestion y acompafiamiento del aprendizaje 25 minutos

1. Comprension del problema
Las nifias y nifios, escucharan el problema planteado, y daran posibles soluciones
para ayudar a Trompita con respecto a la problematizacion.

2. Busqueda de estrategias
Después de escuchar que se solicita en el problema, los nifios y las nifias buscaran
estrategias e indicaran Cémo podemos ensefiar a Trompita a contar hasta el
nimero dos? ¢ Qué necesitamos para que Trompita pueda contar?

3. Representacion
Los nifios y nifias utilizan sus figuras de formas para representar la cantidad

DESARROLLO numerica hasta el nimero 2.

4. Formalizacion.

v Ladocente presenta a los nifios y nifias el juego de la ruleta a través de diapositivas,
donde los nifios reconocen el nimero 2 y lo relacionan con la cantidad que le
corresponde.

5. Reflexion.
Los nifios y nifias piensan en lo que hicieron, que dificultades tuvieron y coémo
mejorarlos, para ello se plantean las siguientes preguntas:
v ¢Coémo resolvieron el problema?
v ¢Qué pasos siguieron?
6. Transferencia.
La docente realiza el juego “La mis pide...”, propiciando una situacion
problematica, en el cual los nifios y nifias reconocen la cantidad de elemento que
representa el numero dos.
Evaluacion 5 minutos
v ¢Qué aprendimos hoy?
CIERRE ¢ Como lo aprendimos?

¢Con que aprendimos?
¢ Tuviste dificultades al momento de realizar la actividad?
¢ Como lo solucionaste?

AN




I. DATOS GENERALES:

Actividad de Aprendizaje N°14

1.1 Instituciéon Educativa Inicial: “15 de Agosto”

1.2 Directora: Ysabel Teresa Marca Alanocca

1.3 Docente practicante: Miriam Violeta Escobedo Iquiapaza

1.4 Edad: 3 afios
1.5 Nifos matriculados: 8
1.6 Fecha: 03-11-2021

II. NOMBRE DE LA SESION: “A las dos veo el reloj”.

III. APRENDIZAJES ESPERADOS
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, . - CRITERIO DE
AREA ESTANDAR COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVALUACION
Resuelve problemas referidos a relacionar
objetos de su entorno segun sus caracteristicas _
« | perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto vTraduce cantidades a
O lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar expresiones numéricas.
= cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar vComunica su
<§( hasta 5 elementos, realizando representaciones | “RESUELVE comprension sobre los | | .. Resuelve  problemas  de
L con su cuerpo, material concreto o dibujos. | PROBLEMAS , las Utiliza el conteo espontaneo en | cantidad, utiliza y reconoce
'<T: Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando DE numeros y situaciones cotidianas. los nimeros hasta el dos en
= estrategias como el conteo. Usa cuantificadores: | CANTIDAD” Operaciones. ) situaciones cotidianas.
“muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones: vUsa  estrategias y
“mas que” “menos que”. Expresa el peso de los procedimientos de

bR T3

objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo
con nociones temporales como “antes o

después”, “ayer” “hoy” o “mafiana”.

estimacion y célculo.
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Iv. MATERIALES
v Hojas
v Colores, plumones, etc
v Diversos objetos de rehuso
V. SECUENCIA METODOLOGICA
FECHA | MOMENTOS ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
PERMANENTES 5 min
Saludo, Canto a Dios e indicaciones
e Autocontrol de cartel de asistencia
e Saludo de bienvenida.
e Cancién de bienvenida
e Cartel de acuerdos de convivencia: realizamos un recuento. Cancis
e Calendario: Se les preguntara a los nifios ¢Qué dia es hoy? ;Qué mes? ;Qué afio?, * CZ?tZIIz:

el superhéroe de hoy se encarga de presentar los carteles (cancion de los dias de la

semana)
e Cartel del Tiempo: Se les preguntara a los nifios ;Como esta el
Observaremos por la ventana

dia hoy?,
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INICIO

SESION DE APRENDIZAJE

Motivacion
Para dar inicio de la actividad invitamos a los nifios y nifias a entonar la cancion de “Los
nimeros”

Recuperacién de saberes previos:
v ¢ Qué numeros lograste identificar en la cancién de los nimeros?
v Presentamos algunos objetos y realizamos la siguiente pregunta:
¢ Cuéntos objetos observas?

Problematizacion

El dia de hoy nos visitara Trompita, ella tuvo un problema porque la jefa del trabajo de su
mama le dijo que le pasara dos granadillas y Trompita se puso muy triste porque no sabia que
hacer ya que él no sabe cudl es la cantidad ni el numeral 2.

Planteamiento del conflicto cognitivo:
v ¢Ustedes pueden ayudarme a escoger 2 granadillas?

Propésito

El dia de hoy los nifios y nifias participaran en del juego “contamos 1y 2 lo hago otra vez”,

y tendran la oportunidad de representar esta cantidad utilizando diversos objetos de su
entorno .

Actividad de
aprendizaje
elaborada por
docentes
practicantes.

10 minutos
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DESARROLLO

Gestion y acompafiamiento del aprendizaje

7. Comprension del problema
Las nifias y nifios, escucharan el problema planteado, y daran posibles soluciones
para ayudar a Trompita con respecto a la problematizacion.
8. Busqueda de estrategias
Después de escuchar que se solicita en el problema, los nifios y las nifias buscaran
estrategias e indicaran (Como podemos ensefiar a Trompita a contar hasta el
namero dos? ¢ Qué necesitamos para que Trompita pueda contar?
9. Representacion
Los nifios y nifias utilizan sus figuras de formas para representar la cantidad
numérica hasta el niamero 2.
10. Formalizacion.
v Ladocente presenta a los nifios y nifias el juego de la ruleta a través de diapositivas,
donde los nifios reconocen el nimero 2 y lo relacionan con la cantidad que le
corresponde.

11. Reflexion.
Los nifios y nifias piensan en lo que hicieron, que dificultades tuvieron y cémo
mejorarlos, para ello se plantean las siguientes preguntas:
v ¢Cbmo resolvieron el problema?
v ¢ QuE pasos siguieron?
12. Transferencia.

25 minutos




152

B

La docente realiza el juego “La mis pide...”, propiciando una situacion
problematica, en el cual los nifios y nifias reconocen la cantidad de elemento que
representa el numero dos.

Evaluacién 5 minutos
v ¢Qué aprendimos hoy?

¢ Como lo aprendimos?

¢Con que aprendimos?

¢ Tuviste dificultades al momento de realizar la actividad?

¢ Como lo solucionaste?

CIERRE

AN

Observaciones:



I

III.

DATOS GENERALES:

Actividad de Aprendizaje N°15

1.7 Institucién Educativa Inicial: “15 de Agosto”

1.8 Directora: Ysabel Teresa Marca Alanocca

1.9 Docente practicante: Miriam Violeta Escobedo Iquiapaza

Edad: 3 afios
Niflos matriculados: 8
Fecha: 04-11-2021

1.10
1.11
1.12

NOMBRE DE LA SESION: “A las tres veo al revés ”.

APRENDIZAJES ESPERADOS
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AREA

ESTANDAR

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO

CRITERIO DE
EVALUACION

MATEMATICA

Resuelve problemas referidos a relacionar
objetos de su entorno segun sus caracteristicas
perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto
lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar
cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar
hasta 5 elementos, realizando representaciones
con su cuerpo, material concreto o dibujos.
Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando
estrategias como el conteo. Usa cuantificadores:
“muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones:
“mas que” “menos que”. Expresa el peso de los
objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo
con nociones temporales como ‘“antes o

después”, “ayer” “hoy” o “mafiana”.

“RESUELVE
PROBLEMAS
DE
CANTIDAD”

vTraduce cantidades a
expresiones numéricas.
vComunica su
comprension sobre los
nameros y las
operaciones.

vUsa  estrategias vy
procedimientos de
estimacion y célculo.

Utiliza el conteo espontaneo en

situaciones cotidianas.

Resuelve  problemas de
cantidad, utiliza y reconoce
los nmeros hasta el tres en
situaciones cotidianas.

IvV.

MATERIALES
v Hojas
v Colores, plumones, etc

v Cartillas de los niumeros.




V.

SECUENCIA METODOLOGICA

154

FECHA

MOMENTQOS

ACTIVIDADES

RECURSOS

TIEMPO

PERMANENTES
Saludo, Canto a Dios e indicaciones

e Autocontrol de cartel de asistencia

e Saludo de bienvenida.

e Cancion de bienvenida

e Cartel de acuerdos de convivencia: realizamos un recuento.

o Calendario: Se les preguntara a los nifios ;Qué dia es hoy? ;Qué mes? ;Qué afio?,
el superhéroe de hoy se encarga de presentar los carteles (cancién de los dias de la
semana)

o Cartel del Tiempo: Se les preguntard a los nifios (Coémo esta el dia hoy?,
Observaremos por la ventana

e Cancioén
o Carteles

5 min

INICIO

SESION DE APRENDIZAJE

Motivacion
Para dar inicio de la actividad invitamos a los nifios y nifias a entonar la cancion de “Los
numeros”

Recuperacién de saberes previos:
v ¢Hasta qué nimero conoces?
v Le pedimos que coloquen sus frutas y realizamos la siguiente pregunta:
;Cuantos frutas observas?

Problematizacion

El dia de hoy nos visitard Trompita que se fue a pescar junto a su amigo el pescador y quiere
llevar solo la cantidad exacta de pescados para su familia, pero no sabe contar hasta el tres.

Planteamiento del conflicto cognitivo:
v ¢Cbémo puedo ayudar a trompita para que solo se lleve la cantidad de peces que

Actividad de
aprendizaje
elaborada por
docentes
practicantes.

10 minutos
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necesita para su familia?,

Proposito

El dia de hoy los nifios y nifias participaran en del juego “contamos 1, 2 y 3 lo hago otra
vez”, y tendran la oportunidad de representar esta cantidad utilizando diversos objetos de
su entorno .

DESARROLLO

Gestion y acompafiamiento del aprendizaje

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Comprension del problema
Las nifias y nifios, escucharan el problema planteado, y daran posibles soluciones
para ayudar a Trompita con respecto a la problematizacion.
Busqueda de estrategias
Después de escuchar que se solicita en el problema, los nifios y las nifias buscaran
estrategias e indicaran ;Como podemos ensefiar a Trompita a contar hasta el
namero tres? ;Qué necesitamos para que Trompita pueda contar?
Representacion
Los nifios y nifias utilizan sus juguetes para representar la cantidad numérica de
tres.
Formalizacion.
Se pide a los nifios y nifias que coloquen sus cartillas de los nimeros en la mesa 'y
se les pregunta ¢En qué orden podemos colocar las cartillas de nimeros?
Coloca diferentes objetos segun la cantidad que te indica en la cartilla.

Reflexion.
Los nifios y nifias piensan en lo que hicieron, que dificultades tuvieron y como
mejorarlos, para ello se plantean las siguientes preguntas:
v ¢Cbémo resolvieron el problema?
v ¢ QuE pasos siguieron?
Transferencia.

25 minutos
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Presentamos el juego virtual “contamos 1, 2 y 3 lo hago otra vez”, cada nifio
realizard el juego, donde tendra que utilizar el conteo y ubicar la cantidad de objetos
en cada conjunto que estara representado por los nimeros hasta el 3

Evaluacion 5 minutos
v ¢Qué aprendimos hoy?

¢ Como lo aprendimos?

¢Con que aprendimos?

¢ Tuviste dificultades al momento de realizar la actividad?

¢Como lo solucionaste?

CIERRE

SNENIENEEN

Observaciones:



I

III.

DATOS GENERALES:
1.13
1.14
1.15
1.16
1.17
1.18

Edad: 3 afios
Nifios matriculados: 8
Fecha: 05-11-2021

Actividad de Aprendizaje N°16

Institucidn Educativa Inicial: “15 de Agosto”
Directora: Ysabel Teresa Marca Alanocca

NOMBRE DE LA SESION: “A las cuatro barro mi cuarto”.

APRENDIZAJES ESPERADOS

Docente practicante: Miriam Violeta Escobedo Iquiapaza
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AREA

ESTANDAR

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO

CRITERIO DE
EVALUACION

MATEMATICA

Resuelve problemas referidos a relacionar
objetos de su entorno segun sus caracteristicas
perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto
lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar
cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar
hasta 5 elementos, realizando representaciones
con su cuerpo, material concreto o dibujos.
Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando
estrategias como el conteo. Usa cuantificadores:
“muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones:
“mas que” “menos que”. Expresa el peso de los
objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo
con nociones temporales como “antes o

después”, “ayer” “hoy” o “mafiana”.

“RESUELVE
PROBLEMAS
DE
CANTIDAD”

vTraduce cantidades a
expresiones numéricas.
vComunica su
comprension sobre los
nameros y las
operaciones.

vUsa  estrategias vy
procedimientos de
estimacion y célculo.

Utiliza el conteo espontaneo en

situaciones cotidianas.

Resuelve  problemas de
cantidad, utiliza y reconoce
los nimeros hasta el cuatro en
situaciones cotidianas.

Iv.

MATERIALES
v Hojas
v Colores, plumones, etc

v Cartillas de los niumeros.




V.

SECUENCIA METODOLOGICA
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FECHA

MOMENTQOS

ACTIVIDADES

RECURSOS

TIEMPO

PERMANENTES
Saludo, Canto a Dios e indicaciones

e Autocontrol de cartel de asistencia

e Saludo de bienvenida.

e Cancion de bienvenida

e Cartel de acuerdos de convivencia: realizamos un recuento.

o Calendario: Se les preguntara a los nifios ;Qué dia es hoy? ;Qué mes? ;Qué afio?,
el superhéroe de hoy se encarga de presentar los carteles (cancién de los dias de la
semana)

o Cartel del Tiempo: Se les preguntard a los nifios (Coémo esta el dia hoy?,
Observaremos por la ventana

e Cancioén
o Carteles

5 min

INICIO

SESION DE APRENDIZAJE

Motivacion
Para dar inicio de la actividad invitamos a los nifios y nifas a entonar la cancion de “Los
numeros”

Recuperacién de saberes previos:
v ¢ Qué nimeros mencionamos durante la cancion de los nimeros?
v Presentamos algunos objetos y realizamos la siguiente pregunta:
¢ Cuéantos objetos observas?

Problematizacion

El dia de hoy nos visitara Trompita que no sabe como colocar los cubiertos necesarios para
sus familiares ya que dice que vendran a un almuerzo e invito a su mama, papéa, y hermano
y también tiene que poner otro cubierto para é€l.

Planteamiento del conflicto cognitivo:

Actividad de
aprendizaje
elaborada por
docentes
practicantes.

10 minutos
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v ¢Cbémo puedo ayudar a trompita para que cologue la cantidad exacta de cubiertos
para su familia?,

Propdésito

El dia de hoy los nifios y nifias participaran en del juego “descubre y cuenta hasta el cuatro”,
y tendrén la oportunidad de representar esta cantidad utilizando diversos objetos de su
entorno .

DESARROLLO

Gestion y acompafiamiento del aprendizaje

19.

20.

21.

22.

23.

24,

Comprension del problema
Las nifias y nifios, escucharan el problema planteado, y daran posibles soluciones
para ayudar a Trompita con respecto a la problematizacion.
Busqueda de estrategias
Después de escuchar que se solicita en el problema, los nifios y las nifias buscaran
estrategias e indicaran ;Cémo podemos ensefiar a Trompita a contar hasta el
namero cuatro? ;Qué necesitamos para que Trompita pueda contar?
Representacion
Los nifios y nifias utilizan sus tarjetas de alimentos para representar la cantidad
numerica del cuatro.
Formalizacion.
Se pide a los nifios y nifias que coloquen sus cartillas de los nimeros en la mesa 'y
se les pregunta ¢En qué orden podemos colocar las cartillas de nimeros?
Coloca diferentes objetos segun la cantidad que te indica en la cartilla.

Reflexion.
Los nifios y nifias piensan en lo que hicieron, que dificultades tuvieron y como
mejorarlos, para ello se plantean las siguientes preguntas:
v ¢Cbémo resolvieron el problema?
v ¢ QuE pasos siguieron?
Transferencia.

25 minutos




160

Presentamos el juego virtual “la ruleta”, cada nifo realizara el juego, donde tendra
que utilizar el conteo y ubicar la cantidad de objetos en cada conjunto que estara
representado por los numeros hasta el 4

Evaluacion 5 minutos
v ¢Qué aprendimos hoy?

¢ Como lo aprendimos?

¢Con que aprendimos?

¢ Tuviste dificultades al momento de realizar la actividad?

¢Como lo solucionaste?

CIERRE

SNENIENEEN

Observaciones:
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I DATOS GENERALES:
1.1 Institucion Educativa Inicial: “15 de Agosto”
1.2 Directora: Ysabel Teresa Marca Alanocca
1.3 Docente practicante: Miriam Violeta Escobedo Iquiapaza
1.4 Edad: 3 afios
1.5 Nifios matriculados: 8
1.6 Fecha: 06-11-2021
II. NOMBRE DE LA SESION: “A las cinco brinco”.
III. APRENDIZAJES ESPERADOS
p; o . CRITERIO DE
AREA ESTANDAR MPETENCIA APACIDAD DESEMPEN X
S = ¢ ¢ ¢ S © EVALUACION
Resuelve problemas referidos a relacionar
objetos de su entorno segun sus caracteristicas _
« | perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto vTraduce cantidades a
O lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar expresiones numéricas.
= cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar . vComunica su
< | hasta 5 elementos, realizando representaciones | “RESUELVE comprensién sobre los Resuelve  problemas  de
w con su cuerpo, material concreto o dibujos. | PROBLEMAS , Utiliza el conteo espontaneo en | cantidad, utiliza y reconoce
= ! ; nameros y las | . . - .
< Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando DE . situaciones cotidianas. los numeros hasta el cuatro en
= estrategias como el conteo. Usa cuantificadores: | CANTIDAD” Operaciones. ] situaciones cotidianas.
“muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones: vUsa _ e§trateg|as y
“mas que” “menos que”. Expresa el peso de los procedimientos de
objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo estimacion y célculo.
con nociones temporales como “antes o
después”, “ayer” “hoy” o “mafiana”.
1v. MATERIALES
v Hojas

v Colores, plumones, etc

v Cartillas de los numeros.
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SECUENCIA METODOLOGICA
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FECHA

MOMENTQOS

ACTIVIDADES

RECURSOS

TIEMPO

PERMANENTES
Saludo, Canto a Dios e indicaciones

e Autocontrol de cartel de asistencia

e Saludo de bienvenida.

e Cancion de bienvenida

e Cartel de acuerdos de convivencia: realizamos un recuento.

o Calendario: Se les preguntara a los nifios ;Qué dia es hoy? ;Qué mes? ;Qué afio?,
el superhéroe de hoy se encarga de presentar los carteles (cancién de los dias de la
semana)

o Cartel del Tiempo: Se les preguntard a los nifios (Coémo esta el dia hoy?,
Observaremos por la ventana

e Cancioén
o Carteles

5 min

INICIO

SESION DE APRENDIZAJE

Motivacion
Para dar inicio de la actividad invitamos a los nifios y nifias a entonar la cancion de “Los
numeros”.

Recuperacién de saberes previos:
v ¢ Qué nimeros mencionamos durante la cancion de los nimeros?
v ¢ Qué numeros hemos aprendido esta semana?
v ¢conocen el numero cinco?
v Presentamos algunos objetos y realizamos la siguiente pregunta:
¢ Cuantos objetos observas?

Problematizacion

El dia de hoy nos visitar4 Trompita quien no sabe contar hasta el 5 y se siente muy triste,
asi que nosotros le ensefiaremos.

Actividad de
aprendizaje
elaborada por
docentes
practicantes.

10 minutos
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Planteamiento del conflicto cognitivo:
v ¢Cbémo podemos ensefiar a trompita a contar hasta cinco?

Propdésito

El dia de hoy los nifios y nifias participaran del juego “cuento hasta el 57, y tendran la
oportunidad de representar esta cantidad utilizando diversos objetos de su entorno .

DESARROLLO

Gestion y acompafiamiento del aprendizaje

25. Comprension del problema
Las nifias y nifios, escucharan el problema planteado, y daran posibles soluciones
para ayudar a Trompita con respecto a la problematizacion.
26. Busqueda de estrategias
Después de escuchar que se solicita en el problema, los nifios y las nifias buscaran
estrategias e indicaran ;Cémo podemos ensefiar a Trompita a contar hasta el
namero cinco? ¢ Qué necesitamos para que Trompita pueda contar?
27 . Representacion
Los nifios y nifias utilizan objetos de su entorno para representar la cantidad
numerica del cinco. La docente les da un ejemplo mostrandoles titeres de dedos y
a cada titere le poner el nombre de un numero.
28. Formalizacion.
v Se pide a los nifios y nifias que cologuen sus cartillas de los nimeros en la mesa 'y
se les pregunta ¢En qué orden podemos colocar las cartillas de nUmeros?
v Coloca diferentes objetos segun la cantidad que te indica en la cartilla.

29. Reflexion.
Los nifios y nifias piensan en lo que hicieron, que dificultades tuvieron y como
mejorarlos, para ello se plantean las siguientes preguntas:
v ¢Cbmo resolvieron el problema?
v ¢Qué pasos siguieron?

25 minutos
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30. Transferencia.
Presentamos el juego virtual “la ruleta”, cada nifio realizara el juego, donde tendra
que utilizar el conteo y ubicar la cantidad de objetos en cada conjunto que estara
representado por los nimeros hasta el 5

Evaluacion 5 minutos
v ¢Qué aprendimos hoy?

¢ Como lo aprendimos?

¢Con que aprendimos?

¢ Tuviste dificultades al momento de realizar la actividad?

¢ Como lo solucionaste?

CIERRE

SNENIENEEN

Observaciones:
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Diarios de Campo

Diario de campo N°1
Enunciado de la investigacion: Mejorando la resolucion de problemas matematicos a través
de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE
de la I.E.1 15 de agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.
Objetivo de la investigacion: Mejorar la resolucion de problemas matemaéticos a través de
los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE
de la I.E.I 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.
Categoria: Resolucion de problemas matemaéticos
Subcategoria: Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones, usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, traduce cantidades a expresiones
numericas,
Actividad de aprendizaje: “Recolectamos y organizamos”
Fecha:

Grado y seccion: 3 afios Azul Flexible Duracion: 45 minutos

Descripcion

Interpretacion

El dia 23 de agosto del 2021 inicié la actividad con el
saludo correspondiente, luego se pasa a registrar la
asistencia donde uno de los nifios ayuda al conteo de los
comparieros y comparieras que asistieron, manifestando
que son 8 entre nifias y nifos.

Procedi a cantar la cancion “;Qué vamos a agrupar?”
donde todos los nifios y nifias participan activamente
mostrando interés y entusiasmo al bailar y cantar la
cancion.

A continuacion, la docente presenta el dia de hoy: “Los
nifios y nifias organizaran sus objetos recolectados segun
sus caracteristicas”.

Luego les realicé la siguiente pregunta ¢ ustedes ordenan su
ropa? La mayoria de nifios responden que no, mientras que
Emilia, Briana y Abigail responden que si, entonces
alguien me puede decir ¢qué significa Agrupar? a lo que
nadie respondio, la docente al darse cuenta que los nifios y
nifias no respondian busco otra manera de explicarles por
lo tanto les present6 un organizador de escritorio donde los
nifios observan que los Utiles de escritorio estan
organizados por lapiceros, borradores, colores, tijeras y
pegamentos, luego les comento a los nifios y nifias
imaginemos que necesito una tijera y no la encuentro, a lo
que los nifios respondieron debemos de poner todo en su

(13

eLos nifios y las nifias inician
contentos la actividad.

e La docente motiva y ayuda a los
nifos 'y niflas  mediante
repreguntas.

e La docente mediante una historia
genera el conflicto cognitivo lo
que permite a los nifios observar
y mostrar interées por el tema.

eTodos los nifios carecen de
conocimiento en cuanto a lo que
significa agrupar, esto se puede
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lugar, la docente les dijo, entonces nos damos cuenta que
es muy importante que las cosas deben estar organizadas,
agrupadas y ordenadas segun sus caracteristicas. Llego el
momento de jugar que es el momento mas esperado por los
nifios y nifias. Trabajan con su material recolectado con
anterioridad, y se observa que tienen dificultades para
comparar, clasificar y agrupar segun sus caracteristicas.

La docente ayuda replanteando preguntas a cada nifio para
que ellos puedan agrupar los objetos recolectados en casa,
Emilia busco una botella ancha, coloco sus ramitas, en una
canasta puso sus conos de papel higiénico, y en un balde
puso sus botellas de plastico, sin embargo, se observa que
los demas nifios y nifias tienen dificultad al momento de
realizarlo.

Para finalizar la actividad les coloca su cancion favorita
que es el Baile del sapito y la docente indica que cuando la
musica se detenga, vayan a observar el lugar mas cercano
que tienen: Joaquin observo su cocina, Emilia su sala,
Briana su dormitorio, Alaia su sala-comedor, dando
continuidad a la actividad los nifios comentaron lo que
habia observado cada uno; Joaquin empezd, yo vi las papas
en una caja, y las frutas en una canasta, Emilia me dijo que
observo su repostero donde menciona que vio los platos
juntos, Briana cuenta que ella vio su ropero y vio sus polos
juntos y ordenados.

La docente observa que la mayoria de los nifios y nifias

logran describir lo que observan, logrando que identifiquen
las agrupaciones, pero no lograr utilizar el término
adecuado que es “Agrupar”.

observar al momento que la
docente plantea las preguntas.

e La mayoria de nifios y nifias no

logran comparar y agrupar los
objetos recolectados en el
momento de la representacion a
través del juego sensorial.

eLa mayoria de nifios y nifias,

identifican los objetos de casa
logrando describir las
caracteristicas de los observado
(seguln su color, forma y tamafio)
a través del juego motriz.

Diario de campo N°2

Enunciado de la investigacion: Mejorando la resolucion de problemas matematicos a través

de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE

de la I.E.1 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Objetivo de la investigacion: Mejorar la resolucion de problemas matematicos a través de

los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE

de la I.E.I 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Categoria: Resolucion de problemas matematicos

comprension sobre los numeros y las operaciones.

Subcategoria: Comunica su

Actividad de aprendizaje: “Jugando agrupo las semillas segtin su forma”

Grado y seccion: 3 afios Azul Flexible

Duracion: 45 minutos

Fecha:
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Descripcion

Interpretacion

Inicié la actividad con el saludo correspondiente, luego se
pasa a registrar la asistencia, donde uno de los nifios ayuda
al conteo de los comparieros y comparieras que asistieron,
manifestando que son 8 entre nifios y nifas.

Procedi a presentar ¢l tema del dia “Jugando agrupo las
semillas segln su forma” y les di a conocer el proposito de
la actividad “El dia de hoy jugaremos a agrupar las semillas
seguin su forma” dicho todo esto, empecé el desarrollo de
la actividad cantando una cancion y al culminarla les conté
lo que me habia sucedido, prepare una cajita con figuras
geométricas que las fui a buscar al segundo piso y al
retornar me tropecé y solté la caja, lo cual hizo que se
mezclen todas mis figuras, para lo cual solicité su ayuda de
los nifios y nifas, realizando las siguientes preguntas
¢Cémo pueden ayudarme a agrupar las figuras? ¢Qué
debemos de hacer para lograrlo? Abigail, Emilia y Brianna
respondieron que podian agrupar los triangulos, los
cuadrados, los redondos, pero los demas nifios y nifias
dijeron que podian ponerlos todos juntos. La docente
observa que la mayoria de los nifios no utilizan la expresion
de “agrupar” en su vida cotidiana.

La docente explica a los nifios y niflas que los objetos
tienen caracteristicas iguales que puede ser su forma, a lo
cual les muestra algunos elementos como una pelota que la
relaciona con un redondo, pero Emilia le muestra un
chapita y le dice que tiene la misma forma que la pelota,
mientras que los demas nifios tratan de relacionar otras
figuras con diferentes formas. A continuacion, les pide que
ahora utilizaran el material solicitado con anticipacion
(semillas).

Los nifios y nifias empiezan a jugar y a agrupar las semillas
segun su forma muy entusiasmados y contentos por la
actividad que estan realizando.

Mientras jugaban, Joaquin junto todas sus semillas en una
cajita y el mostro diciendo ya termine miss. La docente
respondio y le dijo que observara bien todas las semillas y
si todas tenian la misma forma, entonces Joaquin procedid
a observar y se dio cuenta que no todas las semillas tenian
la misma formay empez0 a separar en diferentes cajitas las
semillas.

La docente pudo observar que en las cajitas habian algunas
semillas que no pertenecian a ellas.

e La docente presenta el nombre y
el proposito de la actividad para
que los nifios y nifias sepan lo
que realizarén el dia de hoy.

eLa docente realiza el rescate de
saberes previos para saber si los
nifos o nifias saben que es
agrupar.

oA través de una situacién
problematica la docente
despierta el interés en los nifios y
nifias para conocer si saben a que
se refiere cuando menciona
agrupar.

eLos nifios y nifias gracias al
ejemplo de la docente empiezan
a relacionar y agrupar objetos
que encuentra en la casa segun su
forma.
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Finalmente, los nifios y nifias socializan la actividad
realizada junto a la docente.

eAlgunos nifilos aun tienen
dificultad para agrupar las
semillas segun su forma.

eLa minoria de nifios no logro
agrupar las semillas segun su
forma.

Diario de campo N°3
Enunciado de la investigacion: Mejorando la resolucion de problemas matematicos a través
de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE
de la I.E.1 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.
Objetivo de la investigacion: Mejorar la resolucion de problemas matemaéticos a través de

los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE

de la I.E.I 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Categoria: Resolucion de problemas matematicos

comprension sobre los numeros y las operaciones.

Subcategoria: Comunica su

Actividad de aprendizaje: “Descubro y agrupo por colores mis alimentos saludables”

Grado y seccidn: 3 afios Azul Flexible

Duracion: 45 minutos

Fecha:

Descripcion

Interpretacion

El dia 08 de setiembre del 2021 inicie la actividad
realizando las actividades permanentes del dia (saludo,
cancién y oracion).

Procedi a presentar el tema del dia “Descubro y agrupo por
colores mis alimentos saludables” y les di a conocer el
propodsito de la actividad “El dia de hoy jugaremos a
comparar el color de los alimentos saludables” dicho todo
esto, realicé la siguiente pregunta ¢alguien sabe cuales son
los alimentos saludables? Inmediatamente algunos nifios
comenzaron a responder, Jassumy dijo si miss el platano,
Edson dijo la manzana, la papaya, la naranja y el tomate,
Abigail dijo frutas y vegetales, Annaisha dijo verduras.
Continue contandoles un cuento para generar el conflicto
cognitivo y les pregunte ¢Pueden ayudar a Carlitos a
clasificar sus alimentos? La mayoria de nifios mostro
mucho entusiasmo respondiendo que si, pero que no sabian
coémo ayudarlo, gracias a ello procedi a explicar el tema a
trabajar el dia de hoy y la manera de como se iba a realizar,
se les pidié a los nifios y nifias que saquen sus tarjetas de
los alimentos saludables y las observen con mucha

e Se les realiza una pregunta a los

nifios y nifias para identificar si
tienen conocimiento acerca de
los alimentos, ya en el desarrollo
de la actividad los nifios tienen
que identificar las caracteristicas
de dichos alimentos. La totalidad
de los nifios reconoce que son los
alimentos saludables.

e Se narra un cuento para generar

el conflicto cognitivo, pero los
nifios no saben como ayudar al
campesino ya que no saben como
establecer relaciones entre los
objetos en este caso los
alimentos segun sus
caracteristicas al agrupar.
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atencion, una vez realizada esta accion se les planteo una
pregunta ¢En que se parecen estos alimentos?

Abigail, Annaisha y Jassumy respondieron que eran de
color amarillo, pero Edson dijo que uno era fruta y el otro
una verdura.

La docente indico a los nifios y nifias que pongan sobre la
mesa sus cartillas de frutas y verduras para que podamos
realizar el juego que consiste en comparar los alimentos
segun su color. Se les indico a los padres que permitan que
sus hijos e hijas realicen solos el juego. Una vez que
comenzé el juego se observd que la mayoria de nifios y
nifas realizaron el desarrollo del juego solas sin embargo
fueron pocos los nifios y nifias que necesitaban el apoyo de
su mama. Después de esto cada nifio y nifia dijo que habia
comparado las frutas y verduras por el color. La docente
explico que también se podria comparar por su tamafio y
forma y Abigail dijo que ella compard el tomate con la
naranja por que se parecen a un redondo.

e Mediante un ejemplo se les
explica a los nifios que primero
debemos observar los alimentos
e identificar sus caracteristicas,
se les mostro una fruta y una
verdura del mismo color,
preguntandoles en que se
parecen, algunos nifios dijeron
que eran del mismo color. Se
puede decir que algunos nifios
lograron agrupar los alimentos
segun el color. Ya identificaron
una caracteristica.

o Al realizar el juego con las frutas
y verduras, utilizando mas
colores, los nifios tardaron en
agruparlos, la mayoria de nifias
realizaron el juego solos, pero
fueron pocos los nifios que
necesitaron la ayuda de la mama

¢ La mayoria de los nifios lograron
clasificar y agrupar por su color.

.Los nifios y nifias compararon
los alimentos segun su color,
pero la docente con la
repregunta desperto el interés
en los nifios ya que también
podian comparar por su forma
y tamano.

Diario de campo N°4

Enunciado de la investigacion: Mejorando la resolucion de problemas matematicos a través

de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE

de la I.E.1 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Objetivo de la investigacion: Mejorar la resolucion de problemas matematicos a través de

los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE

de la I.E.I 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Categoria: Resolucion de problemas matematicos

comprension sobre los numeros y las operaciones.

Subcategoria: Comunica su

Actividad de aprendizaje: “Jugando con mi juguete favorito grande y pequefio.”

Grado y seccion: 3 afios Azul Flexible

Duracion: 45 minutos Fecha:
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Descripcion

Interpretacion

Inicié la actividad realizando las actividades permanentes
del dia (saludo, cancion y oracion). Ademas, los nifios
identifican quienes estan en la clase virtual, al final uno de
los nifios cuenta cuantos nifios hoy estan en clase, con la
ayuda de su lapiz de goma eva, donde se encuentran sus
nombres que la docente muestra.

Procedi a presentar el tema del dia “Jugando con mi
juguete favorito grande y pequefio” y les di a conocer el
proposito de la actividad.

“El dia de hoy jugaremos a comparar por tamafio, con
nuestros juguetes favoritos” una vez mencionado esto, Y
nos pusimos a jugar a los encantados grande-pequefio, cada
vez que se para la musica, yole decia que me muestren su
juguete grande, y cada vez que decia pequefio me
mostraban su juguete pequefio, continuando con la
actividad, para poder determinar sus saberes previos
realicé la siguiente pregunta ¢ Alguien me puede decir que
objetos grandes y pequefios conoce? Inmediatamente
algunos nifios comenzaron a responder, Emilia dijo si miss
yo tengo una pelota grande y una pelota chiquita, Briana
dijo miss yo tengo una mufieca grande y otra pequefia,
Alaia me mostro su peluche grande y su peluche pequefio,
Joaquin me dice mis yo tengo mi carro grande y chiquito.
La mayoria de los nifios identificaron grande y pequefio
con la ayuda de sus juguetes favoritos, podemos observar
que no tienen dificultad para hacerlo.

Gracias a sus respuestas procedi a explicar el tema a
trabajar el dia de hoy y la manera de como se iba a realizar,
se les pidio a los nifios y nifias presten mucha atencion con
las palabras, 0jo, pestafia y ceja.

Mostro unos juguetes grandes y otros pequefios, donde
ellos podrian diferenciar el grande del pequefio.

La docente indico a los nifios y nifias que pongan sobre la
mesa sus juguetes tanto el grande como el pequefio, para
gue podamos realizar el juego que consiste en comparar los
juguetes segun su tamafio. Entonces comenzé el juego la
docente mencionaba grande y todos debian levantar arriba
su juguete grande y cuando mencionaba pequefio todo
debia levantar su juguete pequefio.

Para poder lograr que todos los nifios agrupen por su
tamano, plantea un juego la Ranita Lily manda, donde pide
que los nifios traigan 3 objetos grande y 3 pequefios para
que agrupen en su mesa.

e Se les realiza una pregunta a los
nifios y nifias para identificar los
objetos segln su tamafio.

e La mayoria de los nifios y nifia
identificar los objetos por su
tamario.

e Mediante el juego realizado para
poder identificar los objetos
grandes de los pequefios, con la
ayuda de su cuerpo los nifios
participan ~ muy  contentos
cogiendo el juguete segln indica
la consigna.

e¢En un inicio hubo una minoria
que se equivocd al seguir
practicando se observa que todos
los nifios y nifias cumplen la
consigna indicada

Los nifios y nifias compararon
los objetos de casa segln su
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Al finalizar el juego la docente observa que pudo lograr el
propésito de la actividad de hoy, ya que todos los nifios y
nifas lograron agrupara por su tamafio.

Una vez que concluyo el juego se les pide que guarden sus
juguetes en su lugar.

tamafo y eligieron dos uno
grande y pequefio  para
mostrarlos.

Diario de campo N°5

Enunciado de la investigacion: Mejorando la resolucién de problemas matemaéticos a través
de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE
de la I.E.1 15 de agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.
Objetivo de la investigacion: Mejorar la resolucion de problemas matematicos a través de
los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE
de la I.E.I 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Categoria: Resolucion de problemas matematicos

comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Subcategoria: Comunica su

Actividad de aprendizaje: “Jugando a agrupar por una caracteristica”

Grado y seccion: 3 afios Azul Flexible

Duracion: 45 minutos Fecha:

Descripcion

Interpretacion

Inicie la actividad con el saludo correspondiente, luego se
pasa a registrar la asistencia donde uno de los nifios ayuda
al conteo de los comparieros y compariieras que asistieron,
manifestando que son 8 entre nifias y nifios.

Procedi a cantar la cancion “;Qué vamos a agrupar?”
donde todos los nifios y nifias participan activamente
mostrando interés y entusiasmo al bailar y cantar la
cancion.

A continuacion, la docente presenta el dia de hoy: “Los
nifios y nifias agruparan sus alimentos especificamente por
una caracteristica”.

Luego les realicé la siguiente pregunta ¢ustedes entienden
que significa una caracteristica? La mayoria de nifios
responden que no mientras que Emilia, Briana y responden
que si, Yy dicen sefialando con su dedo mis uno asi miss,
entonces alguien me puede decir ¢qué significa Agrupar
por una caracteristica? a lo que nadie respondio, la docente
al darse cuenta que los nifios y nifias no respondian busco
otra manera de explicarles por lo tanto les dijo que les iba
a mostrar su canasta de frutas y verduras que estaba
trayendo de su tiendita, pero en eso cuando justo iba a
mostrarselas por la o pantalla sin querer solt6 las dos
canastas que todo termino en el suelo mezclado, entonces
la docente se puso triste y dijo ¢quién me ayudara a agrupar
mis alimentos? entonces todos los nifios respondieron yo
miss levantando su manito.

eLos nifios y las nifias inician
contentos la actividad.

eLos nifios y nifias no utilizan
expresiones para agrupar como
una caracteristica. La mayoria de
ellos solo identifica que pueden
agrupar por color.

e La docente motiva y ayuda a los
ninos 'y nifas  mediante
repreguntas.
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La docente les dijo, entonces nos damos cuenta que es muy
importante que las cosas deben estar organizadas,
agrupadas y ordenadas segun sus caracteristicas. Te
imaginas que lo dejemos asi y cuando mama busque la
manzana le tomard mucho tiempo para encontrarlo
mientras que si las colocamos en sus canastas
correspondiente pues podra ubicarlas mas rapidos, tanto.
La docente procede a explicar, que significa una
caracteristica, y muestra sus alimentos que se mezclaron,
les pide vamos a agrupar por una caracteristica puede ser
por su color, por su tamafio o por su forma, primero lo
haremos por su color me ayudas Joaquin: en esta canasta
solo colocaremos alimentos de color rojo, y en esta otra
canasta alimentos de color verde. y Joaquin respondio si
miss, indicando en que canasta deberia colocar cada
alimento.

La docente observa que fue necesaria la aclaracion de una
caracteristica para que los nifios puedan agrupar sus
alimentos por unas caracteristicas, procediendo a mostrar
las dos canastas donde agruparon por solo en una se
encontraban las de color rojo como son: la manzana, el
tomate, la uva, y en la otra canasta se coloco las uvas
verdes, el brocoli. Asi mismo le explicd pueden agrupar
todos los alimentos que tienen la misma forma mostrando
ejemplos el tomate rojo es redondo podriamos agrupar
todos lo que se aparezcan, y finalmente podemos agrupar
por tamario en un lado las frutas grandes y en otro las frutas
pequefias. Asi concluyo que podemos utilizar una
caracteristica para poder agrupar nuestros alimentos.
Luego les pidio la docente que muestren sus alimentos que
recolectaron de su cocina y que lo colocaran en una sola
canasta, con la ayuda de la musica podrimos agrupara
segun mis indique: agrupen por su color ahora si los nifios
pueden agrupar por su color mostrando sus cansastas con
frutas de un solo color, por ejemplo aqui Briana mostro su
canasta con manzana tomate y betarraga. luego la docente
pide por su forma, al igual que lo hicieron antes los nifios
y nifias, con mayor facilidad agrupan por su forma
buscando semejanzas entre los alimentos, Emilia muestra
su canasta de sus alimentos por su forma agrupo zanahoria,
pepinillo y habas. Y finalmente les pide que agrupen por
su tamafio, aqui nos mostré Alaia, en su canasta puso el
tomate con la manzana juntos y en la otra coloco el platano.

elLa docente identifica que los

nifios y nifas no comprenden
cuando ella se refiere a agrupar
por una caracteristica.

La docente aclara mediante una
explicacion con sus propios
alimentos de casa a que se
refiere cuando mencionamos
una caracteristica, que puede
ser por su color, forma o
tamario.

La mayoria de los nifios logran
agrupar por una caracteristica.
(segun sea por su color, forma
0 tamafio) a través del juego
sensorial.
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Llego el momento de jugar que es el momento mas
esperado por los nifios y nifias. La docente que se paren y
bailaremos a ritmo del sapito y cuando pare la mdsica la
docente indicara que deben mostrar la agrupacion de dos
alimentos por su color forma y tamafio segun indique.

La docente observa que la mayoria de los nifios y nifias
logran agrupar los alimentos segln sus caracteristicas
perceptuales en esta ocasion por una sola caracteristica,
que puede ser por su color, forma o tamafio.

Asi mismo agradece por la participacion a los nifios y a los
adres de familia por todo el apoyo hasta la préxima sesion.

Diario de campo N°6

Enunciado de la investigacion: Mejorando la resolucién de problemas matematicos a través
de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE
de la I.E.I 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Objetivo de la investigacion: Mejorar la resolucion de problemas matematicos a través de

los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE

de la I.E.1 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Categoria: Resolucion de problemas matematicos

comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Subcategoria: Comunica su

Actividad de aprendizaje: “Jugando a agrupar por dos caracteristicas”

Grado y seccion: 3 afios Azul Flexible

Duracion: 45 minutos Fecha:

Descripcion

Interpretacion

Inicié la actividad con el saludo correspondiente, luego se
pasa a registrar la asistencia donde uno de los nifios ayuda
al conteo de los comparieros y comparfieras que asistieron,
manifestando que son 8 entre nifias y nifios.

Procedi a cantar la cancion “;Qué vamos a agrupar?”
donde todos los nifios y nifias participan activamente
mostrando interés y entusiasmo al bailar y cantar la
cancion.

A continuacién, la docente presenta el dia de hoy: “Los
nifios y nifias agruparan sus alimentos especificamente por
dos caracteristicas”.

Luego les realicé la siguiente pregunta ¢ustedes entienden
que significa dos caracteristicas? La mayoria de nifios
responden que no mientras que Emilia, Briana y responden
que si, y dicen sefialando con su dedo mis dos asi miss,
entonces alguien me puede decir ;qué significa Agrupar
por dos caracteristica? a lo que nadie respondio, la docente

eLos nifios y las nifias inician
contentos la actividad.

eLos nifios y nifias no utilizan
expresiones para agrupar con dos
caracteristica. La mayoria de
ellos solo identifica que pueden

agrupar por color.
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observa que identifican el namero dos mas no la palabra
caracteristicas, por lo tanto les dijo que les iba a mostrar
su canasta de objetos diversos la mayoria son juguetes pero
les cuenta que estos juguetes habia encontrado en el suelo,
y quiere ordenarlos en unas cajas que observo donde tenian
unos cartelitos que decian color y tamafio, otra caja decia:
color y forma, y la Gltima decia tamafio y forma, alli pero
para hacerlo les pide su ayuda, entonces la docente dijo
¢quién me ayudara a agrupar mis juguetes con dos
caracteristicas? entonces todos los nifios respondieron yo
miss levantando su manito.

La docente les dijo, entonces nos damos cuenta que es muy
importante que las cosas deben estar organizadas,
agrupadas y ordenadas segun sus caracteristicas. Te
imaginas que lo dejemos asi en el suelo alguien puede
lastimarse, entonces ahora te paso a explicar que se refiere
por color y tamang: que son juguetes que tiene que tener
obligatoriamente el mismo color y el mismo tamafio, no
interesa la forma, muestra una mufieca y un carro del
mismo tamafo y color, ahora por favor observen cuando
se refiere a golor y forma, aqui muestra dos objetos que
tiene el mismo color y la forma son dos juguetes de
dinosaurio que tiene la misma formay color pero son de
tamarios diferentes. Y finalmente explica que se refiere a
tamano y forma, aqui muestra pelotas de la misma formay
mismo tamafo, pero de diferentes colores.

La docente procede a jugar con los nifios y nifias, a bailar
“El baile del gorila” y cuando pare la musica todos deberan
ir a buscar sus alimentos y deben agrupar con dos
caracteristicas por color y forma, aqui nos ayuda Briana
nos muestra habas y pepinillo, en una agrupacion y en la
otra nos muestra tomate y uvas, aqui tuvo dificultades
Joaquin y Edsén, sin embargo se les aclaro que debemos
buscar alimentos del mismo color y forma, en la siguiente
parada de la mdsica se les solicita agrupara por dos
caracteristicas segun su golor y tamang, aqui nos ayuda
Emilia mostrando sus agrupaciones que realizo con una
cuerda de color rojo, en una coloco tomate y manzana y
en la otra coloco naranja y mandarina, finalmente se les
solicita que agrupen por dos caracteristicas por famano y
forma, aqui nos ayuda Joaquin: en una caja coloco sus 3
autos y en la otra caja coloco pelotas de diferentes colores.
La docente observa que fue necesaria la aclaracion de dos
caracteristicas para que los nifios y nifias puedan agrupar

e La docente motiva y ayuda a los
nifos y niflas  mediante
repreguntas.

eLa docente identifica que los
nifios y nifias no comprenden
cuando ella se refiere a agrupar
por dos caracteristicas.

La docente aclara mediante una
explicacion con sus propios
alimentos de casa a que se
refiere cuando mencionamos
dos caracteristica, que puede
ser: por su color y forma, por
su color y tamafio. Por su forma
y tamafio.
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sus alimentos por dos caracteristicas, y especificando las
combinaciones que se pueden realizar en cuanto color y
forma, tamafio y forma, tamafio y color.

La docente observa que la mayoria de los nifios y nifias
logran agrupar los alimentos segin dos caracteristicas
perceptuales en esta ocasion aplicaron sus variedades
como son: Color y forma, tamafio y color, y tamafio y
forma.

Asi mismo agradece por la participacion a los nifios y a los
padres de familia por todo el apoyo hasta la préxima
sesion.

e La mayoria de los nifios y nifias
tiene dificultades para agrupar en
cuanto a forma y tamafio.

elLa docente aplica la estrategia
del baile y que agrupen por dos
caracteristicas, en sus variedades
asi se pudo lograr que los nifios
puedan identificar las dos
caracteristicas de los alimentos.

Diario de campo N°7

Enunciado de la investigacion: Mejorando la resolucion de problemas matematicos a través

de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE

de la I.E.1 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Objetivo de la investigacion: Mejorar la resolucion de problemas matematicos a través de

los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE

de la I.E.1 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Categoria: Resolucion de problemas matematicos

comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Subcategoria: Comunica su

Actividad de aprendizaje: “Agrupar por tres caracteristicas”

Grado y seccion: 3 afios Azul Flexible

Duracion: 45 minutos

Fecha:

Descripcion

Interpretacion

Inicie la actividad con el saludo correspondiente, luego se
pasa a registrar la asistencia donde uno de los nifios ayuda
al conteo de los compafieros y comparieras que asistieron,
manifestando que son 8 entre nifias y nifios.

Procedi a cantar la cancion “;Qué vamos a agrupar?”
donde todos los nifios y nifias participan activamente
mostrando interés y entusiasmo al bailar y cantar la
cancion.

A continuacion, la docente presenta el dia de hoy: “Los
nifios y nifias agruparan sus alimentos especificamente por
dos caracteristicas”.

Luego les realicé la siguiente pregunta ¢ustedes entienden
que significa tres (3) caracteristicas? La mayoria de nifios
responden que no mientras que Emilia, Briana y responden
que si, Yy dicen sefialando con su dedo mis dos asi miss,
por su color y forma, entonces alguien me puede decir ¢qué
significa Agrupar por 3 caracteristica? a lo que nadie
respondio, la docente observa que identifican el namero

eLos nifios y las nifas inician
contentos la actividad.

eLos nifios y nifias no utilizan
expresiones para agrupar como
una, dos o tres caracteristicas. La
mayoria de ellos solo identifica
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tres mas no la palabra caracteristicas, por lo tanto les dijo
que les iba a mostrar su canasta de objetos en este caso les
mostro pelotas del mismo tamafio, color y forma les pide
que describan a las pelotas, ¢Quién me ayudara a descubrir
que semejanzas tienen estos objetos? entonces todos los
nifios respondieron yo miss levantando su manito. Aqui
nos apoyo Emilia manifestando mis las pelotas tienen el
mismo color y tamafo, Briana dijo mis las pelotas son
igualitas tiene el mis color y tamafio. Entonces los objetos
que se encuentran dentro de esta caja (tienen muchas
semejanzas verdad?

Entonces les dijo muy bien mis nifios haber ojo pestafia y
ceja, atiendan por favor, en esta caja observen bien sus
caracteristicas de estos objetos y piensen para responder.
La docente pregunta: que color tienen las pelotas, todos los
nifios responden rojo miss, ahora cual es la forma de todos
los objetos que estan dentro de la canasta, algunos nifios y
nifias responde circulo misss, y otros nifilos responde
redondo miss, La docente les dijo, entonces nos damos
cuenta todos tiene la misma forma, pero quiero aclararles
que la forma correcta de decir a este tipo de objetos es que
son redondos. La docente dice muy bien continuemos con
la descripcion de los objetos y pregunta ¢ Todas las pelotas
tienen el mismo tamafio? La mayoria de nifios responde: si
miss.

La docente observa que al realizar las preguntas los nifios
logran identificar las tres caracteristicas de los objetos, mas
si identifican al nimero 3 inclusive sefialando con sus
dedos, pero mencionan color y forma que se encuentran
dentro de la canasta.

Ahora si mis amores presten atencidn ustedes me han dicho
que los objetos tienen el mismo color, tamario y forma, esto
quiere decir que cumplen con las 3 caracteristicas, esto
quiere decir que para agrupar por sus 3 caracteristicas
tenemos que ver siempre: color forma y tamario.

La docente procede a jugar con los nifios y nifias, a Simén
dice “Que agrupen por sus tres caracteristicas” con sus
figuras geométricas que tienen a la mano: aqui participan
todos los nifios por ejemplo: Alaia me muestra sus tres
agrupaciones de circulos, cuadrados y triangulos todos con
agrupados con sus tres caracteristicas, Emilia me muestra
su agrupacion de triangulos que cumplen las 3
caracteristicas, al mismo tiempo Joaquin me muestra su
agrupacion de cuadrados cumpliendo las 3 caracteristicas

que pueden agrupar por color y
tamano.

e La docente motiva y ayuda a los
nifos y niflas  mediante
repreguntas.

eLa docente identifica que los
nifios y nifias no comprenden
cuando ella se refiere a agrupar
por tres caracteristicas.

La docente observa que los
nifios identifican al namero 3,
pero cuando se refiere a 3
caracteristicas solo
mencionaron a dos, explica
cudl es la tercera caracteristica
mostrando unos objetos en una
canasta.

Asi logrando identificar la
mayoria de los nifios y nifias
que cuando nos referimos a 3
caracteristicas significa que
estamos hablando de las
caracteristicas  perceptuales:
color forma y tamafio.
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y a si la mayoria de nifios van agrupando cumpliendo la
consigna.

La docente observa que la mayoria de los nifios y nifias
logran agrupar las figuras geometricas segun sus tres
caracteristicas perceptuales como son: Color, forma y
tamafno. Ademas, la estrategia que aplico con las figuras
geométricas creo que fue la mas adecuada para poder
lograr el propésito la sesién de doy.

Asi mismo agradece por la participacion a los nifios y a los
padres de familia por todo el apoyo hasta la proxima
sesion.

eLa docente aplica la estrategia
Simén dice para que logren
agrupar por sus tres
caracteristicas, en cuanto a color
forma y tamafio.

Diario de campo N°8
Enunciado de la investigacion: Mejorando la resolucion de problemas matematicos a través
de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE
de la .E.I 15 de agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.
Objetivo de la investigacion: Mejorar la resolucion de problemas matemaéticos a través de
los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE

de la I.E.1 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Categoria: Resolucion de problemas matematicos

comprension sobre los numeros y las operaciones.

Subcategoria: Comunica su

Actividad de aprendizaje: “Jugando a agrupar subconjuntos por color”

Grado y seccion: 3 afios Azul Flexible

Duracion: 45 minutos

Fecha:

Descripcion

Interpretacion

Inicié la actividad con el saludo correspondiente, luego se
pasa a registrar la asistencia donde uno de los nifios ayuda
al conteo de los comparieros y comparfieras que asistieron,
manifestando que son 8 entre nifias y nifios.

Procedi a cantar la cancion “;yo tengo mi cuerpo y lo voy
a mover?” generando que todos los nifios y nifias
participan activamente mostrando interés y entusiasmo al
bailar y cantar la cancién, donde la docente aprovecha a
preguntar las partes del cuerpo y que color te gusta, para
poder identificarlas y pueda conocer sus saberes previos.
Aqui los nifios responden ¢redondo miss y me gusta el
color rojo?, y mis piernas que forma tienen rectangulo y
me gusta el color azul, Miss responden la mayoria de los
nifos

A continuacion, la docente presenta el dia de hoy: “Los
nifios y nifas agrupar subconjuntos de sus figuras
geomeétricas por su color”.

Luego les realicé la siguiente pregunta ¢ustedes entienden
que significa subconjunto? La mayoria de nifios responden

eLos nifios y las nifas inician
contentos la actividad, lo
demuestran al participar con el
movimiento de su cuerpo y sus
gestos de su cara por la sonrisa
grande que muestran.
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gue no entienden esa expresion, puesto que lo demuestran
quedandose en silencio. La docente al darse cuenta que los
nifios y nifias no respondian busco otra manera de
explicarles por lo tanto les dijo que les iba a mostrar un
conjunto de figuras geomeétricas, pero al ir a mostrarles los
subconjuntos que tenia alli la caja se rompio y todos las
figuras cayeron al suelo mezclandose todos, entonces la
docente se puso triste y dijo ¢quién me ayudara a agrupar
mis figuras por subconjuntos? entonces todos los nifios
respondieron yo miss levantando su manito.

¢Una vez que la docente recogio todas las figuras del suelo
les pide que le pongan un nombre al conjunto la mayoria
de los nifios y nifias mencionaron la A, y le pregunté dentro
de este conjunto puedo formar otro conjunto mas
pequefo?,

La docente les dijo, entonces nos damos cuenta que es muy
importante que las cosas deben estar organizadas,
agrupadas y ordenadas segun sus caracteristicas. Te parece
si me ayudas a formar un subconjunto por color.

La docente procede a explicar, que significa una
subconjunto y con ayuda de todos comienza a agrupar por
una caracteristica por su color, primero lo haremos con
Joaquin, me ayudas por favor, en esta caja solo
colocaremos las figuras de color rojo, y en esta otra caja
las figuras de color verde. y Joaquin respondié si miss,
indicando en que canasta deberia colocar cada figura.

La docente observa que fue necesaria la aclaracion de
cOmo es un subconjunto para que los nifios puedan agrupar
sus figuras por unas caracteristicas, en este caso es por
color, procediendo a mostrar las dos cajas donde agruparon
porque solo en una se encontraban las de color rojo:
circulo, cuadrado, rectangulo y triangulo, en la otra caja se
coloco las figuras verdes (dos circulos verdes), pero la
docente pregunta:

En cudl de las cajas hay menos figuras. La mayoria de los
nifios y nifias responde: donde las figuras verdes, entonces
no olvides donde haya pocas figuras esa se llamara
subconjuntos de figuras geométricas de color verde.
Luego les pidid que ellos trabajen con sus conjuntos de
pelotas que tenian alli. Mostrando cada uno de los nifios
los subconjuntos por color que formaron.

Llego el momento de bailar que es el momento mas
esperado por los nifios y nifias. La docente pide que se
paren y bailaremos a ritmo de los congelados y cuando pare

eLos nifios y nifias no utilizan
expresiones agrupar
subconjuntos por color, La
mayoria de ellos solo identifica
que pueden agrupar por color.

e La docente motiva y ayuda a los
nifios y nifias a entender sobre
agrupar subconjunto por color,
mediante una explicacion a
través de la estrategia juego
didactico con los bloques
I6gicos.

eLa mayoria de nifios y nifias
logran entender que significa
agrupara subconjuntos por color.

eLa docente identifica que los
nifios y nifias logran agrupar
subconjuntos por color con sus
figuras geomeétricas, a través de
un juego motriz.
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la musica la docente indicara que deben mostrar la
agrupacion de su subconjunto por color que formaron con
sus figuras geométricas que tienen.

La docente observa que la mayoria de los nifios y nifias
logran agrupar la figuras formando subconjuntos por color,
segun sus caracteristicas perceptuales en esta ocasion por
una sola caracteristica, Asi mismo agradece por la
participacion a los nifios y a los adres de familia por todo
el apoyo hasta la proxima sesion.

Diario de campo N°9

Enunciado de la investigacion: Mejorando la resolucién de problemas matemaéticos a través
de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE
de la I.E.1 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.
Objetivo de la investigacion: Mejorar la resolucion de problemas matematicos a través de
los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE
de la I.E.I 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Categoria: Resolucion de problemas matematicos

comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Subcategoria: Comunica su

Actividad de aprendizaje: “Jugando a agrupar subconjuntos por forma”

Grado y seccion: 3 afios Azul Flexible

Duracion: 45 minutos Fecha:

Descripcion

Interpretacion

Inicié la actividad con el saludo correspondiente, luego se
pasa a registrar la asistencia donde uno de los nifios ayuda
al conteo de los comparieros y compariieras que asistieron,
manifestando que son 8 entre nifias y nifios.

Procedi a cantar la cancion “;yo tengo mi cuerpo y lo voy
a mover?” generando que todos los nifios y nifias
participan activamente mostrando interés y entusiasmo al
bailar y cantar la cancion, donde la docente aprovecha a
preguntar las partes del cuerpo y que forma tienen, para
poder identificarlas y pueda conocer sus saberes previos.
Aqui los nifios responden ¢redondo miss?, y mis piernas
que forma tienen rectangulo Miss responden la mayoria de
los nifios

A continuacion, la docente presenta el dia de hoy: “Los
nifios y nifas agrupar subconjuntos de sus figuras
geomeétricas por su forma”.

La docente al darse cuenta que algunos de los nifios y nifias
respondian y observo que lo tenian bien claro lo de los
subconjuntos, paso seguir con la actividad.

Continuando con la actividad, les dijo que les iba a mostrar
su rostro alli habia algo diferente en ella, todos
mencionaban miss su cabeza, sus 0jos, se pintd la cara,
hasta que Briana descubre que miss violeta tenia dos aretes

eLos nifios y las nifas inician
contentos la actividad, lo
demuestran al participar con el
movimiento de su cuerpo y sus
gestos de su cara por la sonrisa
grande que muestran.

eLos nifilos y nifias no utilizan
expresiones agrupar
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eran distintos, La docente observa que todos los nifios y
nifias observaron lo que dijo Briana, y para ello les dijo que
la ayuden a buscar su par entre tantos aretes que tenia en
una caja.

Procedi a mostrar mi caja donde tenia muchos artes
grandes, pero todos eran distintos, ¢(Cémo podrias
encontrar su par? generando expectativa miss, hasta que
una voz se escuchd diciendo miss comparando vamos a
encontrar su par, era Briana, recordando para eso deben
estar mis ojitos bien atentos y asi poder encontrar su par,
mientras tanto que todos los nifios y nifias participan
activamente sus juguetes donde formaron subconjuntos
por su forma, un ejemplo fue Joaquin mostro 5 juguetes
pero 3 eran autos y dos era dinosaurios. Y asi presento
Alaia sus 5 juguetes, de los cuales 3 eran peros Marshall y
dos eran mufiecas.

La docente observa que la mayoria de los nifios y nifias
logran agrupar la figuras formando subconjuntos por su
forma, segun sus caracteristicas perceptuales en esta
ocasion utilizaron las formas de sus juguetes.

Llego el momento de bailar que es el momento mas
esperado por los nifios y nifias. La docente pide que se
paren y bailaremos a ritmo del sapito y cuando la musica
pare iran a su caja y cuando pare la musica la docente
indicara que deben mostrar la agrupacion de su
subconjunto por su forma que formaron con sus figuras
geométricas que tienen.

Asi mismo agradece por la participacion a los nifios y a
los adres de familia por todo el apoyo hasta la proxima
sesion.

subconjuntos por forma, algunos
de ellos identifican que pueden
agrupar por tamafio, grande y
pequefio.

e La docente motiva y ayuda a los

nifios y nifias a entender sobre
agrupar subconjunto por tamarfo,
mediante una explicacion a
través de la estrategia juego
didactico con sus juguetes
favoritos.

eLa mayoria de nifios y nifias

logran entender que significa
agrupara  subconjuntos  por
tamarfio.

eLa docente identifica que los

nifios y niflas logran agrupar
subconjuntos por tamafio con sus
figuras geomeétricas, a través de
un juego motriz.

Diario de campo N°10

Enunciado de la investigacion: Mejorando la resolucion de problemas matematicos a través

de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE

de la I.E.I 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Objetivo de la investigacion: Mejorar la resolucion de problemas matematicos a través de

los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE

de la I.E.1 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.




Categoria: Resolucion de problemas matematicos

comprension sobre los numeros y las operaciones.
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Subcategoria: Comunica su

Actividad de aprendizaje: “Jugando a agrupar subconjuntos por tamafo”

Grado y seccion: 3 afios Azul Flexible

Duracion: 45 minutos

Fecha:

Descripcion

Interpretacion

Inicié la actividad con el saludo correspondiente, luego se
pasa a registrar la asistencia donde uno de los nifios ayuda
al conteo de los comparieros y compaiieras que asistieron,
manifestando que son 8 entre nifias y nifios.

Procedi a cantar la cancion “;yo tengo mi cuerpo y lo voy
a mover?” generando que todos los nifios y nifias
participan activamente mostrando interés y entusiasmo al
bailar y cantar la cancion, donde la docente aprovecha a
preguntar las partes del cuerpo y cudl es el tamafio de tu
cabeza, tu mano y nariz para poder identificarlas y pueda
conocer sus saberes previos. Aqui los nifios y nifias
responden Mi cabeza grande miss mis manos pequefias, mi
nariz pequefia, eso dijeron algunos nifios y nifias, y sin
embargo cabe destacar que Joaquin dijo mi cabeza grande
miss, mis manos medianas, y mi nariz pequefa, pues lo
felicita por su participacion y le dice que estaba en lo
correcto.

La docente observa que la mayoria de los nifios identifica
los tamafios correctamente de acuerdo a su grupo etareo,
pero Joaquin menciona un tamafio mas es por ello que se
ve en la necesidad explicar los tres tamafios mostrando 3
objetos de distintos tamafos solo para aclarar.

A continuacioén, la docente presenta el dia de hoy: “Los
nifios y niflas agrupar subconjuntos de sus figuras
geométricas por su tamafo”.

Luego les realicé la siguiente pregunta ¢ustedes entienden
que significa subconjunto? La mayoria de nifios responden
que si entienden esa expresion, puesto que lo demuestran
mostrando objetos de su caja de pelotas. La docente al
darse cuenta gue los nifios y nifias no respondian busco otra
manera de explicarles por lo tanto les dijo que les iba a
mostrar un conjunto de figuras geométricas, pero al ir a
mostrarles los subconjuntos que tenia alli la caja se rompid
y todos las figuras cayeron al suelo mezclandose todos,
entonces la docente se puso triste y dijo ¢quién me ayudara
a agrupar mis figuras por subconjuntos? entonces todos los
nifos respondieron yo miss levantando su manito.

eLos nifios y las nifias inician

contentos la actividad, lo
demuestran al participar con el
movimiento de su cuerpo y sus
gestos de su cara por la sonrisa
grande que muestran.

eLos nifios y nifias no utilizan

expresiones agrupar
subconjuntos por forma, La
mayoria de ellos solo identifica
que pueden agrupar por color y
tamarfio.

e La docente motiva y ayuda a los

nifios y niflas a entender sobre
agrupar subconjunto por forma,
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¢Una vez que la docente recogié todas las figuras del suelo
les pide que le pongan un nombre al conjunto la mayoria
de los nifios y nifias mencionaron la A, y le pregunto dentro
de este conjunto puedo formar otro conjunto mas
pequefo?,

La docente les dijo, entonces nos damos cuenta que es muy
importante que las cosas deben estar organizadas,
agrupadas y ordenadas segun sus caracteristicas. Te parece
si me ayudas a formar un subconjunto por color.

La docente procede a explicar, que significa una
subconjunto y con ayuda de todos comienza a agrupar por
una caracteristica por su color, primero lo haremos con
Joaquin, me ayudas por favor, en esta caja solo
colocaremos las figuras de color rojo, y en esta otra caja
las figuras de color verde. y Joaquin respondi6 si miss,
indicando en que canasta deberia colocar cada figura.

La docente observa que fue necesaria la aclaracion de
como es un subconjunto para que los nifios puedan agrupar
sus figuras por unas caracteristicas, en este caso es por
color, procediendo a mostrar las dos cajas donde agruparon
porque solo en una se encontraban las de color rojo:
circulo, cuadrado, rectangulo y triangulo, en la otra caja se
coloco las figuras verdes (dos circulos verdes), pero la
docente pregunta:

En cuél de las cajas hay menos figuras. La mayoria de los
nifios y nifias responde: donde las figuras verdes, entonces
no olvides donde haya pocas figuras esa se llamara
subconjuntos de figuras geométricas de color verde.
Luego les pidid que ellos trabajen con sus conjuntos de
pelotas que tenian alli. Mostrando cada uno de los nifios
los subconjuntos por color que formaron.

Llego el momento de bailar que es el momento mas
esperado por los nifios y nifias. La docente pide que se
paren y bailaremos a ritmo de los congelados y cuando pare
la musica la docente indicara que deben mostrar la
agrupacion de su subconjunto por color que formaron con
sus figuras geométricas que tienen.

La docente observa que la mayoria de los nifios y nifias
logran agrupar la figuras formando subconjuntos por color,
segun sus caracteristicas perceptuales en esta ocasion por
una sola caracteristica, Asi mismo agradece por la
participacion a los nifios y a los adres de familia por todo
el apoyo hasta la proxima sesion.

mediante una explicacion a
través de la estrategia juego
didactico con las figuras
geomeétricas.

eLa mayoria de nifios y nifias
logran entender que significa
agrupara subconjuntos por forma

eLa docente identifica que los
nifios y niflas logran agrupar
subconjuntos por forma con sus
figuras geométricas, a través de
un juego motriz.

Diario de campo N°11
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Enunciado de la investigacion: Mejorando la resolucién de problemas matematicos a través
de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE
de la I.E.I 15 de agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Objetivo de la investigacion: Mejorar la resolucion de problemas matematicos a través de
los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE
de la I.E.1 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Categoria: Resolucion de problemas matematicos Subcategoria: Usa estrategias
y procedimientos de estimacion y calculo

Actividad de aprendizaje: “Jugando con mis chapitas identifico muchos y pocos”

Grado y seccion: 3 afios Azul Flexible Duracion: 45 minutos Fecha:

Descripcion Interpretacion

El dia de hoy inicié la actividad con entusiasmo y pude

alumnos y a la docente, sequido de ello se realiza la | actividad.
oracion, luego se pasoé a registrar la asistencia, donde
uno de los nifios ayuda al conteo de los comparieros y
comparieras que asistieron.

La docente dio inicio a la actividad mostrandoles un
video a los nifios y nifias que era para introducir el tema
de muchos y pocos, luego de ello procedié a preguntar
a los nifios y nifas ¢de qué trato el video? La mayoria
de nifios dijo de muchos y pocos, pero algunos nifios
dijeron artos y pocos.

La docente solicito el material previamente ya
entregado para poder empezar con la actividad, antes de | pocos.
comenzar les mostros unos lapices los cuales en la mano
izquierda tenia muchos lapices y en la derecha pocos
lapices y pregunto a los nifios ¢en qué mano tengo
muchos lapices y en que mano tengo pocos lapices?
Algunos nifios y nifias respondieron que en la mano
izquierda tenia pocos lapices y en la derecha muchos
lapices, la docente al escuchar la respuesta de sus
estudiantes explico el tema de manera pausada y
detallada para que ellos puedan comprender mejor a
comprender y reconocer las cantidades de muchos y
pOCOS.

Luego de ellos la docente volvid a mostrar los lapices
en la cual tenia en la mano izquierda pocos lapices y en
la derecha muchos lapices y empez0 a preguntar a cada

observar que los nifios y nifas ingresaron muy | eLa docente, los nifios y nifias
contentos, empecé con el saludo correspondiente a los | inician la actividad contentos la

elLa mayoria de nifios y nifas
muestran interés por el tema al
observar el video de muchos y
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nifo y nifia a lo que Brianna, Alaia, Emilia, Abigail y
Edson respondieron que en la mano izquierda tenia
pocos lapices mientras que Joaquin, Jassumy y
Annaisha dijeron que en la mano derecha habia artos
lapices, la docente de manera muy cordial y adecuada
le explicé a los nifios y nifias que la palabra correcta es
muchos.

Después de reconocer muchos y pocos procedieron a
jugar con sus chapitas separando en un grupo muchos y
pocos, la docente observo que algunos nifios separaron
las chapitas por color y empez6 a preguntar a cada nifio
que es lo que habian realizado Briana dijo que tenia
muchas chapitas de color verde y pocas chapas de color
azul, Emilia comento que tenia muchas chapas de
colores y pocas chapas de un solo color, Joaquin dijo
que tenia artas chapas de color amarillo y pocas de color
verde y Alaia expreso que tenia artas chapas verdes y
pocas amarillas, la docente le explico de manera cordial
a Alaia y a Joaquin que la manera correcta de decir es
muchos y pocos y felicito a los nifios por reconocer
muchos y pocos objetos, seguidamente se les pregunto
cuantos dedos tenian en la mano a lo que todos
respondieron muchos y cuantos ojos tienen vy
respondieron 2 que es poco.

Para finalizar la actividad la docente les presenta
diferentes dibujos donde reconoceran donde hay
muchos y pocos para lo cual los nifios y nifias realizaron
la actividad sin dificultad.

e La mayoria de nifios y nifios no
reconocen el término muchos.

e La docente motiva a los nifios y
niflas para trabajar con su
material y poder reconocer las
cantidades muchos y pocos.

e Algunos nifios y nifias tienen
dificultad para utilizar
correctamente el término
muchos.

eLa mayoria de nifios y nifias
reconocen uno y ninguno sin
presentar dificultad alguna.

Categoria: Resolucion de problemas matematicos

Grado y seccion: 3 afios Azul Flexible

Diario de campo N°12

y procedimientos de estimacion y calculo

Duracion: 45 minutos

Enunciado de la investigacion: Mejorando la resolucion de problemas matematicos a través
de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE
de la I.E.1 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.
Objetivo de la investigacion: Mejorar la resolucion de problemas matematicos a través de
los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE
de la I.E.I 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Subcategoria: Usa estrategias

Actividad de aprendizaje: “Jugando con mis chapitas identifico uno y ninguno”

Fecha:

Descripcion

Interpretacion
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El dia de hoy inicié la actividad con entusiasmo y pude
observar que los nifios y nifias ingresaron muy
contentos, empecé con el saludo correspondiente a los
alumnos y a la docente, seguido de ello se realiza la
oracion, luego se paso a registrar la asistencia, donde
uno de los nifios ayuda al conteo de los comparieros y
comparieras que asistieron, los nifios piden saludarse
entre si, antes de empezar con la actividad.

Procedi a pedir el material previamente ya entregado, se
les hace un recuerdo de la actividad anterior que era
muchos y pocos a lo que se le pregunta a los nifios si
recuerdan lo trabajado y se les muestra en una mano
muchos lapices y en la otra pocos lapices, Brianna,
Emilia y Alaia respondi6 que era muchos y pocos, pero
Joaquin respondié arto y poco a lo que la docente de
manera muy cordial y adecuada le dijo Joaquincito la
palabra correcta es muchos y Joaquin empezé a decir
muchos y pocos cuando se le mostro de nuevo los
l&pices. Luego de realizar una pequefio recuento de la
clase anterior se procede a realizar la actividad del dia
“UNO Y NINGUNO”, se empezé la actividad
presentando el titere del conejito el cual les dijo que los
vino a visitar el dia de hoy ya que tenia un problemay
tenian que prestarle mucha atencién, amiguitos saben
que mafiana me tengo que reunir con mis amigos porque
es mi cumpleafios y me dijeron que lleve un dado pero
que no me preocupe por la torta que ellos la llevaran,
como yo no fui a la escuela yo tengo un problema no sé
cémo es un dado y necesito la ayuda de ustedes ¢ ustedes
saben como es un dado? A lo que la mayoria de nifios y
nifias dijeron que si y les pregunto si ¢podian ayudarlo
a elaborar un dado? Después se les pregunto a los nifios
y nifias de que trato el problema a lo que Brianna
respondi6 que era su cumpleafios y que le pidieron un
dado pero que no lleve torta, se les pregunto ;Como
ayudaremos a nuestro amigo? ¢ Tu sabes a que se refiere
cuando decimos uno? La mayoria de nifios empezo a
mostrar un objeto, {Cuando decimos ninguno a que se
refiere? Brianna dijo que uno se referia a un solo objeto
y ninguno nada, la docente observo que algunos nifios y
nifias si reconocian las cantidades uno y ninguno,
gracias a ello procedio con la actividad motivandolos
pidiendo a las nifias y nifios que seleccionen una chapa
de diferentes colores y se les pidié que cada nifia y nifio

eLa docente, los nifios y nifias
inician la actividad contentos la
actividad.

eLa mayoria de nifios y nifas
recuerdan el tema trabajado en la
actividad anterior pero algunos
nifios no utilizan el termino
adecuado de la actividad.

e La mayoria de nifios y nifios no
reconocen el término ninguno.
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muestren un chapita y mencionen el color de la chapa.
Después de reconocer un solo objeto se procedio a jugar
con los nifos el juego “La miss pide”, se les empezo a
pedir diferentes objetos como una almohada, una
chompay una fruta, seguidamente les muestra una cajita
vacia y les pregunta si hay algun objeto a lo que la
mayoria de nifios y nifias responden ninguno pero Alaia
y Joaquin responden que no hay nada en la caja la
docente le explico de manera cordial a Alaia y a Joaquin
que la manera correcta de decir es ninguno y felicito a
los nifios por reconocer uno y ningln objeto y les cant6
la cancién de guardar todo en su lugar, seguidamente se
les pregunto cuéntas cabezas tienen a lo que la mayoria
de nifios y nifias respondieron que tienen una cabeza y
cuantas manos de 6 dedos tienen y respondieron
ninguna.

Para finalizar la actividad la docente les presenta
diferentes dibujos donde reconoceran donde hay uno o
ninguno para lo cual los nifios y nifias realizaron la
actividad dificultad.

e La docente motiva a los nifios y
niflas para trabajar con su
material y poder reconocer las
cantidades uno y ninguno.

e Algunos nifios y nifias tienen
dificultad para utilizar
correctamente el término
ninguno.

eLa mayoria de nifios y nifias
reconocen uno y ninguno sin
presentar dificultad alguna.

Diario de campo N°13

Duracion: 45 minutos

Enunciado de la investigacion: Mejorando la resolucion de problemas matematicos a través
de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE
de la .E.I1 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Objetivo de la investigacion: Mejorar la resolucion de problemas matemaéticos a través de
los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE
de la I.E.1 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Categoria: Resolucion de problemas matematicos

y procedimientos de estimacion y calculo
Actividad de aprendizaje: “Pesa, pesa en la balanza”
Grado y seccion: 3 afios Azul Flexible

Subcategoria: Usa estrategias

Fecha:

Descripcion

Interpretacion

La docente comienza la clase saludando a los alumnos
y seguidamente empieza motivando a los nifios
diciendo ojos, oidos presten mucha atencion.

Da inicio al tema cantando una cancién “la manzana
pesa mas que el limén o el platano pesa menos que la
pifia” la docente observa a los nifios y nifias muy
interesados en el tema, les pregunto ¢la manzana pesa
mas que el limon? ¢el platano pesa menos que la pifia?
Luego de ello les pregunto quieres averiguar ¢quien
pesa mas? y ¢quién pesa menos? La mayoria de nifios y
nifias respondieron que si, entonces la docente les dice
el dia de hoy acompafiame a nuestra AVENTURA

¢ La docente motiva a los nifios y
niflas con una frase para que
presten atencion.

e La docente motiva a los nifios y
nifias cantando una cancién que
introduce el tema a trabajar.
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“PESA, PESA EN LA BALANZA” el dia de hoy ti
vas a descubrir qué alimentos pesan mas y qué
alimentos pesan menos ;tU sabes que quiere decir
cuando digo yo pesa mas y pesa menos? La docente
observa que la mayoria de nifios y nifias querian
participar y les da un orden para que puedan responder
la pregunta. Brianna respondié pesa mas los fideos
largos y pesa menos los fideos pequefios la docente
pregunta como sabes que pesa mas y pesa menos Briana
ella responde que es por la cantidad, Alaia, Emilia y
Joaquin respondieron que pesan en su balanza, la
docente felicita a los nifios y nifias por tener buenas
ideas del tema a trabajar.

Luego la docente empieza el juego simulando que ella
es una balanza en una mano tiene una granadillay en la
otra mano una mandarina ahora pregunto quien pesa
mas la granadilla o la mandarina, les canto la cancion
que fruta pesa mas, les pregunta en que vamos a pesar
para saber que pesa mas y que pesa menos, a lo cual
algunos nifios responden en una balanza.

Procedi a pedir que todos muestren su balanza para
empezar a jugar a pesar, pedi a los nifios que traigan sus
pelotas de plastico y una fruta que sea de la misma
forma de la pelota, se les muestra unos lapices teniendo
en la mano derecha muchos lapices y en la izquierda
pocos lapices, la docente pudo observar que la mayoria
de nifios y nifios identifican muchos y pocos.

Los nifios y nifias antes de jugar con la balanza
simularon que ellos eran una balanza y en una de sus
manos pusieron una pelota y en la otra una fruta, la
mayoria de nifios y nifias responden que la pelota pesa
mas que la fruta, la docente al escuchar las respuestas
de los nifios y nifias les indica que comprobaran si es
cierto lo que dijeron y empezaron a jugar con su
balanza. La docente procedid a explicar como se sabe
cuando algo pesa mas y pesa menos en la balanza, hizo
un ejemplo pesando la manzana y la mandarina. Los
nifos y nifias empezaron a pesar en su balanza los
objetos o frutas que tenian en la balanza, Alaia comento
que en su balanza pesa mas el tomate que la manzana,
Brianna indico que la granadilla pesa méas que la
manzana, Joaquin dijo que la mandarina pesa mas que
el tomate. La docente al observar que los nifios tuvieron

eLa mayoria de nifios y nifias
tienen conocimiento de que el
peso se hace en la balanza, pero
algunos nifios reconocen que por
la cantidad también se reconoce
el peso.

e La docente motiva a los nifios y
nifias a reconocer de una mejor
manera los pesos convirtiéndose
ella en una balanza.

eLa mayoria de nifios y nifias
presentan dificultades al
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dificultad al pesar en la balanza procedié a explicarles
nuevamente de manera pausada y con mucho respeto.
Finalmente, los nifios y niflas procedieron a jugar
nuevamente con su balanza pesando otros objetos que
tuvieron a su alcance Emilia peso limones, naranja y
una pelota y respondié que los limones pesan mas que
la pelota y que la pelota pesa menos que la naranja,
Joaquin peso limones y tomates y que el tomate pesa
mas que el limén, Brianna respondi6 que el tomate pesa
mas que la manzana y Alaia respondio que el tomate
pesa mas que el limén. La docente felicit6 a los nifios y
nifias porque pudieron reconocer que pesa mas y que
pesa menos en sus balanzas.

momento de identificar que pesa
mucho y que pesa poco en las
balanzas.

elLa mayoria de nifios y nifas
reconocen que pesa mMas y que
pesa menos. sin  presentar
dificultad alguna.

Diario de campo N°14

Enunciado de la investigacion: Mejorando la resolucién de problemas matematicos a través

de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE

de la I.E.I 15 de agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Objetivo de la investigacion: Mejorar la resolucion de problemas matematicos a través de

los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE

de la I.E.1 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Categoria: Resolucién de problemas matematicos
a expresiones numéricas

Actividad de aprendizaje: “A la una veo la luna”
Grado y seccion: 3 afios Azul Flexible

Duracion: 45 minutos

Subcategoria: Traduce cantidades

Fecha:

Descripcion

Interpretacion

El dia de hoy inicié la actividad con entusiasmo y pude
observar que los nifios y nifias ingresaron muy
contentos, empecé con el saludo correspondiente a los
alumnos y a la docente, seguido de ello se realiza la
oracion, luego se pasé a registrar la asistencia, donde
uno de los nifios ayuda al conteo de los comparieros y
comparieras que asistieron.

La docente dio inicio a la actividad mostrandoles un
titere llamado Rulocita la cual tuvo un problema, ella se
fue a la playa y al sefior que vende cosas que utilizamos
en la playa se le cayd un juguete de playa, una pelota,
dos polos y le dijo que le pasara la Unica pelota que se
le cayo y yo estaba confundida porque habia muchas
cosas que tenian pelotas ¢ TU puedes ayudarme a buscar
la Gnica pelota? Luego de ello procedi6 a cantar con los

eLa docente, los nifios y nifias
inician la actividad contentos.

elLa mayoria de nifios y nifias

muestran interés por el tema al
escuchar la cancion de los
numeros.
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nifios y nifias la cancion de “Los nimeros” ;De qué
trato la cancion? ;Sabes cual es el nimero 1? Briana
respondid que el uno es asi como un palito y que tiene
un objeto y mostro una pelota, Joaquin, Emilia y Alaia
respondieron que no sabian como era el nimero uno. la
docente escucho las respuestas de sus nifios y observo
que los nifios y nifias se sintieron muy entusiasmados y
mostraron intereses por el tema al escuchar la cancion y
es por ello que procedio a explicar la actividad del dia.
La docente procedi6 a presentar diapositivas en las que
presento el nimero 1, la escritura, el nimero y la
cantidad de objetos que representa dicho ndmero.
Luego de ello presento en su pantalla dos circulos en los
cuales colocd 1 objeto en cada circulo, seguido de ello
les pidi6 que repasaran el numero 1 con su dedo indice,
también empez6 a mostrar una fruta, un caramelo, un
celular y pidié a los nifios que también muestren un
objeto, pero al momento de reconocer el nimero 1
Emilia, Joaquin y Alaia aun tuvieron dificultades al
identificar el numeral 1. la docente al observar que la
mayoria de nifios y nifias tuvieron dificultad al
reconocer el nimero 1 y pidio a los padres de familia
que en una hoja escriban el nimero 1. Luego de ello se
realizo el juego Miss Violeta pide, se le pidi6 1
almohada, la docente les explica que solo pididé un
objeto porgue estan trabajando el nimero 1.
Finalmente, la docente les pide que busquen en los
materiales que se les entrego el objeto en el cual solo
encuentran 1, la mayoria de nifios y nifias pudo
reconocer que hubo 1 solo carro y cuando se les mostrd
una cartilla con el nimero 1 la mayoria de nifios y nifias
dijeron que ese era el nimero 1. La docente felicité a
los nifios y nifias porque pudieron reconocer el numeral
y la cantidad del namero 1.

e La mayoria de nifios y nifias no
reconocen el numeral 1.

¢ Algunos nifios tienen dificultar
en reconocer la cantidad del
namero 1.

eLa docente pide apoyo a los
padres de familia para que
puedan dibujar el nimero 1.

elLa mayoria de nifios y nifas
reconocen la cantidad que
corresponde al nimerol.

eLa mayoria de nifios y nifias
reconocen el numeral 1.

Diario de campo N°15

Enunciado de la investigacion: Mejorando la resolucién de problemas matematicos a través

de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE

de la I.E.I 15 de agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Objetivo de la investigacion: Mejorar la resolucion de problemas matematicos a través de

los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE

de la I.E.1 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.




Categoria: Resolucion de problemas matematicos
a expresiones numericas
Actividad de aprendizaje: “A las dos veo el reloj”

Grado y seccion: 3 afios Azul Flexible

Duracion: 45 minutos
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Subcategoria: Traduce cantidades

Fecha:

Descripcion

Interpretacion

El dia de hoy inicié la actividad con entusiasmo y pude
observar que los nifios y nifias ingresaron muy
contentos, empecé con el saludo correspondiente a los
alumnos y a la docente, seguido de ello se realiza la
oracion, luego se paso a registrar la asistencia, donde
uno de los nifios ayuda al conteo de los comparieros y
comparieras que asistieron.

La docente dio inicio a la actividad cantdndoles la
cancion de los numeros y se les indico que hoy se
trabajard el numero 2, luego de ello les presento a
Trompita, ella tuvo un problema porque la jefa del
trabajo de sumama le dijo que le pasara dos granadillas
y Trompita se puso muy triste porque no sabia que hacer
ya que el no sabe cual es la cantidad ni el numeral 2 y
les dijo ¢Ustedes pueden ayudarme a escoger 2
granadillas? La mayoria de nifios y nifias respondié que
si pero que no sabian cuanto era 2 objetos. La docente
escucho atenta la respuesta de los nifios y nifias.

La docente procedi6 a presentar diapositivas en la que
daria a conocer el nimero 2, la escritura, el nimero y la
cantidad de objetos que representa dicho ndmero.
Luego de ello presento en su pantalla el nidmero 2,
Brianna dijo que el nimero 2 parecia un patito, la
docente explico a los nifios la cantidad del nimero 2,
luego de ellos se les pidid que en los circulos que se
observaban en la pantalla se deberia color 2 pelotas y 2
lapices, Brianna pudo dar la respuesta correcta, mientras
que Emilia, Joaquin y Alaia tuvieron dificultades para
reconocer la cantidad de objetos que se deberia de
colocar. La docente al observar que la mayoria de nifios
y nifias tuvieron dificultad al reconocer la cantidad del
namero 2 realizo un juego con los nifios, pidié a los
nifos que traigan 2 pelotas, 2 cucharas, 2 polos, a lo que
algunos pudieron reconocer la cantidad que equivale al
numero 2, seguidamente la docente indico a los padres
de familia que en una hoja dibujen el nimero 2 para que
los nifios puedan reconocer dicho numeral.

eLa docente, los nifios y nifias
inician la actividad contentos.

eLa mayoria de nifios y nifas

muestran interés por el tema al
escuchar la cancion de los
numeros.

e La mayoria de nifios y nifias no
reconocen la cantidad del
ndamero 2

e Algunos nifios tienen dificulta
para reconocer el nimero 2.

eLa mayoria de nifios y nifias
tienen dificultad para reconocer
la cantidad del nimero 2.
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La docente pregunto a los nifios cuantos 0jos, pies,
manos tenemos y la mayoria de nifios y nifias reconocia

eLa mayoria de nifios y nifias
reconocen la cantidad que

la cantidad contando uno y dos. corresponde al numero 2.
Para finalizar, la docente les pide que busquen en los
materiales que se les entrego el objeto en el cual
encuentran 2 iguales, la mayoria de nifios y nifias pudo
reconocer que hubo 2 corbatas y cuando se les mostrd
una cartilla con el nimero 2 la mayoria de nifios y nifias
dijeron que ese era el nimero 2. La docente felicito a | eLa mayoria de nifios y nifias
los nifios y nifias porque pudieron reconocer el numeral |  reconocen el numeral 2.
y la cantidad del nimero 2.

Diario de campo N°16
Enunciado de la investigacion: Mejorando la resolucién de problemas matematicos a través
de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE
de la I.E.I 15 de agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.
Objetivo de la investigacion: Mejorar la resolucion de problemas matematicos a través de

los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE

de la I.E.1 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Categoria: Resolucion de problemas matematicos
a expresiones numéricas

Actividad de aprendizaje: “A las 3 me pongo al reves”

Subcategoria: Traduce cantidades

Grado y seccion: 3 afios Azul Flexible Duracion: 45 minutos Fecha:

Descripcion

Interpretacion

El dia 02 de noviembre del 2021 inicié la actividad con el
saludo correspondiente a cada nifio y nifia con una cancion,
y se realiza las actividades permanentes.

Procedi a cantar la cancion de “los nameros” cOmo
motivacion e introduccion al tema de los nimeros, donde
todos los nifios y nifias participan activamente mostrando
interés y entusiasmo al bailar y cantar la cancion.

A continuacién, la docente presenta al titere trompita que
cuenta una pequefia historia sobre “EL PESCADOR” y
pide que le ayuden a contar la cantidad de peces que
necesita llevarse para alimentar a su familia, preguntandole
a los nifios y nifias ¢Coémo puedo ayudar a trompita para
que solo se lleve la cantidad de peces que necesita para su
familia?, Joaquin responde que cuente hasta el tres, Briana
dice que cuente los pescados, la docente felicita a los nifios
por sus respuestas y les pregunta ¢ Ustedes saben contar?

elLos nifios y las nifias inician
contentos la actividad.

e La docente motiva y ayuda a los
nifos y niflas mediante una
cancion que introduce al tema de
los nimeros.

e L a docente mediante una historia
genera el conflicto cognitivo lo
gue permite a los nifios observar
y mostrar interés por el tema.
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Los nifios y nifias responden que si, la docente les pide que
le demuestren contando sus juguetes, Joaquin comienza
contando uno, dos y luego se queda en silencio, Briana,
Abigail y Emilia logran contar hasta el tres.

La docente pide que pongan en la mesa sus futas para
contar y lo realizan por turnos todos los nifios y nifias
logran contar sus frutas hasta el numero 3 por lo tanto la
profesora procede a mostrarles un ppt interactivo y pide a
los nifios que le ayuden a reconocer el nimero 3, la docente
les pide observar las iméagenes y les pide contar juntos,
luego muestra otra imagen donde hay dos pelotas y
pregunta a los nifios ¢qué debo hacer para que sean tres
pelotas?, Emilia responde que falta una pelota la docente
realiza otra pregunta, entonces ¢qué debo hacer agregas o
quitar?, los nifios responden agregar una pelota mas, al
notar que esta pregunta fue respondia rapidamente por los
nifios, les mostro la siguiente imagen con la imagen de un
huevo y pregunto ¢Cuéntos huevos le faltan para que sean
tres huevos? Emilia dijo que tres huevos, la docente coloco
tres huevos y pidié contar todos juntos y se dieron cuenta
que habian mas de tres huevos, entonces volvid hacer la
pregunta y los nifilos respondieron que solo faltan dos
huevos, los nifios y nifias ya reconocen la cantidad hasta el
namero tres.

La docente procede a mostrarles mediante una imagen
como es el ndmero tres, para que puedan identificar la
forma del nimero.

Para finalizar la docente entona una cancion donde implica
contar hasta el nimero tres para reforzar lo aprendido en la
actividad de hoy y realiza un ultimo juego “la profesora
pide”, donde pide traer diferentes objetos y que cuenten
hasta el nimero tres.

La docente observa que la mayoria de los nifios y nifias
logran describir lo que observan, logrando el conteo.

e Algunos nifios logran contar
hasta e nimero tres y otros solo
hasta el dos.

eLa mayoria de nifios y nifias
logran identificar la cantidad de
objetos y lo relacionan con los
nameros.

elLa mayoria de nifios y nifias
relacionan la cantidad de objetos
observando la representacion del
nimero 1,2y 3.

Diario de campo N°16

Enunciado de la investigacion: Mejorando la resolucién de problemas matematicos a través

de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE

de la I.E.I 15 de agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Objetivo de la investigacion: Mejorar la resolucion de problemas matematicos a través de

los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE

de la I.E.1 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.
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Categoria: Resolucion de problemas matematicos Subcategoria: Traduce cantidades
a expresiones numéricas

Actividad de aprendizaje: “A las 4 me pongo los zapatos”

Fecha:

Grado y seccion: 3 afios Azul Flexible Duracién: 45 minutos

Descripcion

Interpretacion

El dia 03 de noviembre del 2021 damos inicio a la
actividad con el saludo correspondiente a cada nifio y nifia
con una cancién, y se realiza las actividades permanentes.
La docente presenta al titere Trompita, quien saluda a los
nifios y agradece por ayudarle a contar los peces el dia
anterior, y pide a los nifios y nifias que esta vez le ayuden
a contar hasta el niUmero cuatro porque tiene que poner
cubiertos en la mesa, los nifios entusiasmados le dicen que
le ayudaran.

La docente pregunta ; Como le ensefiariamos a contar hasta
el numero 4 a Trompita? Briana dice que podria ensefiarle
a contar con sus pelotas y sus frutas, Joaquin responde que
le ensefiaria contar con sus siluetas porque tiene cuatro, la
docente felicita a los nifios que participaron y pregunta
¢Qué numero aprenderemos hoy? Los nifios y nifias
responden el numero 4

La docente procede a presentarles un ppt interactivo y les
dice que hoy aprenderemos a identificar el namero 4, la
profesora muestra en su pantalla iméagenes y pide que
cuenten con ella, los nifios y nifias cuentan 1, 2, 3 y cuatro
camas. Luego les muestra dos conjuntos y pregunta:
¢cuantos objetos observamos? Los nifios y nifias responden
3 pelotas y 3 lapices, la docente realiza la siguiente
pregunta ¢cuantas pelotas le tengo que agregar al primer
conjunto para que sean 4 pelotas? Solo algunos nifios
responden una pelota y otros dicen 9, por tal motivo la
docente procede a explicarles nuevamente y pide a los
nifios y nifias contar todos juntos. Luego de la explicacion
los nifios entienden y responden a las preguntas realizadas
por la docente.

La docente les muestra unas fichas que forman el nimero
4, pero los nifios no identifican el nimero, entonces la
profesora muestra cuatro objetos logrando asi que los nifios
relaciones la cantidad con el nimero.

Para reforzar el aprendizaje la docente entona junto a los
nifios la cancion del “Elefante” y luego pide a los nifios y

elLa docente inicia con la
actividad con el saludo y las
actividades permanentes

e L a docente mediante una historia
genera el conflicto cognitivo lo
que permite a los nifios observar
y mostrar interés por el tema.

¢ Solo algunos nifios logran contar
hasta el nimero cuatro.

elLa mayoria de nifios y nifias

logran identificar la cantidad de
objetos, pero no logran
relacionarlo con la
representacion del nimero 4.
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nifas sacar 4 diferentes objetos y contarlos, cada nifio
presenta sus objetos y logran contar hasta el nimero 4.
Para finalizar la docente muestra un juego virtual llamado
“colocando el nimero de objetos que veo” en este juego
los nifios relacionan la cantidad de objetos con cada
numero, en ocasiones algunos nifios tienen que contar
hasta en dos oportunidades porque todavia les cuesta
reconocer los nimeros.

eLa mayoria de nifios y nifias
relacionan la cantidad de objetos
observando la representacion del
nimero 1, 2, 3y 4.
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Diario de campo N°17

Enunciado de la investigacion: Mejorando la resolucién de problemas matematicos a través
de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE
de la I.E.I 15 de agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Objetivo de la investigacion: Mejorar la resolucion de problemas matemaéticos a través de
los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE FLEXIBLE
de la I.E.I 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Categoria: Resolucién de problemas matematicos Subcategoria: Traduce cantidades
a expresiones numéricas

Actividad de aprendizaje: “A las 5 doy un brinco”

Grado y seccion: 3 afios Azul Flexible Duracién: 45 minutos Fecha:
Descripcion Interpretacion
El dia .... de noviembre del 2021 damos inicio a la
actividad con el saludo correspondiente a cada nifio y nifia | eLa docente inicia con la
con una cancion, y se realiza las actividades permanentes. actividad con el saludo y las

La docente pregunta sobre lo que hemos aprendido esta |  actividades permanentes

semana, los nifios y nifias responden entusiasmados jlos

numeros!, la docente pregunta que ¢nimeros hemos « Como saberes previos la docente

aprendido? El uno, dos, tres y cuatro responden juntos los realizo preguntas acerca de los
nifios y nifas. La docente presenta al elefante Trompita con ndmeros que se aprendieron en
una nueva problematizacion ya que no sabe contar hasta el las anteriores actividades
numero 5y pide a los nifios y nifias que le ayuden a contar

y agrupar de 5 en 5.

La docente pregunta a los nifios y nifias ;como podemos
ayudar al elefante trompita? Contamos hasta el 5 responde
en general, la docente felicita a los nifios y nifas.

La docente les junto a los nifios y nifias entonan la cancion | eCon la ayuda de una
de “los nimeros” y le indica el proposito de la actividad problematica se genera el
“Hoy vamos aprender a contar hasta el nimero 5” conflicto cognitivo.

La docente procede a mostrarle el nimero 5 y pregunta
¢Que numero observan? los nifios y nifias no logran
reconocer el numero, por tal motivo la docente muestra eMediante una cancién se da
imagenes de objetos que representa la cantidad de 5, y pide introduccion al tema que se
que cuenten junto con ella 1,2,3,4 y 5. Seguidamente les trabajara en la actividad.

dice que observen una de sus manos y cuenten cuantos
dedos tienen, algunos nifios dicen 4 y otros nifios dicen 5,
la docente felicita por las respuestas y procede a
presentarles 5 titeres de dedos y les dice cada itere se llama
igual que los nimeros que aprendimos, entonces pregunta

eLos nifios y nfias no logran
reconocer la representacion del
namero 5.




196

a cada nifio ¢como se llamaria cada titeres? La mayoria de
los nifios lograron responder a la pregunta.

La docente muestra un ejemplo contando 5 objetos y pide
a los nifios buscar 5 objetos y contarlos, se observa que en
su totalidad los nifios realizaron el conteo, pero no lo
relacionaron con la representacion del nimero.

Para reforzar sus conocimientos la docente les muestra
mediante un ppt interactivo iméagenes de dos conjuntos con
4 objetos cada uno y pregunta a los nifios en el primer
conjunto ¢ Cuéantos objetos hay y cuantos objetos tengo que
agregar para que sean 5 objetos en el conjunto? Todos los
nifios responden correctamente.

Para identificar si los nifios relacionan la cantidad con la
representacion del nimero pidi6 a los nifios y nifias que
coloquen los materiales que les envid, las cuales son
imagenes con los ndmeros del 1 al 5, en su mayoria los
nifios identificaron la cantidad de los objetos con la
representacion del ndmero. Como retroalimentacion la
docente mostro la “Ruleta de los nimeros” para comenzar
con el juego “salta, salta al nimero que vez” la docente
indique salta, salta | nGmero que vez es 2 los nifios y nifias
saltaron al nimero correcto y asi lo siguieron asiendo con
los demas nimeros, evidenciando el logro del conteo hasta
el nimero 5.

eLa docente muestra imagenes y
da la explicacion para que los
nifos puedan relacionar la
cantidad de objetos con la
representacion del numero.

Al finalizar la actividad se observa
que la mayoria de nifios y nifas
relacionan la cantidad de objetos
observando la representacion del
nimero 1, 2, 3,4y5.
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Analisis del Diario de Campo

Analisis de diario de campo 1,2,3,4
Enunciado:
Mejorando la resolucion de problemas matematicos a traves de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE
FLEXIBLE de la I.E.I 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.
Categoria:
Resolucion de problemas matematicos
Subcategorias:
e Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Linea De Base:
e Respecto a la subcategoria comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones, en cuanto al indicador de comparar y agrupar se
puede observar que la mayoria de nifios y nifias tienen dificultad para poder agrupar diferentes elementos que encuentran en casa segun sus

caracteristicas ya sea por color, forma o tamafio.

Objetivo Especifico 1:
Desarrollar la capacidad comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones a través de los juegos didacticos sensoriales y motrices,

en los nifios y nifias de 3 afios del MSE Flexible del aula virtual de la I.E.I 15 de agosto del Distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Sesion de MEJORAS (IDENTIFICAR PARTES MARCADORES DEL DIARIO DE ACCIONES IMMEDIATAS/A
aprendizaje/Taller | RELEVANTES DE LA INTERPRETACION) | CAMPO POSTERIORI
A.AN°01 Procedi a cantar la cancion “;Qué vamos a

agrupar?” donde todos los nifios y nifas
participan activamente mostrando interés y
entusiasmo al bailar y cantar la cancion.

A continuacion, la docente presenta el dia de
hoy: “Los nifios y nifias organizardn sus
objetos recolectados segun sus
caracteristicas”.
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e Todos los nifios carecen de conocimiento en
cuanto a lo que significa agrupar, esto se
puede observar al momento que la docente
plantea las preguntas.

eLa mayoria de nifios y nifias no logran
comparar y agrupar los objetos recolectados
en el momento de la representacion a través
del juego sensorial.

Luego les realicé la siguiente pregunta
¢ustedes ordenan su ropa? La mayoria de
nifios responden que no mientras que Emilia,
Briana y Abigail responden que si, entonces
alguien me puede decir ¢qué significa
Agrupar? a lo que nadie respondio, la
docente al darse cuenta que los nifios y nifias
no respondian busco otra manera de
explicarles por lo tanto les presentd un
organizador de escritorio donde los nifios
observan que los Utiles de escritorio estan
organizados por lapiceros, borradores,
colores, tijeras y pegamentos, luego les
comento a los nifios y nifias imaginemos que
necesito unatijeray no la encuentro, a lo que
los nifios respondieron debemos de poner
todo en su lugar, la docente les dijo, entonces
nos damos cuenta que es muy importante que
las cosas deben estar organizadas, agrupadas
y ordenadas segun sus caracteristicas. Llego
el momento de jugar que es el momento mas
esperado por los nifios y nifias. Trabajan con
su material recolectado con anterioridad, y se
observa que tienen dificultades para
comparar, clasificar y agrupar segun sus
caracteristicas.

La docente ayuda replanteando preguntas a
cada nifio para que ellos puedan agrupar los

elLa docente replantea las
preguntas y muestra un ejemplo
de lo que significa agrupar,
logrando asi que la mayoria de
nifios y nifias entienda la nocion
de agrupar.

eLa docente retroalimenta de
forma personalizada para lograr
que los nifios y nifios puedan

agrupar sus objetos
recolectados, identificando
algunas caracteristicas

perceptuales (por su color,
forma y tamafio), a través del
juego sensorial.

eRealizar actividades para que
los nifios logren agrupar de
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e La mayoria de nifios y nifias, identifican los
objetos de casa logrando describir las
caracteristicas de los observado (segln su
color, forma y tamafo) a traves del juego
motriz.

objetos recolectados en casa, Emilia busco
una botella ancha, coloco sus ramitas, en una
canasta puso sus conos de papel higiénico, y
en un balde puso sus botellas de pléstico, sin
embargo, se observa que los demas nifios y
niflas tienen dificultad al momento de
realizarlo.

Para finalizar la actividad les coloca su
cancién favorita que es el Baile del sapito y
la docente indica que cuando la mdsica se
detenga, vayan a observar el lugar mas
cercano que tienen: Joaquin observo su
cocina, Emilia su sala, Briana su dormitorio,
Alaia su sala-comedor, dando continuidad a
la actividad los nifios comentaron lo que
habia observado cada uno; Joaquin empezo,
yo Vi las papas en una caja, y las frutas en
una canasta, Emilia me dijo que observo su
repostero donde menciona que vio los platos
juntos, Briana cuenta que ella vio su ropero
y vio sus polos juntos y ordenados.

La docente observa que la mayoria de los
nifios y nifas logran describir lo que
observan, logrando que identifiquen las
agrupaciones, pero no lograr utilizar el
término adecuado que es “Agrupar”.

acuerdo a sus caracteristicas
perceptuales (color, tamafio y
forma)

A.A. N°02

Procedi a presentar el tema del dia “Jugando
agrupo las semillas segun su forma” y les di
a conocer el proposito de la actividad “El dia
de hoy jugaremos a agrupar las semillas
segin su forma” dicho todo esto, empecé el
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eLos niflos y nifias se involucran muy
contentos al cantar la  cancion
“AGRUPANDO MIS OBJETOS” logrando
identificar la nocion de agrupar.

elLa mayoria de nifios y nifias no logran

agrupar las figuras geométricas por su
forma. (circulo, triangulo y cuadrado) al
presentarles el problema.

desarrollo de la actividad cantando una
cancién “AGRUPANDO MIS OBJETOS” y
al culminarla les conté lo que me habia
sucedido, prepare una cajita con figuras
geomeétricas que las fui a buscar al segundo
piso y al retornar me tropecé y solté la caja,
lo cual hizo que se mezclen todas mis
figuras, para lo cual solicité su ayuda de los
nifos y nifnas, realizando las siguientes
preguntas ¢(COmo pueden ayudarme a
agrupar las figuras? ;Qué debemos de hacer
para lograrlo? Abigail, Emilia y Brianna
respondieron que podian agrupar los
triangulos, los cuadrados, los redondos, pero
los demés nifios y nifias dijeron que podian
ponerlos todos juntos. La docente observa
que la mayoria de los nifios no utilizan la
expresion de “agrupar” en su vida cotidiana.
La docente explica a los nifios y nifias que los
objetos tienen caracteristicas iguales que
puede ser su forma, a lo cual les muestra
algunos elementos como una pelota que la
relaciona con un redondo, pero Emilia le
muestra un chapita y le dice que tiene la
misma forma que la pelota, mientras que los
demas nifios tratan de relacionar otras figuras
con diferentes formas. A continuacion, les

o Ladocente replantea la pregunta
de conflicto cognitivo, logrando
que los nifios y nifias logren
comparar las figuras
geomeétricas.

La docente realizo preguntas
ayudando a describir las
caracteristicas perceptuales de
sus semillas.
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eLa mayoria de nifios y nifias, aun tienen
dificultad al comparar y describir las
caracteristicas perceptuales y no logran
agrupar segun su forma con los materiales al
realizar el juego sensorial.

pide que ahora utilizaran el material
solicitado con anticipacion (semillas).

Los nifios y nifias empiezan a jugar y a
agrupar las semillas segin su forma muy
entusiasmados y contentos por la actividad
que estan realizando.

Mientras jugaban, Joaquin junto todas sus
semillas en una cajita y el mostro diciendo ya
termine miss. La docente respondio y le dijo
que observara bien todas las semillas y si
todas tenian la misma forma, entonces
Joaquin procedid a observar y se dio cuenta
que no todas las semillas tenian la misma
forma y empezé a separar en diferentes
cajitas las semillas, lo mismo sucedi6 con
Annaisha, Alaia, Jassumy y Edson.

La docente pudo observar que en las cajitas
habia algunas semillas que no pertenecian a
ellas.

Finalmente, los nifios y nifias socializan la
actividad realizada junto a la docente.

Se  propone  implementar
materiales adecuados de formas
definidas para poder lograr que
los nifios y nifias puedan agrupar
por su forma, color y tamafio.

S.A.N°03

El dia 08 de setiembre del 2021 inicié la
actividad realizando las actividades
permanentes del dia (saludo, cancidon y
oracion).

Procedi a presentar el tema del dia
“Descubro y agrupo por colores mis




202

La mayoria de los nifios y nifias no identifican
el termino agrupar, esto se puede observar al
momento de generar el conflicto cognitivo.

alimentos saludables” y les di a conocer el
propdsito de la actividad “El dia de hoy
jugaremos a agrupar segun su color los
alimentos saludables” dicho todo esto,
realicé la siguiente pregunta ¢alguien sabe
cuales son los alimentos saludables?
Inmediatamente algunos nifios comenzaron a
responder, Jassumy dijo si miss el platano,
Edson dijo la manzana, la papaya, la naranja
y el tomate, Abigail dijo frutas y vegetales,
Annaisha  dijo  verduras.  Continle
contandoles un cuento para generar el
conflicto cognitivo y les pregunte ¢Pueden
ayudar a Carlitos a agrupar sus alimentos?
La mayoria de nifios mostro mucho
entusiasmo respondiendo que si, pero que no
sabian como ayudarlo, gracias a ello procedi
a explicar el tema a trabajar el dia de hoy y
la manera de como se iba a realizar, se les
pidié a los nifios y nifias que sagquen sus
tarjetas de los alimentos saludables y las
observen con mucha atencion, una vez
realizada esta accion se les planteo una
pregunta ¢En que se parecen estos
alimentos?

Abigail, Annaisha y Jassumy respondieron
que eran de color amarillo, pero Edson dijo
que uno era fruta y el otro una verdura.
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e Algunos nifios y nifias no desarrollan la
actividad de manera auténoma, repitiendo
en forma mecénica lo que sus padres les
dicen, dificultando en el desarrollo del
aprendizaje.

eLa mayoria de los nifios y nifias lograron
agrupar sus alimentos saludables de acuerdo
a las caracteristicas perceptuales (por su
color) en el momento de la manipulacién por
medio de la aplicacion del juego didactico
sensorial.

La docente indico a los nifios y nifias que
pongan sobre la mesa sus cartillas de frutas y
verduras para que podamos realizar el juego
que consiste en agrupar los alimentos segun
su color. Se les indico a los padres que
permitan que sus hijos e hijas realicen solos
el juego. Una vez que comenzo el juego se
observd que la mayoria de nifios y nifias
realizaron el desarrollo del juego solos sin
embargo fueron pocos los nifios y nifias que
necesitaban el apoyo de su mama. Después
de esto cada nifio y nifia dijo que habia
agrupado las frutas y verduras por el color.
La docente explico que también se podria
agrupar por su tamafio y formay Abigail dijo
que ella agrup6 el tomate con la naranja por
que se parecen a un redondo.

e La docente les recuerda a los
padres de familia en la
medida que sea posible que
no intervenga otorgando las
respuestas a los nifios y
nifias, ya que esto no permite
que razonen.

S.A.N° 04

El dia 15 de setiembre del 2021 inicié la
actividad  realizando las  actividades
permanentes del dia (saludo, cancién y
oracion). Ademas, los nifios identifican
quienes estan en la clase virtual, al final uno
de los nifios cuenta cuantos nifios hoy estan
en clase, con la ayuda de su lapiz de goma
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e L0s nifios y nifias juegan a los encantados
grande-pequefio, logrando identificar los
objetos segun sus caracteristicas (por su
tamafo) en el momento de la motivacion.

eva, donde se encuentran sus nombres que la
docente muestra.

Procedi a presentar el tema del dia “Jugando
con mi juguete favorito grande y pequefio” y
les di a conocer el propdsito de la actividad.
“El dia de hoy jugaremos a comparar por
tamafio, con nuestros juguetes favoritos” una
vez mencionado esto, y nos pusimos a jugar
a los encantados grande-pequefio, cada vez
que se para la mdsica, yole decia que me
muestren su juguete grande, y cada vez que
decia pequefio me mostraban su juguete
pequefio, continuando con la actividad, para
poder determinar sus saberes previos realicé
la siguiente pregunta ¢Alguien me puede
decir que objetos grandes y pequefios
conoce? Inmediatamente algunos nifios
comenzaron a responder, Emilia dijo si miss
yo tengo una pelota grande y una pelota
chiquita, Briana dijo miss yo tengo una
mufieca grande y otra pequefia, Alaia me
mostro su peluche grande y su peluche
pequefio, Joaquin me dice mis yo tengo mi
carro grande y chiquito.

La mayoria de los nifios identificaron grande
y pequefio con la ayuda de sus juguetes
favoritos, podemos observar que no tienen
dificultad para hacerlo.
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eLa mayoria de nifios y nifias, logran
comparar y describir las caracteristicas
perceptuales (por tamafio) en el momento de
la manipulacion por medio de la aplicacion
del juego didactico.

Todos los nifios logran comparar y describir
las caracteristicas perceptuales (por su
tamafo) cuando realizaron el juego sensorial
y motriz.

Gracias a sus respuestas procedi a explicar el
tema a trabajar el dia de hoy y la manera de
cémo se iba a realizar, se les pidi6 a los nifios
y nifias presten mucha atencion con las
palabras, 0jo, pestafia y ceja.

Mostro unos juguetes grandes y otros
pequefios, donde ellos podrian diferenciar el
grande del pequefio.

La docente indico a los nifios y nifias que
pongan sobre la mesa sus juguetes tanto el
grande como el pequefio, para que podamos
realizar el juego que consiste en comparar
los juguetes segin su tamafio. Entonces
comenzo el juego la docente mencionaba
grande y todos debian levantar arriba su
juguete grande y cuando mencionaba
pequefio todo debia levantar su juguete
pequefio.

Para poder lograr que todos los nifios
agrupen por su tamafo, plantea un juego la
Ranita Lily manda, donde pide que los nifios
traigan 3 objetos grande y 3 pequefios para
que agrupen en su mesa.

Al finalizar el juego la docente observa que
pudo lograr el propdsito de la actividad de
hoy, ya que todos los nifios y nifias lograron
agrupara por su tamafio.

La docente realiza un juego
didactico, para incorporar al nifio
que tuvo dificultad al agrupar por
tamafio, logrando asi que todos
los nifios agrupen segun sus
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Una vez que concluyo el juego se les pide
que guarden sus juguetes en su lugar.

caracteristicas perceptuales. (por
su tamafio)

Linea de salida:

Respecto a la subcategoria comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones en cuanto al indicador de comparar y agrupar se

puede observar que la mayoria de nifios y nifias ya no presentan dificultad para poder agrupar diferentes elementos que encuentran en casa segun

sus caracteristicas ya sea por color, forma o tamafio.

Linea de base

Sesion N°1

Sesion N°2

Respecto a la categoria
resolucion de problemas
matematicos, hemos
desarrollado la
subcategoria comunica su

comprension  sobre  los
nlmeros y las
operaciones, algunos
nifos y nifias logran
describir las
caracteristicas de los
objetos segun sus

caracteristicas
perceptuales (color, forma
y tamafio), algunos de los

eLa mayoria de los
niflos carecen de
conocimiento en
cuanto a lo que
significa  agrupar,
esto se  puede
observar al
momento que la

docente plantea las
preguntas.

eLos nifios y niflas se
involucran muy
contentos al cantar la
cancion “AGRUPANDO
MIS OBJETOS”
logrando identificar la
nocion de agrupar.

elLa mayoria de nifios y

nifias, adn tienen
dificultad al comparar y
describir las
caracteristicas

perceptuales y no logran

Sesion N°3

¢ Algunos nifios y nifias

no  desarrollan la
actividad de manera
auténoma, repitiendo
en forma mecanica lo
que sus padres les
dicen, dificultando en
el desarrollo del
aprendizaje.

Sesion N°4

Linea de salida

e La mayoria de nifios

y nifias, logran
comparar y describir

las  caracteristicas
perceptuales (por
tamafio) en el
momento de la
manipulacion  por
medio de la

Respecto a la categoria
resolucion de problemas
matematicos, hemos
desarrollado la subcategoria
comunica su comprension
sobre los numeros y las
operaciones, la mayoria
nifos y nifias logran
describir las caracteristicas
de los objetos segun sus
caracteristicas, la mayoria
de los nifios y nifias son
capaces de identificar
objetos segun sus
caracteristicas perceptuales




y tamafio).

agrupar segun su forma
con los materiales al
realizar el juego
sensorial.

207

aplicacion del juego
didactico.

(color, forma y tamafio).
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Analisis de diario de campo 5,6,7,8,9,10

Enunciado:
Mejorando la resolucion de problemas matematicos a traves de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE
FLEXIBLE de la I.E.I 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.
Categoria:
Resolucidn de problemas matematicos
Subcategorias:

e Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Linea De Base:

e Respecto a la subcategoria resuelve problemas de cantidad, en cuanto al indicador de agrupar por una, dos o tres caracteristicas se puede
observar que la mayoria de nifios y nifias no utilizan este tipo de expresiones por lo tanto tienen dificultad para poder agrupar segun sus dos
caracteristicas en cuanto a tamafio y forma se refiere, sin embargo, respecto a una caracteristica y tres caracteristicas solo algunos nifios
tienen la dificultad. Ademas, todos los nifios desconocen términos, en cuanto a agrupar subconjuntos por sus caracteristicas perceptuales
como son Color, tamafio y forma.

Objetivo Especifico 1:
e Desarrollar la capacidad comunica su comprension sobre los nUmeros y las operaciones a través de los juegos didacticos sensoriales y

motrices, en los nifios y nifias de 3 afios del MSE Flexible del aula virtual de la .LE.l 15 de agosto del Distrito de Paucarpata — Arequipa
2021.

Sesion de MEJORAS (IDENTIFICAR MARCADORES DEL DIARIO DE CAMPO ACCIONES
aprendizaje/Taller | PARTES RELEVANTES DE IMMEDIATAS/A

LA INTERPRETACION) POSTERIORI
A.A N°05 El dia 30 de setiembre del 2021 inicié la actividad con el saludo

e Los nifios y las nifias inician | correspondiente, luego se pasa a registrar la asistencia donde uno
contentos la actividad, lo | de los nifios ayuda al conteo de los compafieros y companeras

demuestran al participar con | que asistieron, manifestando que son 8 entre nifias y nifios.
el movimiento de su cuerpoy
sus gestos de su cara por la

sonrisa grande que muestran.
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e Los nifios y nifias no utilizan
expresiones agrupar
subconjuntos por color, La
mayoria de ellos solo
identifica que pueden agrupar
por color.

Procedi a cantar la cancion “;Qué vamos a agrupar?”’ donde
todos los nifios y nifias participan activamente mostrando interés
y entusiasmo al bailar y cantar la cancion.

A continuacion, la docente presenta el dia de hoy: “Los nifios y
nifias agruparan sus alimentos especificamente por una
caracteristica”.

Luego les realicé la siguiente pregunta ¢ustedes entienden que
significa una caracteristica? La mayoria de nifios responden que
no mientras que Emilia, Briana y responden que si, Yy dicen
sefialando con su dedo mis uno asi miss, entonces alguien me
puede decir ;qué significa Agrupar por una caracteristica? a lo
que nadie respondio, la docente al darse cuenta que los nifios y
nifias no respondian busco otra manera de explicarles por lo tanto
les dijo que les iba a mostrar su canasta de frutas y verduras que
estaba trayendo de su tiendita, pero en eso cuando justo iba a
mostrarselas por la o pantalla sin querer solto las dos canastas
que todo termino en el suelo mezclado, entonces la docente se
puso triste y dijo ¢quién me ayudara a agrupar mis alimentos?
entonces todos los nifios respondieron yo miss levantando su
manito.

La docente les dijo, entonces nos damos cuenta que es muy
importante que las cosas deben estar organizadas, agrupadas y
ordenadas segun sus caracteristicas. Te imaginas que lo dejemos
asi y cuando mama busque la manzana le tomard mucho tiempo
para encontrarlo mientras que si las colocamos en sus canastas
correspondiente pues podra ubicarlas mas rapidos, tanto.

La docente procede a explicar, que significa una caracteristica, y
muestra sus alimentos que se mezclaron, les pide vamos a

eLa docente motiva y
ayuda a los nifios y
nifas mediante
repreguntas. Para poder
aclarar las expresiones
una caracteristica,
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e La docente motiva y ayuda a
los nifios y nifias a entender
sobre agrupar subconjunto
por color, mediante una
explicacion a través de la
estrategia juego didactico con
los bloques ldgicos.

eLa mayoria de nifios y nifias
logran entender que significa
agrupara subconjuntos por
color.

e La docente identifica que los
nifios y nifias logran agrupar
subconjuntos por color con
sus figuras geométricas, a
través de un juego motriz.

agrupar por una caracteristica puede ser por su color, por su
tamafo o por su forma, primero lo haremos por su color me
ayudas Joaquin: en esta canasta solo colocaremos alimentos de
color rojo, y en esta otra canasta alimentos de color verde. y
Joaquin respondié si miss, indicando en que canasta deberia
colocar cada alimento.

La docente observa que fue necesaria la aclaracion de una
caracteristica para que los nifios puedan agrupar sus alimentos
por unas caracteristicas, procediendo a mostrar las dos canastas
donde agruparon por solo en una se encontraban las de color rojo
como son: la manzana, el tomate, la uva, y en la otra canasta se
colocd las uvas verdes, el brocoli. Asi mismo le explico pueden
agrupar todos los alimentos que tienen la misma forma
mostrando ejemplos el tomate rojo es redondo podriamos
agrupar todos lo que se aparezcan, y finalmente podemos agrupar
por tamafio en un lado las frutas grandes y en otro las frutas
pequefias. Asi concluyo que podemos utilizar una caracteristica
para poder agrupar nuestros alimentos.

Luego les pidid la docente que muestren sus alimentos que
recolectaron de su cocina y que lo colocaran en una sola canasta,
con la ayuda de la mdsica podrimos agrupara segun mis indique:
agrupen por su color ahora si los nifios pueden agrupar por su
color mostrando sus canastas con frutas de un solo color, por
ejemplo aqui Briana mostro su canasta con manzana tomate y
betarraga. luego la docente pide por su forma, al igual que lo
hicieron antes los nifios y nifias, con mayor facilidad agrupan por
su forma buscando semejanzas entre los alimentos, Emilia
muestra su canasta de sus alimentos por su forma agrupo
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zanahoria, pepinillo y habas. Y finalmente les pide que agrupen
por su tamafo, aqui nos mostré Alaia, en su canasta puso el
tomate con la manzana juntos y en la otra coloco el platano.
Llego el momento de jugar que es el momento mas esperado por
los nifios y nifias. La docente que se paren y bailaremos a ritmo
del sapito y cuando pare la musica la docente indicara que deben
mostrar la agrupacion de dos alimentos por su color forma y
tamafio segun indique.

La docente observa que la mayoria de los nifios y nifias logran
agrupar los alimentos segln sus caracteristicas perceptuales en
esta ocasion por una sola caracteristica, que puede ser por su
color, forma o tamafio.

Asi mismo agradece por la participacion a los nifios y a los adres
de familia por todo el apoyo hasta la proxima sesion.

A.A. N°06

elLos nifios y niflas se
involucran muy contentos al

cantar la cancion
“AGRUPANDO MIS
OBJETOS” logrando

identificar la nociéon de
agrupar.

El dia 06 de octubre del 2021 inicié la actividad con el saludo
correspondiente, luego se pasa a registrar la asistencia donde uno
de los nifios ayuda al conteo de los comparieros y compafieras
que asistieron, manifestando que son 8 entre nifias y nifos.
Procedi a cantar la cancion “;Qué vamos a agrupar?” donde
todos los nifios y nifias participan activamente mostrando interés
y entusiasmo al bailar y cantar la cancion.

A continuacion, la docente presenta el dia de hoy: “Los nifios y
niflas agruparan sus alimentos especificamente por dos
caracteristicas”.

Luego les realicé la siguiente pregunta ¢ustedes entienden que
significa dos caracteristicas? La mayoria de nifios responden que
no mientras que Emilia, Briana y responden que si, y dicen
sefialando con su dedo mis dos asi miss, entonces alguien me

e La docente replantea la
pregunta de conflicto
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eLa mayoria de nifios y nifias
no logran agrupar las figuras
geométricas por su forma.
(circulo, triangulo y
cuadrado) al presentarles el
problema.

e La mayoria de nifios y nifias,
aun tienen dificultad al
comparar 'y describir las
caracteristicas perceptuales y
no logran agrupar segin su
forma con los materiales al
realizar el juego sensorial.

puede decir ¢qué significa Agrupar por dos caracteristica? a lo
que nadie respondio, la docente observa que identifican el
numero dos mas no la palabra caracteristicas, por lo tanto les dijo
que les iba a mostrar su canasta de objetos diversos la mayoria
son juguetes pero les cuenta que estos juguetes habia encontrado
en el suelo, y quiere ordenarlos en unas cajas que observo donde
tenian unos cartelitos que decian color y tamafio, otra caja decia:
color y forma, y la Gltima decia tamafio y forma, alli pero para
hacerlo les pide su ayuda, entonces la docente dijo ¢quién me
ayudara a agrupar mis juguetes con dos caracteristicas? entonces
todos los nifios respondieron yo miss levantando su manito.

La docente les dijo, entonces nos damos cuenta que es muy
importante que las cosas deben estar organizadas, agrupadas y
ordenadas segln sus caracteristicas. Te imaginas que lo dejemos
asi en el suelo alguien puede lastimarse, entonces ahora te paso
a explicar que se refiere por golory tamano: que son juguetes que
tiene que tener obligatoriamente el mismo color y el mismo
tamafio, no interesa la forma, muestra una mufieca y un carro del
mismo tamarfio y color, ahora por favor observen cuando se
refiere a color y forma, aqui muestra dos objetos que tiene el
mismo color y la forma son dos juguetes de dinosaurio que tiene
la misma forma y color pero son de tamarios diferentes. Y
finalmente explica que se refiere a tamarfio y forma, aqui muestra
pelotas de la misma forma y mismo tamano, pero de diferentes
colores.

La docente procede a jugar con los nifios y nifias, a bailar “El
baile del gorila” y cuando pare la musica todos deberén ir a
buscar sus alimentos y deben agrupar con dos caracteristicas por

cognitivo, logrando que
los nifios y nifias logren

comparar las figuras
geomeétricas.

La docente realizo
preguntas ayudando a
describir las

caracteristicas
perceptuales de sus
semillas.

Se propone implementar
materiales adecuados de
formas definidas para
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color y forma, aqui nos ayuda Briana nos muestra habas y
pepinillo, en una agrupacion y en la otra nos muestra tomate y
uvas, aqui tuvo dificultades Joaquin y Edson, sin embargo se les
aclaro que debemos buscar alimentos del mismo color y forma,
en la siguiente parada de la masica se les solicita agrupara por
dos caracteristicas segun su gelor y tamafg, aqui nos ayuda
Emilia mostrando sus agrupaciones que realizo con una cuerda
de color rojo, en una coloco tomate y manzana y en la otra
coloco naranja y mandarina, finalmente se les solicita que
agrupen por dos caracteristicas por famano y forma, aqui nos
ayuda Joaquin: en una caja colocé sus 3 autos y en la otra caja
colocd pelotas de diferentes colores.

La docente observa que fue necesaria la aclaracion de dos
caracteristicas para que los nifios y nifias puedan agrupar sus
alimentos por dos caracteristicas, y especificando las
combinaciones que se pueden realizar en cuanto color y forma,
tamafio y forma, tamafio y color.

La docente observa que la mayoria de los nifios y nifias logran
agrupar los alimentos segun dos caracteristicas perceptuales en
esta ocasion aplicaron sus variedades como son: Color y forma,
tamanfo y color, y tamafio y forma.

Asi mismo agradece por la participacion a los nifios y a los

padres de familia por todo el apoyo hasta la préxima sesion.

poder lograr que los
nifios y nifias puedan
agrupar por su forma,
color y tamafio.

S.A. N° 07

El dia 08 de octubre del 2021 inicié la actividad con el saludo
correspondiente, luego se pasa a registrar la asistencia donde uno
de los nifios ayuda al conteo de los comparfieros y comparieras
que asistieron, manifestando que son 8 entre nifias y nifios.
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La mayoria de los nifios y nifias
no identifican el termino agrupar,
esto se puede observar al
momento de generar el conflicto
cognitivo.

Procedi a cantar la cancion “;Qué vamos a agrupar?” donde
todos los nifios y nifias participan activamente mostrando interés
y entusiasmo al bailar y cantar la cancion.

A continuacion, la docente presenta el dia de hoy: “Los nifios y
nifias agruparan sus alimentos especificamente por dos
caracteristicas”.

Luego les realicé la siguiente pregunta ¢ustedes entienden que
significa tres (3) caracteristicas? La mayoria de nifios responden
gue no mientras que Emilia, Briana y responden que si, y dicen
sefialando con su dedo mis dos asi miss, por su color y forma,
entonces alguien me puede decir ¢qué significa Agrupar por 3
caracteristica? a lo que nadie respondio, la docente observa que
identifican el nimero tres mas no la palabra caracteristicas, por
lo tanto les dijo que les iba a mostrar su canasta de objetos en
este caso les mostro pelotas del mismo tamario, color y forma les
pide que describan a las pelotas, ¢Quién me ayudara a descubrir
que semejanzas tienen estos objetos? entonces todos los nifios
respondieron yo miss levantando su manito. Aqui nos apoyo
Emilia manifestando mis las pelotas tienen el mismo color y
tamafo, Briana dijo mis las pelotas son igualitas tiene el mis
color y tamafio. Entonces los objetos que se encuentran dentro
de esta caja ¢tienen muchas semejanzas verdad?

Entonces les dijo muy bien mis nifios haber ojo pestafia y ceja,
atiendan por favor, en esta caja observen bien sus caracteristicas
de estos objetos y piensen para responder.

La docente pregunta: que color tienen las pelotas, todos los nifios
responden rojo miss, ahora cual es la forma de todos los objetos
que estan dentro de la canasta, algunos nifios y nifias responde
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e Algunos nifios y nifias no
desarrollan la actividad de
manera auténoma, repitiendo
en forma mecanica lo que sus
padres les dicen, dificultando
en el desarrollo  del
aprendizaje.

elLa mayoria de los nifios y
nifias lograron agrupar sus
alimentos  saludables de
acuerdo a las caracteristicas
perceptuales (por su color) en
el momento de la
manipulacion por medio de la

circulo misss, y otros nifios responde redondo miss, La docente
les dijo, entonces nos damos cuenta todos tiene la misma forma,
pero quiero aclararles que la forma correcta de decir a este tipo
de objetos es que son redondos. La docente dice muy bien
continuemos con la descripcién de los objetos y pregunta ¢ Todas
las pelotas tienen el mismo tamafio? La mayoria de nifios
responde: si miss.

La docente observa que al realizar las preguntas los nifios logran
identificar las tres caracteristicas de los objetos, mas si
identifican al numero 3 inclusive sefialando con sus dedos, pero
mencionan color y forma que se encuentran dentro de la canasta.
Ahora si mis amores presten atencién ustedes me han dicho que
los objetos tienen el mismo color, tamafio y forma, esto quiere
decir que cumplen con las 3 caracteristicas, esto quiere decir que
para agrupar por sus 3 caracteristicas tenemos que ver siempre:
color forma y tamafio.

La docente procede a jugar con los nifios y nifias, a Simén dice
“Que agrupen por sus tres caracteristicas” con sus figuras
geométricas que tienen a la mano: aqui participan todos los nifios
por ejemplo: Alaia me muestra sus tres agrupaciones de circulos,
cuadrados y triangulos todos con agrupados con sus tres
caracteristicas, Emilia me muestra su agrupacion de triangulos
que cumplen las 3 caracteristicas, al mismo tiempo Joaquin me
muestra su agrupacion de cuadrados cumpliendo las 3
caracteristicas y a si la mayoria de nifios van agrupando
cumpliendo la consigna.

La docente observa que la mayoria de los nifios y nifias logran
agrupar las figuras geométricas segun sus tres caracteristicas

La docente les recuerda a
los padres de familia en
la medida que sea
posible que no
intervenga otorgando las
respuestas a los nifios y
nifias, ya que esto no
permite que razonen.
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aplicacion del juego didactico
sensorial.

perceptuales como son: Color, forma y tamafio. Ademas, la
estrategia que aplico con las figuras geomeétricas creo que fue la
mas adecuada para poder lograr el propdsito la sesion de doy.

Asi mismo agradece por la participacion a los nifios y a los
padres de familia por todo el apoyo hasta la proxima sesion.

S.A.N°8

eL0s nifios y las nifias inician
contentos la actividad, lo
demuestran al participar con
el movimiento de su cuerpoy
sus gestos de su cara por la
sonrisa grande que muestran.

e Los nifios y nifias no utilizan
expresiones agrupar

El dia 13 de setiembre del 2021 inicié la actividad con el saludo
correspondiente, luego se pasa a registrar la asistencia donde uno
de los nifios ayuda al conteo de los comparieros y compafieras
que asistieron, manifestando que son 8 entre nifias y nifos.
Procedi a cantar la cancion “;yo tengo mi cuerpo y lo voy a
mover?” generando que todos los nifios y nifias participan
activamente mostrando interés y entusiasmo al bailar y cantar la
cancion, donde la docente aprovecha a preguntar las partes del
cuerpo y que color te gusta, para poder identificarlas y pueda
conocer sus saberes previos. Aqui los nifios responden ¢redondo
miss y me gusta el color rojo?, y mis piernas que forma tienen
rectangulo y me gusta el color azul, Miss responden la mayoria
de los nifios

A continuacion, la docente presenta el dia de hoy: “Los nifios y
nifias agrupar subconjuntos de sus figuras geométricas por su
color”.

Luego les realicé la siguiente pregunta ¢ustedes entienden que
significa subconjunto? La mayoria de nifios responden que no
entienden esa expresion, puesto que lo demuestran quedandose
en silencio. La docente al darse cuenta que los nifios y nifias no
respondian busco otra manera de explicarles por lo tanto les dijo
que les iba a mostrar un conjunto de figuras geométricas, pero al
ir a mostrarles los subconjuntos que tenia alli la caja se rompid y

La docente mediante una
estrategia de  juego
sensorial muestra a los
nifios 'y nifias que
realmente la agrupacion
de subconjunto  por
color, se determina en un
conjunto.

La mayoria a de los
nifios y nifias no utilizan
la expresion agrupacion
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subconjuntos por color, La
mayoria de ellos solo
identifica que pueden agrupar
por color.

e La docente motiva y ayuda a
los nifios y nifias a entender
sobre agrupar subconjunto
por color, mediante una
explicacion a través de la
estrategia juego didactico con
los bloques ldgicos.

e La mayoria de nifios y nifias
logran entender que significa
agrupara subconjuntos por
color.

todos las figuras cayeron al suelo mezclandose todos, entonces
la docente se puso triste y dijo ¢quién me ayudara a agrupar mis
figuras por subconjuntos? entonces todos los nifios respondieron
yo miss levantando su manito.

¢Una vez que la docente recogié todas las figuras del suelo les
pide que le pongan un nombre al conjunto la mayoria de los nifios
y nifias mencionaron la A, y le pregunt6 dentro de este conjunto
puedo formar otro conjunto mas pequefio?,

La docente les dijo, entonces nos damos cuenta que es muy
importante que las cosas deben estar organizadas, agrupadas y
ordenadas segun sus caracteristicas. Te parece si me ayudas a
formar un subconjunto por color.

La docente procede a explicar, que significa un subconjunto y
con ayuda de todos comienza a agrupar por una caracteristica por
su color, primero lo haremos con Joaquin, me ayudas por favor,
en esta caja solo colocaremos las figuras de color rojo, y en esta
otra caja las figuras de color verde. y Joaquin respondié si miss,
indicando en que canasta deberia colocar cada figura.

La docente observa que fue necesaria la aclaracion de como es
un subconjunto para que los nifios puedan agrupar sus figuras por
unas caracteristicas, en este caso es por color, procediendo a
mostrar las dos cajas donde agruparon porque solo en una se
encontraban las de color rojo: circulo, cuadrado, rectangulo y
triangulo, en la otra caja se coloco las figuras verdes (dos circulos
verdes), pero la docente pregunta:

En cual de las cajas hay menos figuras. La mayoria de los nifios
y nifias responde: donde las figuras verdes, entonces no olvides

por subconjunto segln
su color

La mayoria a de los
nifos y nifias puede
identificar las
agrupaciones de
subconjunto por color.

La mayoria de nifios y

nifias logran agrupar
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e La docente identifica que los
nifios y nifias logran agrupar
subconjuntos por color con
sus figuras geométricas, a
través de un juego motriz.

donde haya pocas figuras esa se llamara subconjuntos de figuras
geomeétricas de color verde.

Luego les pidié que ellos trabajen con sus conjuntos de pelotas
que tenian alli. Mostrando cada uno de los nifios los
subconjuntos por color que formaron.

Llego el momento de bailar que es el momento mas esperado por
los nifios y nifias. La docente pide que se paren y bailaremos a
ritmo de los congelados y cuando pare la mdsica la docente
indicara que deben mostrar la agrupacion de su subconjunto por
color que formaron con sus figuras geométricas que tienen.

La docente observa que la mayoria de los nifios y nifias logran
agrupar la figuras formando subconjuntos por color, segun sus
caracteristicas perceptuales en esta ocasion por una sola
caracteristica, Asi mismo agradece por la participacion a los
nifios y a los adres de familia por todo el apoyo hasta la proxima
sesion.

subconjunto por color a
través de juego sensorial.

S.A.N°9

e L0s nifios y las nifias inician
contentos la actividad, lo
demuestran al participar con
el movimiento de su cuerpo y

El dia 15 de setiembre del 2021 inicié la actividad con el saludo
correspondiente, luego se pasa a registrar la asistencia donde uno
de los nifios ayuda al conteo de los comparieros y comparieras
que asistieron, manifestando que son 8 entre nifias y nifos.

Procedi a cantar la cancion “;yo tengo mi cuerpo y lo voy a
mover?” generando que todos los nifios y nifias participan
activamente mostrando interés y entusiasmo al bailar y cantar la
cancion, donde la docente aprovecha a preguntar las partes del
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sus gestos de su cara por la
sonrisa grande que muestran.

e Los nifios y nifias no utilizan

expresiones agrupar
subconjuntos  por forma,
algunos de ellos identifican
que pueden agrupar por

tamafo, grande y pequefio.

cuerpo y cual es el tamafio de tu cabeza, tu mano y nariz para
poder identificarlas y pueda conocer sus saberes previos. Aqui
los nifios y nifias responden Mi cabeza grande miss mis manos
pequefias, mi nariz pequefia, eso dijeron algunos nifios y nifias, y
sin embargo cabe destacar que Joaquin dijo mi cabeza grande
miss, mis manos medianas, y mi nariz pequefia, pues lo felicité
por su participacion y le dije que estaba en lo correcto.

La docente observa que la mayoria de los nifios identifica los
tamafios correctamente de acuerdo a su grupo atareo, pero
Joaquin menciona un tamafio mas es por ello que se ve en la
necesidad explicar los tres tamafios mostrando 3 objetos de
distintos tamafos solo para aclarar.

A continuacion, la docente presenta el dia de hoy: “Los nifios y
nifias agrupar subconjuntos de sus figuras geométricas por su
tamario”.

Luego les realicé la siguiente pregunta ¢ustedes entienden que
significa subconjunto? La mayoria de nifios responden que si
entienden esa expresion, puesto que lo demuestran mostrando
objetos desu caja de plotas. La docente al darse cuenta que los
nifios y nifias no respondian busco otra manera de explicarles por
lo tanto les dijo que les iba a mostrar un conjunto de figuras
geométricas, pero al ir a mostrarles los subconjuntos que tenia
alli la caja se rompio y todos las figuras cayeron al suelo
mezclandose todos, entonces la docente se puso triste y dijo
¢quien me ayudara a agrupar mis figuras por subconjuntos?
entonces todos los nifios respondieron yo miss levantando su
manito.

Algunos nifios entienden
agrupar subconjunto por
tamarno.

La  docente explica
mediante un juego motriz
la agrupacion de

subconjunto por tamafio
con sus juguetes favoritos.
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e La docente motiva y ayuda a
los nifios y nifias a entender
sobre agrupar subconjunto
por tamafio, mediante una
explicacion a través de la
estrategia juego didactico con
sus juguetes favoritos.

e La mayoria de nifios y nifas
logran entender que significa
agrupara subconjuntos por
tamario.

e La docente identifica que los
nifios y nifias logran agrupar
subconjuntos por tamafio con
sus figuras geométricas, a
través de un juego motriz.

¢Una vez que la docente recogié todas las figuras del suelo les
pide que le pongan un nombre al conjunto la mayoria de los nifios
y nifias mencionaron la A, y le pregunt6 dentro de este conjunto
puedo formar otro conjunto mas pequefio?,

La docente les dijo, entonces nos damos cuenta que es muy
importante que las cosas deben estar organizadas, agrupadas y
ordenadas segun sus caracteristicas. Te parece si me ayudas a
formar un subconjunto por color.

La docente procede a explicar, que significa una subconjunto y
con ayuda de todos comienza a agrupar por una caracteristica por
su color, primero lo haremos con Joaquin, me ayudas por favor,
en esta caja solo colocaremos las figuras de color rojo, y en esta
otra caja las figuras de color verde. y Joaquin respondio si miss,
indicando en que canasta deberia colocar cada figura.

La docente observa que fue necesaria la aclaracién de como es
un subconjunto para que los nifios puedan agrupar sus figuras por
unas caracteristicas, en este caso es por color, procediendo a
mostrar las dos cajas donde agruparon porque solo en una se
encontraban las de color rojo: circulo, cuadrado, rectangulo y
triangulo, en la otra caja se coloco las figuras verdes (dos circulos
verdes), pero la docente pregunta:

En cual de las cajas hay menos figuras. La mayoria de los nifios
y nifias responde: donde las figura verdes, entonces no olvides
donde haya pocas figuras esa se llamara subconjuntos de figuras
geomeétricas de color verde.

Luego les pidié que ellos trabajen con sus conjuntos de pelotas
que tenian alli. Mostrando cada uno de los nifios los
subconjuntos por color que formaron.

La mayoria de nifios y
nifas  entienden las
expresiones de
subconjunto por tamafio.

eLa mayoria de nifios y
nifias logran entender
que significa agrupar
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Llego el momento de bailar que es el momento mas esperado por
los nifios y nifias. La docente pide que se paren y bailaremos a
ritmo de los congelados y cuando pare la musica la docente
indicara que deben mostrar la agrupacion de su subconjunto por
color que formaron con sus figuras geométricas que tienen.

La docente observa que la mayoria de los nifios y nifias logran
agrupar la figuras formando subconjuntos por color, segun sus
caracteristicas perceptuales en esta ocasion por una sola
caracteristica, Asi mismo agradece por la participacién a los
nifios y a los adres de familia por todo el apoyo hasta la proxima
sesion.

subconjuntos por
tamario.

S.AN°10

e L0s nifios y las nifias inician
contentos la actividad, lo
demuestran al participar con
el movimiento de su cuerpo y
sus gestos de su cara por la
sonrisa grande que muestran.

El dia 15 de setiembre del 2021 inicié la actividad con el saludo
correspondiente, luego se pasa a registrar la asistencia donde uno
de los nifios ayuda al conteo de los compafieros y comparieras
que asistieron, manifestando que son 8 entre nifias y nifios.
Procedi a cantar la cancion “;yo tengo mi cuerpo y lo voy a
mover?” generando que todos los nifios y nifias participan
activamente mostrando interés y entusiasmo al bailar y cantar la
cancion, donde la docente aprovecha a preguntar las partes del
cuerpo y cual es el tamafio de tu cabeza, tu mano y nariz para
poder identificarlas y pueda conocer sus saberes previos. Aqui
los nifios y nifias responden Mi cabeza grande miss mis manos
pequefias, mi nariz pequeria, eso dijeron algunos nifios y nifias, y
sin embargo cabe destacar que Joaquin dijo mi cabeza grande
miss, mis manos medianas, y mis nariz pequefia, pues lo felicite
por su participacion y le dije que estaba en lo correcto.

Algunos nifios entienden
agrupar subconjunto por
tamarno.
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e Los nifios y nifias no utilizan
expresiones agrupar
subconjuntos por forma, La
mayoria de ellos solo
identifica que pueden agrupar
por color y tamafio.

e La docente motiva y ayuda a
los nifios y nifias a entender
sobre agrupar subconjunto
por forma, mediante una
explicacion a través de la
estrategia juego didactico con
las figuras geométricas.

La docente observa que la mayoria de los nifios identifica los
tamafios correctamente de acuerdo a su grupo atareo, pero
Joaquin menciona un tamafio mas es por ello que se ve en la
necesidad explicar los tres tamafios mostrando 3 objetos de
distintos tamarios solo para aclarar.

A continuacion, la docente presenta el dia de hoy: “Los nifios y
nifias agrupar subconjuntos de sus figuras geométricas por su
tamario”.

Luego les realicé la siguiente pregunta ¢;ustedes entienden que
significa subconjunto? La mayoria de nifios responden que si
entienden esa expresion, puesto que lo demuestran mostrando
objetos de su caja de pelotas. La docente al darse cuenta que los
nifios y nifias no respondian busco otra manera de explicarles por
lo tanto les dijo que les iba a mostrar un conjunto de figuras
geométricas, pero al ir a mostrarles los subconjuntos que tenia
alli la caja se rompio y todos las figuras cayeron al suelo
mezclandose todos, entonces la docente se puso triste y dijo
¢quién me ayudara a agrupar mis figuras por subconjuntos?
entonces todos los nifios respondieron yo miss levantando su
manito.

¢Una vez que la docente recogié todas las figuras del suelo les
pide que le pongan un nombre al conjunto la mayoria de los nifios
y nifias mencionaron la A, y le pregunto dentro de este conjunto
puedo formar otro conjunto mas pequefio?,

La docente les dijo, entonces nos damos cuenta que es muy
importante que las cosas deben estar organizadas, agrupadas y
ordenadas seguin sus caracteristicas. Te parece si me ayudas a
formar un subconjunto por color.

La  docente explica
mediante un juego motriz
la agrupacion de
subconjunto por tamafio
con sus pelotas
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e La mayoria de nifios y nifas
logran entender que significa
agrupara subconjuntos por
forma

La docente procede a explicar, que significa una subconjunto y
con ayuda de todos comienza a agrupar por una caracteristica por
su color, primero lo haremos con Joaquin, me ayudas por favor,
en esta caja solo colocaremos las figuras de color rojo, y en esta
otra caja las figuras de color verde. y Joaquin respondio si miss,
indicando en que canasta deberia colocar cada figura.

La docente observa que fue necesaria la aclaracion de como es
un subconjunto para que los nifios puedan agrupar sus figuras por
unas caracteristicas, en este caso es por color, procediendo a
mostrar las dos cajas donde agruparon porque solo en una se
encontraban las de color rojo: circulo, cuadrado, rectangulo y
triangulo, en la otra caja se coloco las figuras verdes (dos circulos
verdes), pero la docente pregunta:

En cudl de las cajas hay menos figuras. La mayoria de los nifios
y nifias responde: donde las figuras verdes, entonces no olvides
donde haya pocas figuras esa se Ilamara subconjuntos de figuras
geométricas de color verde.

Luego les pidié que ellos trabajen con sus conjuntos de pelotas
que tenian alli. Mostrando cada uno de los nifios los
subconjuntos por color que formaron.

Llego el momento de bailar que es el momento mas esperado por
los nifios y nifias. La docente pide que se paren y bailaremos a
ritmo de los congelados y cuando pare la musica la docente
indicara que deben mostrar la agrupacion de su subconjunto por
color que formaron con sus figuras geométricas que tienen.

La docente observa que la mayoria de los nifios y nifias logran
agrupar la figuras formando subconjuntos por color, segun sus
caracteristicas perceptuales en esta ocasion por una sola

La mayoria de nifios y
nifas  entienden las
expresiones de
subconjunto por forma.

eLa mayoria de nifios y
niflas logran entender
que significa agrupar
subconjuntos por
tamario.
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e La docente identifica que los
nifios y nifias logran agrupar
subconjuntos por forma con
sus figuras geométricas, a
través de un juego motriz.

caracteristica, Asi mismo agradece por la participacién a los
nifos y a los adres de familia por todo el apoyo hasta la proxima
sesion.

Linea de salida:

e Respecto a la subcategoria comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones, en cuanto al indicador de agrupar por una, dos o
tres caracteristicas se puede observar que la mayoria de nifios y nifias utilizan este tipo de expresiones, ya no presentan dificultad para poder
agrupar segun sus dos caracteristicas en cuanto a tamarfio y forma se refiere, sin embargo, la mayoria de nifios y nifias lograr agrupar por una
caracteristica y tres caracteristicas.

Linea de base

Sesion N°1

Sesion N°5

Respecto a la
subcategoria
comunica  su
comprension
sobre los
nimeros y las
operaciones,,
algunos nifios y
nifias  logran
agrupar segun
las
caracteristicas
de los objetos
segun sus

eLa mayoria de
los nifios no
utilizan
expresiones
para agrupar
con una, dos o
tres
caracteristicas,
esto se puede
observar al
momento  la
busqueda de
saberes
previos en la
actividad.

elL0s nifios y

ninas se

involucran

muy contentos

al cantar |
cancion
“Agrupando

a

por sus

caracteristicas
logrando

2

identificar sus

caracteristicas
perceptuales
segun su colo
forma
tamarnio.

r,
y

Sesion N°6

Sesion N°7

e La mayoria de
nifios y nifas,
logran agrupar

tres

caracteristicas

por

Sesion N°8

Sesion N°9

Sesion 10

Linea de salida

eLa mayoria a
de los nifios
y nifias no
utilizan la
expresion
agrupacion
por
subconjunto
segun su
color

e La mayoria a
de los nifios
y nifias
puede
identificar

e Los nifios y
las nifias
inician
contentos la
actividad, lo
demuestran
al participar
con el
movimiento
de su cuerpo
y sus gestos
de su cara
por la sonrisa
grande que
muestran.

e Los nifios y
nifas no

eLos nifios y
nifas no
utilizan
expresiones
agrupar
subconjuntos
por forma,
La mayoria
de ellos solo
identifica
que pueden
agrupar por
color y
tamario.

elLa docente
motiva y
ayuda a los

e Respecto a la

subcategoria
resuelve
problemas de
cantidad,




caracteristicas
perceptuales
(color, forma y
tamano),
algunos de los
nifos y nifas
son capaces de
identificar
objetos segun
us
caracteristicas
perceptuales
(color, forma y

wn

Ademas, los
nifos y nifas
no utilizan la
expresion

“agrupar  por
una, dos o tres
caracteristicas”
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eHay algunos
nifios y nifas
que presentan
dificultad al
agrupar  por
dos
caracteristicas

segun su
forma y
tamario,

cuando
manipulan sus
objetos
recolectados

en casa.

e La mayoria de
nifios ya no
presentan
dificultades al
agrupar  por

sus dos
caracteristicas
segun su
tamafio y
forma.

las
agrupaciones
de
subconjunto
por color.

eLa mayoria
de nifios y
nifias logran
agrupar
subconjunto
por color a
través de
juego
sensorial.

utilizan
expresiones
agrupar
subconjuntos
por  forma,
algunos de
ellos
identifican
que pueden
agrupar  por
tamario,
grande y
pequefio
elLa mayoria
de nifios y
nifias logran
entender que
significa
agrupara
subconjuntos
por tamario.
elLa docente
identifica
que los nifios
y nifias
logran
agrupar
subconjuntos
por tamafo
con sus
figuras
geomeétricas,

nifos y nifas
a entender
sobre
agrupar
subconjunto
por forma,
mediante
una
explicacion a
través de la
estrategia
juego
didactico
con las
figuras
geomeétricas.
eLa mayoria
de nifios y
nifias logran
entender que
significa
agrupara
subconjuntos
por forma
eLa docente
identifica
que los nifios
y nifias
logran
agrupar
subconjuntos
por  forma

,
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segun su
caracteristicas
perceptuales
(color, forma 'y
tamanio).
cuando se les
presenta
cartillas
imagenes.
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através de un
juego motriz.

con sus
figuras
geométricas,
a través de
un juego
motriz.

caracteristicas
perceptuales
(color, forma 'y
tamafo). con
objetos  que
tienen en casa.
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Analisis de diario de campo 11,12,13
Enunciado:
Mejorando la resolucion de problemas matematicos a traves de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE
FLEXIBLE de la I.E.I 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.
Categoria:
Resolucidn de problemas matematicos
Subcategorias:
Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo

Linea De Base:

e Respecto a la subcategoria resuelve problemas de cantidad, en cuanto al indicador de cantidad y peso se puede observar que la mayoria de
nifios y nifias tienen dificultad para poder diferenciar muchos, pocos, uno, ninguno, pesa mucho y pesa poco teniendo en cuenta diferentes
objetos que encuentran a su alrededor

Objetivo Especifico 2:
Fortalecer la capacidad usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo través de los juegos didacticos sensoriales y motrices, en los

nifios y nifias de 3 afios del MSE Flexible del aula virtual de la I.E.I 15 de agosto del Distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Sesién de MEJORAS (IDENTIFICAR PARTES MARCADORES DEL DIARIO DE ACCIONES IMMEDIATAS/A
aprendizaje/Taller | RELEVANTES DE LA INTERPRETACION) | CAMPO POSTERIORI
A AN°11 El dia de hoy inicié la actividad con
elLa docente, los nifios y nifias inician la | entusiasmo y pude observar que los nifios y
actividad contentos la actividad. nifias ingresaron muy contentos, empece con

el saludo correspondiente a los alumnos y a
la docente, seguido de ello se realiza la
oracion, luego se pasé a registrar la
asistencia, donde uno de los nifios ayuda al
conteo de los comparieros y compafieras que
asistieron.
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¢ La mayoria de nifios y nifias muestran interés
por el tema al observar el video de muchos y
pOCOS.

e La mayoria de nifios y nifios no reconocen el
término muchos.

La docente dio inicio a la actividad
mostrandoles un video a los nifios y nifias
que era para introducir el tema de muchos y
pocos, luego de ello procedié a preguntar a
los nifios y nifias ¢de qué tratd el video? La
mayoria de nifios dijo de muchos y pocos,
pero algunos nifios dijeron artos y pocos.

La docente solicito el material previamente
ya entregado para poder empezar con la
actividad, antes de comenzar les mostros
unos lapices los cuales en la mano izquierda
tenia muchos lapices y en la derecha pocos
l&pices y pregunto a los nifios ;en qué mano
tengo muchos lapices y en que mano tengo
pocos lapices? Algunos nifios y nifias
respondieron que en la mano izquierda tenia
pocos lapices y en la derecha muchos
lapices, la docente al escuchar la respuesta de
sus estudiantes explico el tema de manera
pausada y detallada para que ellos puedan
comprender y reconocer las cantidades de
muchos y pocos.

Luego de ellos la docente volvio a mostrar
los léapices en la cual tenia en la mano
izquierda pocos lapices y en la derecha
muchos lapices y empez0 a preguntar a cada
nifio y nifia a lo que Brianna, Alaia, Emilia,
Abigail y Edson respondieron que en la

e La docente motiva a los nifios y
nifias mostrandole video del
tema.

e La docente explica con diversos
materiales de tal manera que los
nifios y nifas logren comprender
los términos muchos y pocos.
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eLa docente motiva a los nifios y nifias para
trabajar con su material y poder reconocer las
cantidades muchos y pocos.

¢ Algunos nifios y nifas tienen dificultad para
utilizar correctamente el término muchos.

eLa mayoria de nifios y nifias reconocen
muchos y pocos sin dificultad alguna.

mano izquierda tenia pocos lapices mientras
que Joaquin, Jassumy y Annaisha dijeron
que en la mano derecha habia artos lapices,
la docente de manera muy cordial y adecuada
le explico a los nifios y nifias que la palabra
correcta es muchos.

Después de reconocer muchos y pocos
procedieron a jugar con sus chapitas
separando en un grupo muchos y pocos, la
docente observo que algunos nifios
separaron las chapitas por color y empez6 a
preguntar a cada nifio que es lo que habian
realizado Briana dijo que tenia muchas
chapitas de color verde y pocas chapas de
color azul, Emilia comento que tenia muchas
chapas de colores y pocas chapas de un solo
color, Joaquin dijo que tenia artas chapas de
color amarillo y pocas de color verde y Alaia
expreso que tenia artas chapas verdes y
pocas amarillas, la docente le explico de
manera cordial a Alaia y a Joaquin que la
manera correcta de decir es muchos y pocos
y felicito a los nifios por reconocer muchos y
pocos objetos, seguidamente se les pregunto
cuantos dedos tenian en la mano a lo que
todos respondieron muchos y cuantos 0jos
tienen y respondieron 2 que es poco.

eLa docente retroalimenta de
forma personalizada para lograr
que los nifios y nifios hacer uso
correcto del término muchos.

eRealizar actividades para que
los nifios logren reconocer las
cantidades muchos y pocos.
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Para finalizar la actividad la docente les
presenta  diferentes  dibujos  donde
reconoceran donde hay muchos y pocos para
lo cual los niflos y nifias realizaron la
actividad sin dificultad.

A.A. N°12

eLa docente, los nifios y nifias inician la
actividad contentos la actividad.

¢ La mayoria de nifios y nifias recuerdan el tema
trabajado en la actividad anterior pero algunos
nifios no utilizan el termino adecuado de la
actividad.

El dia de hoy inicié la actividad con
entusiasmo y pude observar que los nifios y
nifias ingresaron muy contentos, empecé con
el saludo correspondiente a los alumnos y a
la docente, seguido de ello se realiza la
oracion, luego se pasé a registrar la
asistencia, donde uno de los nifios ayuda al
conteo de los comparieros y compafieras que
asistieron, los nifios piden saludarse entre si,
antes de empezar con la actividad.

Procedi a pedir el material previamente ya
entregado, se les hace un recuerdo de la
actividad anterior que era muchos y pocos a
lo que se le pregunta a los nifios si recuerdan
lo trabajado y se les muestra en una mano
muchos lapices y en la otra pocos lapices,
Brianna, Emilia y Alaia respondié que era
muchos y pocos, pero Joaquin respondio arto
y poco a lo que la docente de manera muy
cordial y adecuada le dijo Joaquincito la
palabra correcta es muchos y Joaquin
empez0 a decir muchos y pocos cuando se le
mostro de nuevo los lapices. Luego de

e La docente plantea preguntas,
rescatando lo aprendido en la
actividad anterior.
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e La mayoria de nifios y nifios no reconocen el
término ninguno.

e La docente motiva a los nifios y nifias para
trabajar con su material y poder reconocer las
cantidades uno y ninguno.

realizar una pequefio recuento de la clase
anterior se procede a realizar la actividad del
dia “UNO Y NINGUNO”, se empezo la
actividad presentando el titere del conejito el
cual les dijo que los vino a visitar el dia de
hoy ya que tenia un problema y tenian que
prestarle mucha atencion, amiguitos saben
que mafiana me tengo que reunir con mis
amigos porque es mi cumpleafios y me
dijeron que lleve un dado pero que no me
preocupe por la torta que ellos la llevaran,
como yo no fui a la escuela yo tengo un
problema no sé como es un dado y necesito
la ayuda de ustedes ¢ustedes saben cémo es
un dado? A lo que la mayoria de nifios y
nifias dijeron que si y les pregunto si ¢podian
ayudarlo a elaborar un dado? Después se les
pregunto a los nifios y nifias de que trato el
problema a lo que Brianna respondio6 que era
su cumpleafios y que le pidieron un dado
pero que no lleve torta, se les pregunto
¢Como ayudaremos a nuestro amigo? ¢Tu
sabes a que se refiere cuando decimos uno?
La mayoria de nifios empezd a mostrar un
objeto, ¢Cuando decimos ninguno a que se
refiere? Brianna dijo que uno se referia a un
solo objeto y ninguno nada, la docente
observo que algunos nifilos y nifias si

¢ La docente a traves de ejemplos
explica a los nifios y nifias a que
hace referencia el termino
ninguno.

¢ La docente a través de videos y
canciones motiva a los nifios y
niflas para  generar  un
aprendizaje optimo de la
actividad realizada.
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¢ Algunos nifios y nifas tienen dificultad para
utilizar correctamente el término ninguno.

¢ La mayoria de nifios y nifias reconocen uno y

ninguno sin presentar dificultad alguna.

reconocian las cantidades uno y ninguno,
gracias a ello procedié con la actividad
motivandolos pidiendo a las nifias y nifios
que seleccionen una chapa de diferentes
colores y se les pidié que cada nifia y nifio
muestren un chapita y mencionen el color de
la chapa. Después de reconocer un solo
objeto se procedid a jugar con los nifios el
juego “La miss pide”, se les empez6 a pedir
diferentes objetos como una almohada, una
chompa y una fruta, seguidamente les
muestra una cajita vacia y les pregunta si hay
algin objeto a lo que la mayoria de nifios y
niflas responden ninguno pero Alaia y
Joaquin responden que no hay nada en la caja
la docente le explico de manera cordial a
Alaia y a Joaquin que la manera correcta de
decir es ninguno y felicito a los nifios por
reconocer uno y ningun objeto y les canté la
cancién de guardar todo en su lugar,
seguidamente se les pregunto cuantas
cabezas tienen a lo que la mayoria de nifios
y nifias respondieron que tienen una cabeza
y cuantas manos de 6 dedos tienen y
respondieron ninguna.

Para finalizar la actividad la docente les
presenta  diferentes  dibujos  donde
reconoceran donde hay uno o ninguno para

e Se realiza actividades que
ayuden a los nifios y nifias a
poder reconocer el término
ninguno.

e La docente realiza actividades
que ayuden a los nifios y nifias a
comprender mejor el tema del
dia.
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lo cual los nifios y nifias realizaron la
actividad dificultad.

S.A.N° 13

¢ La docente motiva a los nifios y nifias con una
frase para que presten atencion.

eLa docente motiva a los nifios y nifias
cantando una cancién que introduce el tema a
trabajar.

elLa mayoria de nifios y nifias tienen
conocimiento de que el peso se hace en la
balanza, pero algunos nifios reconocen que
por la cantidad también se reconoce el peso.

La docente comienza la clase saludando a los
alumnos y seguidamente empieza motivando
a los nifios diciendo ojos, oidos presten
mucha atencion.

Da inicio al tema cantando una cancion “la
manzana pesa mas que el limén o el platano
pesa menos que la pifia” la docente observa
a los niflos y nifias muy interesados en el
tema, les pregunto ¢la manzana pesa mas que
el limén? ;el pladtano pesa menos que la
pifia? Luego de ello les pregunto quieres
averiguar ¢quién pesa mas? y ¢quién pesa
menos? La mayoria de nifios y nifias
respondieron que si, entonces la docente les
dice el dia de hoy acompafiame a nuestra
aventura “PESA, PESA EN LA
BALANZA” el dia de hoy tu vas a descubrir
qué alimentos pesan mas y qué alimentos
pesan menos ¢tl sabes que quiere decir
cuando digo yo pesa mas y pesa menos? La
docente observa que la mayoria de nifios y
nifias querian participar y les da un orden
para que puedan responder la pregunta.
Brianna respondié pesa mas los fideos largos
y pesa menos los fideos pequerios la docente

e La docente motiva a los nifios y
nifias a través de canciones
despertando el interés del nifio y
nifia por el tema.
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eLa docente motiva a los nifios y nifias a
reconocer de una mejor manera los pesos
convirtiéndose ella en una balanza.

pregunta como sabes que pesa mas y pesa
menos Briana ella responde que es por la
cantidad, Alaia, Emilia y Joaquin
respondieron que pesan en su balanza, la
docente felicita a los nifios y nifias por tener
buenas ideas del tema a trabajar.

Luego la docente empieza el juego
simulando que ella es una balanza en una
mano tiene una granadilla y en la otra mano
una mandarina ahora pregunto quien pesa
mas la granadilla o la mandarina, les canto la
cancién que fruta pesa mas, les pregunta en
que vamos a pesar para saber que pesa masy
que pesa menos, a lo cual algunos nifios
responden en una balanza.

Procedi a pedir que todos muestren su
balanza para empezar a jugar a pesar, pedi a
los nifios que traigan sus pelotas de plastico
y una fruta que sea de la misma forma de la
pelota, se les muestra unos lapices teniendo
en la mano derecha muchos lapices y en la
izquierda pocos lapices, la docente pudo
observar que la mayoria de nifios y nifios
identifican muchos y pocos.

Los nifios y nifias antes de jugar con la
balanza simularon que ellos eran una balanza
y en una de sus manos pusieron una pelota 'y
en la otra una fruta, la mayoria de nifios y

eLa docente proporciono con
anterioridad el material para
poder realizar la actividad lo
cual resulto muy factible ya que
los nifios y nifias poco a poco
fueron comprendiendo mejor el
tema.
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eLa mayoria de nifios y nifias presentan
dificultades al momento de identificar que
pesa mucho y que pesa poco en las balanzas.

nifias responden que la pelota pesa mas que
la fruta, la docente al escuchar las respuestas
de los nifios y nifias les indica que
comprobaran si es cierto lo que dijeron y
empezaron a jugar con su balanza. La
docente procedid a explicar cdmo se sabe
cuando algo pesa mas y pesa menos en la
balanza, hizo un ejemplo pesando la
manzana y la mandarina. Los nifios y nifias
empezaron a pesar en su balanza los objetos
o frutas que tenian en la balanza, Alaia
comento que en su balanza pesa mas el
tomate que la manzana, Brianna indico que
la granadilla pesa més que la manzana,
Joaquin dijo que la mandarina pesa mas que
el tomate. La docente al observar que los
nifios tuvieron dificultad al pesar en la
balanza procedio a explicarles nuevamente
de manera pausada y con mucho respeto.

Finalmente, los nifios y nifias procedieron a
jugar nuevamente con su balanza pesando
otros objetos que tuvieron a su alcance
Emilia peso limones, naranja y una pelota y
respondio que los limones pesan mas que la
pelota y que la pelota pesa menos que la
naranja, Joaquin peso limones y tomates y
que el tomate pesa mas que el limén, Brianna
respondid que el tomate pesa mas que la
manzana y Alaia respondio que el tomate

e La docente realiza una actividad
ludica para que los nifios y nifias
comprendan mejor el peso como
pesa mucho y pesa poco.
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¢ L a mayoria de nifios y nifias reconocen lo que
pesa mucho y lo que pesa poco. sin presentar
dificultad alguna.

balanzas.

pesa mas que el limon. La docente felicité a
los nifios y nifias porque pudieron reconocer
que pesa mas Yy Que pesa menos en sus

dicha actividad.

e Se propone fichas para poder
desarrollar el logro esperado en

Linea de salida:

Respecto a la subcategoria usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo, en cuanto al indicador de uso de expresiones que
muestran compresion acerca de la cantidad y peso se puede observar que la mayoria de nifios y nifias ya no presentan dificultad para poder
cuantificar muchos y pocos, uno y ninguno, pesa mucho y pesa poco.

Linea de base

Sesion N°11

Sesion N°12

Sesion N°13

Respecto a la categoria

resolucion de
problemas

matematicos, hemos
desarrollado la
subcategoria usa
estrategias y
procedimientos de

estimacién y caélculo,
algunos de los nifios y
nifias son capaces de
identificar
cuantificadores
muchos y pocos Por

e La mayoria de nifios

y nifias muestran
interés por el tema
al observar el video
de muchos y pocos.

e Algunos nifios 'y

ninas tienen
dificultad para
utilizar

correctamente el
término muchos.

¢ Algunos nifios y nifias
tienen dificultad para
utilizar correctamente el
término ninguno.

Linea de salida

¢ La mayoria de nifios y

nifas presentan
dificultades al
momento de

identificar que pesa
mucho y que pesa
poco en las balanzas.

Respecto a la categoria
resoluciéon de problemas
matematicos, hemos
desarrollado la
subcategoria usa estrategias
y  procedimientos  de
estimacion y calculo, la
mayoria de los nifios y nifias
son capaces de identificar
cuantificadores muchos y

pocos. Por offo. lado, usan

uno y ninguno, Ademés, los

nifios y nifias reconocen el




 dificultad se present6 al |
momento del uso de
términos  uno 'y
ninguno, Ademas, los
nifios y nifias tienen
dificultad al momento
de reconocer el peso de

los objetos, pesa mucho
y pesa poco

peso de los objetos, pesa
mucho y pesa poco

Analisis de diario de campo 13, 14, 15, 16 y 17

Enunciado:
Mejorando la resolucion de problemas matematicos a travées de los juegos didacticos en el aula virtual de los nifios y nifias de 3 afios del MSE
FLEXIBLE de la I.E.I 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.

Categoria:

Resolucion de problemas matematicos
Subcategorias:
e Resuelve problemas de cantidad

Linea De Base:
e Respecto a la subcategoria resuelve problemas de cantidad, en cuanto al indicador del conteo espontaneo se puede observar que la mayoria
de nifios y nifias tienen dificultad para poder contar de manera convencional los objetos que se encuentren a su alrededor.

Objetivo Especifico 1:
e Aplicar juegos didacticos sensoriales para la mejora de la resolucion de problemas de cantidad en los nifios y nifias del aula virtual de 3

afios del MSE FLEXIBLE de la I.E.l 15 de Agosto del distrito de Paucarpata — Arequipa 2021.
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Sesion de
aprendizaje/Taller

MEJORAS (IDENTIFICAR PARTES
RELEVANTES DE LA
INTERPRETACION)

MARCADORES DEL DIARIO DE
CAMPO

ACCIONES IMMEDIATAS/A
POSTERIORI

A.AN°14

El dia de hoy inicié la actividad con
entusiasmo y pude observar que los
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elLa docente, los nifios y nifias inician la
actividad contentos.

elLa mayoria de nifios y nifias muestran
interés por el tema al escuchar la cancién de
los nimeros.

e La mayoria de nifios y nifias no reconocen
el numeral 1.

nifios y nifias ingresaron muy contentos,
empecé con el saludo correspondiente a
los alumnos y a la docente, seguido de
ello se realiza la oracién, luego se paso a
registrar la asistencia, donde uno de los
nifios ayuda al conteo de los comparieros
y compafieras que asistieron.

La docente dio inicio a la actividad
mostrandoles un titere Ilamado Rulocita
la cual tuvo un problema, ella se fue a la
playa y al sefior que vende cosas que
utilizamos en la playa se le cayd un
juguete de playa, una pelota, dos polos y
le dijo que le pasara la Unica pelota que
se le cayo y yo estaba confundida porque
habia muchas cosas que tenian pelotas
¢ TU puedes ayudarme a buscar la Unica
pelota? Luego de ello procedi6 a cantar
con los nifios y nifias la cancion de “Los
nimeros” ;De qué trato la cancion?
¢Sabes cual es el nimero 1? Briana
respondio que el uno es asi como un
palito y que tiene un objeto y mostro una
pelota, Joaquin, Emilia y Alaia
respondieron que no sabian como era el
numero uno. la docente escucho las
respuestas de sus nifios y observo que los
nifios y niflas se sintieron muy
entusiasmados y mostraron intereses por
el tema al escuchar la cancion y es por
ello que procedio a explicar la actividad
del dia.

eLa docente motiva a los nifios y nifias
cantando una cancion que introduce al
tema.

el a docente da a conocer a través de
diapositivas el nimero 1.
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e Algunos nifios tienen dificultar en
reconocer la cantidad del nimero 1.

ela docente pide apoyo a los padres de
familia para que puedan dibujar el nmero
1.

e La mayoria de nifios y nifias reconocen la
cantidad que corresponde al numerol.

eLa mayoria de nifios y nifias reconocen el
numeral 1.

La docente procedié a presentar
diapositivas en las que presento el
numero 1, la escritura, el nimero y la
cantidad de objetos que representa dicho
nimero. Luego de ello presento en su
pantalla dos circulos en los cuales coloco
1 objeto en cada circulo, seguido de ello
les pidi6 que repasaran el nimero 1 con
su dedo indice, también empez6 a
mostrar una fruta, un caramelo, un
celular y pidié a los nifios que también
muestren un objeto, pero al momento de
reconocer el nmero 1 Emilia, Joaquiny
Alaia aun tuvieron dificultades al
identificar el numeral 1. la docente al
observar que la mayoria de nifios y nifias
tuvieron dificultad al reconocer el
numero 1y pidio a los padres de familia
que en una hoja escriban el namero 1.
Luego de ello se realizo el juego Miss
Violeta pide, se le pidi6 1 almohada, la
docente les explica que solo pidi6 un
objeto porque estan trabajando el
namero 1.

Finalmente, la docente les pide que
busquen en los materiales que se les
entrego el objeto en el cual solo
encuentran 1, la mayoria de nifios y nifias
pudo reconocer que hubo 1 solo carro y
cuando se les mostr6 una cartilla con el
numero 1 la mayoria de nifios y nifias
dijeron que ese era el numero 1. La

eLa docente retroalimenta de forma
personalizada para lograr que los nifios y
nilos reconozcan y comprendan la
cantidad del namero 1.

elLa docente a través del juego realizar

actividades para que los nifios logren
reconocer la cantidad y el numeral del
namero 1.




241

docente felicito a los nifios y nifas
porque pudieron reconocer el numeral y
la cantidad del nimero 1.

A.A.N°14

elLa docente, los nifios y nifias inician la
actividad contentos.

elLa mayoria de nifios y nifias muestran
interés por el tema al escuchar la cancién de
los numeros.

e La mayoria de nifios y nifias no reconocen
la cantidad del nimero 2

e Algunos nifios tienen dificultaD para
reconocer el nimero 2.

El dia de hoy inicié la actividad con
entusiasmo y pude observar que los
nifios y nifias ingresaron muy contentos,
empecé con el saludo correspondiente a
los alumnos y a la docente, seguido de
ello se realiza la oracion, luego se paso a
registrar la asistencia, donde uno de los
nifios ayuda al conteo de los comparieros
y compafieras que asistieron.

La docente dio inicio a la actividad
cantandoles la cancién de los nimeros y
se les indico que hoy se trabajara el
numero 2, luego de ello les presento a
Trompita, ella tuvo un problema porque
la jefa del trabajo de su mama le dijo que
le pasard dos granadillas y Trompita se
puso muy triste porque no sabia que
hacer ya que el no sabe cual es la
cantidad ni el numeral 2 y les dijo
¢Ustedes pueden ayudarme a escoger 2
granadillas? La mayoria de nifios y nifias
respondié que si pero que no sabian
cuanto era 2 objetos. La docente escucho
atenta la respuesta de los nifios y nifias.

eLa docente motiva a los nifios y nifias
cantando una cancién que introduce al
tema.

elLa docente da a conocer a través de
diapositivas el numero 2.

eLa docente retroalimenta de forma
personalizada para lograr que los nifios y
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elLa mayoria de niflos y nifias tienen
dificultad para reconocer la cantidad del
namero 2.

e La mayoria de nifios y nifias reconocen la
cantidad que corresponde al nimero 2.

La docente procedi6 a presentar
diapositivas en la que daria a conocer el
numero 2, la escritura, el nimero y la
cantidad de objetos que representa dicho
namero. Luego de ello presento en su
pantalla el nimero 2, Brianna dijo que el
nimero 2 parecia un patito, la docente
explico a los nifios la cantidad del
numero 2, luego de ellos se les pidi6 que
en los circulos que se observaban en la
pantalla se deberia color 2 pelotas y 2
lapices, Brianna pudo dar la respuesta
correcta, mientras que Emilia, Joaquin y
Alaia  tuvieron dificultades para
reconocer la cantidad de objetos que se
deberia de colocar. La docente al
observar que la mayoria de nifios y nifias
tuvieron dificultad al reconocer la
cantidad del namero 2 realizo un juego
con los nifios, pidio a los nifios que
traigan 2 pelotas, 2 cucharas, 2 polos, a
lo que algunos pudieron reconocer la
cantidad que equivale al numero 2,
seguidamente la docente indico a los
padres de familia que en una hoja
dibujen el nimero 2 para que los nifios
puedan reconocer dicho numeral.

nifios reconozcan y comprendan la
cantidad del nimero 1.

eLa docente a través del juego realizar

actividades para que los nifios logren
reconocer la cantidad y el numeral del
namero 1.
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e La mayoria de nifios y nifias reconocen el
numeral 2.

La docente pregunto a los nifios cuantos
0jos, pies, manos tenemos y la mayoria
de nifios y nifias reconocia la cantidad
contando uno y dos.

Para finalizar, la docente les pide que
busquen en los materiales que se les
entrego el objeto en el cual encuentran 2
iguales, la mayoria de nifios y nifias pudo
reconocer que hubo 2 corbatas y cuando
se les mostro una cartilla con el nimero
2 la mayoria de nifios y nifias dijeron que
ese era el nimero 2. La docente felicito a
los nifios y niflas porque pudieron
reconocer el numeral y la cantidad del
ndmero 2.

A.A. N°15

eLa docente presenta “La cancion de los
nimeros” a los niflos y nifias, con esta
cancion la docente introduce el tema de
“Los numeros” de forma divertida logrando
asi captar su atencion.

El dia 02 de noviembre del 2021 inicié la
actividad con el saludo correspondiente
a cada nifio y nifia con una cancién, y se
realiza las actividades permanentes.

Procedi a cantar la cancion de “los
numeros” como motivacion e
introduccion al tema de los numeros,
donde todos los nifios y nifias participan
activamente  mostrando  interés y
entusiasmo al bailar y cantar la cancion.
A continuacion, la docente presenta al
titere trompita que cuenta una pequefia
historia sobre “EL PESCADOR” y pide
que le ayuden a contar la cantidad de

elLa docente fortalece la motivacion
mostrando imagenes de los ndmeros
segun indica la cancién.
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e L a docente realiza una pregunta acerca de la
historia del pescador, para generar el
conflicto cognitivo, los nifios responder, sin
embargo, los nifios y nifias dan respuestas
ambiguas.

eLa mayoria de nifios y nifios reconoce la
cantidad de los nimeros, mas no logran
relacionar la cantidad con la representacion
del nimero 3

peces que necesita llevarse para
alimentar a su familia, preguntandole a
los nifios y nifias ¢ Como puedo ayudar a
trompita para que solo se lleve la
cantidad de peces que necesita para su
familia?, Joaquin responde que cuente
hasta el tres, Briana dice que cuente los
pescados, la docente felicita a los nifios
por sus respuestas y les pregunta
¢Ustedes saben contar? Los nifios y
nifias responden que si, la docente les
pide que le demuestren contando sus
juguetes, Joaquin comienza contando
uno, dos y luego se queda en silencio,
Briana, Abigail y Emilia logran contar
hasta el tres.

La docente pide que pongan en la mesa
sus futas para contar y lo realizan por
turnos todos los nifios y nifias logran
contar sus frutas hasta el numero 3 por lo
tanto la profesora procede a mostrarles
un ppt interactivo y pide a los nifios que
le ayuden a reconocer el namero 3, la
docente les pide observar las iméagenes y
les pide contar juntos, luego muestra otra
imagen donde hay dos pelotas y pregunta
a los nifios ¢,qué debo hacer para que sean
tres pelotas?, Emilia responde que falta

e La docente al escuchar las respuestas de
los nifios y nifias, inmediatamente realiza
otra pregunta para comprobar que
ndmeros conocen.

eLa docente muestra un ppt interactivo
para que los nifios y nifias relacionen la
cantidad con la representacion de los
nameros hasta el tres.
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una pelota la docente realiza otra
pregunta, entonces ¢qué debo hacer
agregas o quitar?, los nifios responden
agregar una pelota mas, al notar que esta
pregunta fue respondia rapidamente por
los nifios, les mostro la siguiente imagen
con la imagen de un huevo y pregunto
¢Cuantos huevos le faltan para que sean
tres huevos? Emilia dijo que tres huevos,
eLa docente invita a los niflos y nifias a | |3 docente coloco tres huevos y pidio

rea"zaf un juego - para comprobar o contar todos juntos y se dieron cuenta
aprendido durante la actividad, en donde se . ,
que habian mas de tres huevos, entonces

evidencia gque la mayoria de nifios y nifias - N
relacionandolo con la cantidad. respondieron que solo faltan dos huevos,

los niflos y nifias ya reconocen la
cantidad hasta el numero tres.

La docente procede a mostrarles
mediante una imagen como es el nimero
tres, para que puedan identificar la forma
del nimero.

Para finalizar la docente entona una
cancion donde implica contar hasta el
numero tres para reforzar lo aprendido
en laactividad de hoy y realiza un altimo
juego “la profesora pide”, donde pide
traer diferentes objetos y que cuenten
hasta el nUmero tres.

La docente entona una cancién como
método  para  retroalimentar  los
conocimientos de los nifios y nifias.
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La docente observa que la mayoria de los
nifos y nifias logran describir lo que
observan, logrando el conteo.

A.A. N°16

e La docente hace mencion sobre el nimero
que aprendieron el dia anterior y realiza una
pregunta acerca de la historia del pescador,
para generar el conflicto cognitivo. Los
nifilos y nifias dan respuestas a través de
ejemplos.

El dia 03 de noviembre del 2021 damos
inicio a la actividad con el saludo
correspondiente a cada nifio y nifia con
una cancién, y se realiza las actividades
permanentes.

La docente presenta al titere Trompita,
quien saluda a los nifios y agradece por
ayudarle a contar los peces el dia
anterior, y pide a los nifios y nifias que
esta vez le ayuden a contar hasta el
ndmero cuatro porque tiene que poner
cubiertos en la mesa, los nifios
entusiasmados le dicen que le ayudaran.
La docente pregunta ¢Como le
ensefiariamos a contar hasta el numero 4
a Trompita? Briana dice que podria
ensefiarle a contar con sus pelotas y sus
frutas, Joaquin responde que le ensefiaria
contar con sus siluetas porque tiene
cuatro, la docente felicita a los nifios que
participaron y pregunta ¢Qué ndmero
aprenderemos hoy? Los nifios y nifias
responden el numero 4

e La docente realiza una repregunta acerca
del nimero que sigue después del 3,
evidenciando que la mayoria de los nifios
ya sabia que, el nimero que sigue después
del 3esel 4.
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La docente procede a presentarles un ppt
interactivo y les dice que hoy
aprenderemos a identificar el numero 4,
la profesora muestra en su pantalla
iméagenes y pide que cuenten con ella, los
nifios y nifias cuentan 1, 2, 3 y cuatro
camas. Luego les muestra dos conjuntos | e Frente a la situacion la docente realiza la
eLa docente explica a los nifios y nifias la | v pregunta: ¢Cuantas objetos | retroalimentacién mediante  fichas
relacion de cantidad de objetos con la | observamos? Los nifios vy nifias | logrando asi que los nifios relacionen la
representapic’),n del nl]mero,.seguidamente responden 3 pelotas y 3 lapices, la ce}ntidad con la representaciéon de los
muestra  imagenes y rgahzgl preguntas | | ... caliza la siguiente pregunta nameros.

mediante una problematizacion, algunos

nifios se confunden y cuentan de forma no ¢Cuantas pelotas le tengo que agregar al
convencional. primer conjunto para que sean 4 pelotas?

Solo algunos nifios responden una pelota
y otros dicen 9, por tal motivo la docente
procede a explicarles nuevamente y pide
a los nifios y nifias contar todos juntos.
Luego de la explicacion los nifios
entienden y responden a las preguntas
realizadas por la docente.

La docente les muestra unas fichas que
forman el numero 4, pero los nifios no
identifican el ndmero, entonces la
profesora muestra cuatro objetos
logrando asi que los nifios relaciones la

cantidad con el nimero. e La docente realiza un breve repaso de

Para reforzar el aprendizaje la docente | conteo para fortalecer lo aprendido
entona junto a los nifios la cancion del |  mediante una cancién.
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elLa docente realiza la meta cognicion a

través de un juego, donde los nifios
desarrollan sus habilidades sobre Ia
resolucion de problemas utilizando el
conteo convencional.

“Elefante” y luego pide a los nifios y
niflas sacar 4 diferentes objetos y
contarlos, cada nifio presenta sus objetos
y logran contar hasta el nimero 4.

Para finalizar la docente muestra un
juego virtual llamado “colocando el
nimero de objetos que veo” en este
juego los nifios relacionan la cantidad de
objetos con cada numero, en ocasiones
algunos nifios tienen que contar hasta en
dos oportunidades porque todavia les
cuesta reconocer los nimeros.

A.A. N°17

e La docente realiza un repaso de lo
aprendido durante la semana para
identificar los saberes previos que tienen los
nifios y nifas.

elLa docente realiza la problematizacion,
para generar el conflicto cognitivo, los

El dia .... de noviembre del 2021 damos
inicio a la actividad con el saludo
correspondiente a cada nifio y nifia con
una cancion, y se realiza las actividades
permanentes.

La docente pregunta sobre lo que hemos
aprendido esta semana, los nifios y nifias
responden entusiasmados jlos nimeros!,
la docente pregunta que ¢ndmeros hemos
aprendido? EIl uno, dos, tres y cuatro
responden juntos los nifios y nifias. La
docente presenta al elefante Trompita
con una nueva problematizacién ya que
no sabe contar hasta el numero 5y pide

¢ La docente realiza una pregunta para que
los nifios y nifias recuerden los nimeros
ya aprendidos con anterioridad.
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nifos y nifias responden sin dudar de forma
afirmativa

eEn su totalidad los nifios y nifias cuentan
hasta el 5 de forma convencional y logran
relacionar la cantidad con la representacion
de los nimeros.

a los nifos y nifias que le ayuden a contar
y agrupar de 5 en 5.

La docente pregunta a los nifios y nifias
¢como podemos ayudar al elefante
trompita? Contamos hasta el 5 responde
en general, la docente felicita a los nifios
y nifias.

La docente les junto a los nifios y nifias
entonan la cancion de “los numeros™ y le
indica el proposito de la actividad “Hoy
vamos aprender a contar hasta el namero
5»

La docente procede a mostrarle el
nimero 5 y pregunta ;Que numero
observan? los nifios y nifias no logran
reconocer el nimero, por tal motivo la
docente muestra imagenes de objetos
que representa la cantidad de 5, y pide
que cuenten junto con ella 1,2,3,4 y 5.
Seguidamente les dice que observen una
de sus manos y cuenten cuantos dedos
tienen, algunos nifios dicen 4 y otros
nifos dicen 5, la docente felicita por las
respuestas y procede a presentarles 5
titeres de dedos y les dice cada itere se
llama igual que los numeros que
aprendimos, entonces pregunta a cada
nifio ¢como se llamaria cada titeres? La

eLa docente invita a los nifios y nifias a
entonar una cancion para fortalecer su
aprendizaje.
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mayoria de los nifios lograron responder
a la pregunta.

La docente muestra un ejemplo contando
5 objetos y pide a los nifios buscar 5
objetos y contarlos, se observa que en su
totalidad los nifios realizaron el conteo,
pero no lo relacionaron con la
representacion del nimero.

Para reforzar sus conocimientos la
docente les muestra mediante un ppt
interactivo imagenes de dos conjuntos
con 4 objetos cada uno y pregunta a los
nifios en el primer conjunto ¢Cuéntos
objetos hay y cuantos objetos tengo que
agregar para que sean 5 objetos en el
conjunto? Todos los nifios responden
correctamente.

Para identificar si los nifios relacionan la
cantidad con la representacion del
numero pidié a los nifios y nifias que
coloquen los materiales que les envig, las
cuales son imagenes con los nimeros del
1 al 5 en su mayoria los nifios
identificaron la cantidad de los objetos
con la representacion del nimero. Como
retroalimentacion la docente mostro la
“Ruleta de los niimeros” para comenzar
con el juego “‘salta, salta al nimero que

La docente realiza diversas actividades
para afianzar lo aprendido de los nimeros
1,2,3,4y5.
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Linea de salida:

Respecto a la subcategoria traduce cantidades a expresiones numéricas, en cuanto al indicador del conteo espontaneo se puede observar que la

mayoria de nifios y nifias logran contar de manera convencional los objetos que se encuentren a su alrededor.

Linea de base Sesion N°13 Sesion N°14 Sesion N°15 Sesién N°16 Sesion N°17 Linea de salida
elLa mayoria de e Solo  algunos | eLos nifios y nifias

Respecto alacategoria | el.a mayoria de | nifios realiza un el | e Algunos nifios logran | nifios logran | no logran | Respecto  a la
resolucion de | niflos 'y niflas| conteo no | contar hasta e nUmero | contar hasta el | reconocer la | categoria resolucion
problemas muestran  interés | convencional. tres y otros solo hasta | ndmero cuatro. | representacion del | de problemas
matematicos, hemos| POr el tema al|ela mayoria de| eldos. e La mayoria de | nlmero 5. mateméticos, hemos
desarrollado la escucha( la cancion | niflos y nifias no | e La mayoria de niflosy | nifios y nifas | e La docente muestra desarrollado la
subcategoria  traduce de los numetos. Iogrg relacionar la _niﬁas_ _ Io_gran !ograp_ imégene:s,’ y da la subcategoria traduce

_ elLa mayoria de| cantidad con la| identificar la cantidad | identificar  la | explicaciébn  para .
cantidades 8| nifios y nifias no| representacién del | de objetos y lo| cantidad  de| que los nifios | CANtidades a
EXpresiones reconocen la| numero relacionan con los | objetos, pero no | puedan relacionar | €XPresiones
numéricas, la mayoria | cantidad del | e La mayoria de| ndmeros. logran la cantidad de | numéricas, la
de nifios y nifias tienen | nUmero 2 nifios y nifias, tiene | e La mayoria de nifiosy | relacionarlo con | objetos con la | mayoria de nifios y
dificultad al momento | ®Algunos nifios | dificultades al | nifas relacionan la| la representacion del | nifas pueden realizar
de realizar el conteono | tienen  dificultad |  momento de | cantidad de objetos | representacion ndmero. Al el conteo

, . para reconocer el | responder observando la| del nimero 4. finalizar la .
convencional teniendo . . . - convencional.  Por
numero 2. preguntas  sobre | representacion del | e La mayoria de | actividad se .

en cuenta que cuentan problemas  que | nimerol,2vy 3. nifios y nifias| observa que la | OHOlado;'se observo

1,24, etc. Por otro

implican el conteo.

relacionan la

mayoria de nifios y

que reconocen el
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cantidad de
objetos
observando la
representacion
del nimero 1, 2,
3y4.

nifias relacionan la
cantidad de objetos
observando la
representacion del
nimero 1, 2, 3,4y
5.
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Enlaces de Video de Aplicacion de Tesis

Actividad de aprendizaje N°1

https://drive.qgoogle.com/file/d/1PXTMXafl7s9MSEVBN3fy8cu3lIHyY Dojz/view

Actividad de aprendizaje N°2

https://drive.qgoogle.com/file/d/litaldiAlegGn13e4rh4ZwqSgN7uP 14l w/view

Actividad de aprendizaje N°3

https://drive.google.com/file/d/1P5pmNzI KtilG4tNIOX-Aql8b3wisTitL /view

Actividad de aprendizaje N°4

https://drive.google.com/file/d/1YyV5kMnZvkUZFNDGALUB21AYPXxgA-zuS/view

Actividad de aprendizaje N°5

https://drive.google.com/file/d/1a8ROGOMPGgVYGOxco9DT5HTVDO xVin /view

Actividad de aprendizaje N°6

https://drive.google.com/file/d/1QE8ckkdSHhCUO WwVgpuR-SsJV-c0i5/view

Actividad de aprendizaje N°7

https://drive.google.com/file/d/16kYeRORML p-MfIPC-n495Y AU1ub5j7rxP/view

Actividad de aprendizaje N°8

https://drive.google.com/file/d/1L05cCOH4td3KN79JrjJG08MxAsn-r9Yt/view

Actividad de aprendizaje N°9

https://drive.google.com/file/d/1rgT32GielcFfr2cghtXQdZgh2zXVvrKV/view

Actividad de aprendizaje N°10

https://drive.google.com/file/d/1pTpD8XvrITdYJZorGACTRXiiLbwBAsitJ/view

Actividad de aprendizaje N°11

https://drive.google.com/file/d/INW3VyZFVGKudagSYvzvrlywvL VdVOAOQOWe/view



https://drive.google.com/file/d/1PxTMXaf17s9MSEVBN3fy8cu3IHyYDojz/view
https://drive.google.com/file/d/1italdiAIegGn13e4rh4ZwqSgN7uPI4Lw/view
https://drive.google.com/file/d/1P5pmNzIKtilG4tNlOx-Agl8b3wisTitL/view
https://drive.google.com/file/d/1YyV5kMnZvkUZFND6ALUB21AYPxqA-zuS/view
https://drive.google.com/file/d/1a8R0G0mPGgVYGQxco9DT5HTvDQ_xVjn_/view
https://drive.google.com/file/d/1QE8ckkdSHhCUO__WwVqpuR-SsJV-c0i5/view
https://drive.google.com/file/d/16kYeRORMLp-MflPC-n495YAU1u5j7rxP/view
https://drive.google.com/file/d/1L05cCQH4td3KN7gJrjJG08MxAsn-r9Yt/view
https://drive.google.com/file/d/1rgT32Gie1cFfr2cqhtXQdZqh2zXVvrKV/view
https://drive.google.com/file/d/1pTpD8XvrTdYJZorGACfRXiiLbwBAsitJ/view
https://drive.google.com/file/d/1NW3VyZFVGKudgSYvzvr1ywvLVdV0AQWe/view
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Actividad de aprendizaje N°12

https://drive.google.com/file/d/1jw45Tp5gXpYagWFevl18LTEVglinSw4dkgGL /view

Actividad de aprendizaje N°13

» https://drive.google.com/file/d/1Cw-loX Y-0 Z0zB2djgacLUabRTtgKhD/view

Actividad de aprendizaje N°14

e https://drive.google.com/file/d/1gYBKSgnRMsOTKWzNSiJvWmDj0Vuhf513/view

Actividad de aprendizaje N°15

e https://drive.google.com/file/d/IAHMBP-clSawC6I2iWLwOuTBG|jxa95gHV/view

Actividad de aprendizaje N°16

» https://drive.google.com/file/d/1DZ6AlisL. XzgoUy09N51nugcZGg2Pa6bvY/view

Actividad de aprendizaje N°17

e https://drive.google.com/file/d/1Xd00erxgsTIt9Y lpzSivabA4DVZIsKY /view?usp=s

haring


https://drive.google.com/file/d/1jw45Tp5qXpYqWFev18LTEVglnSw4kqGL/view
https://drive.google.com/file/d/1Cw-loX_Y-0_Z0zB2djqacLUa6RTtgKhD/view
https://drive.google.com/file/d/1gYBKSgnRMsOTKWzNSiJvWmDj0Vuhf5I3/view
https://drive.google.com/file/d/1AHMBP-clSawC6l2iWLw0uTBGjxa95qHV/view
https://drive.google.com/file/d/1DZ6AIisLXzgoUy09N51nuqcZGq2Pa6vY/view
https://drive.google.com/file/d/1Xd0OerxgsTlt9YIpzSiva6A4DVZJsKY/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Xd0OerxgsTlt9YIpzSiva6A4DVZJsKY/view?usp=sharing
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Constancia de Institucion

LS TE® W OS50

“ANO DEL BICENTENARIO DEL PERU 200 ANOS DE INDEPENDENCIA”

CONSTANCIA

La que suscribe, directora de la Institucion Educativa Inicial 15 de Agosto del distrito de
Paucarpata, provincia y departamento de Arequipa, del &mbito de la UGEL Arequipa Sur con

cddigo modular N° 0225565 Hace constatar que:

e Cayo Canaza, Mariela Mill

e Escobedo Iquiapaza, Miriam Violeta

e Mayta La Torre, Nataly Miluska
Alumnas practicantes de la Especialidad de Educacion Inicial de la Escuela de Educacion Superior
Pedagdgica Publica de Arequipa - EESPPA han aplicado su tesis denominada “MEJORANDO
LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS A TRAVES DE LOS JUEGOS
DIDACTICOS DESDE EL AULA VIRTUAL EN LOS NINOS DE 3 ANOS DEL MODELO
DEL SERVICIO EDUCATIVO Y FLEXIBLE DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL 15 DE AGOSTO AREQUIPA-2021”, desde el 24 de agosto al 7 de noviembre del
presente afio demostrando durante su permanencia responsabilidad, ética, honestidad y creatividad
en el desarrollo de cada una de las actividades de aprendizaje, las que han contribuido al logro del

aprendizaje de los nifios y nifias del aula de 3 afios.
Se expide la presente a solicitud de la parte de los intereses para los fines que crean convenientes.

Arequipa, 09 de diciembre del 2021

Firmay sello de la I.E.



Informe de asesor
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FICHA DE APROBACION DE ASESOR/A DEL INFORME FINAL DE I-A

TITULO: “MEJORANDO LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS A TRAVES DE

LOS JUEGOS DIDACTICOS EN EL AULA VIRTUAL DE LOS NINOS Y NINAS DE 3 ANOS DEL
MSE FLEXIBLE DE LA I.E.l 15 DE AGOSTO DEL DISTRITO DE PAUCARPATA — AREQUIPA

2021~

AUTORES: 1. Cayo Canaza Mariela Mills
2. Escobedo Iquiapaza Miriam Violeta
3. Mayta La Torre Nataly Miluska
ASESOR(A) : Emma Lourdes Durand Gomez.

PAGINAS INICIALES

contenido por capitulos.

ASPECTOS SI | NO OBSERVACIONES
Enunciado y/o Titulo: Su formulacion es claray precisa. | X
Resumen/abstract: Considera el titulo de la investigacion,
objetivo, metodologia de investigacion, resultados y | X
palabras clave. M&ximo 250 palabras en espafiol e inglés.
Introduccién: Considera el titulo, objetivos, metodologia, X

CAPITULO I: PLANTEAMIENTO TEORICO

ASPECTOS

NO

OBSERVACIONES

Descripcion del contexto de la investigacion: Bien
concebido, explica los aspectos externo e interno.

Beneficiarios: describe objetivamente a los beneficiarios
de la investigacion.

Realidad académica de la poblacion beneficiaria:
Identifica con claridad la realidad académica del aula.

Priorizacion de la situacién problematica:

Describe el analisis del problema de investigacion
Presenta el &rbol de problemas

Formula el enunciado exploratorio y pregunta de accion

X X| X| X

Justificacion clara y coherente

Categorias y subcategorias: Guardan relacion con el
problema de investigacion, cita fuente.

Formulacion de los objetivos de la investigacion

Objetivo general: evidencia ser guia del trabajo de
investigacion.

X| X| X| X
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Obijetivos especificos: precisan las acciones a desarrollar,

estan redactados con claridad. Tienen relacién con el | X
objetivo general y la tabla de categorias/subcategorias.

Marco tedrico:

Antecedentes investigativos: tienen relacion con el
trabajo de investigacion (5 afios de antigiledad, incluyen | X
internacionales, nacionales y locales)

Conceptos basicos: propone las bases tedricas y un
adecuado marco conceptual en relacion a las | X

categorias/subcategorias.

CAPITULO II: PLANTEAMIENTO METODOLOGICO

ASPECTOS sl | NO OBSERVACIONES

Tipo y Disefio de investigacion X
Informantes
Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion
pertinentes y diversos: X
Considera técnicas e instrumentos para la investigacion
exploratoria X
Considera técnicas e instrumentos para la linea base

X
Considera técnicas e instrumentos para el plan de accion

X
Considera técnicas e instrumentos para el impacto

X
Considera técnicas e instrumentos para el relato de la
experiencia X
Plan de accién general: Incluye actividades y estrategias
innovadoras pertinentes al propdsito. X
Planes de accion especificos: se derivan del plan general,
especifican la sub categoria a trabajar. X
Estrategias para la recoleccion, procesamiento vy
reflexion de la informacion: pertinentes al tipo y disefio | X

de investigacion.

CAPITULO I1l : RESULTADOS

ASPECTOS SI | NO OBSERVACIONES
En cuanto a la linea base: parte de la investigacion
exploratoria. Evidencia claramente el problema de | X
investigacion
En cuanto a la subcategoria ... (tantas partes como se
hayan definido en la categorizacion): X

Surgen de la aplicacién de instrumentos




262

Desarrollan la(s) categoria(s)/sub categorias

Se utilizan tablas/figuras

Se evidencia uso de herramientas analiticas en su
construccion.

En cuanto al nivel de impacto: especifica las
impresiones/efectos de la propuesta

En cuanto al relato de la experiencia: Precisan logros,
lecciones aprendidas, dificultades, soluciones,
orientaciones para seguir mejorando, preguntas finales,
otros.

Nota: Herramientas analiticas: descripcion, jerarquizacion, triangulacion, interpretacion contrastacion, visibilizacion, opinion.

ASPECTOS SI | NO OBSERVACIONES

CONCLUSIONES: Tienen relacion directa con la | X
categorizacion y los objetivos de la investigacion. Estan

redactadas con precision y coherencia

SUGERENCIAS: Son viables y se desprenden de la | X

reflexion de los resultados.

REFERENCIAS: Elaboradas segin APA 7ma. edicion. | X
Corresponden con las citas de la investigacion.

ANEXOS: Ordenados e incluye: instrumentos, constancia | X

de socializacion de resultados emitida por la direccion de la

institucion educativa, guias/material, evidencias, otros
OBSERVACIONES:
EL TRABAJO CUMPLE CON LOS REQUISITOS DE FONDO Y FORMA:  SI () NO( )

~ !
m /4

Cayma, 08 de diciembre del 2021

Emma Lourdes Durand Gémez

Nombre y Firma del Prof. Asesor (a)
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Registro de asesoria

Formato
Registro de asesoria de Proyectos | Trabajos de Investigacion

DIRECTI¥A N 001-2021-JUA-IESPA

PROFESORI(A): Estafichatiens como prapdsita realizar un registro del asesoramiento a los trabajos de investigacion, sefalands eltiempo dedicada a su asesona académica.

Nombre de estudiante(s): .ayn cANAZA MARIELA MILLS
ESCOBEDO IQUIAPAZA MIRIAM VIDLETA

MAYTA LA TORRE NATALY MILUSKA
MEJORANDO LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS A TRAYES DE LOS JUEGOS DIDACTICOS EN EL AULA YIRTUAL DE LOS NIOS Y NIfiAS DE 3 AR

Titule del trabajo de investigacion:

Fecha de inicio de las asesorias:

Nombre del asesor académico:  EMMA LOURDES DURAND GOMEZ

Horario semanal de asesoria

concertada: entre las §:00 a 10:00 pm
Heethu:r:ESD"a “I:::It:;pp Fecha Hora T;:l:;ie Tema tratado Link de reunién! evidencia Observaciones

Meet 1500612021 | 8:00p.m.| Th30m Capitula 1revision general) hitoeimeet, goagle, comita-uyim-pdb |Planteamienta del problem.
Meet 230201 | 8:00p.m.| Th20m |Planteamiento [arbal de problemas v objetivos]bttps lmeet google comibre-bucy-kvg|  Reformular objetivas
Meet 6201 | 830p.m.| Thora Categarias y subcategariaz hitozimeet, google, comibre-bucy-kyglladiizacion de categariz
Meet 151120241 | 10:00p.m.| Th30m Marzo teario hitpz imeet google comibdi-cugh-ugt|  Definicion de autares
Meet 2200204 | 900p.m.| Th30m Citaz tentuales hitps imeet, google combdi-cugh-ugt Parafrasear
Meet MA2021 | 9:00p. m. Th Conclusiones v sugerencias hitps imeet, google, comitem-puki-vaf
Meet 6212041 | 08:00 p.m dh Revizion aeneral httos: {tmeet gooale. comipod-kuy-fen




