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Epigrafe

“El medio donde el nifio se mueve y se relaciona es a través de sus sentidos, debido a que ensaya
un conjunto de experiencias personales que le ayudan a tomar conciencia de su cuerpo y de su
orientacion”

(Gomez., 1987)
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Resumen

La presente tesis, tuvo como objetivo Fortalecer las Nociones Espaciales a través de las Estrategias
Ludicas en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial Apurimac, distrito Alto Selva
Alegre, Arequipa, 2022. El tipo de investigacion fue accion con un enfoque cualitativo, la poblacion
beneficiada estuvo conformada por 15 educandos de 5 afios, para recolectar la informacidn se utiliz6
como instrumento la ficha de observacion, cuaderno de campo y la lista de cotejo para diagnosticar

el nivel del desarrollo de las nociones espaciales.

Como equipo de investigacion realizamos la propuesta de diversos juego, los cuales fueron
aplicados a través de talleres. Se concluy6 que la gran mayoria de los nifios y nifias evidenciaron un
nivel de inicio en cuanto a la habilidad de las nociones espaciales y después de haber desarrollado
los talleres con las estrategias ludicas observamos el avance significativo llegando asi al nivel
logrado(A).

Palabras clave: Estrategias ludicas, nociones espaciales, talleres.
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Abstract

The objective of this research work was to Strengthen Spatial Notions through Playful
Strategies in 5-year-old children of the Apurimac Initial Educational Institution, Alto Selva Alegre
district, Arequipa, 2022. The type of research was action with a qualitative approach, the study sample
consisted of 19 5-year-old students, to collect the information the observation sheet, field notebook and
the checklist were used as an instrument to diagnose the level of development of spatial notions of

children and girls.

As a research team we made the proposal of various traditional games, which were applied
through workshops. It was concluded that the vast majority of the boys and girls showed a beginning
level in terms of the ability of spatial notions and after having developed the workshops with playful
strategies, we observed significant progress, thus reaching the level achieved (A).

Keywords: Playful strategies, spatial notions, workshops.



Introduccion

La investigacion titulada “Estrategias ludicas para fortalecer el desarrollo de las
nociones espaciales” surgio a partir de la observacion que se realizo, las cuales nos sirvieron
para evidenciar que los nifios de 5 afios del nivel inicial presentaban dificultades al desarrollar
y comprender aspectos relacionados a las nociones espaciales. Ante esta situacion, se
propusieron diversas estrategias a través de talleres que estuvieron enfocados en brindar un
aporte significativo, donde los nifios y nifias empezaron a vivenciar sus capacidades
cognitivas y motoras las cuales estuvieron relacionadas a la competencia: Resuelve

problemas de forma, movimiento y localizacién del curriculo nacional.

CAPITULO 1: Encontramos el planteamiento tedrico, contexto de la investigacion
identificacion del problema, andlisis de la situacion problematica, justificacion, objetivos y
el marco teérico estructurado por los antecedentes de la investigacion, los fundamentos
tedricos y la conceptualizacion. Cabe resaltar, que los fundamentos tedricos de la

investigacién se desarrollaron en base al cuadro de operacionalizacion.

CAPITULO 2: Encontramos la metodologia de la investigacion, el tipo, disefio, la

poblacion, la muestra, las técnicas e instrumentos de recojo de informacion.

CAPITULO 3: Encontramos los resultados de la investigacion, en donde se
presentan las tablas en forma organizada, asimismo se muestra la interpretacion de los
resultados. Finalmente encontramos las conclusiones, recomendaciones, referencias y

anexos, que otorgan mayor fundamento a la investigacion.



Capitulo |
Planteamiento Tedrico

Contexto de la investigacion

Descripcidn del contexto

La I.E. Inicial Apurimac, de Gestion Publica brinda servicios educativos a estudiantes
del Distrito de Alto Selva Alegre, responde al nivel Inicial Ciclo 11 por medio de la modalidad
EBR en turno mafana y tarde, fue creada mediante Resolucidn Directoral N° 0188 del 27 de
marzo de 1974, en la actualidad cuenta con 5 secciones y 122 nifios, con una amplia y
moderna infraestructura para brindar un mejor servicio a la nifiez y formar las bases para las
futuras generaciones. La institucién esta Dirigida por la Directora, Prof. (a) Marisol Regina
Sucapuca Coaquira; y su excelente plana docente, auxiliar y administrativa. (PEI 2021). La
Institucion Educativa es dirigida por la Mg. Marisol Sucapuca Coaquira , asi mismo el aula
de 5 afios “A” “Talentosos” esta a cargo de la docente Betty Cuencas Camero, el aula de 5
afios “B” “Los Campeones” est4 a cargo la docente Marisol Regina Sucapuca Coaquira , el
aula de 4 afios “A” “Curiosos” esta a cargo la docente Maritza Mendizabal Valdez, el aula
de 4 afios “B” “LOS Querubines” esté a cargo la docente Miriam Marleni Negron Cervantes,
el aula de 3 aflos “ A” “Pasitos” estd a cargo de la docente Rosario Patricia Soto Velarde, dos
auxiliares, Teresa Cérdova Mamani y Paola Neyra Herrera y el Auxiliar Administrativo Julio
Cesar Ponce Pumacacjia. Asi mismo cuenta también con el material necesario para la

realizacién de nuestras diversas actividades.

La I.E esta considerada por la Direccion de Educacion como Institucion referente
donde se ensefia teniendo en cuenta el enfoque del nivel inicial, asimismo se realizaron las
diferentes actividades de interaccion para promover la importancia del desarrollo de las

nociones espaciales.



La Institucion Educativa Inicial se encuentra ubicada en el distrito de Alto Selva
Alegre, calle Huaraz S/N cerca al mercado Apurimac, asi mismo la Institucion esta rodeada
por varias instituciones pablicas como el colegio Guillermo Mercado Barroso, el cual esté al
lado derecho, también esté el centro de salud Apurimac al lado izquierdo, lo cual es una
ventaja ya que si sucediera algin incidente cuentan con el acceso inmediato a dicha entidad
publica. Asimismo, alrededor de dicha Institucion Educativa hay una gran cantidad de
comercio, lo cual favorece el prestigio de dicha Institucion debido a la gran concurrencia de
publico en general. La I.E.I. pertenece a la Ugel Arequipa Sur quien supervisa el servicio
educativo, esta Ultima pertenece a la Direccion regional de educacion (DREA). La Institucion
Educativa Inicial Apurimac cuenta con 7 aulas, 2 aulas de 3 Afios, 2 aulas de 4 afios, 2 aulas
de 5 afios, también cuenta con un aula del modelo flexible de 3 afios. Por otro lado, la
Institucion cuenta con diferentes ambientes como una amplia area verde donde estan
diferentes juegos para los nifios y nifias, encontramos jardines, el arenero, también esta la
sala de computo debidamente implementada para el desarrollo de las actividades
tecnoldgicas de los estudiantes, de igual manera, cuenta con los servicios basicos de agua,

luz e internet. Las labores se llevan a cabo en dos turnos: mafiana y tarde.

El personal docente estd distribuido de la siguiente manera: 1 profesora y 2
practicantes por aula, lo cual hace un total de 6 profesoras, 12 practicantes y 2 auxiliares que
apoyan en forma general, también cuenta con 1 cuidante, el cual se hace cargo del cuidado y

mantenimiento de la I.E.I.

Descripcion de los beneficiarios

Nuestro trabajo de investigacion estd orientado a los nifios del aula de 5 afos “B”
denominado “Los Campeones”, con un total de 15 nifios matriculados, quienes fueron

beneficiados con la investigacion. Las familias de los estudiantes viven alrededor de la



Institucion o anexos, de los cuales aproximadamente el 80% de los padres cuentan con un
trabajo estable y tienen el grado de instruccion superior, cabe sefialar que debido a la
pandemia se incremento la cantidad de nifios y nifias provenientes de Instituciones privadas,
los cuales se adaptaron con facilidad a la modalidad de trabajo.

Beneficiarios directos:

o 15 nifios del aula de 5 afios: 10 nifios y 5 nifias

Beneficiarios indirectos:

o 15 padres de familia del aula de 5 afos “Los campeones”

o5 Docentes de la LE.I “Apurimac®

o2 Docentes auxiliares.

Identificacion del Problema

Realidad académica del aula

En el area de matematica en la competencia resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion el 30% de los estudiantes se encontraban en el logro esperado, en proceso el
50% Yy en inicio el 20%. Asi mismo, se tomaron en cuenta a las demas areas debido a que el

desarrollo de las actividades es integrado, es por ello que:

En la competencia de Resuelve problemas de Cantidad el 20% alcanzaron el nivel de logro,

mientras en el 75%se encuentran en nivel de proceso y el 5% en inicio.

En el area de Comunicacién el 70% de los nifios y nifias alcanzaron el nivel logrado en
la competencia se comunica oralmente en su lengua materna, mientras que un 25% estaban en

proceso y un 5% en inicio.



En la competencia lee diversos tipos de textos en su lengua materna el 42% alcanzaron

el nivel del logro, mientras que un 56% estaban en proceso y un 2% en inicio.

En la competencia escribe diversos tipos de textos en su lengua materna el 37%

alcanzaron el nivel del logro, mientras que un 62% estaban en proceso y un 1% en inicio.

En la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos el 95% alcanzaron el

nivel del logro, mientras que un 4% estaban en proceso y un 1% en inicio.

En el area de Psicomotricidad el 30% estaban en el nivel logrado, en la competencia se
desenvuelve de manera autonoma a traves de su motricidad, un 65% se encontraba en proceso,

mientras que un 5% estaba en inicio.

En el &rea de Ciencia y tecnologia los nifios y nifias, estaban en proceso y en un 65%
del logro de la competencia indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos, esto quiere decir que el estudiante esta proximo o cerca al nivel esperado segin

el curriculo del nivel inicial.

Los nifios y nifias en el area de Personal Social el 62% alcanzaron el nivel logrado de
la competencia, convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun, mientras
que el 36% se encontraban en proceso, y el 2% estaban en inicio, sin embargo mediante las
actividades de aprendizaje y acuerdos logramos fortalecer y alcanzar el nivel del logro de la

competencia.

En la competencia Construye su identidad el 85% alcanzaron el nivel logrado, y el 10

% se encontraron en nivel proceso, finalmente el 5 % en inicio.

Priorizacion y analisis de la situacion problematica

En la Institucion Educativa Inicial Apurimac, en el aula de 5 afios seccion “B” Los

Campeones, se encontrd6 el DEFICIENTE DESARROLLO DE LAS NOCIONES



ESPACIALES.

Comenzando con el analisis del arbol de problemas las causas que se identificaron
fueron la limitada relacion entre su cuerpo y el espacio, lo que a su vez causa el deficiente
desplazamiento por el espacio en el que se encuentran, de igual manera la carencia de

interaccion con su entorno para ubicarse en el espacio.

Por otro lado, los efectos del problema analizado corresponden a que los nifios y nifias
presentan dificultades al relacionar su cuerpo con el espacio, ademas tienen dificultades al
desplazarse por el espacio en el que se encuentran, al manipular objetos iguales y al relacionarse

con su entorno.

Enunciado exploratorio y pregunta de accion

Los estudiantes presentan deficiencias en el desarrollo de las Nociones Espaciales.

¢Coémo se fortalecera el desarrollo de las Nociones Espaciales en los nifios y nifias de 5

afios en la Institucion Educativa Inicial “Apurimac”, Alto Selva Alegre, Arequipa 2022

Justificacion

En este trabajo de Investigacion resaltamos la importancia del desarrollo 6ptimo de las
nociones espaciales, es por ello que nace la necesidad de aportar diversas estrategias ladicas

para mejorar el aprendizaje significativo.

Es viable debido a que nuestro trabajo de investigacion estuvo dirigido a un grupo
especifico de estudiantes que presentaron dificultades en cuanto al desarrollo de las nociones

espaciales.

Es pertinente porque cada uno de los talleres desarrollados contribuyeron de manera



positiva a mejorar la comprension y el aprendizaje de las nociones espaciales en los nifios y

nifias del aula 5 afios “A”.

Este trabajo cuenta con una connotacion pedagdgica y social porque plantea tanto una
estrategia que implica ademés del funcionamiento intelectual del nifio, la participacion directa
de éste y de su entorno, autoformandose como ser consciente, creativo y critico de su realidad.
El nifio se ve como un individuo total y dimensional por tanto merece que se le brinde la
oportunidad de construir de forma autébnoma segun sus propios criterios, lo cual contribuye a

su crecimiento individual y social.

Nuestra propuesta nace de la observacién constante a los educandos de donde se pudo
evidenciar que existe una deficiencia en el desarrollo de las nociones espaciales, por ello
consideramos oportuno proponer realizar talleres de aprendizaje de manera interactiva y

dindmica.

Por lo tanto, se presentd una estrategia que implica ademéas del funcionamiento
intelectual del nifio, la participacion directa de éste, auto formandose como ser consciente,

creativo y critico de su realidad.



Categorias y subcategorias

Tabla 1

Categorias y subcategorias

CATEGORIA

SUBCATEGORIA

INDICADORES

Nociones espaciales

Lateralidad

Profundidad

Anterioridad

Derecha - Izquierda

A lado de - Hacia un lado - Hacia
el otro lado

Arriba — Abajo
Fuera — Dentro
Debajo - Encima

Delante de - Atras de
Lejos de - Cerca de

Juegos Fisicos

e Mata gente

e EL tejo

e San Miguel

e Carrera de sacos
e Pesca, pesca

ESTRATEGIAS
LUDICAS

Juegos Verbales

e El arbol de manzanas
e Lagranja

e Lagallinita ciega

e Simon dice

e Elrey manda

Juegos Perceptuales

e Cuenta las pelotas

e Jugamos a las estatuas

e Lasranas traviesas

e Manejo mi moto

e Los mejores malabaristas

FUENTE: Elaboracion propia.



Objetivos de investigacion

Objetivo general
> Fortalecer las nociones espaciales a través de las Estrategias Ludicas en los nifios

de 5 afios de La Institucion Educativa Inicial Apurimac, Distrito Alto Selva

Alegre, Arequipa — 2022

Obijetivos especificos
> Desarrollar los juegos fisicos para un aprendizaje vivencial de las nociones

espaciales.

> Aplicar los juegos verbales para fortalecer el vocabulario con las expresiones

espaciales.

> Aplicar talleres de juegos perceptuales para fortalecer las nociones espaciales.

Marco tedrico
Antecedentes investigativos

Antecedentes Internacionales

La presente Investigacion fue presentada por (Guillin.B, 2014) que tiene como titulo
Actividades Ludicas en el desarrollo de las nociones espaciales en los nifios y nifias de 4 a 5
afos, De Nivel Inicial, De La Escuela “Matilde Hidalgo De Procel” Quito, Periodo 2013-2014.
En esta investigacion se remarca la importancia que tiene las actividades ludicas en el
fortalecimiento de las nociones espaciales en la etapa del nivel inicial el cual fue trabajo en la
Escuela Matilde Hidalgo de Procel, la poblacion fue de 17 nifios y 13 nifias. El objetivo
planteado por el grupo de investigacion fue evaluar la influencia de los juegos en el proceso
evolutivo de las nociones espaciales. El tipo de investigacion que presentd el grupo es enfoque
cualitativa de tipo descriptivo y para la recoleccion de los datos se utiliz6 como técnica la

observacion, con el fin de dar un plus en su investigacion el grupo presentd una guia de
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actividades ludicas donde plasman diferentes actividades que sirvan de recurso para el trabajo
de las nociones espaciales. La conclusion que llegaron como grupo investigadora es lo
siguiente: Que segun la interpretacion de los resultados se puede manifestar que se ha perdido
la aplicacion del juego en las actividades diarias y es necesario recobrar la importancia e
indispensable desarrollo de los juegos ludicos inmersos en las unidades de aprendizaje y/o

talleres.

La tesis titulada “Actividades Ludicas para el desarrollo de las Nociones Espaciales en
nifios de Subnivel Inicial 2” fue presentada por: (Vifian. D, 2021) Ecuador. Tiene como objetivo
general determinar la influencia que tienen las actividades ladicas en el desarrollo de las
nociones espaciales de los nifios de subnivel Inicial, donde se enmarca la importancia de la
actividad ludica en la ensefianza aprendizaje para lograr el aprendizaje significativo con
actividades ludicas vivenciales asi mismo plantearon los siguientes objetivos especificos,
establecer la importancia de las actividades ltdicas en el aprendizaje de los nifios de subnivel
Inicial 2, determinar los tipos de nociones espaciales que deben dominar los nifios del nivel
Inicial y determinar los tipos de actividades ludicas indispensables en el desarrollo de las
nociones espaciales en los nifios del nivel Inicial. Para el desarrollo de esta investigacion fue
necesario acudir a diferentes fuentes cientificas para que el grupo pudiera realizar el analisis
correspondiente. Es de tipo integrador. El instrumento utilizado es la guia de entrevista con la
técnica de entrevista. La poblacién esta conformada por 20 estudiantes de Educacion Inicial de
la escuela de educacidn basica 23 de Abril de la parroquia la Iberia. Como grupo investigador
Ilegaron a la conclusién que el juego si influye de gran manera al desarrollo de las nociones
espaciales ya que a través de ella podemos lograr que los estudiantes tengan espacios
vivenciales donde participen activamente y puedan relacionar o integrar con su vida cotidiana

logrando asi el estandar establecido.
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Por Gltimo uno de los antecedentes presentados titula: “Estrategias Ludicas para el
desarrollo de nociones de cantidad y numero en el nivel Inicial, De La Escuela De Educacién
Basica Carlos Rigoberto Vintimilla, De La Comunidad De Vender Leche, Del Canton Cafiar,
Afo Lectivo 2018-2019” Cuenca - Ecuador como autor tenemos a (Encalada.P, 2019), la
investigacion tienen objetivo general elaborar un manual de actividades lddicas como
estrategias que permitan el desarrollo de aprendizaje de las nociones bésicas de cantidad y
namero en los estudiantes del nivel inicial ,presenta un enfoque cualitativo y cuantitativo para
reconocer la importancia de las estrategias ludicas. Estructurar un manual didéactico para
fortalecer el aprendizaje de las matematicas, para los nifios del nivel inicial. El instrumento que
utilizaron fue la guia de Entrevista a los docentes, la poblacién estuvo conformada por los nifios
y los docentes de la Escuela Carlos Rigoberto Vintimilla. La conclusion que llegaron como
grupo investigador es que los docentes deben de estar orientados adecuadamente para el
fortalecimiento de las nociones espaciales a los infantes, también resaltan la importancia de los

juegos ludicos en el proceso evolutivo del desarrollo de las habilidades espaciales.
Antecedentes Nacionales

(Salazar, L 2019) La presente tesis titulada: “Estrategias sobre la construccion de las
nociones espaciales que utilizan las docentes de 3 afios de tres Instituciones de Educacion Inicial
de Piura”, diciembre de 2019. “Tiene como finalidad delimitar las estrategias didacticas sobre
la construccion de nociones espaciales que usan las educadoras del salén de 3 afios de tres
instituciones de educacion inicial, esta problematica se da frente a que los infantes llegan al
jardin con falencias para distinguir y aprender las nociones espaciales. De acuerdo al problema,
se propone indagar si las educadoras usan métodos que estén dirigidos en base a las ensefianzas
de aprendizaje y formacién integral del educando en el area de Matematica o si incorporan
nuevas, de igual manera, si consideran el desarrollo continuo de la nociones espaciales en el

infante, al dirigir el proceso de la competencia: trabaja y reflexiona en situaciones de forma,
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movimiento y localizacion”, La investigacion se ha planteado desde la metodologia
cuantitativa, no experimental, descriptiva, en las conclusiones de la investigacion, se destaca el
grado de dificultad de los docentes en el uso y manejo de las estrategias docentes de desarrollo
de nociones espaciales, dando recomendaciones a los directivos, docentes y padres de familia

para que contribuyan, desde sus espacios y roles, a su fortalecimiento.

El presente estudio titulado (Taipe. L 2018) “Nivel de nociones espaciales en estudiantes
de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 414 Pedro Ruiz Gallo’-Llochegua — Huanta

- Ayacucho”, se realizo en Huancavelica en el afio 2018.

El objetivo general es evaluar el grado en que los estudiantes de la Institucion Educativa
Inicial No. 414 “Pedro Ruiz Gallo”, Llochegua, Huanta, Ayacucho, han desarrollado sus
cogniciones espaciales. La poblacion y muestra fueron 16 estudiantes de ambos primeros
géneros de educacion que tenian 5 afios; el método utilizado fue la psicometria y el Cuestionario
de Desarrollo de la nocién espacial. El investigador cred el instrumento, que luego se apoy6 en
las opiniones de expertos en la materia. No hay casos de niveles bajo y extremadamente bajo
de desarrollo del concepto espacial, lo que lleva a los investigadores a concluir que estos niveles

son alto (50,00%) y muy alto (93,25%), medio (6,25%).

El presente estudio lleva por titulo: (Rios. A, 2019) “La psicomotricidad y las nociones
espaciales en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Corazon de Dios, Ate Vitarte” Lima
2019.EI propdsito del siguiente estudio es conocer la relacion entre psicomotricidad y la nocion
espacial en los infantes de 5 afios de la I.E. Corazdn de Dios, Ate Vitarte, 2019. El enfoque fue
cuantitativo, utilizando un disefio no experimental cuya caracteristica fundamental es la
observacion de fendmenos sin intervencion del investigador para su posterior analisis; la
investigacion fue de caracter fundamental, a nivel de descriptor-correlacion. 64 nifios de 5 afios
de la Institucion Educativa Corazon de Dios conformaron la muestra. Para el recojo de

informacion, la observacion se utiliz6 como técnica, siendo la ficha de observaciéon su
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instrumento principal. Se utilizd la observacion como método de recogida de informacion,
sirviendo como instrumento principal el registro de observacion. Tras realizar una prueba de
hipotesis, se determiné finalmente que existe una correlacion positiva y significativa entre la
psicomotricidad y la nocidn espacial en los infantes de 5 afios del Centro Educativo Corazén

de Dios de Ate Vitarte, 2019.

Antecedentes locales

(Machaca. K, 2018) presentaron una tesis titulado: ”Desarrollo de las Nociones Espaciales
con la estrategia Ubimax “ubicacion, movimiento y acciéon” en estudiantes de 5 afios de edad
de La L.LE.I. N° 200 “Nelly Rojas De Arenas” De Tacna en el 2018,la cual tuvo como objetivo
principal mejorar el nivel de comunicar y representar ideas matemaéticas en cuanto a las
nociones espaciales en los estudiantes de 5 .afios de la seccion “Sala Amarilla” de la Institucion
Educativa Inicial N° 200 “Nelly Rojas de Arenas” El trabajo de campo abarco la poblacion de
27 estudiantes de la seccion “Sala Amarilla” del grupo etario de 5 afios. El tipo de investigacion
fue aplicada, debido a que busca la solucidn practica a un problema que se presenta; el disefio
de investigacion es accidn, puesto que se construye en la dindmica accion, reflexion y asume
las siguientes etapas: ubicacion, desplazamiento y representacion. Después de la aplicacién del
modelo didactico “Ubicacion, Movimiento y Accion” se llega al siguiente resultado: el nivel de
comunicar y representar ideas matematicas en cuanto a las nociones espaciales en los
estudiantes de 5 afios muestra un nivel de logro previsto, después de 16 aplicaciones
experimentales, las cuales fueron elaboradas de acuerdo a sus caracteristicas y necesidades.
Asimismo, se pudo observar el compromiso adquirido por los padres de familia al ser participes
en conjunto con sus hijos en la exposicidn de saberes que se realizo, la cual causé un impacto
en toda la comunidad educativa, quienes reconocieron la labor realizada. Para desarrollar la

capacidad de comunicar y representar ideas matematicas en cuanto a las nociones espaciales es
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necesario utilizar estrategias innovadoras que sean de interés de los estudiantes, respetando su

edad y sus caracteristicas.

(Jahuira.F, 2018) present6 una tesis titulada: Aplicacion de la estrategia “LUDIMAT” en
el area de matemaética para mejorar el nivel de las nociones espaciales en los estudiantes de 4
afos de la Institucion Educativa Inicial N° 227 “Villa Hermosa”, Tacna en el afio 2018,la cual
tuvo como objetivo principal desarrollar las nociones espaciales en el area de Matematica en
las dimensiones: Ubicacion, desplazamiento y representacion con la estrategia “LUDIMAT?”,
en los estudiantes de 4 afios de la IEI N° 227 “Villa Hermosa”, Tacna en el afio 2018.EI trabajo
de campo abarco6 la poblacion de 25 estudiantes de la seccion “Exitosos” del grupo etario de 4
afios. El tipo de investigacion fue experimental; ya que este busca intervenir y solucionar un
problema presentado, la cual se centra en una estrategia de mejora para transformar la realidad
constituyéndose en etapas fundamentales: planificacion, accién, observacion y reflexion. Se
logro elevar el nivel de nociones espaciales en los estudiantes de la seccion “Exitosos” del grupo
etario de 4 afios, por lo que las docentes de la IEI N°227 “Villa Hermosa” consideran que las
actividades ejecutadas y aplicadas con la estrategia “LUDIMAT”, fueron innovadoras y
satisfactorias para el aprendizaje de los estudiantes, también los padres de familia visualizaron
en sus hijos una mejora en el desarrollo de las nociones espaciales, asi mismo la comunidad
educativa estuvo presente en la presentacion de la estrategia realizada en la institucion. Los
estudiantes de la seccion “Exitosos” del grupo etario de 4 afios elevaron el nivel de las nociones
espaciales en el area de Matematica a través de la estrategia “LUDIMAT” en la IEI N° 227

“Villa Hermosa” de Tacna en el afio 208.

(Mendoza. R, 2018) presentaron una tesis titulada “Nociones espaciales en el aprendizaje
de la matematica geomeétrica en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°

464 Progreso de Wanchag. Este trabajo de investigacion desarrollado tuvo como objetivo
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principal analizar en qué medida las nociones espaciales favorecen en el aprendizaje de la
matematica geométrica en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa de Inicial N° 464
Progreso de wanchag; es de importancia conocer desde su perspectiva constructivista; como se
trabajan las nociones espaciales topoldgicas, espaciales proyectivas y nociones euclidianas. El
enfoque es cuantitativo, con un nivel de investigacion descriptiva, la poblacion de estudio
estuvo constituida por 28 estudiantes de 5 afios. Se aplicaron dos instrumentos que evaluaron
para medir las habilidades desarrolladas en nociones de orientacion, ubicacion, proximidad,
comparacion, reconocimiento de figuras y modelado. Se concluye que El 64% (18) de los
estudiantes mostraron dificultad en la ejecucion de caminar en la linea recta, asi como también
el 57% (16) no pudo realizar desplazamientos en el plano cuadriculado. Por lo cual se concluy6
que es importante trabajar el espacio proyectivo y euclidiano debido a que este permite

fortalecer las capacidades cognitivas, afectivas y sociales en los infantes.
Marco tedrico
Teorias que Sustentan la Investigacion

En esta seccion se desarrollaran los fundamentos teéricos que abordaran la temética de la

presente investigacion.
Teoria de las nociones espaciales

El espacio es un elemento propio de la didactica, por ello es importante la relacion de las
necesidades de los nifios y nifias en las diferentes metodologias y estrategias utilizadas para
fomentar ello. Segun el curriculo hemos podido identificar las diferentes nociones espaciales
como arriba de, abajo de, dentro de, debajo de, fuera de, encima de, delante de, detras de, lejos

de, cerca de, al lado de, hacia un lado, hacia el otro lado y derecha e izquierda.
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Segun Comellas & Perpinya (2003) “Medio donde el nifio se mueve y se relaciona y, a
través de sus sentidos, ensaya un conjunto de experiencias personales que le ayudan a tomar

conciencia de su cuerpo y de su orientacion”

Segun (Inhelder, 2015) definen “la nocion del espacio es: “Como una extension proyectada
desde el cuerpo y en todas direcciones hasta el infinito y es construida por el infante, lentamente,

a medida gue toma conciencia de su yo corporeo en relacion con los objetos”.

Hannoun (1977, como se citd en Alanya, 2019) sefiala que la nocion espacial implica aquel

“desarrollo de la capacidad del nifio en cuanto a la ubicacion en el espacio”

Al respecto, es relevante mencionar que no hay que perder de vista la importancia que
tienen las nociones espaciales en la educacién inicial ya que este tipo de nociones ayudan a
tener una imagen mental del espacio que rodea al nifio, especialmente en la escuela las cuales
permitiran localizar su espacio ¢ Dénde esta el aula? ¢ Donde esta el bafio? Por ello, es elemental
que en la escuela como en el hogar, se desarrollen actividades que permitan al estudiante
adquirir y paulatinamente desarrollar nociones de lateralidad, de profundidad y de anterioridad,
lo que a su vez beneficiara, pues en el futuro cuando el estudiante se encuentre en niveles
educativos superiores estard en mejores condiciones de desarrollar aprendizajes ldgicos

matematicos (Alanya, 2029).

Importancia de las nociones espaciales en la educacion inicial

Es tan importante el proceso del desarrollo progresivo de las nociones espaciales, y el
nivel inicial es la base para su buen progreso evolutivo, porque la habilidad espacial la
adquiriendo a lo largo de su crecimiento pero cobra mas fuerza al momento de desplazarse y de
coordinar sus acciones es por ello que la fuente donde podra desarrollar el inicio de esta es en
el nivel Inicial porque el nifio se adapta a todos los objetos que percibe y asimismo de todas las

personas que estan presentes en su vida cotidiana .
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Segun (Alomar, 1994), una mala orientacion en el espacio supondra la dificil localizacion

del propio cuerpo, y, por tanto, se apreciard una irregular organizaciéon”

Segin Garcia & Fernandez, (2002), “Aprendizaje de la orientacion y la representacion

espacial como una capacidad que permite describirse a uno mismo en relacion a un objeto.

Segun Defontaine (1978), para conocer en mayor medida el espacio exterior, el nifio debe

reconocer en primer lugar su propio espacio.

Se ha podido observar que el nifio va adquiriendo todas las habilidades a partir de alguna
informacidn que se le imparte, esto se ha detectado al finalizar alguna unidad porque se ha
programado talleres didacticos e interactivos para lograr un objetivo de acuerdo a la necesidad
e interés del nifio y al momento de concluir con la aplicacion de la unidad se observo el logro
planteado, entonces de la misma manera se tiene que desarrollar la habilidad espacial para que
los nifios no presenten dificultades mas adelante, es necesario aplicar actividades ludicas como
juegos, actividades, talleres con el Unico fin de potenciar esta competencia, tomando en cuenta
su importancia porque muy aparte de desarrollar la habilidad espacial esta ayudara también en
su desarrollo cognitivo. No solo nos enfocamos en el procesos evolutivo y progresiva de las
nociones espaciales sino también en la vision de prevenir alguna dificultad presente en el
aprendizaje posterior de la lectoescritura y la matematica porque depende del manejo de su
espacio , y esto enmarca a su vida cotidiana porque mas adelante el nifio se convertira en
ciudadano donde tendra presente algunos problemas cotidianos y tendrd ninguna dificultad de
poder resolver estas situaciones y por este motivo la importancia de la estimulacion, tanto en el
colegio como el hogar. Las ventajas que podemos encontrar es que el nifio que tenga esta
habilidad desarrollada podra moverse, situarse con mucha libertad, también podra describirse

en relacion con algun objeto.
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Dimensiones de las nociones espaciales

Tomando en cuenta la teoria de Hannoun (1977, como se citd Alanya, 2019) tenemos las

siguientes dimensiones:

Lateralidad: Conjunto de predominancias particulares de una u otra de las diferentes partes

simétricas del cuerpo al nivel de las manos, pies, ojos y oido” (Rigal, 1987).

Otro factor a tener en cuenta cuando nos referimos a la lateralidad, es su relacion con el espacio.
El nifio va a ir adoptando una preferencia funcional que le va a permitir diferenciar donde va a
estar la derecha y la izquierda con relacion a su cuerpo, y mas tarde en relacién al compafiero,

lo que le va a permitir conformar la base de la orientacidn y la estructuracion espacial.
Nocion de Derecha - Izquierda

Se hace referencia al eje corporal longitudinal que divide el cuerpo en dos mitades idénticas, en

las se distingue dos lados derecho e izquierdo.

Figura 1

Nocion de Derecha - Izquierda

IZQUIERDA DERECHA
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Al lado - Hacia un lado - Hacia el otro

Nos indican el movimiento del cuerpo en relacion a un objeto o un cuerpo en el espacio en el
que se ubica.

Figura 2

Hacia un lado - Hacia el otro

AL LADO

( ‘\

Profundidad: Esta dimension implica aquellos conocimientos adquiridos mediante la
experiencia y la maduracion, en esta nocion el infante desarrolla la capacidad de orientacion
colocando su cuerpo como una brudjula o como punto de referencia para poner un orden en el
mundo exterior.

Nocion arriba, abajo

La nocién “arriba” indica que hay un objeto en posicién elevada en relacion con el otro.
Figura 3

Nocién arriba

Arviila

FUENTE: Google Imagen
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La nocion “abajo” expresa la ubicacion inferior que posee un cuerpo en relacion a otro.

Figura 4

Nocion abajo

FUENTE: Google Imagen
Nocion dentro y fuera

La nocion espacial “dentro” indica que un objeto esta situado en la parte interior de otro

objeto.

Figura 5

Nocion dentro

FUENTE: Google Imagen

La nocidn espacial “fuera” manifiesta que un objeto esta situado en el exterior en

relacién con otro objeto.



Figura 6

Nocion fuera

FUENTE: Google Imagen
Nocion debajo, encima

La nocion espacial “encima” manifiesta que un objeto esta situado en una posicion

elevada en relacién con otro objeto.

Figura 7

Nocion encima

FUENTE: Google Imagen
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La nocidn espacial “debajo” manifiesta que un objeto esta situado en una posicion

inferior en relacién a otro objeto.

Figura 8

Nocion debajo, encima

FUENTE: Google Imagen
Anterioridad: Se define esta nocion como aquellos conocimientos que son paulatinamente

adquiridos mediante la experiencia y la maduracién, el nifio se ubica delante — detras.

Nocion delante - detras

Las nociones "delante - detras" implica una conciencia del nifio hacia su propio cuerpo.

Figura 9

Nocion delante - detras

Detamle

FUENTE: Google Imagen
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Nocion cerca - lejos
La nocion espacial “cerca de” manifiesta la cercania de un objeto en relacion con el espacio.

Figura 10

Nocion cerca

FUENTE: Google Imagen
La nocion espacial “lejos de” manifiesta la lejania de un objeto en relacion con el
espacio.

Figura 11
Nocién lejos

FUENTE: Google Imagen
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Teoria del desarrollo de la percepcion espacial

A medida que va creciendo el nifio se ira relacionando con su entorno, generando asi

su propia perspectiva de la realidad, desarrollando su percepcion del espacio.

De acuerdo con la teoria de Hannoun, la percepcion espacial de los infantes esta

formada por tres grandes etapas del desarrollo psicologico.
Espacio Vivido

Segln (Martinez, 2009) EIl espacio Vivido es la etapa durante la cual el infante
adquiere conocimientos fundamentales en el presente, como desplazarse, relacionar cosas,

palpar objetos, explorar todo el entorno para conocerlo y llegar a comprender su existencia.

Para (Hannoun, 1977), es en esta etapa en la que el infante adquiere aprendizajes
basicos de su propia existencia, moviendo, relacionando y sintiendo objetos, recorriendo el
entorno como un todo, conociéndolos, es una forma de integrarlos y tener la oportunidad de
existir. El autor lo ve como un dominio actual relacionado con el movimiento, ademas,
demuestra como se aplican las vivencias en el entorno para desarrollar la motricidad. (Llopis,
1999) Es el inicio de la primera fase de los desplazamientos que realiza, el espacio del nifio
es reducido y limitado, lo que le permite tomar contacto con su cuerpo, objetos y explorar su
entorno. Esto le permite distinguir, tocar, manipular y conocer la diferencia de texturas para

un mejor aprendizaje.
Espacio Percibido

(Perpiny4, 2003) Es el espacio donde los pequefios construyen y a la vez conforman ideas,
imagenes y conceptos geométricos, lo que permite que los nifios realmente no sientan el
espacio y solo tengan que imaginarlo. Se considera la fase que corresponde a la edad de la

educacion basica.
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El conocimiento del espacio se imparte en esta etapa mediante la percepcion visual,
lo que significa que el infante percibe y conoce cada lugar a traves del desplazamiento y el
descubrimiento de su entorno, profundizando en la comprension de cdmo gestionar su propio

espacio. En esta etapa se desarrollan conceptos como arriba, abajo, cerca y lejos.

En esta etapa, la conciencia espacial se adquiere a través de la vision, lo que significa
que el nifio puede moverse para observar el entorno. Al hacerlo, percibe y sabe donde cada
lugar es, ampliando asi su comprension de los espacios con los que tratan. Se desarrollan
terminologias como "cerca de" y "lejos de". La relacion entre el cuerpo y lo que representa
se basa en una exploracion sensorial, de la idea de lo especial en la vida cotidiana de los
educandos. En este sentido, los infantes pueden utilizar sus manos para distinguir entre el
principio y el final de cada seccion de su cuerpo, después, a medida que pasa el tiempo

adquieren nuevas experiencias.

En esta otra etapa, denominada "alla", el infante es capaz de visualizar el espacio sin
haber entrado previamente en contacto con él. Podia ser visto y experimentado, es decir el
nifio ya no necesita movimiento ni contacto directo, ya que el espacio se puede analizar a
través de la observacion. Es posible que esté familiarizado con los espacios no directos como
este; por ejemplo, su barrio o ciudad en la que vive. De este modo, se trata del espacio que
conocemos sin experiencia bioldgica, y lo utilizamos para distinguir distancias y posiciones

de otros objetos.
Espacio Concebido

Al respecto, (Callejo, 1999) indicé que se desarrolla una comprension méas profunda
y avanza durante la localizacion. Es capaz de indagar sobre su ambiente sin informacion
especifica. Marca el comienzo del juicio irracional y de la matematizacion del espacio. El

infante comienza a restablecer su razonamiento matematico a través de la observacion y la
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experimentacion de maltiples formas. A partir de la adolescencia aparecen etapas llamadas
"en todas partes”, durante las cuales el nifio sera capaz de formar las formas espaciales méas
abstractas y matematicas que ya no son tan concretas. Como docentes de la primera infancia
nos enfocamos en trabajar en espacios donde el nifio a través de la experimentacion se

reconozca como parte del entorno en el que se encuentra.
Construccidn de la nocion espacial desde el curriculo Nacional en el nivel Inicial

La matematica no solo es ensefiar conceptos, formulas como si fuese un proceso
mecanico, es desarrollar su pensamiento a través de estrategias adecuadas con el uso de
recursos y materiales concretos, vivenciales y pictdricos, esto es indispensable en el nivel
Inicial porque casi el 80% del progreso evolutivo cognitivo de su cerebro se logra en esta
etapa. Cabe indicar que el nifio es un agente activo porque no aprende de manera tradicional,
ellos necesitan ser motivados con diferentes recursos y metodologias que estimulen su
interés, para que puedan ser autbnomos y tengan iniciativa propia ya que en esta area es
necesario la construccion personal. En el momento de la observacion se ha evidenciado que
las estrategias utilizadas en el desarrollo de actividades, son tradicionales y esto no permite

la interaccién necesaria con el infante.

Los indicadores que tomaremos en cuenta para la evaluacion de nuestros talleres son

las siguientes:
Se ubica asi mismo en el espacio en el que se encuentra.

e Detecta objetos en el lugar en el que se encuentra.

¢ Planifica sus acciones y movimientos para moverse.

e Ordena relaciones espaciales al situarse en momentos cotidianos

e Ordena relaciones espaciales al detectar objetos en momentos cotidianos

e Manifiesta a través de su cuerpo las nociones espaciales
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e Expresa con algunas palabras las nociones espaciales

Requisitos para desarrollar las nociones espaciales
Orientacion Espacial
Es alli donde identificamos la posicion de un cuerpo, en relacion de la ubicacion de

las cosas, manifestando las siguientes expresiones: cerca de, lejos de, arriba y abajo.

Para (Castafier, 2001) La orientacidn espacial es la capacidad que permite localizar el
propio cuerpo en relacion de la posicidn de los objetos de un lugar determinado, a su
vez posicionar elementos en funcién de su propia posicion.

Estructuracion Espacial:

A través de las diversas categorias de las relaciones espaciales podemos identificar como

estd organizado el espacio donde nos encontramos.

Organizacion espacial: Permite la facilidad de la orientacion fundamentandose en la

identificacion a través de la habilidad perceptiva.
Canales espaciales

Existen para poder identificar el lugar de nuestro contexto, y son las siguientes:

« Visual: Es lo mas esencial porque podemos observar el espacio donde nos encontramos.

« Auditivo: Es imprescindible porque se aprende escuchando, este también es un canal

de aprendizaje.

« Canal kinestesico: Es un canal sumamente importante porque es un aprendizaje

significativo lo que se logra con ello a través de sus movimientos.
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Estrategias ludicas para desarrollar las nociones espaciales

Las estrategias ludicas son todos aquellos juegos que pueden realizarse en equipos 0
de manera individual, utilizando diferentes recursos con el fin de proporcionar al estudiante
un aprendizaje significativo donde a través del juego ponga en practica lo desarrollado en las
actividades, logrando asi aumentar en el estudiante sus conocimientos y reforzar sus

habilidades en lo que a ubicacién y orientacion se trata, tanto en la escuela como en casa.

El juego segun autores

Para (Vygotsky, 1978)el juego es un medio donde el nifio adquiere diferentes
habilidades que a medida que va creciendo las pone en practica, en su teoria sociocultural
nos menciona que el juego nace como parte de un medio donde el nifio busca el contacto con
otros con el fin de desarrollar su capacidad, adaptacion y el uso de reglas o acuerdos poniendo
en practica también su imaginacion, el autor nos menciona que los nifios son capaces de
ponerle un significado diferente al objeto con el que juega, por ejemplo si para un nifio una
caja puede ser un vehiculo para otro sera un casco de astronauta con el cual podra viajar a la

luna, su capacidad de desarrollo se ir4 adaptando a sus diversas a sus necesidades.
Tipos de Juegos
Juegos Populares

Es el juego que es transmitido de padres a hijos y refleja la cultura de un lugar ,como
las costumbres, necesidades y se caracterizan porque son muy creativos y dindmicos dénde

los infantes aprenden jugando .
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Juegos de Mesa

Una de las caracteristicas de este tipo de juego es que se lleva a cabo sobre una mesa
tablero o espacio plano, las reglas son normalmente de acuerdo al tipo de juego, es necesario

la aplicacion de la destreza manual y también el razonamiento logico.
Juegos de Rol

Se realiza utilizando la interpretacion narrativa, donde cada integrante del juego
tendra que tomar el papel de un personaje incluyendo sus caracteristicas, donde sera
necesario la imaginacion y mucha creatividad porque tendra que presentar un drama con sus

respectivos dialogos.
Juegos Cooperativos

En este tipo de juego es necesario la participacion total de todos los integrantes, aqui
no compiten sino buscan la integracién de todo con un solo fin, para ello se apoyan entre si

como equipo tomando en cuenta sus debilidades y fortalezas.

Clasificacion Del Juego
Juegos Fisicos

Es uno de los tipos de juegos que requieren los movimientos corporales lo cual fomenta la

coordinacion motora en los infantes del nivel Inicial.
Los juegos que pertenecen son:

Mata gente: Consiste en que haya un grupo de nifios en el medio del espacio donde se
jugard, y a los extremos dos nifios que se encargaron de tirar la pelota al grupo del medio.
Una vez que inicie el juego el grupo del medio tendra que esquivar la pelota, si en caso la
pelota es agarrada sin que se caiga al suelo la persona quien lo agarr6 la pelota tendra vida o

podria dar opcién a que un compafiero ingrese.
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Materiales
Un balon, campo deportivo sefialado.

Carrera de sacos: A través de este juego los nifios fortalecen las habilidades de la
velocidad junto a la resistencia. Primero tiene que ingresar los pies al saco hasta que les dé
la orden de inicio, se tiene que colocar a los infantes en una linea y al contar 3 se les pide que

tienen que saltar para que avancen y puedan llegar a la meta.
Materiales
Saco o plasticos

Pesca o Pesca: Jugar este juego es facil, es necesario contar con varios participantes, asi
mismo el espacio debe de ser amplio y abierto para poder correr sin peligro. Se tiene que

escoger a uno que sea el que atrape.
Materiales
Cancha amplia y segura

El tejo: El juego del tejo es muy sencillo el primer paso es lanzar el tejo al casillero uno,
luego saltando con un pie pasara de por cada casillero empezando por el 2, al regresar debe
recoger su tejo, si lo hace correctamente pasara al namero dos. Una vez llegado al nimero
10 lanzara el tejo al lugar marcado como sol y desde alli podra coronar lanzado el tejo al

casillero que desee. Gana el que tiene mas coronas.
Materiales
Tejo
Piedras o chapitas

Tizas de colores
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San Miguel: Definimos el espacio que tendran para sentarse en fila y se escogerd a un
ladron quien tendra que robar a la mayor cantidad de participantes. Para evitar esto todos

deben de agarrarse muy fuerte.

Juegos Verbales

Es un tipo de juego donde el educando necesita comprender que el nifio progrese en la

expresion oral, lo cual ayudara a enriquecer su vocabulario.
Los juegos que pertenecen son:

El arbol de manzanas: Para aplicar necesitamos un espacio amplio, una vez ya pegado
las manzanas al arbol y se tenga al grupo de jugadores sentados en un circulo se da inicio el
juego. El primer jugador tendra que iniciar el recorrido que esta hecho a través de obstaculos
hasta llegar al arbol, después de ello tendra que sacar la manzana que esté arriba, abajo, a un

lado, al otro lado.
Es necesario que exprese esas frases.
Materiales
Manzanas
Arbol

La granja: Para aplicar el juego es importante ubicar el espacio, se caracteriza por ser
muy interactivo y dindmico. Se le entrega una mascara o algun distintivo de un animal, para
después hacer un circulo y girar alrededor de ella, cada vez que pare la musica, el lider tendra
que decir el nombre de un algln animal e indicar alguna accién (todos los cerdos tres pasos

hacia adelante.
Materiales

Mascara de un animal
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La gallinita ciega: Para jugar debemos elegir a quien cubrir los ojos para que sea la
gallinita ciega, seré necesario darle vueltas, para que no sepa dénde estard y tendra que

encontrar a sus demas comparieros.
Materiales:
Venda para los 0jos

Rey manda: Todos los nifios se tienen que ponerse frente al lider para escuchar sus
ordenes. El rey se sienta en una silla para que pueda pedir lo que desee. El grupo debe seguir

las 6rdenes que se les indica.
Materiales:
Corona
Varita

Simon Dice: Es necesario gque se elija un lider para que de las érdenes como correr, saltar
y estas acciones deben de ser cumplidas sin ser alteradas, en caso de no cumplirse el

participante debe ser eliminado.

Juegos Perceptuales

Los juegos perceptuales ponen en marcha un proceso fisiologico que se inicia en nuestros
0jos, para reconocer e interpretar estimulos visuales de manera correcta y transformar esta

informacidn en una respuesta adaptada
Los juegos que pertenecen son:

Las estatuas: El grupo de participantes deben de bailar y una vez que la mdsica esté en
silencio, todos los participantes dejaran de bailar. Los infantes que no cumplan con la
indicacion seran eliminados. Se vuelve a tocar la masica, y asi hasta que gane la mejor

estatua.
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Materiales
Equipos
Equipo audiovisual

Cuenta las pelotas: Explicamos las Normas del juego. Luego se les indica a los nifios que
formaremos 4 grupos en el saldn, y el grupo que gane tendra su recompensa, dejamos que
ellos pongan el nombre de su grupo. Después se les entrega una canasta de pelotitas de
colores a cada grupo y al frente un balde para cada equipo. Antes de iniciar el juego se
presentan las reglas. El equipo que mas pelotas haya lanzado dentro del balde sera el
ganador. Cada integrante de cada equipo lanza la pelota y se va atras para que el siguiente
integrante lance y asi todos logran lanzar la pelota. Se inicia el juego al sonido del
silbato. Promovemos que los nifios hagan barras para sus equipos respectivos. Termina el
juego cuando ya no haya pelotas en su canasta. Después de haber lanzado las
pelotas pedimos la participacion de un nifio y les indicamos qué va a contar tomando en
cuenta las nociones de afuera y dentro de una canasta, toca la cabeza cuando la pelota esté
fuera del balde y el nifio que sera tocado debe de estar vendado para que vaya
contabilizando, si la pelota esta dentro de la canasta , se tendrd que tocar el pie del nifio

vendado .

Materiales
Pelotas pequefias

Canastas
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Capitulo 11

Planteamiento Metodoldgico

La tesis presentada es una investigacion cualitativa, para la priorizacion del problema
se ha utilizado el instrumento de recopilacion de datos, como es el cuaderno de campo, la
ficha de observacion y la cédula de entrevista, a través de los cuales se observo y se identificd
el comportamiento y las cualidades en relacion a las areas trabajadas de nuestra poblacion

estudiada.

Para el anélisis segun los criterios evaluados se realizaron grabaciones, fotografias,

evidencias vivenciales y pictoricas para luego realizar la interpretacion subjetiva.

Como sefiala (Colmenares, 2008) “Una de las diferencias basicas entre investigacion
accion y otras formas de investigacion es la exigencia de cambio real como consecuencia de

su accionar; lo que no ocurre con otras estrategias investigativas”.

La tesis presentada es de investigacion accidn porque es una forma de aportar a nuestro
sistema educativo ya que lo primero que hemos realizado es priorizar un problema central al
cual nosotros hemos presentado estrategias con la finalidad de mejorar o fortalecer el
problema observado, tomando en cuenta que las estrategias propuestas son a partir de una

investigacion profunda logrando la mejora en la préctica realizada.

Enfoque De Investigacion

Segun (Portilla, 2014) el fin de la Investigacion cualitativa es interpretar, describir un
problema a partir de observaciones, grabaciones, etc., en los que estdn implicados los
comportamientos de los seres humanos. Ademas de ello el enfoque cualitativo es que los
datos presentados nos son estadisticos, son interpretados subjetivamente, ademas de ello los

métodos utilizados son instrumentos como la observacién, la entrevista, encuesta, etc.
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Disefio Metodoldgico

(Oliva, 2015) Hace referencia al aporte del psicologo Kurt Lewin en el cual menciona
que el disefio metodoldgico accidn espiral “Es un proceso organizado que esta compuesta de
estadios que remarcan planificacion, accion y evaluacion de los resultados” La investigacion
accion espiral estd constituida por etapas: planificar, actuar, observar y reflexionar, cabe
mencionar que este disefio espiral permite la mejora de la practica. Lo primero que hemos
realizado es planificar un plan de accién para la mejora o el fortalecimiento en relacién a la
competencia del problema identificado. Luego sea aplicado en el aula correspondiente todas
las actividades planificadas, y a partir de las grabaciones, fotografias etc., sea a continuado
con la evaluacion utilizando los instrumentos, como la ficha de observacion, cuadernos de
campos, rubrica de Evaluacion, que nos han permitido evaluar segun el criterio en relacion a

la competencia.
El disefio espiral fue utilizado en nuestra investigacion de la siguiente manera:

« Planificar, organizar y luego aplicar un plan de accion buscando la mejora del

desarrollo de las nociones espaciales.
* Actuar de inmediato para desarrollar el plan de accion fue necesario.

* Al aplicar utilizamos la ficha de Observacion para la evaluacién de la evidencia del

progreso en los estudiantes segun el criterio.

* Reflexionar sobre las evidencias registradas durante la aplicacion del juego, nos

ayudo a la discusién y a la evaluacion objetiva entre los integrantes del equipo.



Figura 12

Disefio Metodoldgico

/
Reflexion

Observacion

Técnicas e instrumentos de recojo de Informacion
Tabla 2

Técnicas e instrumentos de recojo de Informacion
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Planificacion

Accion

4

Carr y Kemmis/Grundy/GAC

Aspecto Técnica Instrumento

Finalidad

Ficha
observacion

Investigacion Observacion e
exploratoria

de

La  fuente de la
recopilacion de informacion,
para rescatar los problemas

e Cuadernos de

campo que se ,present,en en nuestra
) ) poblacién y asi proceder con
e Lista de cotejo la triangulacion para tomar en
realce nuestro problema

central.
Linea base Observacion e Ficha de Recopilar informacion
Entrevista observacion relevante para conocer el
e Cuadernos de nivel de logro antes de

campo
e Lista de cotejo

iniciar con la aplicacion.

Recoger informacion a
través  del registro
descriptivo de larealidad del
aula.

Recoger informacion a
través  del registro
descriptivo de larealidad del
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Aspecto Técnica Instrumento Finalidad
aula.

Plan de Observacion e Ficha de Obtener informacién sobre los
accion observacion logros alcanzados en el proceso

e Cuaderno de campo de la aplicacion de los talleres
e Lista de cotejo .Reglstrar_’ y recoger
informacidn detallada sobre las
categorias y subcategorias en

la aplicacion de los talleres.
Obtener informacion sobre los
logros en el proceso de

aplicacion de los talleres.
Impacto Observacion e Ficha de Obtener datos sobre como el
observacion plan de accion ha influido en
e Cuaderno de campo relacion a la mejora del
) ] desarrollo de las nociones
e Lista de cotejo espaciales de los estudiantes
de 5 afos.

Experiencia Observacion e Cuaderno de campo Utilizar el registro de los
de e Lista de cotejo hechos ,comportamientos,

investigacion

Entrevista

actitudes e interacciones mas
relevantes de los estudiantes
para identificar fortalezas y

debilidades durante el
desarrollo de los talleres
efectuados.

Recoger informacion sobre
los logros en las actividades
en relacién a la mejora del
desarrollo de las nociones
espaciales

FUENTE: Elaboracion propia



Plan de accion General

Tabla 3

Plan de accién General
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Categoria Subcategoria Proposito/Logro/Capacidad/Habilidad Estrategia Tiempo
Durante nuestra investigacion, se ha
utilizado la ficha de observacion , diario de
Linea base campo donde se evidencié el deficiente o
desarrollo de las nociones espaciales en los ® Diariode
infantes de 5 afios, asimismo hemos hallado la Campo
Las causa principal del problema investigado e Listade
siendo la ausencia de los estrategias cotejo L .
Nociones vivenciales durante el desarrollo de las Ficha de Marzo y junio del afio
actividades, asi también la motivacion para el Observacion 2022 se ha identificado
Espaciales desarrollo de la expresion oral y el uso de las el problema central.

estrategias ludicas son una de las causas que
involucran en el éptimo desarrollo integral de
las habilidades espaciales en los nifios.

Del total de estudiantes que son 19 nifios 13
nifios estan en inicio y 6 nifios se encuentran en
proceso.
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Categoria Subcategoria Proposito/Logro/Capacidad/Habilidad Estrategia Tiempo
Juegos fisicos
(A)

Aplicar los juegos tradicionales como e Diario de Se ha desarrollado
estrategias ludicas que ayuden a fortalecer las Campo las actividades
nociones espaciales en los nifios de 5 afios. e Listade desde el mes de

_ 15 coteio Julio hasta
Estrategias talleres J Noviembre
e Fichade

Ludicas

Juegos verbales

(B)

Juegos

perceptuales

(C)

Observacién
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Categoria Subcategoria Proposito/Logro/Capacidad/Habilidad Estrategia Tiempo
Identificar la percepcidn de otras personas Entrevista Noviembre
segln su contexto Testimonio
Padres de familia Encuesta

Juegos fisicos(A) Impacto (Testimonio) Algo corto Cédula de
Juegos verbales (B) Practicantes entrevista
J(u:egos perceptuales (Testimonio) Algo corto
© Profesor de préactica
(Testimonio) Algo corto
Diciembre

FUENTE: Elaboracion propia.




Plan de Accion Especifico

Tabla 4

Plan De Accidn Especifico
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Categoria/ ) _ _
Subcategoria Taller Proposito Estrategia Tiempo
Trabajada
Durante la investigacion del proyecto se a
Taller de utilizado la ficha de observacion , cuaderno de
juegos campo y mapa de calor donde resalto el
fisicos deficiente desarrollo de las nociones espaciales
en los infantes de 5 afios, asimismo hemos
hallado la causa principal siendo la ausencia de
Taller de los actividades vivenciales durante el desarrollo 4
juegos de las actividades , asi también la motivacién meses
Las Nociones Verbales Linea de base para el desarrollo de la expresion oral y el uso
Espaciales de las estrategias ludicas son una de las causas
que involucran en el 6ptimo desarrollo integral
Taller de de las habilidades espaciales en los nifios.
Juegos Del total de estudiantes que son 19, 13 nifios

perceptuales

se encuentran en inicio y 6 nifios se encuentran
en proceso segun los instrumentos.
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Categoria/
Subcategoria Taller
Trabajada

Propdsito

Estrategia

Tiempo

Juegos fisicos(A) Taller N° 1

“Jugamos a
la Matagente”

Que los nifios y nifias
establezcan relaciones espaciales
al orientar sus movimientos y
acciones al desplazarse.

Inicio
Delimitamos el espacio en el cual todos
trabajaremos, luego establecemos las normas

para el desarrollo de los juegos fisicos.
Presentamos los materiales:

> pelota.

Para el calentamiento jugamos a dar saltos y
estirando los brazos y piernas arriba, abajo, a la
derechay a la izquierda.

Desarrollo

Explicamos que jugaremos a “mata gente”, el
cual consiste en tocar con la pelota a los
jugadores que estaran concentrados en el medio,
pierde al que le toca la pelota en cualquier parte
de su cuerpo. Mostramos la pelota e indicamos en
gqué momento daré inicio nuestro juego.

Cierre: Guardamos los  materiales.
Verbalizamos lo realizado. Dibujan y pintan lo
que mas les gusto de la actividad

35
minutos

Taller N° 2

“Jugamos a
San Miguel”

Que los nifios y nifias
establezcan relaciones espaciales
al orientar sus movimientos y

Inicio
Delimitamos el espacio en el cual todos
trabajaremos, luego establecemos las normas

35
minutos
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Categoria/
Subcategoria
Trabajada

Taller

Propdsito

Estrategia

Tiempo

acciones al desplazarse.

para el desarrollo del juego fisico y los
materiales.

Para el calentamiento jugamos a dar saltos y
estirando los brazos y piernas arriba, abajo, a la
derechay a la izquierda.

Desarrollo

Explicamos que jugaremos a “San Miguel”, el
cual consiste en robar a la mayor cantidad de
jugadores. Indicamos en qué momento dara
inicio nuestro juego.

Cierre

Guardamos los materiales. Verbalizamos lo
realizado.

Dibujan y pintan lo que mas les gusté de la
actividad
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Categoria/
Subcategoria Taller
Trabajada

Propdsito

Estrategia

Tiempo

Taller N° 3

“Jugamos a
la Carrera de
sacos”

Que los nifios y nifias
establezcan relaciones espaciales
al orientar sus movimientos y
acciones al desplazarse.

Inicio
Delimitamos el espacio en el cual todos
trabajaremos, luego establecemos las normas
para el desarrollo del juego fisico y materiales.
Presentamos los materiales: sacos para cada
jugador y jugadora.

Para el calentamiento jugamos a dar saltos y
estirando los brazos y piernas arriba, abajo, a la
derechay a la izquierda.

Desarrollo

Explicamos que jugaremos a “carrera de sacos”,
el cual consiste en entrar en un saco hasta la
cintura para luego comenzar a saltar hasta llegar
a la meta. Mostramos los sacos e indicamos en
gqué momento daré inicio nuestro juego.

Cierre: Guardamos los
materiales. Verbalizamos lo
realizado. Dibujan y pintan lo que
mas les gusto de la actividad

35
minutos

Taller N°4

“Jugamos a
la Pesca-pesca”

Que los nifios y nifias
establezcan relaciones espaciales
al orientar sus movimientos y

Inicio

35
minutos
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Categoria/
Subcategoria
Trabajada

Taller

Propdsito

Estrategia

Tiempo

acciones al desplazarse.

Delimitamos el espacio en el cual todos
trabajaremos, luego establecemos las normas
para el desarrollo juego fisico y materiales.

Para el calentamiento jugamos a dar saltos y
estirando los brazos y piernas arriba, abajo, a la
derechay a la izquierda.

Desarrollo

Explicamos que jugaremos a “pesca-pesca”, el
cual consiste en pescar a los jugadores mientras
éstos se escapan aleatoriamente por todo el lugar
delimitado, mientras los deméas van pecando se
van a sentar terminando asi el juego para ellos.
Mostramos los sacos e indicamos en qué
momento dara inicio nuestro juego.

Cierre

Guardamos los materiales. Verbalizamos lo
realizado. Dibujan y pintan lo que mas les gusto
de la actividad

Juegos verbales (B)

Taller 1:
El Arbol De

Que los nifios y nifias logren
acciones,

organizar
movimientos

sus
y

ubicarse

asi

Inicio:
Salimos al patio en fila y nos colocamos en

35
minutos
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Categoria/
Subcategoria
Trabajada

Taller

Propdsito

Estrategia

Tiempo

Manzanas

mismo en el espacio en el que se
encuentra.

asamblea, les comentamos a los nifios que hoy
jugaremos al arbol de manzanas para iniciar
damos a conocer las normas de los juegos
verbales.

Desarrollo:

Para desarrollar este juego es necesario un
espacio amplio, una vez ya pegado las manzanas
al arbol y el grupo de jugadores sentados en un
circulo se da inicio el juego. El primer jugador
tendra que iniciar el recorrido que esta hecho a
través de obstaculos hasta llegar al arbol, después
de ello tendrd que sacar la manzana que esta
arriba, abajo, a un lado, al medio.

Cierre:

Para finalizar con el taller del dia nos
sentaremos en circulo y realizaremos un breve
didlogo acerca del juego realizado hoy

Taller 2:
La Granja

Que los nifios y nifias logren
identificar su ubicacion con su
cuerpo y con el medio en el que se
encuentra.

Inicio:
Vamos al patio, formamos una fila, les
decimos a los nifios que hoy vamos a jugar el

juego de la granja y para ello usaremos mascaras
de animales.

35
minutos
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Categoria/
Subcategoria
Trabajada

Taller

Propdsito

Estrategia

Tiempo

Determina las reglas de los juegos verbales.
Desarrollo:

Comenzamos por darle a cada nifio y nifia una
maéscara cualquiera cuando ya todos tengan una,
hacemos un circulo y giraremos cantando la
cancion de la granja, cuando la maestra diga alto
la mulsica se detendra y dard asi la primera
indicacion, vacas abajo, continuard con
diferentes indicaciones cada vez que la musica se
detenga.

Cierre:

Para finalizar con el taller del dia nos
sentaremos en circulo y realizaremos un breve
dialogo acerca del juego realizado hoy.

taller 3:

Jugamos a la
Gallinita Ciega

Que los nifios y nifias logren
orientarse facilmente las
posiciones arriba y abajo, delante,
atras en relacién con su cuerpo y
el medio que le rodea.

Inicio:

Salimos al patio e Iniciamos con un
calentamiento breve, damos las pautas y posibles
acuerdos de los juegos verbales, brindamos
espacios donde los nifios den a conocer sus
posibles interrogantes.

Desarrollo: Se debe elegir a quien llevara la
venda, es decir, el que hara el papel de gallinita
ciegay debera encontrar al resto. Una vez elegido

35
minutos
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Categoria/
Subcategoria
Trabajada

Taller

Propdsito

Estrategia

Tiempo

debe ponerse un pafiuelo en los ojos, de forma
que no pueda ver nada.

El resto de los nifios se ponen en circulo
alrededor de la gallinita ciega, cogidos de las
manos. La "gallinita” debe dar tres vueltas sobre
si misma antes de empezar a buscar, para que no
sepa donde esta. (Hacia qué direccion girar)

Cierre: Al culminar el juego tocaremos el
silbato como sefial de que debemos regresar al
aula. Tras haber llegado les pediremos a los nifios
que se sienten en el piso en semicirculo y
colocaremos musica clésica, después de ello
realizaremos las siguientes preguntas: ¢Que
hicimos en el patio? ;Se han divertido? ;Cémo
se sintieron?

taller 4:

Jugamos
Rey Manda

al

Que los nifios y nifias logren
reconocer las nociones de espacio

Inicio: Iniciamos con un calentamiento breve,
damos las pautas y posibles acuerdos de los
juegos verbales, brindamos espacios donde los
nifios den a conocer sus posibles interrogantes.

Desarrollo:

Si el rey dice: Correr, saltar sin decir antes El
rey dice todos los participantes tendran que
quedarse quietos ya que solo le tendran que hacer
caso si da la orden completa, es decir, si después

35
minutos



https://www.conmishijos.com/ninos/ocio/juego-del-panuelo-juegos-tradicionales-para-los-ninos/
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Categoria/
Subcategoria Taller
Trabajada

Propdsito

Estrategia

Tiempo

de decir El rey dice afiade una orden. Por lo tanto,
si los participantes se equivocan siguiendo la
orden también seran eliminados.

Cierre: Al culminar el juego tocaremos el
silbato como sefial de que debemos regresar al
aula. Tras haber llegado les pediremos a los nifios
que se sienten en el piso en semicirculo y
colocaremos musica clasica, después de ello
realizaremos las siguientes preguntas: ¢Que
hicimos en el patio? ¢(En qué grupo nos
dividimos? ¢Se han divertido? ;Cémo se
sintieron?

Taller 5:

Jugamos a
Simon dice

Que los nifios y nifas
identifiquen  fécilmente  las
posiciones arriba y abajo en
relacion con su cuerpo y el medio
que le rodea.

Inicio: Iniciamos con un calentamiento breve,
damos las pautas y posibles acuerdos de los
juegos verbales, brindamos espacios donde los
nifos den a conocer sus posibles dudas e
interrogantes.

Desarrollo:

Si el rey dice: Correr, saltar sin decir antes El
rey dice todos los participantes tendran que
quedarse quietos ya que solo le tendran que hacer
caso si da la orden completa, es decir, si después
de decir El rey dice afiade una orden. Por lo tanto,
si los participantes se equivocan siguiendo la

35
minutos
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Categoria/ o _ _
Subcategoria Taller Propdsito Estrategia Tiempo
Trabajada
orden también serén eliminados.
Cierre:
Al culminar el juego tocaremos el silbato como
sefial de que debemos regresar al aula. Tras haber
llegado les pediremos a los nifios que se sienten
en el piso en semicirculo y colocaremos musica
clasica, después de ello realizaremos las
siguientes preguntas: ¢Que hicimos en el patio?
¢Se han divertido? ;Como se sintieron?
Juegos Taller N°1 Organiza sus acciones Yy Inicio: 35
perceptuales (C) “Cuenta las ~ Movimientos al expresar palabras  niciamos Ia actividad con una cancion titulada: minutos

pelotas”

como encima de y debajo de para
desplazarse

https://www.youtube.com/watch?v=53GxZYg
BO6s

preguntamos
¢De qué tratd la cancién?
¢ COmo son las estatuas?
Explicamos las Normas del juego.
Desarrollo:

Luego se les indica a los nifios que formaremos 4
grupos en el salon, dejamos que ellos pongan el



https://www.youtube.com/watch?v=53GxZYgBO6s
https://www.youtube.com/watch?v=53GxZYgBO6s
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Categoria/
Subcategoria
Trabajada

Taller

Propdsito

Estrategia

Tiempo

nombre de su grupo. Después se les entrega una
canasta de pelotitas de colores a cada grupo vy al
frente un balde para cada equipo. Cada integrante
de cada equipo lanza la pelota y se va atras
Promovemos que los nifios hagan barras para sus
equipos respectivos. Termina el juego cuando ya
no haya pelotas en su canasta. Después de haber
lanzado las pelotas pedimos la participacion de
un nifio y les indicamos queé va a contar tomando
en cuenta las nociones de afuera y dentro de una
canasta , toca la cabeza cuando la pelota esté
fuera del balde y el nifio que sera tocado debe de
estar vendado para que vaya contabilizando , si la
pelota esta dentro del balde , se tendrd que tocar
el pie del nifio vendado.

Dialogamos acerca de lo hicimos exponiendo
sus trabajos y damos a conocer lo que les gusto
durante el taller.

Taller N° 2

“Jugamos
las estatuas”

a

Organiza sus acciones vy
movimientos al expresar palabras
como encima de y debajo de para
desplazarse

Inicio
Iniciamos el juego perceptual con una cancion

titulada:
https://www.youtube.com/watch?v=1itf24X2J_g

¢De qué tratd la cancién?

35
minutos



https://www.youtube.com/watch?v=Iitf24X2J_g

52

Categoria/
Subcategoria
Trabajada

Taller

Propdsito

Estrategia

Tiempo

Explicamos las Normas del juego.
Desarrollo:

Los nifios empiezan a bailar cuando se toca la
musica Cuando se apaga la musica, todos los
nifios tienen que quedarse quietos, como si de
estatuas se tratasen. Los nifios que se mueven son
eliminados. Se vuelve a tocar la musica, y asi
hasta que se quede el nifio méas quieto. Este es el
ganador.

Cierre:

Realizamos las siguientes preguntas ¢Les
gustd el juego?

Taller N° 3

“Las ranas
traviesas”

Realizan movimientos coordinados
con las indicaciones (encima de,
debajo de) a través del juego de las

ranas traviesas.

Inicio

Ingresa el agricultor llamado Juanitoy se
presenta con los nifios, él les informa que de su
chacra se escaparon varias ranas y el necesita que
le ayuden a encontrar sus ranitas para que los
Ileve devuelta a su casa.

Desarrollo:

El agricultor Juanito les preguntard ;Donde esta
una de mis ranas traviesas? ;Me Podrias ayudar?
¢Esta encima de, o debajo de?

35
minutos
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Categoria/ o _ _
Subcategoria Taller Propdsito Estrategia Tiempo
Trabajada
Se le daré oportunidad a cada nifio para que le
pueda guiar hacia su ranita.
Y cada vez que va encontrando a su ranita el
agricultor Juanito recompensara al nifio que le ha
guiado.
Cierre:
Realizamos las siguientes preguntas. ¢Les gusto
el juego?
Realizan movimientos en el Inicio: 35
esp§C|olen gldque se encgﬁntra Al iniciar la actividad se les presenta a los ~ MINUtoS
Sflgllm f,‘s“hm seactones - hacla - pifgs un casco, un volantey les preguntamos
3 1e:mte “hacia atra’l,s a traves ¢Donde pertenecen los materiales? ¢Quiénes lo
¢l “manejo mi moto usan? ¢Ustedes alguna vez se han subido a una
moto? ¢ Ustedes saben donde estan mis ranitas?
Taller N° 4 ¢

“Manejo  mi
moto”

Desarrollo:
La maestra es quien indica a qué direccion se

deben de mover, si indica MOTO hacia adelante,
todo deben inclinarse a esa direccién, si indica
hacia atras todos deben inclinarse a la direccion

indicada. El nifio que no realice la accion tendra
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Categoria/
Subcategoria
Trabajada

Taller

Propdsito

Estrategia

Tiempo

que bajarse de la moto. Para iniciar el juego se les
pregunta: ;Como suena la moto? Se les incentiva
a los nifios que hagan el sonido de una
moto. Luego se les indicara: Moto moto moto a

la derecha

Cierre:

Socializamos las representaciones de los
nifios, realizamos algunas preguntas segun la
representacion del nifio.

Taller N° 5

“Los mejores
malabaristas”

Establece relaciones espaciales
al orientar sus movimientos y
desplazarse, hacia adelante, hacia
atras con el juego los mejores
Malabaristas.

Inicio:

Iniciaremos la actividad indicando que
necesitamos los mejores malabaristas de nuestro
salon, porque los malabaristas del circo se
enfermaron.  ;Podremos  organizar  una
competencia para escoger los mejores
malabaristas?

Desarrollo:

Para desarrollar la actividad sera necesario salir
al patio, donde estara ya armada la ruta para
escoger los mejores malabaristas. Se les presenta
los desafios, el primero es que tendran que saltar

35
minutos
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Categoria/ o _ _
Subcategoria Taller Propdsito Estrategia Tiempo
Trabajada
por la ULA ULA, un salto hacia adelante y otro
salto hacia atras, después habra un colchon donde
tiene que dar un volantin, finalmente 5 conos
donde tendran gue saltar estirando las manos con
un solo pie hacia adelante sin dafar los conos.
Cierre:
Socializamos las representaciones de los
nifios, realizamos algunas preguntas segun la
representacion del nifio.
Juegos fisicos(A) Impacto Padres de familia Entrevista
Juegos verbales (B) (Testimonio) Algo corto Testimonio
Juegos Practicantes Encuesta

perceptuales ©

(Testimonio) Algo corto
Profesor de practica
(Testimonio) Algo corto

FUENTE: Elaboracion propia
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Estrategias para el procesamiento, reflexion y analisis de la informacion

e Sobre el marco tedrico, el equipo de investigacion se comprometié a fortalecer la
estructura del marco tedrico haciendo revisiones en la web, esto significa que usé buscadores

como el Google académico entre otros; a su vez se trianguld para validar la informacion.

e Sobre el plan de accion, el equipo de investigacion desarrollé actividades donde se
incluyeron diversas estrategias ladicas, las cuales fueron debidamente planificadas para
luego ser ejecutadas con los nifios y nifias, finalmente se trianguld la informacion recopilada

a través de los instrumentos de recoleccion de datos.

Consideraciones éticas

Nuestra investigacion presenta datos reales y veridicos desde el momento de la
identificacion del problema central y va direccionada al campo educativo con el Gnico fin de
poder obtener el grado de licenciada. Para poder aplicar las actividades segin a nuestro plan
de accion contamos con el permiso de nuestras instituciones (autorizacién de fotografias de
manera documentada) Los materiales que utilizamos en la aplicacién de la investigacion no
causaron ningun dafio a nuestro medio ambiente ya que estamos a favor del desarrollo
sostenible y esto es necesario impartir a nuestros estudiantes. Finalmente, esta investigacion
esta debidamente citado con las normas APA séptima Edicion y verificado con el

TURNITIN dando fe en cuanto a la originalidad y autenticidad.
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Capitulo 111

Resultados de la investigacion

En esta parte de la Investigacion se informaran los resultados de la tesis donde se
fortaleci6 el desarrollo de las nociones espaciales en nifios de 5 afios, a traves de diversas
estrategias ludicas propuestas en nuestro plan de accion, los cuales se ejecutaron mediante
talleres. Durante el desarrollo de las actividades ladicas tuvimos diferentes dificultades, sin
embargo, a través de la deconstruccion y la reconstruccion logramos reflexionar para asi
mejorar en la busqueda de nuevas estrategias y asi fortalecer el aprendizaje en nuestros

estudiantes.



Linea base

Tabla b

De la Linea base
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CUADERNO DE
CAMPO

LISTA DE COTEJO

FICHA DE
OBSERVACION

El Diario de Campo fue un
instrumento que nos ayudo a
ver la realidad académica de
los nifios de 5 afios del aula
“campeones” en cuanto a las
nociones  espaciales, se
evidencio las dificultades que
presentaron la mayoria en
cuanto a ubicarse y a ubicar
objetos en el espacio en el
que se encontraban o al
referirse a expresiones como
“arriba”, “abajo”, “dentro” y
“fuera”. Asimismo, se
observo también que los
nifilos mostraban inseguridad
y timidez cuando realizaban
las diferentes actividades en
el aula esto trajo como
consecuencia que no se
lograron  concretar  los
propositos esperados.

Este instrumento fue uno de
los instrumentos fundamentales
para la recoleccion de datos en
relacion a los criterios evaluados
segun el area trabajada.

Con este instrumento se ha
recopilado informacion acerca
del desenvolvimiento, todo ello
a partir de los criterios de
evaluacion, los cuales fueron
tomados del desempefio del
programa Curricular de
Educacion Inicial (Pag, 181).

La aplicacion de este
instrumento estuvo a cargo del
equipo de Investigacion, y se
realiz6 de modo presencial en
las Instalaciones de la
Institucion Educativa
Apurimac. Se han desarrollado
19 listas de cotejo tomando en
cuenta la competencia de cada

area asi pudimos  podemos
concluir que 10 nifios se
encuentran en la etapa de

INICIO (C) en cuanto al area
evaluada, reflejando  asi
deficiente desarrollo de las
nociones espaciales, sin
embargo 5 nifios reflejan el
nivel de PROCESO (B
evidenciadas por las respuestas
de sus padres en relacion a los
criterios.

La ficha de observacion
fue  un  instrumento
relevante para consolidar
la problemética existente
dentro de la Institucién
Educativa Inicial
Apurimac en el aula de 5
aflos “Los campeones”.
Dichas fichas  fueron
aplicadas a nuestros 15
nifios y nifias a lo largo de
cada uno de los talleres

ejecutados

indistintamente, las cuales
después de revisar vy
realizar un analisis

detallado de cada
descripcion observada en
base a los criterios
establecidos es  que
pudimos evidenciar que
en la mayoria de nifios
existe  un  problema
inminente el cual es el
deficiente desarrollo de
las nociones espaciales
dentro del aula en el cual
realizamos el estudio
respectivo.

Finalmente se llegd a la
conclusién a través de las
fichas que existen 10
nifios que estan en un
inicio en cuanto al
desarrollo de las nociones
espaciales mientras que
los 5 restantes se
encuentran proceso en
cuanto al desarrollo de las
nociones espaciales.
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Triangulacion

La nocidn espacial es la capacidad que uno adquiere para poder desarrollar la habilidad de
la orientacion espacial, asi también son relaciones que identifican el lugar que ocupa un cuerpo
en el espacio. Estd muy relacionado con el aprendizaje de los de Educacién Inicial ya que es la
edad fundamental donde pueden desarrollar esta habilidad, es por ello que es necesario e
imprescindible el uso de estrategias correctas y motivadoras para lograr la compresion y el
dominio sobre en el cual se desenvuelven los nifios. Se ha observado varios problemas pero
segun los instrumentos aplicados hemos llegado al problema central con el cual hemos
trabajado, que es el deficiente desarrollo de las nociones espaciales, y una de las causas es la
ausencia del uso de las estrategias lidicas en las actividades realizadas en la Institucion
Educativa , asi mismo detectamos que hay carencia de actividades que ayuden a la expresion
oral en cuanto a las palabras de las nociones espaciales ,de igual manera hemos identificado

gue no se toma en cuenta las actividades vivenciales que propicien un aprendizaje significativo

Todo lo mencionado se debe a que en las Instituciones Educativas no le dan la debida
importancia a las Nociones espaciales en el Area de Matematica, existe limitada preparacion

por parte de los docentes para poder desarrollar los temas de esta competencia.

La ficha de observacion fue un instrumento relevante para consolidar la problemética
existente dentro de la Institucion Educativa Inicial Apurimac en el aula de 5 afios “Los
campeones”. Dichas fichas fueron aplicadas a nuestros 15 nifios y nifias a lo largo de cada uno
de los talleres ejecutados indistintamente, las cuales después de revisar y realizar un analisis
detallado de cada descripcion observada en base a los criterios establecidos es que pudimos
evidenciar que existe un problema inminente el cual es el deficiente desarrollo de las nociones
espaciales. Dentro del aula en el cual realizamos el estudio respectivo se pudo llegar a la

conclusion a través de estas fichas que existen 10 nifios que estan en un inicio en cuanto al
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desarrollo de las nociones espaciales mientras que los 5 restantes se encuentran en proceso de

dicho desarrollo.

Después de la triangulacion de los tres Instrumentos utilizados ( Cuaderno de Campo ,mapa
de calor , Ficha de Observacion ) el equipo de investigacion a ha llegado a la conclusion de que
en el aula de 5 afios denominada los campeones los nifios y nifias si existe un Deficiente

Desarrollo De Las Nociones Espaciales .



Del plan de accion

Tabla 6

Del plan de accion
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Técnica Instrumento

Descripcion

Observacion Cuaderno de Campo

Se elaboraron 15
Cuadernos de  Campo
durante la aplicacion de los
talleres, con la finalidad de
registrar  las  evidencias
suscitadas durante la
gjecucion del taller, para
luego realizar la
interpretacion en relacion al
criterio evaluado y partir de
ello reflexionar identificando
las fortalezas y debilidades y
finalmente  realizar  las
preguntas 0 comentarios en
relacion a la evidencia.

Observacion Lista de Cotejo

Se elaboraron 15
instrumentos para los 15
talleres, una por cada
actividad segun el indicador
y la evidencia a evaluar ,
dirigida a los estudiantes del
aula de 5 aflos denominada
“Los Campeones" con la
finalidad de evaluar el
indicador en relacion al taller
desarrollado .

Observacioén Ficha de Observacion

Se elaboraron 15
instrumentos una por cada
nifio, segun el criterio a
evaluar, dirigida a los
infantes del aula de 5 afios
denominada “Los
Campeones” con la
finalidad de observar

El progreso en relacion a
las nociones espaciales.

FUENTE: Elaboracion propia



Juegos Fisicos
Inicio

Tabla 7

Taller: Jugamos a la “Matagente”
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Area Proposito Estrategia Recurso Fecha de
Ejecucion

Matematica Los nifios y Realizamos el Pelota 08/10/2022

nifas taller denominado Patio de

reconocen a “Matagente”. la

lado de - Antes de iniciar  Institucion

hacia un lado con el juego educativa

- hacia el yamas 4 conocer

ofro lado a |45 consignas de

traves  del  pahera oportuna.

juego de la ]

matagente. Ejecutamos el

juego en mencion.

Realizamos la
evaluacion
correspondiente
de manera
minuciosa  para
mejorar en una
proxima
oportunidad.
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CUADERNO DE CAMPO

LISTADE COTEJO

FICHA DE
OBSERVACION

Durante nuestras préacticas
pudimos observar que
varios nifios en esta etapa
no lograban orientarse en el
espacio donde se
encontraban 'y algunos
nifios no lograban el criterio
establecido debido a que
muchos de los nifios y nifias
se confunden al moverse
hacia la derecha e
izquierda, hacia atrds o
hacia delante. Ademas,
pudimos observar que a lo
largo de realizar la
actividad los nifios y nifias
se quedaban en su mismo
lugar sin  moverse, en
muchas ocasiones no se
movian porque no lograban
entender el juego o porque
les gustaba estar al lado de
algunos compafieros 0
amiguitos. Otros nifios y
nifias no se movian porque
no querian perder el juego,
es decir a pesar de que la
pelota les habia tocado su
cuerpo aun querian seguir
en el juego.

En el presente instrumento de
recoleccion de datos en la
Institucion educativa
Apurimac en el aula de 5 afios
“Los campeones” se pudo
evidenciar que los nifios estan
en inicio de la competencia,
es decir que aun lo hacen uso
de estrategias 0
procedimientos  que les
ayuden a poder orientarse en
su propio espacio, ademas
aun no logran expresar con su
cuerpo las nociones
espaciales que se les pide
emplear durante el desarrollo
de este taller.

Segun este instrumento de
observacion  mediante los
cuales fuimos observando a
cada uno de nuestros nifios
individualmente del aula de 5
afos “Los Campeones”, es
que como equipo
evidenciamos que los nifios y
nifas de dicha aula no
lograban expresar ni con su
cuerpo ni con palabras las
nociones espaciales con las
que estuvimos jugando, ya
que al momento de realizar la
actividad muchos de ellos se
confunden al correr sin
ninguna direccién cuando se
les lanzaba la pelota, asi
mismo algunos de ellos se
molestaban cuando se les
indicaba que habian perdido
ya que habian agarrado la
pelota cuando no era momento
de realizar tal accion.

FUENTE: Elaboracion propia

Triangulacion

La educacion ludica estd muy lejos de aquella concepcion ingenua de pasatiempo, chiste

vulgar, diversion superficial. La educacion ludica constituye una accion inherente al nifio,

adolescente y adulto y aparece siempre como una forma transaccional orientada a la obtencion

de conocimientos, mismos que apoyaran en la formacion del pensamiento individual en

continua relacion con el pensamiento colectivo (Nunes de Almeida 2002)
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A lo largo de la investigacion en la Institucion educativa Apurimac con los nifios y nifias de 5
afios del aula denominado “Los campeones” pudimos identificar que existe un deficiente
desarrollo de las nociones espaciales en las actividades cotidianas en el aula debido a que se
evidencia la ausencia en cuanto a diversas actividades vivenciales, es por ello que pudimos
observar que varios nifios en esta etapa no lograban orientarse en el espacio donde se
encontraban y algunos nifios no lograban el criterio establecido debido a que muchos de ellos
se confunden al moverse hacia la derecha e izquierda, hacia atrds o hacia delante. Ademas,
pudimos observar que a lo largo de realizar la actividad los nifios y nifias se quedaban en su
mismo lugar sin moverse, en muchas ocasiones no se movian porque no lograban entender el
juego o porque les gustaba estar al lado de algunos comparieros o amiguitos. Otros nifios y
nifias no se movian porque no querian perder el juego, es decir a pesar de que la pelota les habia
tocado su cuerpo adn querian seguir en el juego. Asi mismo se pudo evidenciar que los nifios
estdn en un inicio de la competencia, es decir que ain no hacen uso de estrategias o
procedimientos que les ayuden a poder orientarse en su propio espacio, ademas no logran
expresar con su cuerpo las nociones espaciales que se les pide emplear durante el desarrollo de
diversas actividades.

A lo largo de la observacion a cada uno de los nifios y nifias individualmente del aula de 5
afios “Los Campeones”, como equipo evidenciamos que los nifios y nifias de dicha aula no
lograban expresar ni con su cuerpo ni con palabras las nociones espaciales con las que
estuvimos jugando, ya que al momento de realizar la actividad muchos de ellos se confunden
al correr sin ninguna direccién cuando se les lanzaba la pelota, asi mismo algunos de ellos se
molestaban cuando se les indicaba que habian perdido ya que habian agarrado la pelota cuando

no era momento de realizar tal accion.



Tabla 8

Taller: "El rey manda"
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Area

Proposito

Estrategia

Matematicas

Que los nifios y
nifas

identifiquen con
facilidad las
posiciones arriba
y abajo, delante,
atras en relacion
con Su cuerpo y
el medio que los
rodea.

Realizamos la
planificacion del
taller EL REY
MANDA, para
dar inicio dando
a conocer las
reglas del juego.

Repaso de las

indicaciones,
tomando en
cuenta los
procesos

pedagdgicos
para asi seguir
con la
autoevaluacion.

Fecha de
Recurso . .,
Ejecucion
corona 15/10/2022
varita
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CUADERNO DE CAMPO

LISTADE COTEJO

FICHA DE OBSERVACION

En el presente instrumento
de recoleccion de datos se
evidencid que en el aula de 5
afios  denominados  los
CAMPEONES alin no ha
logrado  desarrollar la
competencia planteada
mediante el taller EL REY
MANDA, por lo que aun
estan en inicio, no participan
como deberian, se muestran
timidos, inseguros de poder
realizar las indicaciones por
miedo 0 por no estar
concentrados en la actividad
planteada, = también  se
observd que no usan su
cuerpo para ubicarse de

manera correcta en el
espacio en el que se
encuentran.

A través del siguiente
instrumento aplicado, se
demostré que dentro del

aula de 5 afoslos
campeones auln se
encuentran muchas

debilidades en cuanto a
participacion, atencion y
su escasa participacion del
docente en cuanto al
desarrollo de nuestras
estrategias dando como

resultado la escasa
motivacion de los
estudiantes por

permanecer o querer saber
mas del taller denominado
el REY MANDA.

Dentro de nuestra ficha de
observacion se evidencio que
los estudiantes de 5 afos del
aula campeones, el taller
denominado EL REY
MANDA, aln no expresan con
su cuerpo O no estan orientados
hacia dénde hacer  sus
movimientos para ubicarse
mediante las indicaciones del
juego, siguen por imitacion a sus
comparieros

generando  dificultades  al
momento de realizarlos,
también se observa que no se
orientan de manera adecuada
confunden los lugares en los que
se encuentran al momento de
decirles vamos hacia atrds o
cuando nos referimos a ponerte
delante de tu compafiero segun
el lugar en el que se encuentren
se mueven de lugar de manera
equivocada.

FUENTE: Elaboracion propia.

Triangulacién

Para Bedoya (2017) “los juegos verbales tienen como propdsito asociar significantes

con significados; ampliar su vocabulario, relacionar hechos o 22 situaciones con sus

experiencias. Deben desarrollarse en un ambiente de alegria y juego. Explicar a los nifios el

juego para que ellos creen otras situaciones”.

En este sentido, se puede afirmar que los juegos verbales son un valioso recurso para
desarrollar habilidades de comunicacion y expresion oral, contribuyendo de esta manera en la

formacion integral de los nifios y nifias favoreciendo en ellos la socializacidn e integracion de
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manera activa y cooperativa. Dentro del equipo de investigacion se utilizé instrumentos
pertinentes para lograr evidenciar las posibles dificultades que tienen los nifios por descubrir
y aprender de manera oportuna las diferentes actividades planificadas dentro del area de
matematicas, asimismo una de las principales preocupaciones que se tiene en el contexto es el
poco interés de los padres por ayudar a sus hijos en entender y dar respuesta a lo que ocurre en
su entorno educativo, en este sentido se da la ausencia de actividades que motiven la expresion
oral. Cuando aun son nifios en importante prestarles atencion a lo que quieren dar a conocer,
cada nifio es un individuo diferente que se adecua al ambiente segln sus posibilidades lo cual
le permitird a él relacionarse con el medio que le rodea y desenvolverse de manera adecuada.
En el presente instrumento de recoleccion de datos se puede evidenciar que en el aula
de 5 afios denominados los CAMPEONES aun no ha logrado desarrollar la competencia
planteada mediante el taller EL REY MANDA, por lo que aun estan en inicio, no participan
como deberian, se muestran timidos, inseguros de poder realizar las indicaciones por miedo o
por no estar concentrados en la actividad planteada, también se observo que no usan su cuerpo

para ubicarse de manera correcta en el espacio en el que se encuentran .

A través del siguiente instrumento aplicado, demostramos que dentro del aula de 5
afios los campeones alun se encuentran muchas debilidades en cuanto a participacion, atencion
y su escasa participacion del docente en cuanto al desarrollo de nuestras estrategias dando como
resultado la escasa motivacion de los estudiantes por permanecer o querer saber mas del taller

denominado el REY MANDA.

Dentro de nuestra ficha de observacion evidenciamos que los estudiantes de 5 afios del
aula campeones, el taller denominado EL REY MANDA, aln no expresan con su cuerpo O
no estan orientados hacia dénde hacer sus movimientos para ubicarse mediante las indicaciones

del juego, siguen por imitacién a sus compafieros generando dificultades al momento de
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realizarlos, también se observa que no se orientan de manera adecuada confunden los lugares
en los que se encuentran al momento de decirles vamos hacia atras o cuando nos referimos a
ponerte delante de tu compafiero segun el lugar en el que se encuentren se mueven de lugar de
manera equivoca.

Mediante los instrumentos presentados pudimos evidenciar que el juego verbal es una
parte importante en la educacion porque beneficia al nifio no solo en el area de matemaética sino
esta de manera implicita para todas las areas, cabe mencionar que ain tenemos mucho méas que
aprovechar del espacio del nifio, en este sentido poder convertir las debilidades de los nifios en
fortalezas que los motiven a participar. Se concluy6 que en el juego aplicado denominado EL
REY MANDA no se logro lo esperado en cuanto a la competenciay el criterio evaluado debido
a que no organizan sus acciones y movimientos para desplazarse, se presentaron dificultades
desde el inicio porque los nifios no respetaron las reglas del juego, segundo al dar inicio con

las indicaciones se mostraban distraidos y poco interesados en participar.



Tabla 9

Taller 9: Cuenta las pelotas
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Area Proposito Estrategia Recurso Fechg,de
Ejecucion
Matematica  Utilizan su Para la Canastas 22/09/2022
cuerpo para aplicacion de este pgjotas
expresar fueray taller lo primero
dentro durante que hemos hecho Aula —  de
el juego de es planificar el Psicomotricidad.
cuenta las juego  tomando
pelotas. en cuenta los
procesos
pedagdgicos.
Teniendo ya en
cuenta la
informacién
necesaria.
FICHA DE

CUADERNO DE CAMPO

LISTA DE COTEJO

OBSERVACION

Durante la aplicacion del juego
“Lanzamos las pelotas”
observamos que la mayoria de los
infantes de 5 afios del salon “LOS
CAMPEONES” no logran ubicar
objetos.

Trabajamos con el JUEGO
PERCEPTUAL que era contar la
cantidad de pelotas, pero con los ojos
cerrados, tomando en cuenta las
indicaciones que, si tocaba su cabeza
era porque la pelota estaba fuera y si
tocaba los pies la pelota estaba dentro
de la canasta. Tuvieron dificultad en
entender las indicaciones por el cual
no se desarroll6 al 100 % el propdsito.

Con el wuso del
instrumento logramos
identificar que los
nifios y nifias
de 5 afos del
salon “LOS
CAMPEONES”

no respondieron de
manera positiva al
juego aplicado, ya que
segin la lista en
relacion al criterio de
evaluacion 11 de
los nifios
presentaron
dificultades para

poder desarrollar el
criterio expresa con su
cuerpo.

Segun la  ficha de
observacion planteada
podemos deducir que la
mayoria de los estudiantes

de 5 afios del
salon “LOS
CAMPEONES” no
lograron ubicar su propio
cuerpo en relacion al
objeto.

El criterio evaluado es:
Expresa con su cuerpo y a
las nociones espaciales

De los 15 nifios evaluados
en esta  ficha de
observacién 10 nifios no
lograron expresar con su
propio cuerpo las nociones
espaciales.

FUENTE: Elaboracién propia
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Triangulacion

Los instrumentos utilizados para poder identificar este eje central fueron la Ficha de
Observacion los cuales fueron aplicados a todos los nifios y nifias del aula de 5 afios LOS
CAMPEONES, asi mismo se utiliz6 el Cuaderno de Campo, para poder plasmar los
comportamientos y la actitud segun los criterios evaluados.

Una de las causas fundamentales para que el progreso evolutivo de las habilidades
espaciales sea deficiente es la existencia del desinterés por parte de los docentes en buscar
capacitaciones, charlas en donde ellos puedan ser orientados seguin lo requerido en la
actualidad, o guias para poder utilizar nuevas estrategias como los juegos ludicas ya que en
la realidad del siglo XXI los docentes buscan siempre estar a la vanguardia de cualquier
eventualidad o cambios en el campo educativo.

En la institucion Educativa Apurimac hemos observado carencia en cuanto a las
capacitaciones actuales por ende las actividades o talleres desarrollados son aplicados con
metodologia tradicional causando la desmotivacion y desinterés en la ensefianza, asi también
en el aprendizaje y en consecuencia observamos infantes con deficiente desarrollo de la
habilidad espacial por ausencia de actividades vivenciales, siendo tan importante y
fundamental el desarrollo espacial en esta etapa.

Los nifios desarrollan su espacio a través de, "las experiencias que cotidianamente
viven a través del juego" ,es decir que a medida que el nifio va creciendo va adquiriendo
su nocion espacial, lo primero que realizan es relacionar su espacio en funcion al objeto, para
luego ubicarse a si mismo, después de ello organizan sus movimientos para después
expresar con su cuerpo las nociones espaciales, pero este progreso es evolutivo segln las
etapas del nifios. Durante el desarrollo del juego “Lanzamos las pelotas” observamos que la
mayoria de los nifios de 5 afios del salon “LOS CAMPEONES” no logran ubicar objetos en

relacién a su propio cuerpo.
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Para la evaluacion correspondiente hemos utilizado como instrumento el cuaderno de
campo donde pudimos plasmar todas las observaciones identificadas. Para dar inicio la
actividad aplicamos un juego que corresponde a la categoria A , JUEGO FISICO el cual es
lanzar la pelota en direccion a la canasta, en esta etapa los nifios si lograron ubicar objetos,
luego de alli ya trabajamos con el JUEGO PERCEPTUAL que era contar la cantidad de pelotas
pero con los ojos cerrados , segun indicar que si tocaba su cabeza era que la pelota estaba
afuera y si tocaba los pies la pelota estaba dentro del balde. Tuvieron dificultad en entender
este criterio por el cual no se desarrolld al 100 % el criterio expresa con su cuerpo las nociones
espaciales .Otro de los instrumentos que hemos utilizado es la lista de cotejo donde logramos
identificar que los educandos de 5 afos del salon “LOS CAMPEONES “no respondieron de
manera positiva al juego aplicado, ya que segun la lista en relaciéon al criterio de evaluacién 11
de los nifios presentaron dificultades para poder desarrollar el criterio Expresa con su cuerpo
y las nociones espaciales. Segun la ficha de observacion planteada podemos deducir que la

mayoria de los parvulos no lograron ubicar su propio cuerpo en relacion al objeto .

El criterio evaluado es: Expresa con su cuerpo las nociones espaciales

De los 15 educandos evaluados en esta ficha de observacion 14 nifios no lograron
expresar con su propio cuerpo las nociones espaciales.

Podemos concluir que el juego aplicado CUENTA LAS PELOTAS de la categoria ( C)
JUEGOS PERCEPTUALES no logramos lo esperado en relacién al criterio Evaluado
( Expresa con su cuerpo las nociones espaciales ) y esto es reflejado a través de los tres
Instrumentos Aplicados ( Consolidado de Cuadernos de Campo , Lista de cotejo y ficha de
Observacion)

Sera necesario seguir desarrollando talleres ludicos para fortalecer este criterio.



Desarrollo

Tabla 10

Taller: Jugamos a la “Carrera de sacos”™
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Area Propdsito Estrategia Recurso F_echa_c!e
Ejecucion
Matematica Que los nifios Realizamos la Sacos de arroz 14/10/2022

y nifias logren
organizar  sus
acciones y
movimientos

mediante las
indicaciones

cerca de y lejos
de en el espacio
en el que se
encuentran.

planificacion del
taller

denominado
“Carrera de
sacos”.

Antes de
iniciar con el
juego damos las
consignas
oportunas.

Ejecutamos el
juego en
mencion.

Realizamos la
evaluacion
correspondiente
de manera
minuciosa para
continuar

mejorando en el
préximo juego.

vacios.
Agua

Cintas de
colores

CUADERNO DE CAMPO

LISTA DE COTEJO

FICHA DE OBSERVACION

Triangulacién

La estrecha relacion que existe entre la estructura mental y la actividad ladica es

confirmada en la evolucién del juego que se va dando en la persona, al cubrir desde los mas

elementales juegos sensomotrices hasta complejos de reglas y competencias. La relacion

adecuada que existe entre pensamiento y experiencia, se da a través del juego creativo en la

mente. De ahi que la psicologia cognitiva insista en el papel del juego en el desarrollo personal
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como mediador en la ensefianza para fijar con mayor facilidad los contenidos ensefiados, al
permitir al alumno captar la atencién y motivacion para que se involucre de manera auténoma,
dindmica y creativa en su propio proceso de aprendizaje (Bronfenbrenner [1979]; citado por:
Martinez [2010]).

Al realizar las actividades lidicas con los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Apurimac basadas en el juego fisico como elementos fundamentales para despertar
el deseo de aprender y participar en las actividades propuestas es que se va logrando poco a
poco que cada uno de los procesos cognitivos en relacion a los nifios y nifias, se fortalezca para
que en sus siguientes etapas escolares lleguen con destrezas y conocimientos méas practicos.

Asimismo, al abordar la actividad ludica como una estrategia significativa para ser
utilizada como elemento de fortalecimiento educativo dentro del quehacer escolar, es que como
equipo vimos evidencias de que la gran mayoria de los nifios y nifias a través de la interaccion
constante van alcanzando el criterio propuesto para esta actividad.

Mediante la lista de cotejo que fuimos empleando en la ejecucion de este juego fisico
se pudo evidenciar que la gran mayoria de los nifios y nifias van alcanzando a organizar sus
acciones y movimientos para poder desplazarse en el momento que juegan ,sin embargo aun
existe un pequefio porcentaje de los tales que todavia no logran organizar dichos movimientos
debido a diferentes razones sin embargo al tratar de estar a la par con sus compafieritos es que
éstos hacen lo posible para organizarse y realizar la actividad tal y como lo indica la docente,
es por ello que necesitamos saber y entender cuan importante son los juegos fisico para el
desarrollo de las nociones espaciales de los nifios y nifias.

A través de este instrumento es que sabemos que los nifios en observacion en su
mayoria estan organizando mejor de manera satisfactoria sus acciones y movimientos al
realizar el juego de las carreras de sacos, sin embargo, alin existe un porcentaje minimo que no

logran organizar sus acciones debido a que no usan las estrategias adecuadas para lograr
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alcanzar el criterio. Es en este punto que debemos recordar que la educacion inicial es la base
de los futuros aprendizajes, y es desde alli donde se debe fundamentar la actividad ludica la
cudl es concebida como la forma natural de incorporar a los nifios en el medio que los rodea,
de aprender, relacionarse con los otros, entender las normas y el funcionamiento de la sociedad
a la cual pertenecen. Del mismo modo, el juego es parte fundamental de este proceso de
socializacion y se debe partir de los principios que rigen la educacion inicial como son: la
integralidad, participaciony la ludica, esto enfocado al desarrollo de las dimensiones cognitiva,
comunicativa, socio afectiva, corporal, estética, ética y espiritual.

En conclusion, podemos indicar que el juego “CARRERA DE SACOS” de la sub
categoria JUEGOS FISICQOS, alcanzamos en nivel esperado en la etapa de desarrollo, es decir
que los nifios y nifias de 5 afios realizaron el juego reconociendo las nociones espaciales a través
de su cuerpo, lo cual se vio evidenciado en los tres instrumentos trabajados. (Consolidado de
Cuadernos de Campo, Lista de cotejo y ficha de Observacion).

FUENTE: Elaboracién propia.



Tabla 11

Taller: Simén Dice
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Area Propdsito Estrategia Recurso F.echa.Qe
Ejecucion
Matematicas Que los nifios y Damos a Mascaras de 15/10/2022

nifas logren
identificar a lado
de - hacia un
lado mediante su
ubicacién con su
cuerpo y con el
medio en el que

conocer que las animales
indicaciones se equipo
anunciaran en el USB
momento

apropiado antes

del  comienzo

del juego.

Se encuentran.

Ejecutando el
juego en
cuestion.
Realizaremos
cuidadosamente
la evaluacion de
mejora
correspondiente
para el proximo
taller.

CUADERNO DE CAMPO

LISTA DE COTEJO

FICHA DE OBSERVACION

Durante el desarrollo
del taller se pudo
observar que algunos
niflos en esta etapa de
proceso porque ain no se
lograron los propdsitos
esperados por completo
cumplen con las
indicaciones tales como
de orientarse, al moverse
de un lugar a otro porque
aun se confunden en
cuanto a moverse hacia
atras, hacia un lado o
hacia adelante generando.
Asi  mismo, se pudo
evidenciar en algunos
nifios  inseguridad y
timidez al momento de

En nuestra lista de cotejo se
logré evidenciar que los
nifios  muestran  ciertas
dificultades para orientarse
y ubicarse de manera
oportuna, presentan adn
inseguridad, responden al
criterio que pide el juego
simén dice, pero no todos
los nifio asi que aun estan en

proceso, asimismo
resaltamos que se las
evidenciaron cambios

notorios en cuanto a las
evaluaciones dando como
resultado que los nifios del
aula campeones de 5 afos
que mas de la mitad de nifios
ya pueden reconocer las
nociones espaciales
trabajado primero con su

En el presente instrumento de
recoleccion de datos del aula
de 5 afios denominado
CAMPEONES se  logro
observar que los nifios aun
presentan varias debilidades
en la competencia presentada,
es decir no hacen uso de los
recursos propuestos en su
totalidad, pero su déficit de
atencion al momento de recibir
indicaciones no es la
misma que se evidenciaba en
juegos anteriores.
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CUADERNO DE CAMPO LISTA DE COTEJO FICHA DE OBSERVACION
realizar el taller SIMON cuerpo, otro factor que se
DICE. logré observar es la mejora

en la atencién, ya no se
distraen con facilidad y eso
ya no dificulta el desarrollo
esperado del taller.

FUENTE: Elaboracion propia.

Triangulacion

Le Blouch (1972) Sostiene que: La relacion espacial ayudara a los nifios el aprender a
ubicarse en si mismo en el espacio, mas adelante aprendera a ubicar espacialmente objetos que
lo rodean. Para el aprendizaje de cualquier area incluida las matematicas es de suma
importancia la habilidad para situarse adecuadamente en el espacio, de lo contrario el nifio
tendréa dificultades para concentrarse en su trabajo, para ubicar la hoja en la que esta trabajando,
asi como para respetar el orden y las posiciones de las letras y numeros.

Durante el desarrollo del taller se pudo observar que algunos nifios en esta etapa ain no
lograron los propoésitos esperados por completo cumplen con las indicaciones tales como de
orientarse, al moverse de un lugar a otro porque, pero ain se confunden en cuanto a moverse
hacia atras, hacia un lado o hacia adelante. Asi mismo se pudo evidenciar en algunos nifios
inseguridad y timidez al momento de realizar el taller SIMON DICE.

En nuestra lista de cotejo se logré evidenciar que los nifios muestran ciertas dificultades
para orientarse y ubicarse de manera oportuna, presentan ain inseguridad, responden al criterio
que pide el juego simon dice, pero no todos los nifio asi que aun estan en proceso, asimismo
resaltamos que se evidenciaron cambios notorios en cuanto a las evaluaciones dando como
resultado que los nifios del aula campeones de 5 afios que mas de la mitad de nifios ya pueden

reconocer las nociones espaciales trabajado primero con su cuerpo, otro factor que se logré



7

observar es la mejora en la atencion, ya no se distraen con facilidad y eso ya no dificulta el
desarrollo esperado del taller.

En el presente instrumento de recoleccion de datos del aula de 5 afios denominado
CAMPEONES se logré observar que los nifios aln presentan varias debilidades en la
competencia presentada, es decir no hacen uso de los recursos propuestos en su totalidad, pero
su déficit de atencion al momento de recibir las indicaciones no es la misma que se evidenciaba
en juegos anteriores.

Podemos concluir que en el juego aplicado “SIMON DICE” de la categoria JUEGOS
VERBALES si logramos el nivel esperado en la etapa de desarrollo segun la aplicacion de
nuestras estrategias, porque se logré que la mayoria de nifios pudieron expresar las nociones
espaciales utilizando su cuerpo, y esto se evidencia en los tres instrumentos Aplicados. Los
nifios son esponjitas del saber y que pueden demostrar que estan en el punto de partida de la
competicion. Es decir, los nifios pueden utilizar las diferentes estrategias y procedimientos que
les ayuden a orientarse en su espacio, porque son capaces de expresarse a través de sus cuerpos,
solo es necesario poner mayor atencion en la motivacion que demos para lograr el desarrollo

de diversas actividades.



Tabla 12

Taller 12: Jugamos a las estatuas
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Area Propdsito Estrategia Recurso F echg,de
Ejecucion
Matematica  Organiza  sus Para la Equipo 17/10/2022
acciones y aplicacion  de USB
movimientos al este taller lo
expresar primero que
palabras como hemos hecho es
encima de vy planificar el
debajo de para juego tomando
desplazarse. en cuenta los
procesos
pedagdgicos.
Se han
utilizado los tres
instrumentos
para su
evaluacion
correspondiente.
FICHA DE

CUADERNO DE CAMPO

LISTA DE COTEJO

OBSERVACION

Durante el desarrollo del juego
“Jugamos a las estatuas”
se pudo observar que la
mayoria de los nifios del
salon “LOS CAMPEONES”
logran expresar las nociones
espaciales  utilizando  los
diferentes partes de su cuerpo,
esto se evidencio desde el
momento del inicio del juego
que fue una cancion referido al
movimiento del cuerpo y las
estatuas , se observo que gran
cantidad de infantes lograron

bailar la cancion con los
movimientos necesarios , ya
en el momento del juego
detectamos que el 90% de
nifos y nifias realizaban
movimientos en el espacio
donde se encontraban

Segin la evaluacion del
criterio con este instrumento
logramos identificar que el
90% de los parvulos si
desarrollan  su  habilidad
espacial con el JUEGO
PERCEPTUAL aplicado

JUGAMOS A LAS
ESTATUAS, porque segln
esta lista gran cantidad de
infantes del aula de 5 afios
respondieron de manera
positivay alcanzaron el nivel

de  proceso  en nuestra
evaluacion planteada en
relacién al indicador

del disefio Curricular del

area de Matematica.

En la aplicacion del juego
“Jugamos a las estatuas” se
observé que wun gran
porcentaje de los educados
del salon de 5 anos “LOS
CAMPEONES”

si lograron el nivel de
proceso, segun las fichas
realizadas
correspondientes a cada
nifio , los cuales fueron
evaluados a partir de un
criterio y evidencia de
Evaluacion responde a un
90% de desarrollo de la
nocion espacial en cuanto
a su organizacion de su

propias acciones y
movimientos al
desplazarse , podemos
concluir ~ tomando en
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FICHA DE
CUADERNO DE CAMPO LISTA DE COTEJO OBSERVACION

asimismo podemos indicar cuenta la ficha de
que organizaban sus observacion en general que
propias acciones para que la mayoria de los infantes
puedan moverse y asi se encuentran en un nivel
desplazarse , cada vez que la esperado y participaron de
cancion sonaba los infantes manera muy activa en el
bailaban manifestando mucha juego aplicado .

alegria y al momento de que se
apagaba la musica de inmediato
los educandos se quedaban
quietos como una estatua ,
como grupo de este trabajo
concluimos que el Juego
tradicional PERCEPTUAL
JUGAMOS A LAS
ESTATUAS si ayuda de gran
manera en el fortalecimiento del
desarrollo de las nociones
espaciales , porque
motivamos a que logren
desarrollar esta habilidad a
través del juego.

Triangulacion

Se ha observado que el desarrollo de las nociones espaciales en la Educacion Inicial
es fundamental porque es la base para su buen progreso evolutivo y para que adquiera con
mucha facilidad esta habilidad , el infante lo va adquiriendo a lo largo de su crecimiento
pero cobra mas fuerza el aprendizaje cuando el nifio logra desplazarse y coordinar sus
acciones, es por ello que la fuente donde podra desarrollar el inicio de esta es en el nivel
Inicial porque el nifio se adapta a todos los objetos que percibe y asi mismo de todas las

personas que estan presentes en su vida cotidiana. .

Todo lo mencionado se ha podido observar durante la recopilacion de informacién aplicando
los instrumentos y como grupo hemos llegado al problema central que es DEFICIENTE

DESARROLLO DE LAS NOCIONES ESPACIALES, para después detectar una las
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causas inminentes antes este problema , que afectan de gran manera el proceso integral de las
nociones espaciales en los infantes es que en las experiencias y unidades de aprendizaje se
desarrollan mayormente con el uso de estrategias tradicionales sabemos que esta no es de gran
provecho porque se identifica como exposicion seguida por parte del docente y el nifio esta
limitado para poder participar en la ensefianza porque no tiene el factor del involucramiento,
alli siempre el que educa o el que imparte conocimientos sera la maestra, es una metodologia

que no resulta favorable en el aprendizaje significativo de nuestros estudiantes.

Durante la aplicacion del juego “Jugamos a las estatuas” se ha identificado que los
infantes si logran organizar sus propias acciones y movimientos al desplazarse utilizando los
diferentes partes de su cuerpo, esto se evidencié desde el momento del inicio del juego que
fue una cancion referido al movimiento del cuerpo y las estatuas , se observo que la mayoria
de los estudiantes bailaron la cancion con los movimientos necesarios , ya en el momento del
juego detectamos que el 90% de nifios y nifias realizaban movimientos en el espacio donde se
encontraban ,podemos indicar que organizaban sus propias acciones para que puedan
moverse Yy asi desplazarse , cada vez que la cancion sonaba los infantes bailaban
manifestando mucha alegria y al momento de que se apagaba la musica de inmediato los
educandos se quedaban quietos como una estatua , como grupo de este trabajo concluimos que
el Juego tradicional Fisico JUGAMOS A LAS ESTATUAS si ayuda en el fortalecimiento del
desarrollo de las nociones espaciales , porque motivamos a que logren desarrollar esta

habilidad a través del juego .

Asi también hemos utilizado como instrumento la Lista de cotejo llegando a la siguiente

conclusion:
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Segun la evaluacion del criterio con este instrumento logramos identificar que el 90%
de nifios y nifias si desarrollan su habilidad espacial con el juego aplicado Jugamos A Las
Estatuas , porque segun esta lista gran cantidad de infantes del aula de 5 afios “LOS
CAMPEONES” respondieron de manera positiva y alcanzaron el nivel de proceso en nuestra
evaluacion planteada en relacion al indicador organiza sus propias acciones y movimientos

al desplazarse

Otro de los instrumentos utilizados es la Ficha de Observacion llegando a la siguiente
conclusion: En la aplicacion del juego “Jugamos a las estatuas “observamos que un gran
porcentaje de los nifios y nifas del salon de 5 afios “LOS CAMPEONES “si lograron el nivel
de proceso, segun las fichas realizadas correspondientes a cada nifio , los cuales fueron
evaluados a partir de un criterio y evidencia de Evaluacion responde a un 90% de desarrollo
de la nocion espacial en cuanto a su organizacion de su propias acciones y movimientos al
desplazarse , podemos concluir tomando en cuenta la ficha de observacion en general que la

mayoria de los estudiantes se encuentra en un nivel de proceso .

Podemos concluir que en el juego aplicado “JUGAMOS A LA ESTATUAS ” de la
subcategoria JUEGOS PERCEPTUALES si logramos el nivel esperado en la etapa de
DESARROLLO de la ejecucion de nuestros juegos ludicos en fortalecer el problema
central , porque la mayoria de los infantes pudieron expresar las nociones espaciales utilizando
los diferentes partes de su cuerpo , y esto es reflejado a través de los tres Instrumentos
Aplicados ( Consolidado de Cuadernos de Campo , Lista de cotejo y ficha de Observacién)

Sera necesario seguir desarrollando talleres ludicos para lograr el nivel del 100 % en relacion

de la competencia trabajada.
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FINAL

Tabla 13

Taller: Jugamos a la “Pesca-pesca”

Area Propdsito

Estrategia

Fecha de
Ejecucion

Recurso

Matematica

Que los
nifios y nifas
logren
organizar sus
acciones y
movimientos
en el espacio
en el que se
encuentran a
traves de las

expresiones
lejos
dey cerca de.

como

Realizamos la
planificacion del taller
denominado “Pesca-
pesca”.

Antes de iniciar con el
juego damos las consignas
oportunas.

Ejecutamos el juego en
mencion.

Realizamos la
evaluacion
correspondiente de
manera minuciosa,
asimismo realizamos la
autoevaluacion llegando a
la conclusion que
mejoramos en cuanto al
desarrollo de las nociones
espaciales.

Institucién
educativa

Patio de la
03/11/2022

CUADERNO DE
CAMPO

LISTA DE COTEJO

FICHA DE
OBSERVACION

A'lo largo de la
realizacion de dicho taller
se pudo evidenciar a
través de este instrumento
que los nifios y nifias de la
Institucion Educativa
Inicial Apurimac del aula
“Los campeones” lograron
organizar cada una de sus
acciones y movimientos
para desplazarse a traves
de la constante practica
usando las diversas
estrategias ludicas y en

A través del andlisis de
todos estos instrumentos

y hacer el andlisis
respectivo es  que
podemos llegar como

equipo a la conclusion de
que los nifios y nifias en
su mayoria estan
logrando organizar sus
movimientos de acuerdo
a las consignas que se les
daba.

Es necesario considerar
gue los nifios necesitan

Mediante este instrumento
en  nuestras  practicas
pudimos evidenciar que el
juego beneficia a los nifios
de muchas maneras:
dandoles oportunidades
para que puedan aprender
quiénes son, el alcance de lo
que pueden hacer y como se
pueden relacionar con el
mundo a su alrededor.
Asimismo, cabe recalcar
que la importancia de este
juego reside en que ayuda al
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CUADERNO DE
CAMPO

LISTA DE COTEJO

FICHA DE
OBSERVACION

especial este juego
tradicional llamado
“Pesca, pesca”. En esta
actividad se pudo observar
que todos los nifios y
nifias juegan y escuchan
atentamente las
indicaciones que se les da,
logrando alcanzar en su
totalidad el criterio
propuesto

moverse mucho mas que
los adultos debido a que
siempre tienen ganas de
correr, saltar, trepar vy
jugar. Es normal que a
edades muy tempranas se
muestran tan activos, ya
que estan llenos de
energia y asi liberan
tensiones y expresan sus
emociones. Para que los
nifios puedan dar rienda
suelta a toda esta
necesidad de
movimiento, los
docentes  formadores,
padres 'y cuidadores
debemos  poner de
nuestra parte para que
nos les falten actividades
deportivas, salidas al aire
libre y juegos. Esta etapa
es muy importante ya
que los nifios necesitan
aprender a moverse por
si mismos y adquirir
autonomia, lo  que
contribuird al aumento
de la autoestima y a la
adquisicion de
habilidades posteriores

desarrollo fisico, emocional
y social del nifio y, sobre
todo, este juego les ayudoé a
establecer una relacién
afectiva con su entorno,
creando  experiencias Yy
sentimientos positivos que
fueron de gran utilidad en
momentos de conflicto que
se suscitaron a lo largo de
las actividades.

FUENTE: Elaboracion propia.

Triangulacién
El juego esté lleno de significado, porque surge por motivo de procesos internos, que

es necesario provocar, inclusive propiciar de manera intencionada, los individuos con bajo
aprovechamiento academico, su nivel de desarrollo Iudico se encuentra carente, inclusive
ausente, por lo que el juego llega a desarrollar el conocimiento que necesitan para que se

conecten de manera significativa con los retos que se encuentran. La actividad ludica favorece


https://www.hacerfamilia.com/ninos/autonomia-independencia-responsabilidad-autoestima-desarrollo-personal-20170315132844.html
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en el nifio la instauracion de la funcion simbolicay con ello, el surgimiento interno del simbolo

(Bruner, 1984) logrando aumentar la capacidad de su pensamiento.

A lo largo de la realizacion de dicho taller se pudo evidenciar que los nifios y nifias del
aula “Los campeones” lograron organizar cada una de sus acciones y movimientos para
desplazarse a través de la constante practica usando las diversas estrategias ludicas y en especial
este juego tradicional llamado “Pesca, pesca”. En esta actividad se pudo observar que todos los
nifios y nifias juegan y escuchan atentamente las indicaciones que se les da, logrando alcanzar

en su totalidad el criterio propuesto.

A través del analisis de estos instrumentos es que llegamos a la conclusion que los nifios
y nifias en su mayoria estan logrando organizar sus movimientos de acuerdo a las consignas

que se les dio.

Es importante considerar que los nifios necesitan moverse mucho mas que los adultos
debido a que siempre tienen ganas de correr, saltar, trepar y jugar. Es normal que a edades muy
tempranas se muestran tan activos, ya que estan llenos de energia y asi liberan tensiones y
expresan sus emociones. Para que los nifios puedan desarrollar esta necesidad de movimiento,
los docentes formadores, padres y cuidadores debemos poner de nuestra parte para que nos les
falten actividades deportivas, salidas al aire libre y juegos. Esta etapa es muy importante ya
que los nifios necesitan aprender a moverse por si mismos y adquirir autonomia, lo que

contribuira al aumento de la autoestima y a la adquisicion de habilidades posteriores.

Mediante este instrumento en nuestras practicas pudimos evidenciar que el JUEGO
FISICO beneficia a los nifios de muchas maneras: dandoles oportunidades para que puedan
aprender quiénes son, el alcance de lo que pueden hacer y como se pueden relacionar con el
mundo a su alrededor. Asi mismo cabe recalcar que la importancia de este juego reside en que

ayuda al desarrollo fisico, emocional y social del nifio y, sobre todo, este juego les ayudo a


https://www.hacerfamilia.com/ninos/autonomia-independencia-responsabilidad-autoestima-desarrollo-personal-20170315132844.html
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establecer una relacion afectiva con su entorno, creando experiencias y sentimientos positivos
que fueron de gran utilidad en momentos de conflicto que se suscitaron a lo largo de las

actividades.



Tabla 14

Taller: La granja

86

CUADERNO DE CAMPO

LISTADE COTEJO

Area Propdsito Estrategia Recurso F.echa.Qe
Ejecucion
Matematicas Que los nifios y Después de la antifaz oscuro 15/11/22
niﬁas logren realizacic"m parlante
orientar consecutiva de
facilmente las los talleres USB
posiciones logramos
arriba y abajo, plasmar los
delante, atras en puntos de
relacion con su mejora
cuerpo 'y el poniéndolos en
medio que le practica
rodea. constantemente
la utilizacion
oportuna de los
diferentes
instrumentos
para la posterior
evaluacion
FICHA DE

OBSERVACION

Durante el desarrollo del
taller LA GRANJA con los
nifios de 5 afios del aula
denominado los
CAMPEONES se logré
evidenciar que se
encuentran en el nivel
logrado, debido a que sus
conceptos referentes a las
nociones espaciales son
mas claros que al inicio,
demuestran seguridad al
momento de realizar el
taller, aunque auan
guedaban vacios que a
través de la practica se
logro trabajar, por ejemplo
no preguntaban por el
temor al error, preferian
distraerse  antes  que

Mediante el siguiente
instrumento  se logro
evaluar a la mayoria de
nifios del aula de 5 afios
denominada campeones,
en esta parte nuestros
nifios ya estan en el nivel
logrado, nos referimos a
gue ya tienen nocion de
reconocer que es arriba
abajo, al lado, al otro,
atrés, adelante, el total de
nifios ya no presentan
dificultades porque a
base de esfuerzo vy
trabajo de los nifios
lograron responder de
manera positiva y la cual

En esta ficha pudimos
plasmar todo lo observado
durante el desarrollo del
taller, mencionamos que
nuestros nifios ya se
encuentran en el nivel
logrado porque a través de
este instrumento es que
supimos que los nifios han
respondido de manera
oportuna a la competenciay
criterios planteados,
asimismo mediante el juego
de la Granja, los nifios
mostraron el interés como
por hacerlo bien
respondiendo a  cada
indicacion dada, dieron a
conocer lo que saben de las
nociones espaciales,
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FICHA DE
CUADERNO DE CAMPO LISTA DE COTEJO OBSERVACION

participar en el juego pero se evidencia en este logrando asi alcanzar el

en esta parte se logro instrumento utilizado. total del criterio. Asimismo
evidenciar mejoras por fue importante partir de una
medio de  estrategias buena motivacion para
novedosas a las que los captar la atencion de cada
niflos  respondieron de uno de los nifios, si bien
manera adecuada. sabemos cada uno aprende

de manera diferente, es vital
brindarle a la atencién
oportuna para que asi se
logre un mejor manejo de
las estrategias durante el
juego.

FUENTE: Elaboracién propia.

Triangulacion

El desarrollo de los conceptos espaciales es fundamental para la formacién temprana.
Esto se debe a que es la base de un progreso evolutivo y es muy facil adquirir esta habilidad.
Los nifios lo adquieren a través del crecimiento, pero el aprendizaje es mas fuerte, cuando los
nifios son capaces de impulsar y regular su comportamiento. Entonces la fuente desde donde el
nifio puede desarrollar sus inicios esta en el primer nivel, porque el nifio se adapta a todos los

objetos que percibe y a todas las personas que estan presentes en su vida cotidiana.

Durante el desarrollo del taller LA GRANJA con los nifios de 5 afios del aula
denominado los CAMPEONES se logro evidenciar que se encuentran en el nivel logrado,
debido a que sus conceptos referentes a las nociones espaciales son mas claros que al inicio,
demuestran seguridad al momento de realizar el taller, aunque ain quedaban vacios que a través
de la practica se logro trabajar, por ejemplo no preguntaban por el temor al error, preferian
distraerse antes que participar en el juego pero en esta parte se logro evidenciar mejoras por

medio de estrategias novedosas a las que los nifios respondieron de manera adecuada.

Mediante el siguiente instrumento se logré evaluar a la mayoria de nifios del aula de 5

afios denominada campeones, en esta parte nuestros nifios ya estan en el nivel logrado en cuanto
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al juego LA GRANJA cumpliendo asi con la JUEGOS VERBALES, nos referimos a que ya
tienen nocion de reconocer que es arriba abajo, al lado, al otro, atrés, adelante, el total de nifios
ya no presentan dificultades porque a base de esfuerzo y trabajo de los nifios lograron

responder de manera positiva y la cual se evidencio en este instrumentos utilizados.

En esta ficha pudimos plasmar todo lo observado durante el desarrollo del taller,
mencionamos que nuestros nifios ya se encuentran en el nivel logrado porque a través de este
instrumento es que supimos que los nifios han respondido de manera oportuna a la competencia
y criterios planteados, asimismo mediante el juego de la Granja, los nifios mostraron el interés
como por hacerlo bien respondiendo a cada indicacion dada, dieron a conocer lo que saben de
las nociones espaciales, logrando asi alcanzar el total del criterio. Asimismo fue importante
partir de una buena motivacion para captar la atencién de cada uno de los nifios, si bien sabemos
cada uno aprende de manera diferente, es vital brindarle a la atencion oportuna para que asi se

logre un mejor manejo de las estrategias durante el juego.

Concluimos este taller denominado la granja de la categoria JUEGOS VERBALES ,
dando a conocer a través de los tres instrumentos con los cuales se recolecto los diversos datos
e informacion que nos dio como resultado la etapa del nivel logrado en cuanto al criterio, es
decir nuestros nifios ya son capaces de reconocer su ubicacion con su cuerpo y el medio en el
gue se encuentra, asi mismo tiene estdn mas atentos su pronunciacion es mas fluida al momento
de dar a conocer sus ideas de mejora en cuanto al juego y a su vez muestran mayor agrado por
participar, si bien se ha mencionado talleres anteriores donde aun habian debilidades, los nifios
del aula campeones a través del juego en mencion pusieron en practica todos sus saberes dando
los resultados esperados, sin duda consideramos de vital importancia incluir los juego verbales
dentro de las actividades de los nifios para asi tener mejores resultado en cuanto a nuevos

conocimientos que seran utiles a lo largo de su vida como estudiante.



Tabla 15

Taller 9: Las ranas traviesas
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Area Propdsito Estrategia Recurso F.echa.(?e
Ejecucion
Matematica Realizan Buscar informacion Iméagenes  17/11/22
movimientos sobre el juego de ranas
coordinados con desarrollado. Vestimenta
las indicaciones de
(encima  de, Py Agricultor
debajo de) a Planificacion del taller. 9
través del juego Conocer los procesos
de las ranas pedagdgicos del taller.
travigsas. Contar con los tres
instrumentos de
evaluacion.
FICHA DE

CUADERNO DE CAMPO

LISTADE COTEJO

OBSERVACION

Al aplicar el Juego “ Las
Ranas Traviesas ”
pudimos observar que la
mayoria de los nifios del
salén “LOS
CAMPEONES”

expresan palabras de las
nociones espaciales como
encima de, afuera de, al lado
de , dentro de , arriba , abajo
de , son evidencias que
pudimos resaltar en el
momento ya del desarrollo
del juego, ya que a cada nifio
se le dio la oportunidad de
participar, esto fue en el
momento de que el
agricultor no podia encontrar
sus ranas es que los nifios
pudieron guiar con palabras
de las nociones espaciales .

Segln la evaluacién del criterio
con este instrumento logramos
identificar que el mayor porcentaje
de los nifios y nifias lograron
expresar algunas palabras de las
nociones espaciales como encima
de, afuera de, al lado de, dentro de,
arriba, abajo de.

Segun este instrumento aplicado el
juego

LAS RANAS TRAVIESAS si

fortalecen el desarrollo de las
nociones espaciales

: porque seglin este
instrumento gran  cantidad  de

infantes del aula de 5 afios “LOS
CAMPEONES” respondieron de
manera positiva y alcanzaron el
nivel logrado segun el criterio
evaluado expresa con su cuerpo o
emiten algunas palabras las
relaciones que establece en su
entorno.

En el momento de la

aplicacién del Juego
“LAS RANAS
TRAVIESAS”

evidenciamos que los
estudiantes del salén de
5 afos “LOS
CAMPEONES”

si lograron el nivel
esperado  segun la
escala del Curriculo es
decir  un NIVEL
LOGRADO, esta
informacién esta
reflejada en las fichas
realizadas a cada nifio,
los cuales  fueron
evaluados a partir de un
criterio y evidencia de
evaluacion expresa con
su cuerpo o algunas
palabras las relaciones
que establece en su
entorno.

FUENTE: Elaboracion propia.
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Triangulacion

Segun las observaciones que hemos realizado para la priorizacion del problema
central hemos identificado varias carencias en funcion del fortalecimiento de los
conocimientos espaciales en los estudiantes, es por esta razon que nuestro problema eje en el
cual nos hemos enfocado es el deficiente desarrollo de las nociones espaciales porque en el
proceso de la investigacion se ha detectado que esta competencia estd descuidada tanto por
parte del Docente y asi también por parte de la familia .

Al no priorizar la importancia en comparacion con otros temasno se
desarrollan actividades ni talleres para fortalecer esta habilidad, y si en caso se toma en cuenta
no se aplican las estrategias adecuadas es por esta razén que el aula de CAMPEONES refleja
ausencia de actividades vivenciales.

Como equipo se desarroll6 Juegos Ludicos Perceptuales dentro de ellas “LAS RANAS
TRAVIESAS”, es uno de los juegos que necesita la concentracion en el sentido del oido, ya
que los nifios necesitaron escuchar la guia de sus otros comparfieros utilizando palabras como
encima de y debajo de.

Segun el resultado de los 10 Cuadernos de Campo de este juego es el siguiente : Al
aplicar el Juego “ Las Ranas Traviesas ” pudimos observar que la mayoria de los nifios del
salon “LOS CAMPEONES” logran expresar palabras de las nociones espaciales como
encima de, afuera de , al lado de , dentro de , arriba , abajo de , son evidencias que pudimos
resaltar en el momento ya del desarrollo del juego , ya que a cada nifio se le dio la oportunidad
de participar, esto fue en el momento de que el agricultor no podia encontrar sus ranas es alli
que los nifios pudieron guiar con palabras de las nociones espaciales .Este juego logro , que los
infantes de manera muy cémoda pudieran expresar sin dificultad las palabras en relacién a las

nociones espaciales motivamos en ayudar al agricultor a encontrar sus ranas .
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Asi también hemos utilizado como instrumento la Lista de cotejo donde segln la
evaluacion del criterio con este instrumento logramos identificar que la mayor cantidad de los
niflos lograron expresar algunas palabras de las nociones espaciales como encima de, afuera
de , al lado de , dentro de , arriba , abajo de , el juego de LAS RANAS TRAVIESAS si
fortalecen el desarrollo de las nociones espaciales, porque segun este
instrumento gran cantidad de infantes del aula de 5 afios “LOS CAMPEONES” respondieron
de manera positiva y alcanzaron el nivel logrado en nuestra evaluacion planteada en
relacion al indicador del disefio Curricular del &rea de Matematica

Otro de los instrumentos utilizados es la Ficha de Observacion donde pudimos
identificar en el momento de la aplicacion del Juego “LAS RANAS TRAVIESAS “observamos
que los estudiantes del salon de 5 afios “LOS CAMPEONES “si lograron el nivel esperado
segun la escala del Curriculo. Es decir, un NIVEL LOGRADO, esta informacion reflejada
de las fichas realizadas a cada nifio, los cuales fueron evaluados a partir de un criterio y
evidencia de Evaluacion expresa con su cuerpo o algunas palabras las relaciones que establece
en su entorno.

Podemos concluir que en el juego aplicado “LAS RANAS TRAVIESAS” de la
categoria ( C) JUEGOS PERCEPTUALES si logramos el nivel esperado en la etapa
final de la aplicacion de nuestras estrategias para fortalecer el problema central , porque el
100 % de los parvulos si lograron expresar palabras de las nociones espaciales como encima
de, afuera de, al lado de , dentro de , arriba , abajo de , son evidencias que pudimos resaltar en
el momento ya del desarrollo del juego , todo ello estd reflejado e evidenciado en los tres
Instrumentos Aplicados ( Consolidado de Cuadernos de Campo , Lista de cotejo y ficha de
Observacion) Sera necesario seguir desarrollando talleres ludicos para lograr el nivel del 100

% en relacion de la competencia trabajada .



Tabla 16

Impacto
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Técnica

Instrumento

Descripcion

Entrevista

Testimonio

Este instrumento se utilizd para saber el impacto de
nuestra categoria trabajada en los nifios de 5 afos
denominada Los Campeones, dirigida a la profesora del
aula; Marisol Regina Sucapuca, a la cual se realizo la
siguiente pregunta:

¢Durante la aplicacion de nuestros talleres, observo
progresos en cuanto al desarrollo de las nociones
espaciales?

La respuesta de la docente fue que los estudiantes se
encontraban en un nivel de inicio, debido a que observo
los problemas en cuanto a su ubicacion, en la
organizacion de sus movimientos, asi como también en
cuanto a las dificultades en la expresion oral de algunas
palabras relacionadas a las nociones espaciales, sin
embargo, al finalizar los talleres ejecutados noté cambios
notables en cuanto al desarrollo de las habilidades
espaciales en los nifios y nifias de su aula.

Entrevista

Testimonio

Este instrumento estuvo dirigido a los nifios del aula
denominados “Los campeones”, a quienes se les realizd
la siguiente pregunta:

¢Qué es lo que més te llamd la atencion de los juegos
realizados? ¢Te gustaria volver a repetirlos otro dia?
¢Por qué?

Mediante una pequefia asamblea se hicieron preguntas
como: ;Qué les gustd?, ;Como se sintieron? y si les
gustaria repetir nuevamente los talleres, la mayoria de los
nifios respondieron que les gustaron varios juegos porque
fueron divertidos y se sintieron alegres al realizar
movimientos con su cuerpo, también usaron sus manos,
brazos y pies, finalmente mencionaron que les gustaria
realizar en otras oportunidades juegos de su preferencia.

Entrevista

Testimonio

Este instrumento se utilizd para saber el impacto de
nuestra categoria trabajada en los nifios de 5 afios
denominada “Los Campeones”, dirigida a un Padre de
Familia; al cual se le realizé la siguiente pregunta :

¢Durante la aplicacion de nuestros talleres usted observo
en su hijo algin cambio al ubicarse en el espacio en el
que se encuentra ? Y la respuesta del Padre de Familia
fue el que él observo a diario a su hijo en las situaciones
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Técnica Instrumento

Descripcion

cotidianas y antes de la aplicacion de los talleres
presentaban algunas dificultades como por ejemplo, al
ubicarse en el lugar en el que se encuentra ,también
observo que no expresaba algunas palabras concernientes
a las nociones espaciales ,como arriba de, abajo de,
encima de, detras de, sin embargo después de haber
participado en los talleres de los juegos ludicos pudo
identificar  una mejora notable en cuanto a las
dificultades que presentaba al inicio .

FUENTE: Elaboracién propia.
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Tabla 17
Experiencia
LECCIONES
LOGROS APRENDIDAS DIFICULTADES SOLUCIONES
INTEGRANTE DE Durante la aplicacién de los Durante laaplicaciondelos Se  nos  presentaron Nuestras soluciones

INVESTIGACION

talleres en nuestras précticas se
lograron los siguientes aspectos:

Se aplicaron todos los juegos
planificados.

Realizamos la triangulacion de
las actividades en base al manejo
del Marco tedrico, y los tres
instrumentos utilizados.

Se logro fortalecer las nociones
espaciales utilizando estrategias
ludicas.

Tener objetivos compartidos
entre los integrantes del equipo
genera un clima institucional
méas ameno, reduciendo el nivel
de estres, distribuyendo
responsabilidades y combinando
los esfuerzos.

talleres en nuestras
practicas se  aprendio
diferentes aspectos:

Trabajo en equipo

Organizacion en nuestros
tiempos.

Importancia de la lectura

Seleccionar la informacién
necesaria.

diversas dificultades tales
como: constante cambio
de titulo debido a la
confusion en cuanto a la
informacion

Detectar el problema de
investigacion
Limitado tiempo para el

desarrollo de nuestra
investigacion

El estrés emocional y

el reducido tiempo en el
desarrollo de nuestros
talleres.

son las siguientes:
Conversamos con

Jefatura de
Investigacion los
cuales nos

encaminaron para
elegir el tema més
pertinente.

Revision de
instrumentos
aplicados para la
priorizacion del
problema.

La divisiébn de los
talleres entre las
integrantes del equipo
de Investigacion.

FUENTE: Elaboracion propia.
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Conclusiones

Se logro fortalecer el desarrollo de las nociones espaciales a través de las
estrategias ludicas debido a que la recreacion cumple un rol indispensable en
el proceso de crecimiento de los estudiantes, ademas a traves del juego poco
a poco van fortaleciendo las diversas destrezas motrices que seran de gran
ayuda mas adelante en el equilibrio y formacion corporal. Ademas, a través
de las actividades ladicas van adquiriendo nuevos conocimientos y
aprendizajes que los conlleva a identificar de manera objetiva las nociones

espaciales.

Se logro mejorar el aprendizaje vivencial de las nociones espaciales a traves
de los juegos fisicos, para lo cual fue importante el movimiento corporal los
cuales fomentaron en gran manera la armonizacion de la vista con las manos
en los educandos, es por ello que dichos juegos contribuyeron
significativamente al fortalecimiento del desarrollo de las nociones
espaciales, ademas a través del aprendizaje vivencial fueron experimentando
de manera significativa mejoras en la ejecucion de cada uno de los talleres,
logrando de esta manera alcanzar en su totalidad el fortalecimiento en cuanto

a establecer relaciones con su entorno.

Se logro fortalecer el vocabulario con las expresiones espaciales a través de
los juegos verbales, los cuales favorecieron de manera significativa la
expresion oral, la fluidez al discriminar sonidos y coherencia al momento de
comunicarse, a medida que avanzaron las actividades, los nifios y nifias

empezaron a desarrollar su expresion, pronunciacion, gestos, fluidez y tono
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de voz, lo que los conllevo a tener mas confianza al hablar e interactuar con

su entorno y a mejorar progresivamente sus habilidades de expresion.

Se logro fortalecer las nociones espaciales a través de los talleres de juegos
perceptuales, debido a que la percepcion es el inicio de todo aprendizaje, esto
significa que los juegos perceptuales aplicados fueron significativos en el
aprendizaje de los nifios y nifias, ya que se observo mejoras en el desarrollo
de las nociones espaciales como su propia ubicacion con relacion a los

objetos, la organizacion de sus movimientos y acciones.
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Sugerencias:

Es indispensable la inmersion de las estrategias ludicas en las actividades
diarias, asi mismo es necesario resaltar la importancia de las nociones
espaciales en la etapa del nivel inicial. Tomando en cuenta los dos aspectos,
concluimos que el juego fortalece los conocimientos brindados, ya que los
infantes gozan de actividades vivenciales los cuales brindan aprendizajes
significativos. Para el logro de lo mencionado es necesario que los formadores

estén preparados en la utilizacion de dichas estrategias.

Se sugiere que los docentes realicen constantes indagaciones a través de
diferentes fuentes para asi realizar propuestas innovadoras en cuanto a
estrategias que puedan potenciar el desarrollo éptimo de las estrategias ludicas

para el progreso de las nociones espaciales en los estudiantes.

Las docentes deben incluir en el comienzo de su clase actividades que motiven
la participacion del nifio para que asi mejoren y logren desarrollar diferentes
habilidades que una clase tradicional no aporta. Si bien sabemos, el nifio necesita
adaptarse al medio que le rodea, por ello consideramos una herramienta
fundamental el uso de estrategias ludicas con el fin de lograr un buen desarrollo

de las nociones espaciales.

Es importante que las Instituciones Educativas establezcan un plan Anual de
capacitaciones donde se impartan diferentes estrategias ludicas como el juego
perceptual en el nivel inicial, para que asi cada docente cuente con la
preparacion suficiente para desarrollar y utilizar las diversas estrategias
existentes en las actividades que realicen, logrando mejorar la ideologia de los

estudiantes en cuanto a su ubicacion.
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Anexo 1:
Resolucion directoral

£1] Ministerio

| de Educacion
3

“ANO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL"

RESOLUCION DIRECTORAL N° 0415-2022-DG/EESPPA

Arequipa, 2022 setiembre 23.

Visto el expediente s/n-2022- EESPPA bresentado por: CCASA CALLO TANIA INES, CHAMBI
QUISPE FIORELA MONICA, SANO CHUNGA, NORMA; estudiantes de ia Carrera de Educacioninicial
seccién "A" - promocidn 2022, quienes solicitan cambio de titulo de su provecto de
investigacion.

CONSIDERANDO:
Que por Resolucidn Directoral N°© 0263-2022-DG/EESPPA, se aprobé el proyecto de
investigacion accién titulado:
TALLERES DE INDAGACION PARA LA FORMULACION DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS EN NINOS Y NINAS
DE 5 ANOS DE LA INST ITUCION EDUCATIVA INICIAL APURIMAC, DISTRITO ALTO SELVA ALEGRE,
AREQUIPA - 2022

Que es procedente atender la peticion de Ias estudiantes
Que de conformidad con la Ley General de Educacién 28044, Ley de institutos Y Escuelas de
Educacion superior 30512 y su Reglamento aprobado con D.S. 010-2017-MINEDU, Resolucidn
Ministerial N° 0046-2013-ED que aprueba la Directiva N° 002-2013-MINEDU/VMGP- DIGESUTP-
DESP "Normas y Orientaciones Nacionales para el desarrolio de as Actividades Académicas
durante el afio 2013 en Institutos v Escuelas de Educacion Superior de FormacidnDocente vy
Artistica a nivel nacional” vigente para el presente afio, RD N° 592-2010-ED "NormasNacionales

SE RESUELVE:

1.  Aprobar: el cambiode tituio del provecto de investigacién accidn:

Debiendo ser:

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER EL DESARROLLO DE LAS NOCIONES ESPACIALES EN
LOS NINOS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIALAPURIMAC DISTRITO DE ALTO
SELVA ALEGRE, AREQUIPA - 2022

2. Ratificar en todas sus partes los numerales 2 y 3de la Resolucion Directoral N° 0263-
2022-DG/EESPPA.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

www.ispa.edu.pe
Av. Ramén Castilla N“ 700 - La Tomitia
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ANALISIS DE PROBLEMAS

Los nifios de la I.E Apurimac reciben una educacién monétona que les limita
desarrollar un aprendizaje significativo, no cuentan con el apoyo necesario en

el &rea de Matematica .

Los nifios y nifias presentan
dificultades al desplazarse
por el espacio en el que se
encuentran. para manipular

objetos .

Los nifios y nifias presentan
problemas para relacionarse
con su entorno al ubicarse
en el espacio.

Los niﬁ6s y nifias
presentan
dificultades al
relacionar su
cuerpo con el
espacio. X

N\

N\
Deficiente Desarrollo De Las Nociones Espaciales  En Los Nifios De 5
Afos De La Institucion Educativa Inicial Apurimac, Distrito Alto Selva

Alegre, Arequipa — 2022

>

Limitada  relacién
entre su cuerpo y el
espacio .

Deficiente ¥
desplazamiento por el
espacio en el que se
encuentra.

Carencia de
interacciobn con su
entorno para

ubicarse en el
espacio.
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MATRIZ DE LA INVESTIGACION ACCION
ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER EL DESARROLLO DE LAS NOCIONES ESPACIALES

DE LOS NINOS DE5 ANOS EN UNA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL, AREQUIPA 2022
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Idea: Si aplicamos las estrategias ludicas fortaleceremos el
desarrollo de las nociones espaciales de los nifios de 5 afios en
una Institucion educativa inicial, Arequipa 2022.

Para desarrollar las nociones espaciales en los nifios se propuso trabajar con estrategias
ludicas. Como equipo tomamos en cuenta el juego tradicional, para lo cual realizamos 15
juegos, los cualesclasificamos en: juegos perceptuales; en estos se emplean primordialmente
los sentidos, juegos fisicos; en estos sera necesario el desgaste fisico y finalmente los juegos
verbales: en estos potenciaremos la expresion adquiriendo vocabularios espaciales.

(4]
E| &
S . I Instrumentos | Instrumentosde |5| ©
Priorizacion de la Pregunta de Categorias Objetivos de Talleres de recoleccién de 'g S
situacionproblematica accion y subcategorias investigacion e ol T
planificacién datos = -
g w
|_
Durante las  practicas|¢Como se NOCION Obijetivo General Diario de
pedagogicas observamos | fortalece el ESPACIAL . Campo
varios problemas en la|desarrollode | Fortalecer las nociones
Institucién Educativa, sin|las nociones | Principales espaciales a través de las
embargo a través de la|espacialesen |NOCIONes Estrategias Ludicas en
aplicacion de los nifios y espaciales los nifios de 5 afios de la
l0s nifias de 5 Institucion Educativa
instrumentos  priorizamos | Afios enla | Teorias de Inicial Apurimac, Distrito Guia de
el problema que | Institucion | desarrollo del AltoSelva Alegre, Entrevista para
predominaba en la mayorfa | Educativa desarrollo dela | Arequipa los padres
de los nifios y nifias el cual | Inicial Nocion Espacial. | —2022
es el deficiente desarrollo | “Apurimac”,
de las _nomonesespa(;lales Alto Selva Importanciade las Ficha de
en los infantes de Alegre, i .,
£ af | salén “Los | Arequi NOCIONES Observacion
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Campeones ” , debido a
gue algunas docentes
no se interesan por

capacitarse 'y prefieren
permanecer en su zona de
confort continuando con el
uso de estrategias
tradicionales y monotonas
en sus actividades de
aprendizaje

Otra causa que ocasiona
este  problema es la
ausencia deactividades que
desarrollen la expresion
oral, ya que, si algunas
docentes utilizaran
estrategias  innovadoras,
estas  contribuirian  al
progreso de la expresion
oral en la adquisicién y la
practica del vocabulario
espacial.

Asimismo, identificamos
gue hay un limitado
desarrollo de actividades
vivenciales lo cual fue la
causa de que exista el
deficiente desarrollo de la
habilidad espacial debido a
ello el infante no pudo estar
involucrado

20227
LAS OBJET!VOS Diario de Campo
ESTRATEGIAS |ESPECIFICOS Mata gente _ _
LUDICAS Desarrollar los juegos  |EL tejo Lista de Cotejo
fisicos paraun _ San Miguel Ficha de 5
aprendizaje vivencial de observacion
Juegos las nociones espaciales. | Carrera desacos Robricas d
Fisicos ’ evaluacion
Juegos Aplicar los juegos El arbol de Diario de Campo
Tradicionales verbales para fortalecerel | manzanas . .
Verbales vocabulario con las La granja Lista de Cotejo
expresiones espaciales. S Ficha de
L-a gallln-ltamega observacion
Simon dice Rubricas de
El rey manda evaluacion
Juegps_ Aplicar talleres de juegos | Jugamos a las Diario de Campo
Tradicionales perceptuales para estatuas

perceptuales

fortalecer las habilidades
espaciales.

Jugamos acazar la
pelota.
Las ranastraviesas

Do6nde esta la
mariposa

Cuenta laspelotas

Lista de Cotejo

Ficha de
observacion

Rubricas de
evaluacion
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continuamente en algunas
actividades perdiendo el
interés en algunas
ocasiones, por el contrario,
si el educando estaria
involucrado y  activo
lograriamos el aprendizaje
vivencial de  manera
integral.

Para que el aprendizaje sea
integro es necesario la
participacion de todos los
actores educativos en todo
momento en cada una de
las actividades propuestas.
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ANEXO 4: Instrumento de evaluacion diagnostica ( entrevista , ficha de observacion )
FICHA DE OBSERVACION

. DATOS GENERALES

1.1 Unidad de estudio 2
1.2 Edad: 5 afios
1.3 Seccién: A
1.4 Observadoras: Ccasa Callo Tania/Chambi Quispe Fiorela/Sano Chunga Norma

1.5 Tiempo de observacién: 2 horas y media/15 minutos/15 minutos/2 horas y media.
1.6 Fecha:

Il. DESARROLLO DE LA OBSERVACION

N° | INDICADORES ESCENARIOS O DESCRIPCION DE LA ESCALA DE
CONTEXTO FisSICO OBSERVACION VALORACION
Ap [A [B [C
2.1 Primera subcategoria: Se ubica asi mismo en el espacio en el que se encuentra

objetos en el
espacio en el
que se
encuentra

1. | Reconoce su

espacio en el

que se

encuentra
2.2 Segunda subcategoria: Ubica ohjetos en el espacio en el que se encuentra
1. | Reconoce

2.3 Tercera subcategoria: Organiza sus acciones y movimientos para desplazarse

Ordena sus
acciones v
movimientos
para
desplazarse

2.4
coti

dianas

: Cuarta Subcategoria : Establece relaciones espaciales al desplazarse en situaciones

Realiza
relaciones
espaciales al
desplazarse
en situaciones
cotidianas

2.5
coti

dianas

: Quinta Subcategoria : Establece relaciones espaciales al ubicarse

en situaciones

Realiza
relaciones
espaciales al
ubicarse en
situaciones

cotidianas

2.6 : Sexta Subcategoria : Establece relaciones espaciales al ubicar objetos en
situaciones cotidianas.
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Realiza
relaciones
espaciales al
ubicar objetos
en situaciones
cotidianas.

2.7 : Septima Subcategoria : Expresa con su cuerpo como “cerca de” “lejos de”,
“al lado de™”; “hacia adelante” “hacia atras”™, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”

Comunica
con su
cuerpo como
“cerca de”
“lejos de”,
“al lado de™;
“hacia
adelante™
“hacia atras”,
“hacia un
lado™, “hacia
el otro lado™

2.8 : Octava Subcategoria : Expresa con algunas palabras —como “cerca de™ “lejos
de”, ““al lado de™ “hacia adelante™ “hacia atras™, “hacia un lado™, “*hacia el otro lado™

2

Comunica
con algunas
palabras —
como ““cerca
de” “lejos
de”, “al lado
de™; “hacia
adelante”
“hacia atras”™,
“hac¢ia un
lado™, “hacia
el otro lado™

iNomina de matricula. ii MINEDU (2016). Curriculo Nacional de la Educacién Basica, Lima:
Ministerio de Educacion. (http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-

adurcarion-hacica ndf )




109

CEDULA DE ENTREVISTA A LA DOCENTE
NOCIONES ESPACIALES

I. DATOS GENERALES
1.1 Unidad de estudio 2
1.2 Edad: 5 afios
1.3 Seccién: A
1.4 Observadoras: Ccasa Callo Tania/Chambi Quispe Fiorela/Sano Chunga Norma
1.5 Tiempo de observacion: 2 horas y media/15 minutos/15 minutos/2 horas y media.
1.6 Fecha:

2. DESARROLLO DE LA ENTREVISTA

Buenos dias profesora, la presente entrevista tiene como proposito recolectar informacién
sobre las nociones espaciales de los nifios y nifias, para lo cual realizaremos las preguntas.

2.1 Sub categoria: Se ubica asi mismo en el espacio en el que se encuentra
indicador: Reconoce su espacio en el que se encuentra
¢, El nifio/a se ubica en el espacio en el que se encuentra ?

2.2 Subcategoria: Ubica objetos en el espacio en el que se encuentra
Indicador : Reconoce objetos en el espacio en el que se encuentra
¢, El nifio/a ubica objetos en el espacio en el que se encuentra ?

2.3 Tercera subcategoria: Organiza sus acciones y movimientos para desplazarse
2.3 : Cuarta Subcategoria :Establece relaciones espaciales al orientar sus movimientos y
acciones al desplazarse

¢, El nifo/a establece relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al
desplazarse ?

2.5 : Quinta Subcategoria : Establece relaciones espaciales al ubicarse en situaciones
cotidianas

2.7 : Septima Subcategoria : Expresa con su cuerpo —como “cerca de” “lejos de”, “al
lado de”’; “hacia adelante” “hacia atras™, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”

2.8 : Octava Subcategoria : Expresa algunas palabras —como “cerca de” “lejos de”, “al
lado de”’; “hacia adelante” “hacia atras”™, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”

I1l. CIERRE DE ENTREVISTA

Muchas gracias profesora por dedicar tiempo valioso a responder las diversas
preguntas que son de mucha importancia para mejorar la socializacién de las nociones
espaciales de sus nifios y nifas.
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ANEXO 5 : Actividades, Instrumentos de aplicacion ( ficha de observacion , lista de
cotejo, diario de campo)

TALLERN°1

Taller

“MATAGENTE”

Area

Matematica

Competencia

Resuelve problemas de forma, movimiento y Localizacién

Desempefio

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir
de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

Propdsito

Que los nifios y nifas establezcan relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse.

Secuencia
Didactica

Recursos
Materiales

Actividades Tiempo

Inicio

Desarrollo

Delimitamos el espacio en el cual todos e Pelota 35 minutos
trabajaremos, luego establecemos las normas e Instru
para el desarrollo de los juegos fisicos. ctivo

Presentamos los materiales:

Para el calentamiento jugamos a dar saltos y
estirando los brazos y piernas arriba, abajo, a la
derechay a la izquierda.

Explicamos que jugaremos a “mata gente”, el
cual consiste en tocar con la pelota a los
jugadores que estaran concentrados en el
medio, pierde al que le toca la pelota en
cualquier parte de su cuerpo. Mostramos la
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Secuencia Actividades Recursos Tiempo
Didactica Materiales
pelota e indicamos en qué momento daré inicio
Cierre nuestro juego.

Guardamos los materiales. Verbalizamos lo
realizado. Dibujan y pintan lo que mas les
gusto de la actividad.
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FICHA DE OBSERVACION TALLER N° 1: “MATAGENTE”

NO

NOMBRE DEL ESTUDIANTE

COMPETENCIA: CAPACIDAD

Resuelve problemas » Modela objetos con formas geométricas y sus

De forma, movimiento y transformaciones.

Localizacion « Comunica su comprension sobre las for- mas y relaciones
geomeétricas.

» Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio.

DESEMPENO:

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir de dy organiza sus
movimientos y acciones para desplazarse. Establece relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las
expresa con su cuerpo o algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones que establece entre
su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

CRITERIO DE EVALUACION
Que los nifios y nifias establezcan relaciones espaciales al orientar sus movimientosy acciones al
desplazarse.

DESCRIPCION DE LO OBSERVADO

CALLE BENAVIDES SEBASTIAN

/Al momento de desarrollar el juego Sebastian mostr6 mucho interés , utilizo su cuerpo para poder
establecer las relaciones espaciales , se observé que cada vez que presentaba alguna duda €l siempre
preguntaba a la maestra para que esta sea explicada .

CJURO MENDOZA MATHIUS

Durante la actividad Mathius mostr6 desinterés, cada vez que se le pedia que realice alguna accion.

CONDORI LEONARDO SANTIAGO

En un inicio Santiago demostré interés en las actividades programadas para ese dia, sin embargo
conforme se fue desarrollando el nifio comenzaba a emitir ciertas preguntas debido a que no
comprendia con exactitud las 6rdenes que se le estaban dando.

GARCIA CARPIO TYRONE

Tyrone demostrd desinterés durante las actividades realizadas debido a que desconocia las diferentes
palabras que la docente emitia, siendo esta una dificultad para que el nifio pueda establecer y
mostrar las diversas relaciones que se establecen entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en
ellos.
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HINCHO HUAYHUA BRUNO

Al iniciar con las actividades propuestas Bruno tuvo algunas dificultades para que pueda lograr
establecer las relaciones espaciales al realizar el juego de la matagente.

HUAMANI PUMA ABDIEL

Durante el desarrollo del juego Abdiel puso en practica su habilidad para escuchar e identificar las
partes de su cuerpo con rapidez logrando orientarse mediante las indicaciones y ubicarse sin
presentar dificultades para hacerlo.

HUANCA CCAMA ALLISON

Durante la actividad Allison mostré mucho interés en el juego aplicado, porque indicaba que ella
ya lo habia jugado muchas veces, cada vez que el rey pedia alguna accién, ella cumplia con lo
indicado logro utilizar su cuerpo para poder establecer las relaciones espaciales.

HUANCA LUNA ADRIEL

Durante el desarrollo del juego, Adriel mostré interés en la actividad planteada, al poner atencion a
las indicaciones, rescatamos su responsabilidad individual al mostrar seguridad al momento de
realizar los movimientos requeridos,

HUARANCA LUNA ANDREA

Durante el desarrollo del juego Andrea puso en practica su habilidad para escuchar e identificar las
partes de su cuerpo con rapidez logrando orientarse mediante las indicaciones y ubicarse sin
presentar dificultades para hacerlo.

10

JARATA CHOQUE DAYANA

Al iniciar el taller Dayana se mostré muy interesada en participar, después de escuchar las
indicaciones realizd preguntas que partieron de su interés que la motivaron a moverse con ello se
evidencio6 su seguridad y su facilidad de movimiento

11

ZEGARRA BANDA PIERINA

Durante el desarrollo del taller se logré evidenciar las dificultades que tenia Pierina para expresarse y
poder dar a conocer lo que piensa, se guia de lo que sus compafieros hacen, por ejemplo se les pidid
que se muevan hacia una direccion especifica pero ella no muestra interés por escuchar las
indicaciones

12

MEJIA SOTO ELIAS

Al momento de desarrollar la actividad se observo que Elias pudo expresar su ubicacién utilizando
su cuerpo, se mostraba muy contento realizando el juego, cada vez que se le pedia que realice
alguna accion muy motivado cumplia con lo indicado.

13

PALOMINO RODRIGUEZ
VALENTINA

Durante el desarrollo del taller, Valentina present6 dificultad al momento de expresar las
nociones espaciales con su cuerpo, porque al momento de que se le indicé que den un paso hacia
adelante , mostr6 asombré e inseguridad y tuvo que ubicarse segin lo que se movian sus
comparieros .

14

PRADO CUADROS ANDRE

En el momento del desarrollo de la actividad André se mostré6 muy motivado y cada vez que se le

pedia que realice una accion el nifio desarrollaba esta sin ningun problema , utilizé su cuerpo sin
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ninguna dificultad .

15

SUCA BUSTAMANTE MARCELO

Durante la actividad Marcello se mostré muy interesado en el juego , siempre realizaba lo que se
le pedia, se pudo observar que se encontraba muy feliz realizando la actividad ,

utilizd diferentes partes de su cuerpo sin ninguna dificultad , y cada vez que habia alguna duda de
parte de €l no dudaba en preguntar y esta sea completamente clara para él .




Aula: 5 afos
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LISTADE COTEJO
TALLER N°1 - MATAGENTE

NO

Nombres de los estudiantes

Area: Matematica

Competencia: “RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION”

Capacidad:

* Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

» Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
* Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

Desempefio: Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir deello,
organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las
expresa con su cuerpo o algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones que establece entre su
cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

Proposito de la actividad: Que los nifios y nifias establezcan relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse.

Sl NO
1 | CALLE BENAVIDES SEBASTIAN X
2 | CJURO MENDOZA MATHIUS X
3 | CONDORI LEONARDO X
SANTIAGO
4 | GARCIA CARPIO TYRONE X
5 | HINCHO HUAYHUA BRUNO X
6 | HUAMANI PUMA ABDIEL X
7 | HUANCA CCAMA ALLISON X
8 | HUANCA LUNA ADRIEL X
9 | HUARANCA LUNA ANDREA X
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10

JARATA CHOQUE DAYANA

11

ZEGARRA BANDA PIERINA

12

MEJIA SOTO ELIAS

13

PALOMINO RODRIGUEZ
VALENTINA

14

PRADO CUADROS ANDRE

15

SUCA BUSTAMANTE
MARCELLO
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CUADERNO DE CAMPO N°1

Practicantes:

- Ccasa callo Tania Inés
- Chambi Quispe Fiorela Monica
- Sano chunga norma

Titulo de la investigacion:

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER EL DESARROLLO DE LAS
NOCIONES ESPACIALES DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN UNA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL, AREQUIPA 2022

Aula: 5 afos “LOS CAMPEONES”

Fecha

Taller Jugamos a la matagente

Area Matematica

Competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y Localizacion

Desempefio Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir
de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

EVIDENCIAS:

Los nifios y ninas del aula de 5 afios “Los campeones” en su mayoria tuvieron algunas dificultades
para jugar a la matagente debido a que presentaban confusiones al escuchar las nociones espaciales
de lateralidad, es decir izquierda y derecha lo cual hacia que el nifio fuera en otra direccion y no
entendian con claridad las indicaciones que les daban la docente que acompafiaba dicho taller.

INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO:

Los nifios y nifias del aula de 5 afios “Los campeones” tuvieron dificultades para ubicarse a si
mismos en el espacio en el que se encontraban; a partir de ello, se les dificultaba organizar sus
movimientos y acciones para desplazarse. Asimismo presentaban dificultades para expresar algunas
palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”,
“hacia el otro lado”— las cuales muestran las relaciones que establecen entre su cuerpo, el espacio y
los objetos que hay en el entorno.

REFLEXION EN RELACION AL TALLER

Se sugiere promover situaciones que sean de su interés, que les permitan reconocer la posicién de
objetos y personas con relacion a ellos y otros elementos de su entorno usando su propio lenguaje.
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TALLER N° 2

Taller “EL TEJO”

Area Matematica

Competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Desempefio Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se
encuentra; a partir de ello, organiza sus movimientos y acciones para
desplazarse. Establece relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o algunas palabras
— como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”’; “hacia adelante” “hacia
atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las
relaciones que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que
hay en el entorno.
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Secuencia
Didactica

Actividades

Recursos
Materiales

Tiempo

Inicio

Desarrollo

cierre

Delimitamos el espacio en el cual todos
trabajaremos, luego establecemos las normas
para el desarrollo de los juegos fisicos.
Presentamos los materiales:

Para el calentamiento jugamos a dar saltos y
estirando los brazos y piernas arriba, abajo, a
la derecha y a la izquierda.

Explicamos que jugaremos a “el tejo”, el cual
consiste en dar saltos hacia adelante, a la
derecha y a la izquierda segun sean las
indicaciones, pierde el jugador que toque con
ambos pies el piso. Mostramos la figura e
indicamos en qué momento dara inicio nuestro

juego.

e Tiza
e Marca
dor

35 minutos
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Secuencia
Didactica

Actividades

Recursos
Materiales

Tiempo

Guardamos los materiales. Verbalizamos lo
realizado. Dibujan y pintan lo que mas les
gustd de la actividad
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FICHA DE OBSERVACION
TALLER N° 2: “JUGAMOS AL TEJO”

NO

NOMBRE DEL ESTUDIANTE

COMPETENCIA: CAPACIDAD

Resuelve problemas » Modela objetos con formas geométricas y sus

De forma, movimiento y transformaciones.

Localizacion » Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geomeétricas.

» Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio.

DESEMPENO:

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir de ello, organiza
sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las
expresa con su cuerpo o algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia
adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones que
establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

CRITERIO DE EVALUACION

Establece relaciones entre los objetos de su entorno segln sus caracteristicas preceptuales al
comparar y agrupar aquellos objetos similares que le sirven para algtn fin, y dejar algunos
elementos sueltos.

DE

SCRIPCION DE LO OBSERVADO

CALLE BENAVIDES SEBASTIAN

Al inicio de la actividad el nifio present6 algunas dificultades en cuanto a la comprension y el
reconocimiento de las nociones espaciales que se trabajarian en este taller, sin embargo poco a
poco fue comprendiendo y afianzando mejor logrando una buena participacion.
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2 CJURO MENDOZA MATHIUS Durante la actividad el nifio tuvo algunas dificultades, las cuales fueron mejorando a medida que
fue participando mas continuamente.

3 CONDORI LEONARDO El nifio tuvo pocas dificultades para realizar el taller ya que comprendi6 desde un inicio muy bien

SANTIAGO las indicaciones para realizar el taller.

4 GARCIA CARPIO TYRONE Tyrone tuvo dificultades para reconocer las nociones espaciales trabajadas en nuestro taller.

5 HINCHO HUAYHUA BRUNO Bruno tuvo muchas dificultades para desplazarse durante el taller, debido a que no comprendia en
su totalidad las nociones espaciales trabajadas en el taller aplicado.

6 HUAMANI PUMA ABDIEL El nifio Abdiel tuvo pocas dificultades para realizar el taller ya que las nociones espaciales
trabajadas le resultaron familiares esto debido a que menciond que este juego lo practicaba en casa
con su mama.

7 HUANCA CCAMA ALLISON Allison tuvo mucha dificultad para realizar el taller debido a que no reconocia algunas nociones
espaciales y tampoco su lateralidad.

8 HUANCA LUNA ADRIEL El nifio Adriel tuvo algunas dificultades para jugar el juego del tejo ya que era la primera vez que
lo jugaba y no conocia algunas nociones espaciales mencionadas durante el juego.

9 HUARANCA LUNA ANDREA Andrea reconocia las nociones espaciales utilizadas en el juego del tejo por ello le resulté facil y
divertido la realizacion de este.

10| JARATA CHOQUE DAYANA Dayana desarrollé con facilidad el juego debido a que mencidn gque en casa jugaban
continuamente el tejo con sus padres y primos, por ello le resultaba familiar y divertido.

11| ZEGARRA BANDA PIERINA La nifia Pierina tuvo mucha dificultada para realizar el juego, esto debido a que se le hacia
desconocidas algunas nociones espaciales usadas durante el juego del tejo, sin embargo mientras
jugaba mas fue mejorando su participacion.

12| MEJIA SOTO ELIAS Elias en un inicio tuvo algunas dificultades para jugar el tejo debido a que le resultaban
desconocidas las nociones espaciales utilizadas por las maestras durante la realizacion del juego.

13| PALOMINO RODRIGUEZ A la nifia Valentina se le pudo observar que realiz6 el juego si ninguna dificultad, esto debido a

VALENTINA

que durante las indicaciones estuvo muy atenta y preguntd a cerca de las nociones espaciales que
se utilizaron.
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14

PRADO CUADROS ANDRE

Bruno tuvo muchas dificultad al realizar este taller puesto que no entendia muy bien las
indicaciones y desconocia las nociones espaciales utilizadas.

15

SUCA BUSTAMANTE MARCELO

Marcello tuvo algunas dificultades para realizar el juego del tejo esto debido a que no le resultaban
familiares los términos utilizados por las maestras durante la actividad.
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LISTA DE COTEJO

TALLER N°2 -EL TEJO

NO

Nombres de los estudiantes

Area: Matematica

Competencia: “RESUELVE PROBLEMAS DE
FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION”

Capacidad:

* Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones.

* Comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geomeétricas.

» Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio.

Desempefio: Se ubica a si mismo y ubica objetos en el
espacio en el que se encuentra; a partir deello, organiza
sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y
acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado
de”; “hacia adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”,
“hacia el otro lado”— que muestran las relaciones que
establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que
hay en el entorno.

Proposito de la actividad: Que los nifios y nifias
establezcan relaciones espaciales como cerca de y lejos
de.

Sl NO
1 | CALLE BENAVIDES X
SEBASTIAN
2 | CJURO MENDOZA X
MATHIUS
3 | CONDORI LEONERDO X
SANTIAGO
4 | GARCIA CARPIO TYRONE X
5 | HINCHO HUAYHUA X
BRUNO
6 | HUAMANI PUMA ABDIEL X
7 | HUANCA CCAMA X
ALLISON
8 | HUANCA LUNA ADRIEL X
9 | HUARANCA LUNA X
ANDREA
10 | JARATA CHOQUE X
DAYANA
11 | ZEGARRA BANDA X
PIERINA
12 | MEJIA SOTO ELIAS X
13 | PALOMINO RODRIGUEZ X
VALENTINA
14 | PRADO CUADROS ANDRE X
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15 | SUCA BUSTAMANTE X
MARCELLO

CUADERNO DE CAMPOQO N° 2
Practicantes:
- Ccasa callo Tania Inés

- Chambi Quispe Fiorela Monica
- Sano chunga norma

Titulo de la investigacion:

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER EL DESARROLLO DE LAS
NOCIONES ESPACIALES DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN UNA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL, AREQUIPA 2022

Aula: 5 afos “LOS CAMPEONES”

Taller Jugamos al tejo

Area Matematica

Competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y Localizacién

Desempefio Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir

de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su Cuerpo o
algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

EVIDENCIAS:

Durante la realizacion del taller, los nifios del aula de 5 afios “Los campeones” tuvieron algunas
dificultades para jugar, debido a que algunos nifios y nifias se confundieron al escuchar las consignas
como: “atras” y “adelante”, por momentos cuando no sabian si retroceder o adelantar cuando se les
indicaba, buscando la intervencion de la docente encargada de dicho taller.

INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO:

En estas edades, los nifios desarrollan nociones espaciales al moverse y ubicarse en distintas
posiciones, desplazarse de un lugar a otro y al ubicar objetos en un determinado lugar. De esta
manera, los nifios pueden estimar ubicaciones y distancias: comunican si ¢l esta “cerca de” su amigo,
si su lonchera estd “lejos” de su mesa o si la docente estd “al lado” de la pizarra.

Asi también, utilizan expresiones que hacen referencia a los desplazamientos que realizan y
comprenden las expresiones “hacia adelante”, “hacia atrés”, “hacia un lado”, “hacia el otro”.

REFLEXION EN RELACION AL TALLER

Se recomienda brindar diversos materiales —como bloques de madera, botellas y cajas de diferentes
tamanos, cuentas, legos, juegos de mesa (rompecabezas, domind, memoria, bingo, etc.)— para
favorecer el desarrollo del pensamiento matematico, entre otras acciones.
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TALLER N°3

Taller

“JUGAMOS A SAN MIGUEL”

Area

Matematica

Competencia

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Desempefio

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir
de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

Propdsito

Que los nifios y nifias establezcan relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse.

Secuencia
Didactica

. Recursos )
Actividades Tiempo

Materiales

Inicio

Desarrollo

Delimitamos el espacio en el cual todos 35 minutos
trabajaremos, luego establecemos las normas
para el desarrollo del juego fisico y los

materiales.

Para el calentamiento jugamos a dar saltos y
estirando los brazos y piernas arriba, abajo, a la
derechay a la izquierda

Explicamos que jugaremos a “San Miguel”, el
cual consiste en robar a la mayor cantidad de
jugadores. Indicamos en qué momento dard
inicio nuestro juego.
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Secuencia
Didactica

Actividades

Recursos
Materiales

Tiempo

Cierre

Dialogamos acerca de lo hicimos exponiendo
sus trabajos y damos a conocer lo que les
gusto durante el taller.
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FICHA DE OBSERVACION

TALLER N° 3: “JUGAMOS A SAN MIGUEL”

NO

NOMBRE DEL ESTUDIANTE

COMPETENCIA: CAPACIDAD

Resuelve problemas » Modela objetos con formas geométricas y sus

De forma, movimiento y transformaciones.

Localizacion » Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geomeétricas.

» Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio.

DESEMPENO:

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir de ello, organiza
sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las
expresa con su cuerpo o algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia
adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones que
establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

CRITERIO DE EVALUACION

Que los nifios y nifas establezcan relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al
desplazarse.

DESCRIPCION DE LO OBSERVADO

1| CALLE BENAVIDES SEBASTIAN | Al inicio de la actividad el nifio tuvo algunas dificultades para reconocer las nociones espaciales
utilizadas en este taller.
2 | CJURO MENDOZA MATHIUS Durante la actividad Mathius tuvo muchas dificultades para realizar el taller sin embargo fue

mejorando poco a poco.
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3 | CONDORILEONARDO Leonardo no tuvo dificultades para realizar este taller debido a que pudo comprender muy bien
SANTIAGO cada una de las nociones espaciales que se utilizaron en dicho taller.

4 | GARCIA CARPIO TYRONE En un inicio Tyrone tuvo algunas dificultades al realizar el juego de la matagente puesto que no
respetaba las indicaciones que menciond la docente, sin embargo poco a poco fue mejorando.

5| HINCHO HUAYHUA BRUNO Bruno tuvo algunas dificultades para realizar el juego ya que no entendia muy bien el significado
de las nociones espaciales mencionadas por la docente.

6 | HUAMANI PUMA ABDIEL Abdiel no tuvo dificultades en el juego debido a que mencién que jugaba muy seguido san miguel
con sus hermanos en casa, por ello le resultaban familiares las nociones espaciales mencionadas en
el taller.

7 | HUANCA CCAMA ALLISON Allison tuvo algunas dificultades para realizar el juego de la matagente,debido a que desconocia
las nociones espaciales mencionadas en dicho juego.

8 | HUANCA LUNA ADRIEL El nifio Adriel comprendié muy bien cada una de las indicaciones dadas por la docente debido a
gue conocia algunas nociones espaciales.

9 | HUARANCA LUNA ANDREA Andrea tuvo algunas dificultades para realizar el juego debido a que desconocia las nociones
espaciales mencionadas durante el taller del juego de la matagente.

1| JARATA CHOQUE DAYANA Dayana no tuvo mucha dificultad para realizar el juego de la matagente debido a que la nifia

0 menciono gue jugaba en casa dicho juego con sus padres y hermanos.

1| ZEGARRA BANDA PIERINA Pierina tuvo algunas dificultades en inicio para realizar el juego debido a que no comprendia

1 algunas nociones espaciales mencionadas por la docente, sin embargo fue mejorando poco a poco
a medida que fue avanzando dicho taller.

1| MEJASOTO ELIAS Elias dio a conocer que no entendia muy bien algunas nociones espaciales mencionadas por la

2 docente durante el juego sin embargo conforme fue avanzando el taller fue mejorando
significativamente.

1| PALOMINO RODRIGUEZ Valentina no tuvo dificultad para realizar el taller puesto que la nifia comprendié muy bien cada

3| VALENTINA una de las indicaciones que dio la docente antes de iniciar el juego.




130

1| PRADO CUADROS ANDRE André tuvo muchas dificultades para realizar el juego ya que no comprendia muy bien las

4 nociones espaciales utilizadas en el juego, por ello mostro cierto desinterés en el momento de su
participacion.

1| SUCA BUSTAMANTE MARCELO | Marcello en un inicio presentd cierto desinterés para jugar a la matagente,sin embargo fue

5

mejorando su participacién poco a poco.




131

LISTADE COTEJO

TALLER N° 3- JUGAMOS A SAN MIGUEL

NO

Nombres de los estudiantes

Area; Matematica

Competencia: “RESUELVE PROBLEMAS DE
FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION”

Capacidad:

¢ Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones.

e Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geométricas.

e Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio.

Desempefio: Se ubica a si mismo y ubica objetos en
el espacio en el que se encuentra; a partir deello,
organiza sus movimientos y acciones para
desplazarse. Establece relaciones espaciales al
orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas.
Las expresa con su cuerpo o algunas palabras — como
“cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”—
gue muestran las relaciones que establece entre su
cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el
entorno.

Propdsito de la actividad: Que los nifios y nifias
establezcan relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse.

Sl NO
1 | CALLE BENAVIDES X
SEBASTIAN
2 | CJURO MENDOZA MATHIUS X
3 | CONDORI LEONERDO X
SANTIAGO
4 | GARCIA CARPIO TYRONE X
5 | HINCHO HUAYHUA BRUNO X
6 | HUAMANI PUMA ABDIEL X
7 | HUANCA CCAMA ALLISON X
8 | HUANCA LUNA ADRIEL X
9 | HUARANCA LUNA ANDREA X
10 | JARATA CHOQUE DAYANA X
11 | ZEGARRA BANDA PIERINA X
12 | MEJIA SOTO ELIAS X
13 | PALOMINO RODRIGUEZ X
VALENTINA
14 | PRADO CUADROS ANDRE X
15 | SUCA BUSTAMANTE X
MARCELLO
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CUADERNO DE CAMPO N° 3
Practicantes:
- Ccasa callo Tania Inés
- Chambi Quispe Fiorela Monica
- Sano chunga norma
Titulo de la investigacion:

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER EL DESARROLLO DE LAS
NOCIONES ESPACIALES DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN UNA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL, AREQUIPA 2022

Aula: 5 afios “LOS CAMPEONES”

Taller Jugamos a San Miguel

Area Matematica

Competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y Localizacion

Desempefio Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir
de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su Cuerpo o
algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

EVIDENCIAS:

Cuando se les dio las indicaciones para realizar el taller algunos nifios preguntaron sus dudas e
inquietudes a cerca de las expresiones relacionadas a las nociones espaciales a trabajar, la docente
encargada del acompafiamiento en el juego les explico detalladamente como sera la dindmica de la
actividad. Aln asi algunos nifios se equivocaron al realizar el robo de sus compafieros ya que
confundieron las nociones espaciales como: “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”.

INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO:

Es importante promover situaciones que sean de su interés y llamativos, que les permitan, reconocer
la posicion de objetos y personas con relacion a ellos y otros elementos de su entorno, realizar
desplazamientos en el espacio, asi como comunicar sus ideas sobre las formas y el espacio usando su
propio lenguaje y con diversas representaciones.

REFLEXION EN RELACION AL TALLER

Se sugiere promover la exploracion e interaccién en el entorno en el que ellos se desplazan por el
espacio para alcanzar y manipular objetos que son de su interés o para interactuar con las personas.
Todas estas acciones les permiten construir las primeras nociones de espacio, forma y medida.




TALLER N°4
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Taller

“JUGAMOS A LA CARRERA DE SACOS”

Area

Matematica

Competencia

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Desemperio Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir
de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su Cuerpo o
algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno..

Proposito Que los nifios y nifias establezcan relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse.

Se_cu,en_c 1a Actividades Recu r.sos Tiempo
Didactica Materiales
Delimitamos el espacio en el cual todos e Sacos 35 minutos
Inicio trabajaremos, luego establecemos las normas para
para el desarrollo del juego fisico y materiales. saltar
Presentamos los materiales: sacos para cada
jugador y jugadora.
Para el calentamiento jugamos a dar saltos y
estirando los brazos y piernas arriba, abajo, a la
derechay a la izquierda.
Explicamos que jugaremos a “carrera de
sacos”, el cual consiste en entrar en un saco
hasta la cintura para luego comenzar a saltar
hasta llegar a la meta. Mostramos los sacos e
indicamos en qué momento dara inicio nuestro
Desarrollo
Cierre
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Secuencia
Didactica

Actividades

Recursos
Materiales

Tiempo

Guardamos los materiales. Verbalizamos lo
realizado. Dibujan y pintan lo que mas les
gustd de la actividad.
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FICHA DE OBSERVACION

TALLER N° 4: “JUGAMOS A LA CARRERA DE SACOS”

o

NOMBRE DEL ESTUDIANTE

COMPETENCIA: CAPACIDAD

Resuelve problemas » Modela objetos con formas geométricas y sus

De forma, movimiento y transformaciones.

Localizacion » Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geomeétricas.

» Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio.

DESEMPENO:

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir de ello, organiza
sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las
expresa con su cuerpo o algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia
adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones que
establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

CRITERIO DE EVALUACION

Que los nifios y nifas establezcan relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al
desplazarse.

DESCRIPCION DE LO OBSERVADO

1| CALLE BENAVIDES SEBASTIAN | Sebastian en inicio dio a conocer que no entendia muy bien el juego ni hacia donde tenia que
dirigirse sin embargo conforme fue avanzando le resulté mas facil el taller.
2 | CJURO MENDOZA MATHIUS Mathius mostré mucho interés para realizar el taller de la carrera de sacos ya que pudo reconocer

con facilidad las nociones espaciales mencionadas por la docente durante la realizacion de dicho
juego.
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3 | CONDORILEONARDO Durante el juego Santiago tuvo algunas dificultades para reconocer las nociones espaciales
SANTIAGO mencionadas en el taller sin embargo fue mejorando a medida que fue participando mas
continuamente.

4 | GARCIA CARPIO TYRONE Tyrone tuvo muchas dificultades para realizar el juego de la carrera de sacos debido a que no supo
reconocer algunas nociones espaciales mencionadas por la docente encargada de realizar la
actividad.

5| HINCHO HUAYHUA BRUNO Bruno realizé el juego de la carrera de sacos con algunas dificultades puesto a que no reconocia
con facilidad algunas nociones espaciales.

6 | HUAMANI PUMA ABDIEL Abdiel realizé el taller muy bien ya que mencion6 que conocia las nociones espaciales
mencionadas en dicho juego.

7 | HUANCA CCAMA ALLISON Allison presenté muchas dificultades al realizar el taller debido a que tenia problemas para
reconocer su lateralidad y no podia continuar con las indicaciones de la docente para realizar el
juego y avanzar.

8 | HUANCA LUNA ADRIEL Adriel pudo avanzar con facilidad y reconocer muy bien su lateralidad y asi pudo concluir
satisfactoriamente con dicho taller.

9 | HUARANCA LUNA ANDREA Andrea tuvo muchas dificultades para jugar la carrera de sacos debido a que le costaba mucho
reconocer su lateralidad para continuar con el juego mencionado.

1| JARATA CHOQUE DAYANA Dayana jug6é muy bien la carrera de sacos puesto que reconocia muy bien su lateralidad y las

0 demas nociones espaciales utilizadas en dicho taller.

1| ZEGARRA BANDA PIERINA En un inicio Pierina presentd desinterés para jugar la carrera de sacos debido a que mencioné que

1 no reconocia su derecha e izquierda sin embargo se animé a jugar al ver a sus otros comparfieros
participar y divertirse.

1| MEJASOTO ELIAS En un inicio Elias tuvo algunas dificultades para reconocer algunas nociones espaciales utilizadas

2 en el taller sin embargo poco a poco fue mejorando al realizar una participacion mas continua.

1| PALOMINO RODRIGUEZ Valentina realizo la actividad con mucho entusiasmo puesto a que reconocia con mucha facilidad

3| VALENTINA las nociones espaciales mencionadas durante el taller efectuado.
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PRADO CUADROS ANDRE

André tuvo muchas dificultades durante el taller debido a que desconocia las nociones espaciales
trabajadas en dicho juego.

gr| AR

SUCA BUSTAMANTE MARCELO

Marcello en un inicio tuvo mucha dificultad para reconocer su lateralidad sin embargo con mucha
practica y acompariamiento de la docente que guiaba el taller fue mejorando.
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LISTA DE COTEJO
TALLER N°4 - JUGAMOS A LA CARRERA DE SACOS

No Nombres de los estudiantes Area: Matematica

Competencia: “RESUELVE PROBLEMAS DE
FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION”

Capacidad:

¢ Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones.

e Comunica su comprensién sobre las formas y relaciones
geométricas.

¢ Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio.

Desempefio: Se ubica a si mismo y ubica objetos en el
espacio en el que se encuentra; a partir deello, organiza
sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y
acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado
de”; “hacia adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”,
“hacia el otro lado”— que muestran las relaciones que
establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay
en el entorno.

Proposito de la actividad: Que los nifios y nifias
establezcan relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse.

Si NO

1 | CALLE BENAVIDES SEBASTIAN X
2 | CJURO MENDOZA MATHIUS X
3 | CONDORI LEONERDO X

SANTIAGO
4 | GARCIA CARPIO TYRONE X
5 | HINCHO HUAYHUA BRUNO X
6 | HUAMANI PUMA ABDIEL X
7 | HUANCA CCAMA ALLISON X
8 | HUANCA LUNA ADRIEL X
9 | HUARANCA LUNA ANDREA X
10 | JARATA CHOQUE DAYANA X
11 | ZEGARRA BANDA PIERINA X
12 | MEJIA SOTO ELIAS X
13 | PALOMINO RODRIGUEZ X

VALENTINA
14 | PRADO CUADROS ANDRE X
15 | SUCA BUSTAMANTE X

MARCELLO




Practicantes:
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CUADERNO DE CAMPO N° 4

- Ccasa callo Tania Inés

- Chambi Quispe Fiorela Monica

- Sano chunga norma

Titulo de la investigacion:

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER EL DESARROLLO DE LAS
NOCIONES ESPACIALES DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN UNA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL, AREQUIPA 2022

Aula: 5 afios “LOS CAMPEONES”

Taller

Jugamos a la carrera de sacos

Area

Matematica

Competencia

Resuelve problemas de forma, movimiento y Localizacién

Desempefio

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir
de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

EVIDENCIAS:

Al inicio cuando los nifios y nifias comenzaron a jugar la carrera de sacos, lo hicieron muy bien, sin
embargo, conforme avanzaba el juego presentaron algunas dificultades para indicar cuan lejos o
cerca estaban sus demas comparieros, inmediatamente Ilamaron a la docente encargada para que
pueda apoyarlos durante el taller y asi disipar las dudas que se suscitaron. Cabe indicar que
terminaron el juego satisfactoriamente después de la intervencion de la docente.

INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO:

Es muy importante que los nifios y nifias expresen de manera adecuada la ubicacion de personas en
relacion a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos ‘“hacia
adelante, hacia atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también es muy importante que puedan
buscar estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar
desplazamientos en el espacio.

REFLEXION EN RELACION AL TALLER

Se sugiere que en los desplazamientos que la nifia o el nifio realice pueda reconocer los puntos de
referencia para que se pueda ubicar espacialmente de manera correcta y con total facilidad, para que
asi pueda fortalecer su confianza y seguridad en si mismo y adquirir logros éptimos.
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TALLER N°5

Taller

“JUGAMOS A LA PESCA-PESCA”

Area

Matematica

Competencia

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Desempefio

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir
de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su Cuerpo o
algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

Propdsito

Que los nifios y nifias establezcan relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse.

Secuencia
Didactica

. Recursos )
Actividades . Tiempo
Materiales

Inicio

Desarrollo

Cierre

Delimitamos el espacio en el cual todos
trabajaremos, luego establecemos las normas

- L . 35 minutos
para el desarrollo juego fisico y materiales.

Para el calentamiento jugamos a dar saltos y
estirando los brazos y piernas arriba, abajo, a la
derechay a la izquierda.

Explicamos que jugaremos a “pesca-pesca”, el
cual consiste en pescar a los jugadores mientras
éstos se escapan aleatoriamente por todo el
lugar delimitado, mientras los demas van
pecando se van a sentar terminando asi el juego
para ellos. Mostramos los sacos e indicamos en
qué momento daré inicio nuestro juego.
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Secuencia
Didactica

Actividades

Recursos
Materiales

Tiempo

Guardamos los materiales. Verbalizamos lo
realizado. Dibujan y pintan lo que mas les
gusto de la actividad.




142

FICHA DE OBSERVACION

TALLER N° 5: “JUGAMOS A LA PESCA-PESCA”

NO

NOMBRE DEL ESTUDIANTE

COMPETENCIA: CAPACIDAD

Resuelve problemas » Modela objetos con formas geométricas y sus

De forma, movimiento y transformaciones.

Localizacion « Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geomeétricas.

» Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio.

DESEMPENO:

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir de ello,
organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece relaciones espaciales al
orientar sus movimientos y acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en situaciones
cotidianas. Las expresa con su cuerpo o algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado
de”; “hacia adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las
relaciones que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

CRITERIO DE EVALUACION

Que los nifios y nifas establezcan relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al
desplazarse.

DESCRIPCION DE LO OBSERVADO

1 | CALLE BENAVIDES SEBASTIAN| En un inicio Sebastian tuvo algunas dificultades para realizar este juego sin embargo poco a
poco fue entendiendo y mejorando su participacion.
2 | CJURO MENDOZA MATHIUS El nifio Mathius no comprendia muy bien las indicaciones de las nociones espaciales

mencionadas durante el juego.
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3 | CONDORI LEONARDO Santiago tuvo confusiones al realizar el taller de la pesca pesca debido a que corria sin direccion
SANTIAGO y no respetaba las nociones espaciales de la docente que acompariaba el taller.

4 | GARCIA CARPIO TYRONE Tyrone tuvo muchas dificultades para realizar este taller debido a que no comprendia muy bien
las nociones espaciales mencionadas en el juego.

5 | HINCHO HUAYHUA BRUNO Bruno tenia mucha dificultad para realizar el taller de la pesca pesca debido a que desconocia
algunas nociones espaciales mencionados por la docente encargada.

6 | HUAMANI PUMA ABDIEL Abdiel no tuvo mucha dificultad para realizar dicho taller y mostr6 mucho interés para
realizarlo.

7 | HUANCA CCAMA ALLISON La nifia Allison realizo el taller con mucho entusiasmo e interés debido a que reconocio las
nociones espaciales mencionadas durante la actividad.

8 | HUANCA LUNA ADRIEL Adriel present6 dificultades para realizar la actividad debido a que desconocia las nociones
espaciales mencionadas durante el taller, sin embargo con la practica fue mejorando poco a
poco.

9 | HUARANCA LUNA ANDREA Andrea tuvo algunas dificultades en un inicio sin embargo poco a poco fue mejorando la
comprension de las nociones espaciales utilizados en el taller.

10| JARATA CHOQUE DAYANA Al inicio Dayana tuvo algunas dificultades para realizar el juego de la pesca pesca debido a que
menciono gque desconocia algunas de las nociones espaciales.

11| ZEGARRA BANDA PIERINA Pierina realizo el juego sin ninguna dificultad puesto a que comprendié muy bien cada una de las
indicaciones dadas por la docente encargada del acompafiamiento de dicho taller.

12| MEJIA SOTO ELIAS Elias realizo el taller con mucho entusiasmo a pesar de que desconocia algunas nociones
espaciales sin embargo cada vez que no entendia le preguntaba a la docente encargada de dicho
taller.

13| PALOMINO RODRIGUEZ Al realizar el taller Valentina realiz6 cada uno de sus desplazamientos en su espacio con mucho

VALENTINA cuidado y escuchando muy atenta cada una de las indicaciones de la docente.
14| PRADO CUADROS ANDRE Andreé tuvo muchas dificultades para realizar las actividades propuestas por la docente, pero

conforme fue avanzando su participacién mejord significativamente.
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15

SUCA BUSTAMANTE MARCELO

Durante la realizacion del taller Marcello presenté muchas dificultades para jugar la pesca pesca
,Sin embargo fue mejorando poco a poco ya que preguntaba sus dudas a la docente encargada de
la actividad.
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LISTADE COTEJO
TALLER N°5-JUGAMOS A LA PESCA - PESCA

N° Nombres de los estudiantes Area: Matematica
Competencia: “RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION”
Capacidad:
¢ Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
e Comunica su comprensién sobre las formas y relaciones geométricas.
¢ Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
Desempefio: Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir deello,
organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las
expresa con su cuerpo o algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia
adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones que
establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.
Propdsito de la actividad: Que los nifios y nifias establezcan relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse.

SI NO
1 | CALLE BENAVIDES X
SEBASTIAN
2 | CJURO MENDOZA MATHIUS X
3 | CONDORI LEONERDO X
SANTIAGO

4 | GARCIA CARPIO TYRONE X

5 | HINCHO HUAYHUA BRUNO X

6 | HUAMANI PUMA ABDIEL X

7 | HUANCA CCAMA ALLISON X

8 | HUANCA LUNA ADRIEL X

9 | HUARANCA LUNA ANDREA X

10 | JARATA CHOQUE DAYANA X
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11

ZEGARRA BANDA PIERINA

12

MEJIA SOTO ELIAS

13

PALOMINO RODRIGUEZ
VALENTINA

14

PRADO CUADROS ANDRE

15

SUCA BUSTAMANTE
MARCELLO
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CUADERNO DE CAMPO N° 5
Practicantes:
- Ccasa callo Tania Inés

- Chambi Quispe Fiorela Monica
- Sano chunga norma

Titulo de la investigacion:

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER EL DESARROLLO DE LAS
NOCIONES ESPACIALES DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN UNA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL, AREQUIPA 2022

Aula: 5 afios “LOS CAMPEONES

Taller Jugamos a la pesca - pesca

Area Matematica

Competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y Localizacién

Desempefio Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir

de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

EVIDENCIAS:

Durante el juego de la pesca — pesca los nifios y nifias de 5 afios expresaron con mucha claridad y
coherencia al expresar su ubicacion cuando estaban lejos o cerca de algun compafiero, lo cual
demostro su avance significativo con la practica constante de las nociones espaciales propuestas por
las docentes que acompafiaron sus actividades.Se pudo observar gran satisfaccion y seguridad al
realizar este juego, cada uno de los nifios y nifias se mostraron alegres y colaborativos cuando se
requeria su participacion.

INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO:

Los nifios y nifias lograron establecer adecuadamente relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en las situaciones propuestas
durante el taller. Asimismo se pudo observar que afianzaron mas las nociones espaciales como: —
como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”’; “hacia adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el
otro lado”.

REFLEXION EN RELACION AL TALLER

Es importante que ayudemos a las familias a comprender como las nifias y los nifios se inician en el
aprendizaje de la matematica, porque sin querer pueden realizar acciones que atentan contra su
confianza y seguridad. En ese sentido, debemos ayudarlos a comprender que no es pertinente
forzarlos a realizar acciones matematicas para las que no estan ain preparados.
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TALLER N°6

Taller

“EL ARBOL DE MANZANA”

Area

Matematica

Competencia

Resuelve problemas de forma, movimiento y Localizacién

Desempefio Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir
de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

Propdsito Verbaliza ubicacién de las manzanas arriba - abajo.

Secuencia Actividades Recursos Tiempo
Didactica Materiales
Inicio Salimos en orden al patio después de haber Silueta de
gcordado los acuerdos para poder realizar el arbol 40 min.
Juego. Pelotas de
Les indicamos que deben ordenarse en 2 filas, colores
en medio habrd un arbol, a cada nifio se le dara Cinta
una pelota de color que seran las manzanas. Pati
Desarrollo Pedimos a los nifios que, de acuerdo a la aHo
indicacion pegue las pelotas de colores arriba —
abajo del arbol. Los nifios y nifias se desplazan
en el patio de diferentes maneras: corriendo,
caminando, saltando y luego vuelven al arbol
con la indicacion dada.
Les repartimos una ficha para posteriormente
dialogar acerca de lo hicimos exponiendo sus
trabajos y damos a conocer lo que les gusto
Cierre durante el taller.

Preguntamos:

- ¢Qué aprendimos hoy?
- ¢Qué parte les parecié mas interesante?
- ¢Como lo hicimos?




ACTIVIDAD. Encierra las manzanas que estdn abajo del
drbol y pinta las que estadn arriba.
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“EL ARBOL DE MANZANAS”

COMPETENCIA: CAPACIDAD:
Resuelve problemas ¢ Modela objetos con formas
De forma, movimiento y geométricas y sus transformaciones.

Localizacién e Comunica su comprensién sobre las
formas y relaciones geométricas.
¢ Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio.

DESEMPENO:

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra;
a partir de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse.
Establece relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones

o NOMBRE DEL | al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las

N ESTUDIANTE | expresacon su cuerpo o algunas palabras —como “cerca de” “lejos de”,
“al lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el
otro lado”— que muestran las relaciones que establece entre su cuerpo,
el espacio y los objetos que hay en el entorno.
CRITERIO DE EVALUACION:
Que los nifios y nifias logren orientar facilmente las posiciones arriba y
abajo, delante, atras en relacion con su cuerpo y el medio que le
rodea.

DESCRIPCION DE LO OBSERVADO

1 | CALLE Puede ubicar con facilidad a través del lanzamiento de la pelota
BENAVIDES si cayé detras del arbol.

SEBASTIAN

2 | CJURO Lanzo la pelota al arbol de manzana pero no logro expresar hacia
MENDOZA donde cayo.

MATHIUS

3 | CONDORI Controla su fuerza al momento de lanzar la pelota y responde
LEONARDO hacia que distancia del arbol quedo.

SANTIAGO

4 | GARCIA Realiza el lanzamiento con fluidez y rapidez, asegurando que ya
CARPIO jugo a la pelota y sabe que caera detras del arbol por lo fuerte
TYRONE que es.

5 | HINCHO Identifica la posicion del arbol de manzanas en relaciéon a él
HUAYHUA utilizando el término paso por "arriba" del arbol.

BRUNO

6 | HUAMANI Respeta los acuerdos del juego, por iniciativa propia menciona
PUMA ABDIEL que su pelota esta debajo del arbol.

7 | HUANCA Desarrolla su coordinacidon ojo-mano, se concentra posicién en la
CCAMA gue se encuentra al momento de lanzar indicando que su pelota
ALLISON delante del arbol.

8 | HUANCA LUNA | Colabora con sus compafieritos ayudandose mutuamente y a
ADRIEL celebrar los éxitos de cada uno al identificar la nocidn trabajada.

9 | HUARANCA Puede describir la trayectoria de la pelota al lanzar, utilizando
LUNA ANDREA | términos como "arriba", "abajo".

10 | JARATA Se comunica en lenguaje espacial preciso para comunicarse con
CHOQUE sus compaferos, como "Lanza la pelota hacia arriba", "Apunta
DAYANA

hacia la derecha del arbol".
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11 | ZEGARRA Se divierte y muestra que se esta divirtiendo durante el juego, lo
BANDA que indica un ambiente positivo y agradable para el aprendizaje
PIERINA de las nociones trabajadas.

12 | MEJIA SOTO Responde de manera precisa hacia donde quedo su pelota,
ELIAS mencionando que esta detras del arbol.

13 | PALOMINO No responde a las indicaciones brindadas para realizar el juego.
RODRIGUEZ
VALENTINA

14 | PRADO Demuestra una comprension clara de la posicidn del objetivo en
CUADROS relacidn a él, mencionando una respuesta adicional al juego, “el
ANDRE sol estd arriba del arbol”

15 | SUCA Reconoce el juego porque lo realiza diariamente en el recreo pero
BUSTAMANTE

MARCELLO

se le hizo confuso seguir con las indicaciones.
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LISTADE COTEJO
TALLER N° 6 “EL ARBOL DE MANZANA”

Aula: 5 anos
Fecha:

Ne Area: Matematica
Competencia: “RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION”
Capacidad:
¢ Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones.
e Comunica su comprensién sobre las formas y
relaciones geométricas.
¢ Usa estrategias y procedimientos para orientarse
en el espacio.
Desempeiio: Se ubica a si mismo y ubica objetos en
el espacio en el que se encuentra; a partir de ello,
Nombres de los estudiantes organiza sus movimientos y acciones para
desplazarse. Establece relaciones espaciales al
orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas.
Las expresa con su cuerpo o algunas palabras —
como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia
adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el
otro lado”— que muestran las relaciones que
establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos
que hay en el entorno.
Propésito de la actividad: Verbaliza la ubicacion
de las manzanas arriba - abajo.

Sl NO

CALLE BENAVIDES SEBASTIAN X

CJURO MENDOZA MATHIUS X

CONDORI LEONARDO SANTIAGO X

GARCIA CARPIO TYRONE

x

HINCHO HUAYHUA BRUNO

x

HUAMANI PUMA ABDIEL

x

HUANCA CCAMA ALLISON

HUANCA LUNA ADRIEL

O W NN B W NP

HUARANCA LUNA ANDREA

[
o

JARATA CHOQUE DAYANA

ZEGARRA BANDA PIERINA

[y
[y

X | X | X[ X|X|X

MEJIA SOTO ELIAS

[
N

PALOMINO RODRIGUEZ X
VALENTINA

[
w

[
S

PRADO CUADROS ANDRE X

=
wn

SUCA BUSTAMANTE MARCELLO X




153

CUADERNO DE CAMPO

Practicantes:

- Ccasa callo Tania Inés
- Chambi Quispe Fiorela Monica
- Sano chunga norma

Titulo de la investigacion:

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER EL DESARROLLO DE LAS
NOCIONES ESPACIALES DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN UNA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL, AREQUIPA 2022

Aula: 5 afios “LOS CAMPEONES”

Actividad “EL ARBOL DE MANZANAS”

Area Matematica

Competencia Resuelve problemas De forma, movimiento y Localizacion

Desempefio Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir

de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

EVIDENCIAS:

Los nifios de 5 aflos demostraron una buena coordinacién ojo-mano, mostrando una buena
concentracion y comprension espacial. También se mostraron colaborativos y respetuosos entre
compafieros. También se mostraron motivados y competitivos, siguieron las indicaciones del juego
segun la nocion trabajada arriba y abajo, delante, atras en relacion con su cuerpo y el medio que le
rodea.

INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO:

En el juego "El Arbol de Manzanas" evidencia que los nifios de 5 afios, muestran diferentes niveles de
desarrollo en su nocion y buen desempefio en la comprension espacial. Puede ubicarse a si misma en
relacion al objeto) y utiliza términos como "arriba”, "abajo™” y "adelante™ para describir su posicion.
También ajusta su posicion y el angulo de lanzamiento para lograr el objetivo, lo que indica que puede
integrar la nocion espacial en sus acciones.

REFLEXION EN RELACION AL TALLER

- Continuar implementando juegos que combinen la diversion con el desarrollo de habilidades
motoras y la nocion espacial.

- Ofrecer mas oportunidades para que los nifios exploren el espacio y experimenten con diferentes
movimientos.

- Fomentar el uso de un lenguaje espacial preciso y variado para describir la ubicacién y la
orientacion.
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TALLER N°7

Taller

“LA GRANJA”

Area

Matematica

Competencia

Resuelve problemas de forma, movimiento y Localizacion

Desempefio Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir
de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

Propdsito Que los nifios y nifias logren orientar facilmente adentro — afuera

Secuencia Actividades Recursos Tiempo

Didéactica Materiales
Juntos entonamos una cancion: Corona de

“ LOS ANIMALES EN LA GRANJA” rey 60 min.
Después de cantar la cancién se les pide a los | L@pices de
nifios sentarnos en media luna para recordar los | ©010"
acuerdos de una buena convivencia. Limpia
- Despueés de ponernos de acuerdo, los nifios/fias tipo
Inicio salen al patio y verifican el espacio en élseva | | 4/

desarrollar la actividad.
Los nifios/fias realizan el calentamiento | Papel bond
utilizando diferentes juguetes que la maestra Mascaras
coloco en el piso. de
Los nifios/flas manipulan libremente el animales

Desarrollo mater!ajl. . . .
Los nifios se convierten en diferentes animales
de la granja.
Nos pondremos en circulo, los nifios forman
grupos 4 grupos de los cuales:

- El primero seran: pollitos
- El segundo: ovejitas
Cierre - El tercero: caballos

- Y el ultimo: patitos

Todos bailaremos al sonido de la musica y
cuando esta se detenga, la maestra dira: los
pollitos abajo, los caballos adelante.

Vuelve a sonar la musica todos bailamos,
cuando se detenga, la indicacién es solo para
que el equipo que se quedd se mueva hacia
atras del circulo.
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Secuencia
Didactica

Actividades

Recursos
Materiales

Tiempo

Les repartimos una ficha para posteriormente
dialogar acerca de lo hicimos exponiendo sus
trabajos y damos a conocer lo que les gusto
durante el taller.

Preguntamos:

¢Qué aprendimos hoy?

¢Qué parte les parecié més interesante?
¢Como lo hicimos?

¢Les gusto el juego el rey manda?
¢Recuerdan quien gano el juego?
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COLOREA, RECORTA Y PEGA. Ubica las vacas dentro del
corral y a los caballos afuera.
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“LA GRANJA”

COMPETENCIA:
Resuelve problemas

De forma, movimiento y
Localizacién

CAPACIDAD:

* Modela objetos con formas geométricas
y sus transformaciones.

e Comunica su comprension sobre las
formas y relaciones geométricas.

e Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio.

DESEMPENO:
Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a
partir de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse.

NOMBRE ) ) . - .
Establece relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al
l:' DEL desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa
ESTUDIANT con su cuerpo o algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”;
E “hacia adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”- que
muestran las relaciones que establece entre su cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el entorno.
CRITERIO DE EVALUACION:
Que los nifios y nifias logren orientar facilmente arriba y abajo, delante —
atrds con su cuerpo y el medio que le rodea.
DESCRIPCION DE LO OBSERVADO

1 | CALLE Se coloca correctamente en el grupo que le corresponde, entiende las
BENAVIDES | consignas de "abajo" las ovejitas "arriba" los pollitos.

SEBASTIAN

2 | CJURO Utiliza correctamente los términos "arriba", "abajo", "adelante" y "atras" al
MENDOZA momento de realizar las acciones de sus personajes.

MATHIUS

3 | CONDORI Realiza sus movimientos reflejando la comprensién de "arriba", "abajo",
LEONARDO | "adelante" y "atras estando en un lugar fuera de su saldn.

SANTIAGO

4 | GARCIA Es capaz de diferenciar los diferentes personajes y ayudar a su equipo si se
CARPIO equivocan al escuchar las indicaciones.

TYRONE

5 | HINCHO Disfruta del juego y se divierte, se muestra motivado y tiene ganas de
HUAYHUA participar e interactuar en el desarrollo del taller.

BRUNO

6 | HUAMANI Comprende la nocién de "arriba-abajo, adelante-atras" a través de las
PUMA diferentes indicaciones, se muestra participativo y colaborador con su
ABDIEL equipo y el medio que lo rodea.

7 | HUANCA El utilizar mascaras le ayudo a diferenciarse de los demas nifios y a estar
CCAMA atenta cuando sea su turno la nocidn de "arriba", "abajo", "adelante" y
ALLISON "atras".

8 | HUANCA Durante el juego se divierte e identifica las nociones trabajadas, realiza
LUNA preguntas como si lo estd haciendo bien, los motivamos a seguir
ADRIEL mejorando.

9 | HUARANCA | Camina hacia adelante segun el animal que representa. Utiliza el
LUNA movimiento "adelante" para simular la acciéon"

ANDREA
1 | JARATA Se queda en el mismo lugar al no comprende completamente la nocién de
0 | CHOQUE "atras".

DAYANA
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ZEGARRA Utiliza correctamente el término "adelante" al escuchar la consignada cada

BANDA al momento de que la cancién paro.

PIERINA

MEJIA SOTO | Usar mascaras le ayudé a distinguirse de los demas nifios y

ELIAS a permanecer alerta cuando llegara su turno, comprendiendo las direccion
es "arriba", "abajo", "adelante" y "atras".

PALOMINO Responde correctamente el término "arriba" para realizar el movimiento

RODRIGUEZ | de la consigna dada a su equipo.

VALENTINA

PRADO Siguid la consigna con seguridad identificando al animalito que

CUADROS representaba y el cambio de lugar que correspondia.

ANDRE

SUCA Se movid hacia adelante cuando se dijo que las ovejas debian ir hacia

BUSTAMAN | adelante y luego hacia atras.

TE

MARCELLO
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LISTADE COTEJO
TALLER N°7 “LA GRANJA”

Aula: 5 afos
Fecha:

Ne Area: Matemitica
Competencia: “RESUELVE PROBLEMAS DE
FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION”
Capacidad:
¢ Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones.
e Comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geométricas.
e Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio.
Desempeiio: Se ubica a si mismo y ubica objetos
en el espacio en el que se encuentra; a partir de
Nombres de los estudiantes ello, organiza sus movimientos y acciones para
desplazarse. Establece relaciones espaciales al
orientar sus movimientos y acciones al
desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo
o algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”,
“al lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”, “hacia
un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las
relaciones que establece entre su cuerpo, el
espacio y los objetos que hay en el entorno.
Propésito de la actividad: Que los nifios y ninas
logren orientar facilmente adentro — afuera
| NO

CALLE BENAVIDES SEBASTIAN

CJURO MENDOZA MATHIUS

CONDORI LEONARDO SANTIAGO

GARCIA CARPIO TYRONE

HINCHO HUAYHUA BRUNO

HUAMANI PUMA ABDIEL

HUANCA CCAMA ALLISON

HUANCA LUNA ADRIEL

VWl N|o|u| d| W Nk
XX [ X[ XX [X|X|X|X

HUARANCA LUNA ANDREA

[
o

JARATA CHOQUE DAYANA X

ZEGARRA BANDA PIERINA

[y
[y

MEJIA SOTO ELIAS

[
N

PALOMINO RODRIGUEZ
VALENTINA

[
w

PRADO CUADROS ANDRE

=
S

X |X| X | X|X

SUCA BUSTAMANTE MARCELLO

[
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CUADERNO DE CAMPO

Practicantes:

- Ccasa callo Tania Inés
- Chambi Quispe Fiorela Monica
- Sano chunga norma

Titulo de la investigacion:

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER EL DESARROLLO DE LAS
NOCIONES ESPACIALES DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN UNA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL, AREQUIPA 2022

Aula: 5 afios “LOS CAMPEONES”

Actividad “LA GRANJA”

Area Matematica

Competencia Resuelve problemas De forma, movimiento y Localizacion

Desempefio Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir

de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

EVIDENCIAS:

Los nifios presentaron curiosidad por la realizacion del juego, ya que era desconocidos para ellos. Los
nifios y nifas siguen las indicaciones y logran la intencidn del juego la granja. Los nifios se encuentran
atraidos por la realizacion de los juego en el patio, pero esta no es de ayuda para la llegar al objetivo
planteado.

INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO:

El juego "La Granja" es una herramienta valiosa para evaluar el desarrollo de la nocion espacial en los
nifios, especialmente en relacion a la comprension de "arriba-abajo™ y "adelante-atras". Para interpretar
el desempefio de los nifios.

REFLEXION EN RELACION AL TALLER:

Observacion constante: Es importante observar a los nifios durante el juego y registrar sus acciones y
lenguaje para identificar sus fortalezas y debilidades en la nocion espacial.

Lenguaje espacial: Es importante utilizar un lenguaje espacial preciso al hablar con los nifios,
explicando y mostrando ejemplos de diferentes términos como "arriba”, "abajo", "derecha”,
"izquierda", "delante", "detras", etc.
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TALLER N° 8

Taller

“LA GALLINITA CIEGA”

Area

Matematica

Competencia

Resuelve problemas de forma, movimiento y Localizacion

Desempefio Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir
de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

Proposito Ubicar quien esta a la derecha - izquierda”

Secuencia Actividades Recursos Tiempo
Didactica Materiales
Inicio Comenzamos con una breve lectura del cuento Pafuelo o
"La Gallinita Ciega" venda para 40 min.
Damos a conocer los acuerdos para dar inicio a cubrir los
este juego. 0jos
Iniciamos el juego: Patio
Desarrollo Un nifio sera la "gallinita ciega" y tendra los
0jos cubiertos con un pafiuelo. Los demas nifios
se colocaran en circulo manteniendo una
distancia prudente. La gallinita en la posicién
que se encuentra debera adivinar al nifo
que tocd" esta a mi derecha", "esta a mi
izquierda” de la "gallinita”,.
Si acierta, el nifio que menciono se convierte en
la nueva "gallinita ciega".
Les repartimos una ficha para posteriormente
dialogar acerca de lo hicimos exponiendo sus
Cierre trabajos y damos a conocer lo que les gusto

durante el taller.
Preguntamos:
- ¢Que aprendimos hoy?
- ¢Que parte les parecié mas interesante?
- ¢Como lo hicimos?
¢Les gusto el juego el rey manda?
¢Recuerdan quien gano el juego?
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UBICAMOS A LA DERECHA E IZQUIERDA. Colorea los
carros que van hacia la derecha. Y marca con una (x) los

carros que van a la izquierda.
FICHA DE OBSERVACION TALLER
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“LA GALLINITA CIEGA”

COMPETENCIA: CAPACIDAD:

Resuelve problemas ¢ Modela objetos con formas geométricas y
De forma, movimiento y sus transformaciones.

Localizacion e Comunica su comprension sobre las
formas y relaciones geométricas.

e Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio.

DESEMPENO:
Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a
partir de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece

N° NOMBRE DEL relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ESTUDIANTE ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo
o algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atrds”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones
gue establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.
CRITERIO DE EVALUACION:
Que los nifios y nifias logren orientar facilmente las posiciones arriba y abajo,
delante, atras en relacién con su cuerpo y el medio que le rodea.
DESCRIPCION DE LO OBSERVADO
1 Calle Benavides Muestra participa en el juego el nifio muestra curiosidad por el juego que esta
Sebastian conociendo.
2 Cjuro Mendoza Durante el juego organiza sus movimientos y se muestra motivado a seguir las
Mathius indicaciones.
3 | Condori Leonardo No se muestra animado a seguir con las indicaciones, se distrae con facilidad
Santiago con los juguetes que tenia en su bolsillo.
4 Garcia Carpio Tyrone No reconoce la importancia de moverse de acuerdo a lo que se le indica, realiza
el juego mas por imitacidn que por iniciativa propia.
5 Hincho Huayhua Espera con paciencia su turno y muestra respeto por los demas.
Bruno
6 | Huamani Puma Abdiel | Logra ubicarse en el espacio en el que se encuentra logrando identificar su
posicidon en relacion a los demas.
7 Huanca Ccama Allison | Reconoce los distintos movimientos que puede realizar a través de su cuerpo,
logrando ajustar su movimiento para acercarse o alejarse de los demas.
8 | Huanca Luna Adriel Comprende las indicaciones del juego identifica correctamente su rol como
"gallinita ciega" ante sus compaiieros.
9 | Huaranca Luna Actua de forma auténoma y puede tomar decisiones y actuar por iniciativa
Andrea propia.
10 | Jarata Choque Dayana | Identifica su posicidn en relacidn a los demas nifios, por ejemplo, é puede decir
"Estoy delante de" o "Estoy detrds de"?
11 | Zegarra Banda Pierina | Logra moverse con seguridad por el espacio sin chocar con los demés.
12 | Mejia Soto Elias Puede cambiar de direccién sin perder el equilibrio o la orientacién del espacio
en el que se encuentra.
13 | Palomino Rodriguez Mientras se realiza el juego, utiliza términos espaciales para describir su
Valentina ubicacion de los demas nifios, como estoy "adelante" de Dayana.
14 | Prado Cuadros Andre Se observa que puede controlar su movimiento para evitar acercarse
demasiado o alejarse demasiado de los demas.
15 | Suca Bustamante Coordina sus movimientos para seguir las indicaciones y asi puede combinar

Marcello

varios movimientos, como girar y luego caminar hacia adelante.




LISTADE COTEJO

TALLER N° 8 “LA GALLINITA CIEGA”

Aula: 5 afos
Fecha:

Ne

Nombres de los estudiantes

Area: Matematica

Competencia: “RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION”

Capacidad:

¢ Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones.

e Comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geométricas.

e Usa estrategias y procedimientos para orientarse en
el espacio.

Desempeiio: Se ubica a si mismo y ubica objetos en el
espacio en el que se encuentra; a partir de ello,
organiza sus movimientos y acciones para desplazarse.
Establece relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse, ubicarse y
ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa
con su cuerpo o algunas palabras — como “cerca de”
“lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”,
“hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las
relaciones que establece entre su cuerpo, el espacio y

los objetos que hay en el entorno.

Propésito de la actividad: Identificar su derecha -
izquierda” a través del juego de la gallinita ciega.

Sl NO

Calle Benavides Sebastian

X

Cjuro Mendoza Mathius

Condori Leonardo Santiago

Garcia Carpio Tyrone

Hincho Huayhua Bruno

Huamani Puma Abdiel

Huanca Ccama Allison

Huanca Luna Adriel

O N V| B W NF

Huaranca Luna Andrea

[
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Jarata Choque Dayana

[y
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Zegarra Banda Pierina

[
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Mejia Soto Elias

=
w

Palomino Rodriguez Valentina

[
=y

Prado Cuadros Andre

[
(6}

Suca Bustamante Marcello
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CUADERNO DE CAMPO
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Practicantes:

- Ccasa callo Tania Inés
- Chambi Quispe Fiorela Monica
- Sano chunga norma

Titulo de la investigacion:

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER EL DESARROLLO DE LAS
NOCIONES ESPACIALES DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN UNA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL, AREQUIPA 2022

Aula: 5 afios “LOS CAMPEONES”

Actividad “LA GALLINITA CIEGA”

Area Matematica

Competencia Resuelve problemas De forma, movimiento y Localizacién

Desempefio Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir

de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

EVIDENCIAS:

Los nifios de 5 afios respondieron de manera positiva al juego la "gallinita ciega™ siguieron sobre si
mismos para perder la orientacion y luego moverse por el espacio sin ver. Esto implica la comprension

de conceptos como "derecha”, "izquierda", "adelante" y "atras" para evitar obstaculos y encontrar a los
demaés jugadores.

INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO:

El juego "La Gallinita Ciega" ofrece una excelente oportunidad para observar como los nifios resuelven
problemas relacionados con la forma, el movimiento y la localizacion. Para interpretar el desempefio
de los nifios, puede identificar la ubicacion de los demas nifios en relacion a uno mismo, puede decir
"estd a mi derecha”, "esta a mi izquierda", "esta delante de mi", "esta detras de mi". De igual manera
puede estimar la distancia a los demas nifios para atraparlos ajustando sus movimientos para acercarse

o alejarse.

REFLEXION EN RELACION AL TALLER:

- Continuar implementando talleres que combinen juegos tradicionales con el desarrollo de la
nocion espacial.

- Ofrecer mas oportunidades para que los nifios exploren el espacio y experimenten con diferentes
movimientos.

- Fomentar el uso de un lenguaje espacial preciso y variado para describir la ubicacion y la
orientacion.
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TALLER N°9

Taller

“SIMON DICE”

Area

Matematica

Competencia

Resuelve problemas de forma, movimiento y Localizacion

Desempefio Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir
de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

Proposito Desarrollar la nocion espacial "a un lado" y "hacia el otro lado" en nifios a
través del juego "Simén Dice", utilizando su cuerpo y el entorno como
referencia.

Secuencia Actividades Recursos Tiempo

Didéactica Materiales

Inicio Explicamos los acuerdos del juego "Simoén Patio
Dice": un niﬁ~o sera "Si,mc’)n" y daré drdenes a Fichas 60 min.
los demas nifios. Las ordenes solo deben ser
obedecidas si "Simén" dice "Simén dice...". Si | Colores
"Simén" no dice "Simon dice...", los nifios no
deben realizar la accion.
Ejemplos de o6rdenes: "Simoén dice: jToca tu
nariz!", "Simon dice: jDa un paso hacia

Desarrollo adelante!", "Simon dice: jSalta!", "Simon dice:

jPonte de pie!"

Les pedimos a los nifios que se ubiquen en el
patio, incorporaremos las nociones espaciales a
las ordenes de "Simon™:

"Simén dice: jPonte a wun lado del
circulo!" (Los nifios se colocan a un lado del
circulo amarillo que usamos en los simulacros).

"Simon dice: jDa un paso hacia el otro
lado!" (Los nifios dan un paso hacia el lado
opuesto del circulo).

"Simén dice: jSiéntate a un lado de la
mesa!" (Los nifios se sientan a un lado del
circulo).

"Simon dice: jPonte de pie hacia el otro lado de
la cancha!” (Los nifios se ponen de pie y se
trasladan hacia el otro lado de la cancha).
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Secuencia Actividades Recursos Tiempo
Didactica Materiales
"Simoén dice: jSalta hacia el otro lado de la
alfombral!” (Los nifios saltan hacia el otro lado
de la alfombra).
"Simon dice: jGira a un lado y toca la
pared!" (Los nifios giran hacia un lado y tocan
Cierre la pared.

Les repartimos una ficha para posteriormente
dialogar acerca de lo hicimos exponiendo sus
trabajos y damos a conocer lo que les gusto
durante el taller.

Dialogamos acerca de lo hicimos exponiendo
sus trabajos y damos a conocer lo que les gusto
durante el taller.

Preguntamos:
- ¢Qué aprendimos hoy?
- ¢Qué parte les parecié mas interesante?
- ¢Como lo hicimos?
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Ayuda al nifio a dibujar "a un lado" y "hacia el otro
lado"
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FICHA DE OBSERVACION TALLER
“SIMON DICE”

COMPETENCIA:
Resuelve problemas

De forma, movimiento y
Localizaciéon

CAPACIDAD:

¢ Modela objetos con formas geométricas y
sus transformaciones.

e Comunica su comprension sobre las
formas y relaciones geométricas.

e Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio.

DESEMPENO:
Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir
de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece

o NOMBRE DEL relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,

N ESTUDIANTE ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo
o algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.
CRITERIO DE EVALUACION:
Que los nifios y nifias logren orientar facilmente las posiciones arriba y abajo,
delante, atrds en relacion con su cuerpo y el medio que le rodea.

DESCRIPCION DE LO OBSERVADO
1 | Calle Benavides No sigue las indicaciones cuando "Simén dice: jPonte a un lado del circulo!"
Sebastian

2 | Cjuro Mendoza Mathius | Responde correctamente a las indicaciones del juego de "Simén" identificando
correctamente las acciones que debe y las que no debe realizar.

3 | Condori Leonardo No presta atencidn a las 6rdenes de "Simén“ y se distrae facilmente.

Santiago

4 | Garcia Carpio Tyrone Responde con rapidez a las indicaciones de "Simdn" y es capaz de reaccionar
de forma adecuada al ritmo del juego.

5 | Hincho Huayhua Bruno | Realiza las acciones de forma correcta y en el orden adecuado segun lo indica
su maestra.

6 | Huamani Puma Abdiel Puede realizar acciones que requieren movimiento de grandes grupos
musculares? (por ejemplo, saltar, girar, dar un paso hacia adelante, etc.)

7 Huanca Ccama Allison Coordina sus movimientos al seguir las indicaciones del juego en el lugar en el
gue se encuentra.

8 | Huanca Luna Adriel Mostré desinterés al realizar el juego aplicado.

9 Huaranca Luna Andrea No reconoce la importancia de seguir las indicaciones que se da, demuestra
empeno al realizar movimientos saltar, girar, dar un paso hacia adelante.

10 | Jarata Choque Dayana No Identifica la direccion de "adelante" y "atras" en las indicaciones que se le
da, por ejemplo, "Simdn dice: iDa un paso hacia adelante!".

11 | Zegarra Banda Pierina No se orienta en el espacio en el que se encuentra, puede seguir participando
respondiendo de manera negativa a los diferentes movimientos en diferentes
direcciones.

12 | Mejia Soto Elias No colaboraré con los demas nifios durante el juego, es capaz de trabajar en
equipo y seguir las indicaciones de "Simoén" de forma conjunta.

13 | Palomino Rodriguez Mantiene una postura inadecuada durante el juego y muestra desinterés al

Valentina realizarlas con su cuerpo.

14 | Prado Cuadros Andre No participa verbalmente en el juego ni da a conocer ideas y al interactuar con
el grupo.

15 | Suca Bustamante No responde a las indicaciones brindadas de manera positiva y si tiene no dudas

Marcello

realiza peguntas para tener mayor informacién del juego.
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LISTADE COTEJO

TALLER N°9 “SIMON DICE”

Aula: 5 afos
Fecha:
Ne Area: Matematica
Competencia: “RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION”
Capacidad:
¢ Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones.
e Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geomeétricas.
¢ Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio.
Desempeiio: Se ubica a si mismo y ubica objetos en el
Nombres de los espacio en el que se encuentra; a partir de ello, organiza sus
estudiantes movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones
al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en situaciones
cotidianas. Las expresa con su cuerpo o algunas palabras —
como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que
muestran las relaciones que establece entre su cuerpo, el
espacio y los objetos que hay en el entorno.
Proposito de la actividad: Que los nifios y nifas establezcan
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones
al desplazarse.
Sl NO
1 | Calle Benavides Sebastian X
2 | Cjuro Mendoza Mathius X
3 | Condori Leonardo Santiago X
4 | Garcia Carpio Tyrone X
5 Hincho Huayhua Bruno X
6 Huamani Puma Abdiel X
7 Huanca Ccama Allison X
8 Huanca Luna Adriel X
9 Huaranca Luna Andrea X
10 | Jarata Choque Dayana X
11 | Zegarra Banda Pierina X
12 | Mejia Soto Elias X
13 | Palomino Rodriguez X
Valentina
14 | Prado Cuadros Andre X
15 | Suca Bustamante Marcello X
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CUADERNO DE CAMPO

Practicantes:

- Ccasa callo Tania Inés
- Chambi Quispe Fiorela Monica
- Sano chunga norma

Titulo de la investigacion:

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER EL DESARROLLO DE LAS
NOCIONES ESPACIALES DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN UNA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL, AREQUIPA 2022

Aula: 5 afios “LOS CAMPEONES”

Actividad “SIMON DICE”

Area Matematica

Competencia Resuelve problemas De forma, movimiento y Localizacién

Desempefio Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir

de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

EVIDENCIAS:

Los nifios comprendieron las indicaciones béasicas del juego "Simon dice" prestaron atencion a cada
detalle ejecutando el taller de forma correcta y precisa logrando realizar los movimientos que se les
indican para su buen desarrollo e entendimiento.

INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO:

El juego permitio a los nifios desarrollar su comprension de la ubicacio en relacion a ellos mismos,
utilizando términos como "arriba", "abajo", "adelante" y "atras". También pudieron ajustar su posicion
para lograr el objetivo.

REFLEXION EN RELACION AL TALLER:

Ofrecer méas oportunidades para que los nifios practiquen la atencién en cuanto a las nociones
espaciales.

Fomentar el uso de un lenguaje espacial preciso y variado para describir la ubicacion y la orientacion.
Adaptar las actividades a los diferentes niveles de desarrollo de los nifios.
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TALLER N° 10

Taller

“EL REY MANDA”

Area

Matematica

Competencia

Resuelve problemas de cantidad.

Desempefio Establece relaciones entre los objetos de su entorno segun sus caracteristicas
preceptlales al comparar y agrupar aquellos objetos similares que le sirven para
algun fin, y dejar algunos elementos sueltos.

Propdsito Que los nifios y nifias identifiquen con facilidad arriba y abajo, delante, atras en
relacion con su cuerpo y el medio que los rodea.

Secuencia Actividades Recursos Tiempo
Didéactica Materiales
Inicio Preparamos el ambiente para el desarrollo de la Corona
actividad. (Patio) Colores 5
Presentamos: “una corona” o
¢Alguien sabe como se llaman estos objetos? Limpia
¢Quiénes usaran? ;Qué podemos hacer con | PO 5
esta corona? Lapiz
¢Alguna vez han jugado el juego del Rey Papel bond
manda? ;Como podemos organizarnos?
Nifios: hoy vamos a jugar “EL REY MANDA”
y asi vamos a conocer como estamos ubicados
en el espacio.
Desarrollo

Vamos a jugar al "REY MANDA", pero
algunos nifios atn no saben cémo organizarse
ni como mantener el orden para jugar
correctamente.

¢Coémo podemos ayudarles a que comprendan
el juego? ¢Es posible que nosotros también
participemos para aprender? ;Quién podria
guiarnos sobre como jugar?

Un nifio o nifia sera el Rey o la reina y los
demas jugadores seran sus subditos. El Rey da
ordenes a los demas, pero solo las ordenes que
comienzan con "El Rey manda".

El Rey da instrucciones a los demas nifios,
como "El Rey manda que todos vayan para
atras” o "El Rey manda que todos se echen
adelante”.

Los jugadores deben seguir las érdenes del
Rey solo cuando la frase comience con "El
Rey manda”. Si el Rey da una orden sin esa
frase, los nifios no deben obedecerla.

Si un jugador sigue una orden que no empieza
con "El Rey manda", debe salir del juego o
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Secuencia Actividades Recursos Tiempo
Didactica Materiales
hacer una pequefia penitencia, como dar un
giro o contar un chiste. El juego continda
hasta que solo quede un jugador, que seré el
. nuevo Rey.
Cierre

Les damos una hoja de actividades y colores
para que pinten de rosado a las personas que
estan adelante y de amarillo a las que estan
detrds en la escena. Luego, socializamos los
resultados y cada nifio o nifia comparte su
trabajo con los demas.

Dialogamos acerca de lo hicimos exponiendo
sus trabajos y damos a conocer lo que les gusto
durante el taller.

Preguntamos:

¢Qué aprendimos hoy?, ;Qué parte les parecid
mas interesante? ;Como lo hicimos? ¢Les
gusto el juego el rey manda? ¢Recuerdan quien
gano el juego?
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Colorea los ratones que se encuentran delante de las

botas; y marca con un aspa las que se hallan detrds.
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FICHA DE OBSERVACION TALLER
“EL REY MANDA”

COMPETENCIA: CAPACIDAD:

Resuelve problemas ¢ Modela objetos con formas

De forma, movimiento y geométricas y sus transformaciones.
Localizacion e Comunica su comprension sobre las
formas y relaciones geométricas.

¢ Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio.

DESEMPENO:

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra;
a partir de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse.
Establece relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones

N° NOMBRE DEL al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las
ESTUDIANTE expresa con su cuerpo o algunas palabras —como “cerca de” “lejos de”,
“al lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el
otro lado”— que muestran las relaciones que establece entre su cuerpo,
el espacio y los objetos que hay en el entorno.
CRITERIO DE EVALUACION:
Que los nifos y nifas identifiquen con facilidad delante - atras en
relacion con su cuerpo y el medio que los rodea.
DESCRIPCION DE LO OBSERVADO

1 | CALLE En el juego "El Rey Manda" Sebastian ain no han desarrollado la
BENAVIDES suficiente orientacidon espacial para comprender las indicaciones
SEBASTIAN "Adelante" y "Atras" en el contexto del juego.

2 | CJURO Mathius no comprende las indicaciones "Adelante" y "Atras" en juego
MENDOZA por haberse realizado en el patio y no en el salén como normalmente
MATHIUS se solia trabajar, lo cual ocasiono que no sea capaz de ubicarse en el

espacio de acuerdo a estas indicaciones.

3 | CONDORI Santiago no logro identificar su posicién en el espacio en el que se
LEONARDO encuentra, lo cual, no le permitié que pueda seguir con las indicaciones
SANTIAGO "adelante" y dénde esta "atras" en relacién a un punto de referencia.

4 | GARCIA Tyrone no se orienta de manera adecuada confunde los lugares en los
CARPIO que se encuentra y al momento de darle las indicaciones vamos hacia
TYRONE atras o cuando nos referimos a ponerte delante de tu compariero segun

el lugar en el que se encuentren se mueven de lugar de manera
equivocada.

5 | HINCHO Bruno evidencia en la dependencia de la imitacién a sus compaifieros,
HUAYHUA lo que puede generar confusiones y obstaculizar el desarrollo de sus
BRUNO habilidades motoras y cognitivas.

6 | HUAMANI Abdiel no sigue las indicaciones "Adelante" y "Atras" en el juego "El Rey
PUMA ABDIEL | Manda"

7 | HUANCA Allison fue el rey dando las indicaciones a sus comparieros, comprendio
CCAMA el juego lograndose ubicar en el patio de acuerdo a lo que entendié en
ALLISON un inicio con su maestra.

8 | HUANCA Adriel durante el desarrollo del juego imitaba a su compafiero
LUNA ADRIEL | Sebastian a pesar de que lo esté realizando mal, no siguié con las

indicaciones ni acuerdos que se establecieron en un inicio.
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9 | HUARANCA Andrea presento sentimientos de frustracion e ira al no comprender las
LUNA indicaciones del juego, mostrando asi sefiales de ansiedad o desanimo.
ANDREA

10 | JARATA Dayana intenta seguir con las indicaciones y se mueve seguin lo que
CHOQUE entendid, mencionamos también que ofrecié ayuda a su companiera
DAYANA Andrea cuando presento dificultades con las indicaciones.

11 | ZEGARRA Pierina muestra una actitud positiva ante las dificultades que presento
BANDA al no recordar las érdenes que dio el "rey pero sugiere volver a jugar en
PIERINA otra oportunidad para que asi se les sea mas facil.

12 | MEJIA SOTO Elias es capaz de comunicar sus dudas o dificultades con el "rey"
ELIAS utilizando palabras adecuadas para expresarse, por ejemplo: Por favor

podrias repetir la orden.

13 | PALOMINO Valentina muestra una falta de autonomia al realizar los movimientos
RODRIGUEZ durante el juego.

VALENTINA

14 | PRADO Andre presta atencidn a las 6rdenes del "rey", es capaz de concentrarse
CUADROS en el juego y seguir las instrucciones.

ANDRE

15 | SUCA Marcelo presenta dificultades para seguir con el juego, al no
BUSTAMANTE | comprender las indicaciones "Adelante" y "Atras" se quedé parado por
MARCELLO momento, siendo la docente y sus companeritos quienes lo motivaron

a seguir hasta terminar.
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TALLER N° 10 “EL REY MANDA”

Aula: 5 anos
Fecha:

Ne Area: Matemitica

Competencia: “RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION”

Capacidad:

¢ Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones.

e Comunica su comprensioén sobre las formas y
relaciones geométricas.

e Usa estrategias y procedimientos para orientarse en
el espacio.

Desempeiio: Se ubica a si mismo y ubica objetos en el
espacio en el que se encuentra; a partir de ello,
Nombres de los estudiantes organiza sus movimientos y acciones para desplazarse.
Establece relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse, ubicarse y
ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa
con su cuerpo o algunas palabras — como “cerca de”
“lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”,
“hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las
relaciones que establece entre su cuerpo, el espacio y
los objetos que hay en el entorno.

Propdsito de la actividad: Que los niflos y nifias
establezcan relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse.

Sl NO
1 | CALLE BENAVIDES X
SEBASTIAN
2 | CJURO MENDOZA MATHIUS X
3 | CONDORI LEONARDO X
SANTIAGO
4 | GARCIA CARPIO TYRONE X
5 HINCHO HUAYHUA BRUNO X
6 HUAMANI PUMA ABDIEL X
7 HUANCA CCAMA ALLISON X
8 HUANCA LUNA ADRIEL X
9 HUARANCA LUNA ANDREA X
10 | JARATA CHOQUE DAYANA X
11 | ZEGARRA BANDA PIERINA X
12 | MEJIA SOTO ELIAS X
13 | PALOMINO RODRIGUEZ X
VALENTINA
14 | PRADO CUADROS ANDRE X
15 | SUCA BUSTAMANTE X
MARCELLO
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CUADERNO DE CAMPO

Practicantes:

- Ccasa callo Tania Inés
- Chambi Quispe Fiorela Monica
- Sano chunga norma

Titulo de la investigacion:

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER EL DESARROLLO DE LAS
NOCIONES ESPACIALES DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN UNA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL, AREQUIPA 2022

Aula: 5 afios “LOS CAMPEONES”

Actividad “EL REY MANDA”

Area Matematica

Competencia Resuelve problemas De forma, movimiento y Localizacién

Desempefio Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir

de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
algunas palabras — como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

EVIDENCIAS:

Se evidenci6 que en el aula de 5 afios denominados los CAMPEONES aun no ha logrado desarrollar
la competencia planteada mediante el taller EL REY MANDA, por lo que aun estan en inicio, no
participan como deberian, se muestran timidos, inseguros de poder realizar las indicaciones por miedo
0 por no estar concentrados en la actividad planteada, también se observd que no usan su cuerpo para
ubicarse de manera correcta en el espacio en el que se encuentran.

INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO:

Comprensién espacial del nifio, por ejemplo, "Utiliz6 términos espaciales como ‘arriba’, ‘abajo’,
‘adelante’, ‘atras' para describir la ubicacion.

REFLEXION EN RELACION AL TALLER:

Para el desarrollo de las habilidades observadas podemos ir incluyendo actividades o estrategias para
mejorar la coordinacién ojo-mano, la concentracion, la nocion espacial y la interaccion social.
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TALLER N° 11“CUENTA LAS PELOTAS”

Taller

“Jugamos cuenta las pelotas”

Area

Matematica

Competencia

Resuelve Problemas De Forma, Movimiento Y Localizaciéon”

Desempefio

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se
encuentra; a partir de ello, organiza sus movimientos y acciones para
desplazarse. Establece relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o algunas palabras —
como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”,
“hacia un lado”, “hacia el otro lado”- que muestran las relaciones que
establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el

entorno.

Propdsito

Utilizan su cuerpo para expresar fuera y dentro durante el juego de
cuenta las pelotas.
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Secuencia
Didactica

Actividades

Recurso
S
Material
es

Tiem
po

Inicio

Desarrollo

Cierre

Iniciamos la actividad con una cancién

titulada:https://www.youtube.com/watch?v=53G
xZYgBO6s

Explicamos las Normas del juego. Luego se les
indica a los nifios que formaremos 4 grupos en el
salon, y el grupo que gane tendra su recompensa,
dejamos que ellos pongan el nombre de su grupo.
Después se les entrega una canasta de pelotitas
de colores a cada grupo y al frente un balde para
cada equipo. Antes de iniciar el juego se presentan
las reglas. El equipo que mas pelotas haya lanzado
dentro del balde sera el ganador. Cada integrante
de cada equipo lanza la pelota y se va atras para
que el siguiente integrante lance y asi todos logran
lanzar la pelota. Se inicia el juego al sonido del
silbato. Promovemos que los nifios hagan barras
para sus equipos respectivos. Termina el juego
cuando ya no haya pelotas en su
canasta. Después de haber lanzado las
pelotas pedimos la participacion de un nifioy les
indicamos qué va a contar tomando en cuenta las
nociones de afuera y dentro de una canasta , toca
la cabeza cuando la pelota esté fuera del balde y el
nifio que sera tocado debe de estar vendado para
gue vaya contabilizando , si la pelota esta dentro
del balde , se tendrd que tocar el pie del nifio
vendado .

Equipo
de
musica



https://www.youtube.com/watch?v=53GxZYgBO6s
https://www.youtube.com/watch?v=53GxZYgBO6s
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Recurso .
Secuencia Actividades S Tiem
Didactica Material po
es

Dialogamos acerca de lo hicimos exponiendo sus
trabajos y damos a conocer lo que les gusto
durante el taller.

¢, Qué hiciste hoy? ¢ Como te sentiste?

¢, Te gustaria volver a repetir esta actividad
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FICHA DE OBSERVACION
TALLER “CONTAMOS LAS PELOTAS”

COMPETENCIA:

Resuelve problemas de forma,
movimientos y localizaciéon

CAPACIDAD:
* Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

* Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

N| NOMBRE « Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
° DEL <
DESEMPENO:
ESTUDIANT _ o _ _ _ _ _
E Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir de ello, organiza sus
movimientos y acciones para desplazarse. Establece relaciones espaciales al orientar sus movimientos y
acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
algunas palabras —como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”,
“hacia el otro lado”- que muestran las relaciones que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que
hay en el entorno.
CRITERIO DE EVALUACION
Utilizan su cuerpo para expresar fuera y dentro durante el juego de cuenta las pelotas.
DESCRIPCION DE LO OBSERVADO
1 CALLE Durante el momento del desarrollo del taller “Caza la pelota” Sebastian evidencio dificultad al momento de
BENAVIDE lanzar la pelota a uno de sus comparieros, se mostré muy desconcertado y no podia decidir dénde lanzar
S ) la pelota, agacho la cabeza y no expresé nada, la maestra motiva al nifio a tomar una decision.
SEBASTIAN
2| CJURO : ) . . ~
MENDOZA Mathius mostro desinterés al momento de lanzar la pelota a unos de sus compafieros, se pudo observar

MATHIUS

gue no logré desarrollar las relaciones espaciales al lanzar y asi mismo a cazar la pelota del aire.
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Durante el desarrollo del juego Sebastian establecié relaciones espaciales, entre el objeto que fue la pelota

CONDORI 2 . : . - A :
LEONARDO en relacion a su cuerpo, mostré mucho interés en todo el desarrollo de la actividad. Asi mismo si se le
presentaban algunas dudas en el proceso, el nifio consultaba a la maestra para que sus dudas fueran
SANTIAGO
absueltas.
GARCIA Desarrollo la actividad muy motivado, mostré mucho interés al momento de lanzar la pelota a unos de sus
CARPIO compafieros, pero no logro desarrollar las relaciones espaciales al lanzar y asi mismo a cazar la pelota
TYRONE del aire.
HINCHO Al momento de desarrollar la actividad Bruno se mostré muy interesado con el juego de la pelota , pero se
HUAYHUA observo la dificultad al momento de recepcionar la pelota de parte de su compafiero, se mostrd inseguro al
BRUNO escuchar su nombre , no llegé a agarrar la pelota , solo miraba desconcertado .
HUAMANI Durante la actividad Abdiel se encontraba muy entusiasmado con el juego ya que indicaba que ya habia
PUMA jugado muchas veces y conocia las reglas, pero se observo que se le dificultad realizar los movimientos
ABDIEL segun las indicaciones .
HUANCA Allison mostré6 mucha inseguridad al momento de jugar con sus comparieros, tomo en cuenta las reglas
CCAMA establecidas al inicio de la actividad, pero no logro la relacién de su cuerpo con el objeto que en este caso
ALLISON fue la pelota, presenté ninguna dificultad en cuanto al indicador evaluado.
HUANCA En el desarrollo del juego Adriel no particip6 activamente, mostré desmotivacion e inseguridad al jugar,no
LUNA cumplié con las reglas del juego por ello no logré establecer su cuerpo con el objeto.
ADRIEL
HUARANCA Andrea mostré entusiasmo por conocer el juego, indicaba que le gustaban las pelotas porque ella tiene
LUNA hermanos varones, logré establecer las relaciones espaciales del objeto con su cuerpo , esto se pudo
ANDREA evidenciar en el momento de la recepcion de la pelota cada vez que decian su nombre , algo que le
ayudo a desarrollar este criterio fue la habilidad de la escucha activa que ella posee.
JARATA Al momento de desarrollar el juego Dayana se encontraba muy interesada por aprender y conocer la
CHOQUE actividad, lo que mas le llamo la atencién fue la pelota que se llevé para aplicar, ya que ella en los recreos

DAYANA
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siempre suele jugar con este objeto, se observé que, si pudo desarrollar la actividad sin ninguna dificultad,
se mostraba muy contenta durante el juego.

i ZEGARRA Al inicio del taller Pierina si mostraba interés, pero al momento de lanzar la pelota a su compariero no
BANDA podia expresar el nombre correspondiente, se mostraba muy timida y solo agacho la cabeza, por mas que
PIERINA la maestra le motivaba que diga el nombre de su compafiera.

% MEJIA En el desarrollo de la actividad Elias se mostr6 desmotivado por realizar el juego, no logré establecer las
SOTO relaciones espaciales en relacion de su cuerpo con la pelota, manifestaba desaliento.

ELIAS

é PALOMINO Durante el momento del desarrollo del taller “caza la pelota” Valentina evidencid dificultad al momento de
RODRIGUE lanzar la pelota a uno de sus comparieros, se mostré muy desconcertado y no podia decidir dénde lanzar
Z la pelota, agacho la cabeza y no expres6 nada, la maestra motiva al nifio a tomar una decision.
VALENTINA

i PRADO Durante la actividad André manifestaba mucha alegria por conocer y aprender el juego, indicaba que le
CUADROS gustan las pelotas y sera muy divertido el juego. Pero al momento de jugar manifestaba inseguridad, a
ANDRE pesar de que obedecid las reglas establecidas.

é SUCA Durante la actividad Marcelo se mostré6 muy desinteresado en el juego, no realizaba lo que se le pedia, se
BUSTAMAN pudo observar que se encontraba desmotivado realizando la actividad, no logré6 comprender la relacion del
TE objeto con su cuerpo.

MARCELLO
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LISTA DE COTEJO
TALLER N°11 “CUENTA LAS PELOTAS”
Aula: 5 afios
Fecha:

N° [ Nombres de los estudiantes | Area: Matematica
Competencia: Resuelve problemas de cantidad.
Capacidad:
¢ Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones.
e Comunica su comprensioén sobre las formas y
relaciones geométricas.
e Usa estrategias y procedimientos para orientarse en
el espacio.
Desempefio: Se ubica a si mismo y ubica objetos
en el espacio en el que se encuentra; a partir de
ello, organiza sus movimientos y acciones para
desplazarse. Establece relaciones espaciales al
orientar sus movimientos y acciones al
desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las expresa con su
cuerpo o algunas palabras —como “cerca de”
“lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante” “hacia
atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”- que
muestran las relaciones que establece entre su
cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el
entorno.
Propésito de la actividad:
Organiza sus acciones y movimientos al expresar
palabras como encima de y debajo de para
desplazarse

Sl NO

=

CALLE BENAVIDES X
SEBASTIAN

CJURO MENDOZA MATHIUS

x

CONDORI LEONARDO X
SANTIAGO

GARCIA CARPIO TYRONE

HINCHO HUAYHUA BRUNO

HUAMANI PUMA ABDIEL

HUANCA CCAMA ALLISON

XXX [ XX

HUANCA LUNA ADRIEL

O|00 [N (O |01~ wW(N

HUARANCA LUNA ANDREA X

=
o

JARATA CHOQUE DAYANA X

ZEGARRA BANDA PIERINA

[EEN
=

MEJIA SOTO ELIAS

PALOMINO RODRIGUEZ
VALENTINA

el
w|N

PRADO CUADROS ANDRE

=
IS

XIX| XXX

SUCA BUSTAMANTE
MARCELLO

=
(63}
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CUADERNO DE CAMPO

- Ccasa callo Tania Inés
- Chambi Quispe Fiorela Monica
- Sano chunga norma

Titulo de la investigacion:

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER EL DESARROLLO DE LAS
NOCIONES ESPACIALES DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN UNA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL, AREQUIPA 2022

Aula: 5 ainos “LOS CAMPEONES”

Fecha
Taller Cuenta las pelotas
Area Matematica

Competencia

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Desempefio

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se
encuentra; a partir de ello, organiza sus movimientos y acciones para
desplazarse. Establece relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o algunas palabras —
como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”,
“hacia un lado”, “hacia el otro lado” que muestran las relaciones que

establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno

EVIDENCIAS:

Al ingresar al salon la mayoria de los nifios manifestaban mucha alegria por estar en el aula
nuevamente, se saludaban unos a otros y se contaban que es lo que habian hecho. Una vez
que presentamos la cancion de la Pelota, se emocionaron mucho, indicaron jugaremos con
la pelota. Una vez que ya termina la cancién realizamos una pregunta. ¢ Ustedes jugaron
alguna vez con la pelota?

Abdiel: si, a mi me gustar jugar con la pelota Santiago: Mi papéa juega conmigo con la pelota

Adriel: Yo juego con mi hermano Les presentamos el juego de cuenta la pelota, todos
manifestaban alegria.Una vez que ya iniciamos con desarrollar el juego los nifios y nifias se
encontraban muy interesados y motivados en realizar el juego.

INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO:

A través de la observacion se identificé que 10 de nifios no logran desarrollar e identificar
sSus movimientos en relacién a su cuerpo.

REFLEXION EN RELACION A LA ACTIVIDA

Segquir trabajando con juegos ludicos para fortalecer el desarrollo de las nociones espaciales
en relacion la ubicacion de si mismo con relacion al objeto.
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TALLER N°12

Taller

“‘Jugamos a las estatuas”

Area

Matematica

Competencia

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Desempefio Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se
encuentra; a partir de ello, organiza sus movimientos y acciones para
desplazarse. Establece relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o algunas palabras —
como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”,
“hacia un lado”, “hacia el otro lado”- que muestran las relaciones que
establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el
entorno.

Propdsito Organiza sus acciones y movimientos al expresar palabras como encima
de y debajo de para desplazarse

S nci o Recursos _

ecuencia Actividades Materiale Tiempo

Didéactica S
Para iniciar con la actividad bailamos la Equipo de
siguiente cancion. musica
https://www.youtube.com/watch?v=litf24 X 5
2J g

Inicio preguntamos

¢De qué traté la cancién?
¢, Como son las estatuas?
Explicamos las Normas del juego .
Los nifios empiezan a bailar cuando se

Desarrollo | tocala masica Cuando se apaga la
musica, todos los nifios tienen que
guedarse quietos, como si de estatuas se
tratasen. Los nifilos que se mueven son
eliminados. Se vuelve a tocar la musica, y
asi hasta que se quede el nifio mas
quieto. Este es el ganador.

Cierre Dialogamos acerca de lo hicimos

exponiendo sus trabajos y damos a
conocer lo que les gusto durante el taller.
¢, Qué hiciste hoy?
¢, Como te sentiste?
¢, Te gustaria volver a repetir esta
actividad



https://www.youtube.com/watch?v=Iitf24X2J_g
https://www.youtube.com/watch?v=Iitf24X2J_g

188

FICHA DE OBSERVACION
TALLER “JUGAMOS A LAS ESTATUAS”

COMPETENCIA: CAPACIDAD:

Resuelve problemas de forma, * Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

movimientos y localizacion * Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

N| NOMBRE « Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
° DEL <
DESEMPENO:
ESTUDIAN _ o _ ) _ ) )
TE Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir de ello, organiza sus
movimientos y acciones para desplazarse. Establece relaciones espaciales al orientar sus movimientos y
acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con Su cuerpo o
algunas palabras —como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”,
“hacia el otro lado”- que muestran las relaciones que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que
hay en el entorno.
CRITERIO DE EVALUACION
Organiza sus acciones y movimientos al expresar palabras como encima de y debajo de para desplazarse
DESCRIPCION DE LO OBSERVADO
1 CALLE Durante el momento del desarrollo del taller “la estatua” Sebastian evidencidé dificultad al momento de
BENAVID estabilizarse a diferencia de sus compafieros, se mostré muy desconcertado porque él queria seguir
ES ) bailando, cuando se le sacé del juego porque era una de las reglas se puso muy triste, pero luego se le dio
SEBASTIA la oportunidad para que siga jugando.
N
2| CJURO : . . . . . .
MENDOZA Mathius desarroll6 la actividad muy motivado, mostré mucho interés al momento de quedarse estatuas,
MATHIUS apenas terminaba de cantar y era ya la hora de quedarse como estatuas el muy expresivo se quedaba tal

cual, para la cancion, se pudo observar que si logré organizar sus acciones Yy movimientos para
desplazarse.
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Durante el desarrollo del juego Sebastian pudo organizar sus acciones porque apenas paraba la cancién

CONDORI - . . : : . . .

LEONARD él de inmediato se quedaba como estatua , mostrdo mucho interés en todo el desarrollo de la actividad. Asi

o mismo si se le presentaban algunas dudas en el proceso, el nifio consultaba a la maestra para que sus

SANTIAGO dudas fueran absueltas.

GARCIA Al momento de desarrollar la actividad se observé que Tyrone no pudo organizar sus acciones y

CARPIO movimientos se mostraba muy inseguro realizando el juego de la ESTATUA, cada momento que

TYRONE escuchaba su nombre tendia a no mirar ni mostrar interés.

HINCHO Al momento de desarrollar la actividad Bruno se mostré6 muy interesado con el juego de la pelota, pero se

HUAYHUA observo la dificultad al momento de quedarse como estatua porque al le gustaba la cancién y queria seguir

BRUNO cantando y moviéndose por eso cuando paraba la cancion no podia quedarse como estatua, se le tenia que
sacar del juego porque habia perdido y eso no le gusté.

HUAMANI Durante el taller Abdiel presentaba desinterés, no logré desarrollar el juego porque no tenia ganas de

PUMA realizar las indicaciones.

ABDIEL

HUANCA Allison mostr6 mucha inseguridad al momento de jugar con sus comparieros, no tomo en cuenta las reglas

CCAMA establecidas al inicio de la actividad, no lograr estableces sus movimientos y organizar sus acciones.

ALLISON

HUANCA En el desarrollo del juego Adriel participé activamente, mostré6 mucha motivacion y seguridad al jugar,

LUNA cumplié con las reglas del juego asi mismo logré organizar sus acciones y movimientos al momento de

ADRIEL guedar como estatua.

HUARANC Andrea mostro entusiasmo por desarrollar el juego, indicaba que el juego de estatuas le gustaba, logré

A LUNA organizar sus movimientos a través del juego porque cada vez que tenia que quedar estatua apenas se

ANDREA terminaba la cancion, ella no presenté ninguna dificultad.
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(1) JARATA Al momento de desarrollar el juego Dayana se encontraba muy interesada por aprender y conocer la
CHOQUE actividad , apenas salimos se encontraba muy activa, y, se observo que si pudo desarrollar la actividad sin
DAYANA ninguna dificultad , porque logré organizar sus movimientos al ritmo de la musica y dejaba de hacer ello

apenas la musica se apagaba .

i ZEGARRA Andrea mostrd entusiasmo por desarrollar el juego , indicaba que el juego de estatuas le gustaba , logro
BANDA organizar sus movimientos a través del juego porque cada vez que tenia que quedar estatua apenas se
PIERINA terminaba la cancion , ella no present6 ninguna dificultad .

% MEJIA Durante la actividad Elias no mostro interés por desarrollar el juego , se encontraba palido y desmotivado
SOTO por ello no logré realizar las indicaciones de la maestra.

ELIAS

é PALOMIN Al momento de desarrollar el juego Valentina mostré6 mucho interés , utilizé su cuerpo y asi mismo pudo
O organizar sus acciones y movimiento al ritmo de la cancion , se observo que cada vez que presentaba
RODRIGU alguna duda él siempre preguntaba a la maestra para que esta sea explicada
EZ
VALENTIN
A

i PRADO Durante la actividad André manifestaba mucha alegria por conocer y aprender el juego. Al momento de jugar
CUADROS manifestaba emocién y mucha seguridad, obedecio las reglas establecidas. Cuando presentaba alguna
ANDRE duda no dudaba en consultar y esta resuelta.

é SUCA Durante la actividad Marcelo se mostré muy interesado en el juego , siempre realizaba lo que se le pedia,
BUSTAMA se pudo observar que se encontraba muy feliz realizando la actividad ,pudo organizar sus accione y
NTE movimientos ,y cada vez que habia alguna duda de parte de él no dudaba en preguntar y esta sea
MARCELL completamente clara para él .

O
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LISTA DE COTEJO
TALLER N°12 “JUGAMOS A LAS ESTATUAS”
Aula: 5 afios
Fecha:

N° [ Nombres de los estudiantes | Area: Matematica
Competencia: Resuelve problemas de cantidad.
Capacidad:
¢ Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones.
e Comunica su comprensién sobre las formas y
relaciones geométricas.
¢ Usa estrategias y procedimientos para orientarse en
el espacio.
Desempefio: Se ubica a si mismo y ubica objetos
en el espacio en el que se encuentra; a partir de
ello, organiza sus movimientos y acciones para
desplazarse. Establece relaciones espaciales al
orientar sus movimientos y acciones al
desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las expresa con su
cuerpo o algunas palabras —como “cerca de”
“lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante” “hacia
atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”- que
muestran las relaciones que establece entre su
cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el
entorno.
Propdsito de la actividad:
Organiza sus acciones y movimientos al expresar
palabras como encima de y debajo de para
desplazarse

Sl NO

=

CALLE BENAVIDES X
SEBASTIAN

CJURO MENDOZA MATHIUS X

CONDORI LEONARDO
SANTIAGO

GARCIA CARPIO TYRONE

HINCHO HUAYHUA BRUNO

HUAMANI PUMA ABDIEL

XXX [X] X

HUANCA CCAMA ALLISON

HUANCA LUNA ADRIEL

O|00 [N (O |01~ wW(N

HUARANCA LUNA ANDREA

=
o

JARATA CHOQUE DAYANA

XX |[X|X

ZEGARRA BANDA PIERINA

[EEN
=

MEJIA SOTO ELIAS X

PALOMINO RODRIGUEZ
VALENTINA

el
w|N
X

PRADO CUADROS ANDRE

=
IS

x| X

SUCA BUSTAMANTE
MARCELLO

=
(63}
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CUADERNO DE CAMPO
Practicantes:

- Ccasa callo Tania Inés
- Chambi Quispe Fiorela Monica
- Sano chunga norma

Titulo de la investigacion:

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER EL DESARROLLO DE LAS
NOCIONES ESPACIALES DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN UNA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL, AREQUIPA 2022

Aula: 5 afos “LOS CAMPEONES”

Fecha
Actividad Jugamos a las estatuas
Area Matematica

Competencia Resuelve problemas de cantidad.

Desempefio Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que
se encuentra; a partir de ello, organiza sus movimientos y
acciones para desplazarse. Establece relaciones espaciales
al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las
expresa con su cuerpo o algunas palabras —como “cerca de”
“lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”, “hacia
un lado”, “hacia el otro lado”- que muestran las relaciones
gue establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que

hay en el entorno

EVIDENCIAS:

Al ingresar al salon la mayoria de los nifios manifestaban mucha alegria por estar
en el aula nuevamente, se saludaban unos a otros y se contaban que es lo que
habian hecho.

Cuando iniciamos el taller los nifios muy alegres se preguntaron, ¢Ahora que
juego jugaremos?

Al dar inicio con la motivacion la mayoria de los nifios iniciaron a bailar la cancion
gue se us6 como inicio

Se observé a Pierina que muy alegre bailaba la cancién con todos los
movimientos que se le pedia.

Uno de los niflos mas motivados en este inicio fue Santiago, quien con mucha
sonria movia los pies, las manos y de manera muy graciosa se paraba cuando la
cancion decia ESTATUA .

También se observo a Abdiel quien sonria cuando bailaba la cancion.

Luego de esto realizamos la pregunta. ¢Ustedes conocen a las estatuas? A lo
cual respondieron:
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Santiago: Yo conozco las estatuas, son aquellas personas muy quietas, que no
se mueven.

Pierina: Yo también conozco mis, una vez yo hice de una estatua.

Abdiel: A mi me gustan las estatuas

Allison: A mi me gusta jugar a las estatuas.

Bruno: es alguien que esta muy quieto

Después de realizar esta pregunta nos organizamos para las reglas del juego.

Durante el juego se observé que la mayoria de los nifios y nifias bailaban la
cancion y cuando se apagaba, de manera muy graciosa se quedaban sin
movimiento.

INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO:

Se puede manifestar que el 90% de los nifios y nifias del salén de Campeones
si logran organizar sus movimientos Yy sus acciones , porque cada vez que se
apagaba al cancién , los educandos se quedaban muy quietos como una
estatua .

Es decir, si organizar sus movimientos a través de su escucha activa.

Solo el 10% de los nifilos no logran aun organizar sus acciones y movimientos
porque cada vez que se apagaba la cancién ellos seguian moviéndose

REFLEXION EN RELACION A LA ACTIVIDAD

Segquir trabajando con juegos ludicos para fortalecer el desarrollo de las nociones
espaciales en relacién a la organizacion de los movimientos y acciones de cada
nifio.

Se tomara en cuenta el 10% de nifios en inicio para seguir trabajando este criterio
de evaluacion.
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TALLER N°13

Taller

‘LAS RANAS TRAVIESAS”

Area

Matemaética

Competencia

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Desempefio

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que
se encuentra; a partir de ello, organiza sus movimientos y
acciones para desplazarse. Establece relaciones espaciales
al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las
expresa con su cuerpo o algunas palabras —como “cerca de”
“lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”, “hacia
un lado”, “hacia el otro lado”- que muestran las relaciones
gue establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que

hay en el entorno.

Propésito

Realizan movimientos coordinados con las

(encima de, debajo de) a través del juego de las ranas traviesas.

Secuencia
Didactica

Recursos
Materiales

Actividades Tiempo

Inicio

Desarrollo

Cierre

Ingresa el agricultor llamado
Juanito y se presenta con los nifios,
él les informa que de su chacra se
escaparon varias ranas y el S
necesita que le ayuden a encontrar
sus ranitas para que los lleve
devuelta a su casa.

Equipo de
musica

Ademas de eso les informa que él
no ve muy bien.

Juanito les preguntara 5

Se colocaran las ranas encima,
debajo de las mesas.

Juanito les indicara que los nifios no
pueden moverse de su sitio, mas
solo levantar la mano para guiarle.
El agricultor Juanito les preguntara
;Donde esta una de mis ranas
traviesas? ¢Me Podrias ayudar?
¢ Esta encima de, o debajo de?

Se le dara oportunidad a cada nifio
para que le pueda guiar hacia su
ranita.

indicaciones
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Secuencia
Didactica

Actividades

Recursos
Materiales

Tiempo

Y cada vez que va encontrando a su
ranita el agricultor  Juanito
recompensara al nifio que le ha
guiado.

Una vez que termine de encontrar
todas sus ranas traviesas,
agradecera.

“‘Muchas gracias a los nifios del
salon de campeones porque he
encontrado todas mis ranas, son
muy buenos guiando”

Luego la maestra les pedira que
representen lo que han
desarrollado.

Dialogamos acerca de lo hicimos
exponiendo sus trabajos y damos a
conocer lo que les gusto durante el
taller.

¢, Qué hiciste hoy?

¢, Como te sentiste?

¢, Te gustaria volver a repetir esta
actividad
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FICHA DE OBSERVACION
TALLER “LAS RANAS TRAVIESAS ”

COMPETENCIA: CAPACIDAD:

Resuelve problemas de forma , * Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

movimientos  localizacion » Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

N| NOMBRE « Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
° DEL <
DESEMPENO:
ESTUDIA . o _ . . ' '
NTE Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir de ello, organiza sus
movimientos y acciones para desplazarse. Establece relaciones espaciales al orientar sus movimientos y
acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
algunas palabras —como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia
el otro lado”- que muestran las relaciones que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en
el entorno.
CRITERIO DE EVALUACION
Realizan movimientos coordinados con las indicaciones (encima de, debajo de) a través del juego de las ranas
traviesas
DESCRIPCION DE LO OBSERVADO
1| Calle Durante el momento del desarrollo del taller “las ranas traviesas” Sebastian no presentd ninguna dificultad al
Benavides momento de dirigir en la busqueda de las ranas. Pudo expresar las palabras de las nociones espaciales.
Sebastian
2 f\:ﬂju:l?j Mathius desarrollé la actividad muy motivado, mostré mucho interés al momento de buscar las ranas
MZthigza ayudando al agricultor, se pudo observar que si logro desarrollar las relaciones espaciales en cuanto a la

adquisicién del vocabulario de las palabras.




197

Durante el desarrollo del juego Sebastian establecio relaciones espaciales, entre el objeto que fue la rana en

Condori i . . i 3 - P )
Leonardo relacion a a los objetos, mostré mucho interés en todo el desarrollo de la actividad. Asi mismo si se le
: presentaban algunas dudas en el proceso, el nifio consultaba a la maestra para que sus dudas fueran

Santiago
absueltas.

Garcia Desarrollo6 la actividad muy motivado, mostré mucho interés al momento de buscar las ranas, se pudo

Carpio observar que si logré desarrollar las relaciones espaciales ubicando la rana en relacion al objeto.

Tyrone

Hincho Al momento de desarrollar la actividad Bruno se mostré6 muy interesado con el juego de la busqueda de las

Huayhua ranas traviesas.

Bruno

Huamani Durante la actividad Abdiel se encontraba muy entusiasmado con el juego ya que indicaba que ya habia

Puma Abdiel| jugado muchas veces juegos similares, lograr establecer las relaciones espaciales con el objeto en este caso
un objeto muy cercano a las ranas, entendia a la perfeccion las indicaciones de la maestra (encima de, debajo
de)

Huanca Allison mostré mucha inseguridad al momento de jugar con sus comparieros, no tomé en cuenta las reglas

Ccama establecidas al inicio de la actividad, por ello no establecio a la perfeccién la relacién de su cuerpo con el

Allison objeto que en este caso fue la rana, present6 ninguna dificultad en cuanto al indicador evaluado.

Huanca Luna
Adriel

En el desarrollo del juego Adriel participé activamente, mostr6 mucha motivacioén y seguridad al jugar, cumplié
con las reglas del juego asi mismo logré establecer su cuerpo con el objeto.

Huaranca Andrea mostro entusiasmo por conocer el juego, indicaba que le gustaban las ranas, logré establecer las

Luna Andrea| relaciones espaciales del objeto con su cuerpo, esto se pudo evidenciar en el momento de la recepcion de la
pelota cada vez que decian su nombre, algo que le ayudo a desarrollar este criterio fue la habilidad de la
escucha activa que ella posee.

Jarata Al momento de desarrollar el juego Dayana se encontraba muy interesada por aprender y conocer la

Choque actividad, lo que mas le llamo la atencién fue la busqueda de las ranas, ya que ella en los recreos siempre

Dayana
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suele jugar con este objeto, se observo que, si pudo desarrollar la actividad sin ninguna dificultad, se
mostraba muy contenta durante el juego.

i Zegarra Durante la actividad Pierina si mostraba interés, pero al momento de buscar las ranas presento la dificultada
Banda de no poder expresar el nombre correspondiente, pero luego supero esta debilidad.
Pierina

% Mejia Soto En el desarrollo de la actividad Elias mostré mucho interés por realizar el juego, logr6 establecer las
Elias relaciones espaciales en relacion al objeto, manifestaba alegria.

% Palomino Durante el momento del desarrollo del taller “LAS RANAS TRAVIESAS” Valentina no evidencié ninguna
Rodriguez dificultad al expresar en el desarrolla del taller, 6sea en la blusqueda de las ranas.
Valentina

i Prado Durante la actividad André manifestaba mucha alegria por conocer y aprender el juego, indicaba que le
Cuadros gustan las ranas y serd muy divertido el juego. Al momento de jugar manifestaba emocion y mucha seguridad,
Andre obedecié las reglas establecidas. Logro expresar la ubicacién de las ranas sin ninguna dificultad.

é Suca Durante la actividad Marcelo se mostré muy interesado en el juego, siempre realizaba lo que se le pedia, se
Bustamante pudo observar que se encontraba muy feliz realizando la actividad. Pudo comprender la ubicacién de las
Marcello ranas y asi mismo expresarlas.




LISTA DE COTEJO

TALLER N°13“LAS RANAS TRAVIESAS”

Aula: 5 anos

Fecha:

NO

Nombres de los estudiantes

Area: Matematica

Competencia: Resuelve problemas de cantidad.

Capacidad:

¢ Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones.

e Comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geométricas.

¢ Usa estrategias y procedimientos para orientarse en
el espacio.

Desempefio: Se ubica a si mismo y ubica objetos
en el espacio en el que se encuentra; a partir de
ello, organiza sus movimientos y acciones para
desplazarse. Establece relaciones espaciales al
orientar sus movimientos y acciones al
desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las expresa con su
cuerpo o algunas palabras —como “cerca de”
“lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante” “hacia
atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”- que
muestran las relaciones que establece entre su
cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el
entorno.

Propésito de la actividad:

Realizan movimientos coordinados con las
indicaciones (encima de, debajo de) a través del
juego de las ranas traviesas

Sl NO

=

CALLE BENAVIDES
SEBASTIAN

X

CJURO MENDOZA MATHIUS

X

CONDORI LEONARDO
SANTIAGO

X

GARCIA CARPIO TYRONE

HINCHO HUAYHUA BRUNO

HUAMANI PUMA ABDIEL

HUANCA CCAMA ALLISON

HUANCA LUNA ADRIEL

XX [ XX

HUARANCA LUNA ANDREA
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o

JARATA CHOQUE DAYANA
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[EEN

ZEGARRA BANDA PIERINA

=
N
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=
w

PALOMINO RODRIGUEZ
VALENTINA
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N
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=
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SUCA BUSTAMANTE
MARCELLO

CUADERNO DE CAMPO
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Practicantes:

- Ccasa callo Tania Inés
- Chambi Quispe Fiorela Monica
- Sano chunga norma

Titulo de la investigacion:

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER EL DESARROLLO DE LAS
NOCIONES ESPACIALES DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN UNA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL, AREQUIPA 2022

Aula: 5 afnos “LOS CAMPEONES”

Fecha
Taller Las ranas traviesas
Area Matematica

Competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién

Desempefio Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que
se encuentra; a partir de ello, organiza sus movimientos y
acciones para desplazarse. Establece relaciones espaciales
al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las
expresa con su cuerpo o algunas palabras —como “cerca de”
“lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”, “hacia
un lado”, “hacia el otro lado”- que muestran las relaciones
gue establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que

hay en el entorno

EVIDENCIAS:

Al ingresar al salon la mayoria de los nifios manifestaban mucha alegria por estar
en el aula nuevamente, se saludaban unos a otros y se contaban que es lo que
habian hecho.

Cuando iniciamos el taller los nifios muy alegres se preguntaron, ¢Ahora que
juego jugaremos?

Se inicié la actividad con el ingreso del agricultor y la mayoria de los nifios
manifestaron mucha emocion

Se observé a Pierina que muy alegre observaba al agricultor. Se observé a Abdiel
muy concentrada en lo que indicaba el agricultor El agricultor manifesté que sus
ranas habian escapado y el necesitaba ayuda, y les preguntd a los nifios ¢Me

podrian ayudar a encontrar mis ranas?

Las respuestas de los nifios fueron las siguientes:
Santiago: Yo te ayudo a buscar de las ranas

Pierina: Yo también
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Abdiel: A mi me gustan buscar las ranas

Allison: Si puedo ayudarte

Bruno: si

Después de realizar esta pregunta nos organizamos para las reglas del juego.
Durante el juego se observd que el 90 % de los infantes ubicaban con mucha
facilidad el lugar donde se encontraban las ranas, asi mismo lograran expresar

sin dificultades.

INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO:
Se puede manifestar que el 90% de los nifios y nifias del salén de Campeones

si logran ubicar los objetos segun el lugar donde se encuentras asi también

pueden expresar las palabras espaciales sin ninguna dificultad.

REFLEXION EN RELACION A LA ACTIVIDAD
Es muy importante la inclusion de los juegos ludicos en las actividades diarias.

Ayuda notablemente en el fortalecimiento de las nociones espaciales, tanto en la
ubicacion de si mismo, y en la adquision de las palabras espaciales para el

progreso evolutivo de las habilidades espaciales segun la edad.
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TALLER N°14
TALLER N°14“MANEJO MI MOTO”

Taller “MANEJO MI MOTO?”

Area Matematica

Competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Desempefio Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que
se encuentra; a partir de ello, organiza sus movimientos y
acciones para desplazarse. Establece relaciones espaciales
al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las
expresa con su cuerpo o algunas palabras —como “cerca de”
“lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”, “hacia
un lado”, “hacia el otro lado”- que muestran las relaciones
gue establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que

hay en el entorno.

Propdsito Realizan movimientos en el espacio en el que se encuentra

” W

segun las indicaciones “hacia adelante” “hacia atras” a través

del “manejo mi moto”
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Secuencia
Didactica

Actividades

Recursos
Materiales

Tiempo

Inicio

Desarrollo

Cierre

Al iniciar la actividad se les presenta
a los nifios un casco, un volante y
les preguntamos ¢,Donde
pertenecen los materiales?
,Quiénes lo usan? ¢Ustedes
alguna vez se han subido a una
moto? El dia de hoy nos subiremos
en una moto larga donde todos
guedaran. Antes de desarrollar el
juego organizamos a los nifios en 3
grupos. Se les indica que escojan a
un lider quien guiara a todos los
nifos porque llevara el volante, y
todos los niflos deben de tener su
casco.

Se les indica la regla.

La maestra es quien indica a qué
direccion se deben de mover, si
indica MOTO hacia adelante, todo
deben inclinarse a esa direccion, si
indica hacia atras todos deben
inclinarse a la direccién indicada. El
nifio que no realice la accion tendra
gue bajarse de la moto. Para iniciar
el juego se les pregunta: ;Cémo
suena la moto? Se les incentiva a
los nifios que hagan el sonido de
una moto. Luego se les indicara:
Moto moto moto a la derecha

Moto moto moto hacia adelante
Moto moto moto hacia atras
Sera necesario cambiar de lider.
Después trabajaran la ficha
Dialogamos acerca de lo hicimos

exponiendo sus trabajos y damos a
conocer lo que les gusto durante el
taller.

¢, Qué hiciste hoy?

¢, Como te sentiste?

¢, Te gustaria volver a repetir esta
actividad

Equipo de
musica
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FICHA DE OBSERVACION
TALLER “MANEJO MI MOTO ”

o

NOMBRE DEL
ESTUDIANTE

COMPETENCIA: CAPACIDAD:

Resuelve problemas de * Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
forma, movimientos y

oY » Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
localizacion

« Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

DESEMPENO:

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir de ello, organiza sus
movimientos y acciones para desplazarse. Establece relaciones espaciales al orientar sus movimientos
y acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su
cuerpo o algunas palabras —como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”,
“hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las relaciones que establece entre su cuerpo, el

espacio y los objetos que hay en el entorno.

” oW

CRITERIO DE EVALUACION

Realizan movimientos coordinados con las indicaciones hacia a la izquierda, hacia a a derecha, hacia
atras, hacia adelante.

DESCRIPCION DE LO OBSERVADO

CALLE
BENAVIDES
SEBASTIAN

Durante el momento del desarrollo del taller “ Moto a la derecha , moto a la izquierda ” Sebastian no
presentd ninguna dificultad al momento de desarrollar las indicaciones de la maestra .Pudo expresar
realizar los movimientos coordinados junto a sus comparieros .

CJURO
MENDOZA
MATHIUS

Mathius desarrollé la actividad muy motivado, mostré mucho interés al momento de coordinar sus
movimientos, se pudo observar que si logré desarrollar las relaciones espaciales en cuanto a la
coordinacion de sus movimientos.
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3 Durante el desarrollo del juego Sebastian establecié coordinacién de sus movimientos de lateralidad,
CONDORI . : . - S )
LEONARDO mostré mucho interés en Eodo el desarrollo de la actividad. Asi mismo si se le presentaban algunas
SANTIAGO dudas en el proceso, el nifio consultaba a la maestra para que sus dudas fueran absueltas.
4 GARCIA CARPIO Desarroll6 la actividad muy motivado, pero al momento de realizar la indicacion moto a la derecha
TYRONE mostro inseguridad por lo cual tardd en reaccionar y perdié el juego, manifestaba mucha tristeza.
5 HINCHO Al momento de desarrollar la actividad Bruno se mostré muy interesado con el juego de moto a la
HUAYHUA derecha, moto a la izquierda.
BRUNO
6 HUAMANI PUMA Durante la actividad Abdiel se encontraba muy entusiasmado con el juego ya que indicaba que ya
ABDIEL habia jugado muchas veces y conocia las reglas, logré coordinar sus movimientos segun las
indicaciones de la maestra.
! HUANCA CCAMA Allison mostré6 mucha seguridad al momento de jugar con sus compafieros, tomé en cuenta las reglas
ALLISON establecidas al inicio de la actividad, establecid y coordiné a la perfeccion los movimientos de su
cuerpo con las indicaciones de la maestra, no presentd ninguna dificultad en cuanto al indicador
evaluado.
8 HUANCA LUNA En el desarrollo del juego Adriel participé activamente, mostr6 mucha motivacion y seguridad al jugar,
ADRIEL cumplio con las reglas del juego asi mismo logro establecer y coordinar sus movimientos de su
cuerpo.
9 HUARANCA Andrea mostré entusiasmo por conocer el juego, indicaba que le gustaban las motos porque su papa
LUNA ANDREA tenia, logré establecer y coordinar sus movimientos de su cuerpo, esto se pudo evidenciar en el
momento de desarrollar el juego, algo que le ayudd a desarrollar este criterio fue la habilidad de la
escucha activa que ella posee.
(1) JARATA Al momento de desarrollar el juego Dayana se encontraba muy interesada por aprender y conocer la
CHOQUE actividad, lo que mas le llamo la atencidn fueron los materiales con los que se conto, se observo que,
DAYANA si pudo desarrollar la actividad sin ninguna dificultad, se mostraba muy contenta durante el juego.
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i ZEGARRA Durante la actividad Pierina si mostraba interés, pero al momento de desarrollar las indicaciones
BANDA PIERINA presentd la dificultada de no poder coordinar sus movimientos de su cuerpo al mismo tiempo de sus

comparieros, pero luego supero esta debilidad y se mostré muy alegre al realizar el juego.

% MEJIA SOTO En el desarrollo de la actividad Elias mostré mucho interés por realizar el juego, logré coordinar sus
ELIAS movimientos segun Is indicaciones, durante el juego manifestaba alegria.

é PALOMINO Durante el momento del desarrollo del taller “moto a la derecha, moto a la izquierda” Valentina
RODRIGUEZ evidencio dificultad cuando se le indicaba moto hacia a a derecha, alli Valentina mostraba
VALENTINA inseguridad.

i PRADO Durante la actividad André manifestaba mucha alegria por conocer y aprender el juego, indicaba que
CUADROS le gustan las motos y sera muy divertido el juego. Al momento de jugar manifestaba emocion y
ANDRE mucha seguridad, obedecié las reglas establecidas. Logré coordinar sus movimientos a la perfeccion.

é SUCA Durante la actividad Marcello se mostré muy interesado en el juego, siempre realizaba lo que se le
BUSTAMANTE pedia, se pudo observar que se encontraba muy feliz realizando la actividad. Pudo comprender y
MARCELLO desarrollar los movimientos segun las indicaciones.
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LISTA DE COTEJO
TALLER N°15“LOS MEJORES MALABARISTAS”
Aula: 5 afios

Fecha:
N° | Nombres de los Area: Matematica
estudiantes Competencia: Resuelve problemas de forma,
movimientos localizacion
Capacidad:
¢ Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones.
e Comunica su comprensioén sobre las formas y
relaciones geométricas.
¢ Usa estrategias y procedimientos para orientarse en
el espacio.
Desempefio: Se ubica a si mismo y ubica objetos
en el espacio en el que se encuentra; a partir de
ello, organiza sus movimientos y acciones para
desplazarse. Establece relaciones espaciales al
orientar sus movimientos y acciones al
desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo
o0 algunas palabras —como “cerca de” “lejos de”, “al
lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”, “hacia un
lado”, “hacia el otro lado’- que muestran las
relaciones que establece entre su cuerpo, el
espacio y los objetos que hay en el entorno.
Propésito de la actividad:
Realizan movimientos coordinados con las
indicaciones hacia a la izquierda, hacia a a
derecha, hacia atras, hacia adelante con el juego
manejo mi moto.
Sl NO

1 | Calle Benavides Sebastian X

2 | Cjuro Mendoza Mathius X

3 | Condori Leonardo Santiago | X

4 | Garcia Carpio Tyrone X

5 | Hincho Huayhua Bruno X

6 | Huamani Puma Abdiel X

7 | Huanca Ccama Allison X

8 | Huanca Luna Adriel X

9 Huaranca Luna Andrea X

10 | Jarata Choque Dayana X

11 | Zegarra Banda Pierina X

12 | Mejia Soto Elias X

13 | Palomino Rodriguez X

Valentina
14 | Prado Cuadros Andre X
15 | Suca Bustamante Marcello X
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CUADERNO DE CAMPO

Practicantes:

- Ccasa callo Tania Inés
- Chambi Quispe Fiorela Monica
- Sano chunga norma

Titulo de la investigacion:

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER EL DESARROLLO DE LAS
NOCIONES ESPACIALES DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN UNA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL, AREQUIPA 2022

Aula: 5 afios “LOS CAMPEONES”

Fecha
Actividad Manejo mi moto
Area Matematica

Competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Desempefio Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que
se encuentra; a partir de ello, organiza sus movimientos y
acciones para desplazarse. Establece relaciones espaciales
al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las
expresa con su cuerpo o algunas palabras —como “cerca de”

LE 11

“lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”, “hacia
un lado”, “hacia el otro lado”- que muestran las relaciones
gue establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que

hay en el entorno

EVIDENCIAS:
Al ingresar al salon la mayoria de los nifios manifestaban mucha alegria por estar

en el aula nuevamente, se saludaban unos a otros y se contaban que es lo que
habian hecho cuando estaban en casa. Cuando iniciamos el taller los nifios muy

alegres se preguntaron, ¢ Ahora que juego jugaremos?

Se inicio el taller mostrando algunos materiales, como el casco, el volante de una
moto. Se observé a Pierina muy alegre. Se observé a Abdiel muy concentrado en
lo que indicaba la maestra, levantaron la mano para expresar que ellos conocian
de donde venian los materiales, se logré la participacion de la mayoria de los

nifios, cada uno de ellos manifestaron que, si conocian la moto, porque vieron en
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la calle, u porque tenian en casa. Después de realizar esta pregunta nos

organizamos para las reglas del juego.

Durante el juego se observé que el 80% de los infantes coordinaban sus
movimientos segun las indicaciones de la maestra, el 20% no coordinaron y si lo

hicieron fue después que los demas nifios.

Se mantuvo la concentracidon y la motivacion de cada nifio.

INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO:

Se puede manifestar que el 80% de los nifios y nifias del salén de Campeones
si lograron coordinar sus movimientos en el taller manejo mi moto, y el 20% del
salon presenté dificultad.

REFLEXION EN RELACION A LA ACTIVIDAD

Es muy importante la inclusion de los juegos ludicos en las actividades diarias.
Ayuda notablemente en el fortalecimiento de las nociones espaciales ya que a
través de ella los nifios desarrollar estas habilidades.
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TALLER N°5

Taller “‘LOS MEJORES MALABARISTAS”

Area Matematica

Competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Desempefio Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que
se encuentra; a partir de ello, organiza sus movimientos y
acciones para desplazarse. Establece relaciones espaciales
al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las
expresa con su cuerpo o algunas palabras —como “cerca de”
“lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”, “hacia
un lado”, “hacia el otro lado”- que muestran las relaciones
gue establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que

hay en el entorno.

Propdsito Establece relaciones espaciales al orientar sus movimientos y
desplazarse, hacia adelante, hacia atrds con el juego los

mejores Malabaristas.
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Secuencia
Didactica

Actividades

Recursos
Materiales

Tiempo

Inicio

Desarrollo

Cierre

Iniciaremos la actividad indicando
gue necesitamos los mejores
malabaristas de nuestro salon,
porque los malabaristas del circo se
enfermaron.

Les preguntamos ¢como hacemos
para  escoger los mejores
malabaristas?

¢,Podremos organizar una
competencia para escoger los
mejores malabaristas?

Organizamos el salén en 4 grupos.

Para desarrollar la actividad serd
necesario salir al patio, donde
estard ya armada la ruta para
escoger los mejores malabaristas.

Se les indicard que cada grupo
tendra que estar en fila uno detras
del otro.

Se les presenta los desafios, el
primero es que tendran que saltar
por la ULA ULA, un salto hacia
adelante y otro salto hacia atrés,
después habra un colchén donde
tiene que dar un volantin, finalmente
5 conos donde tendran que saltar
estirando las manos con un solo
pie hacia adelante sin dafar los
conos.

Todos los integrantes de los
equipos tienen que pasar por el
desafio y el grupo ganador es el que
realice el juego correctamente y lo
haga mas rapido.

Después se les pedira a los nifios
que representan del juego
realizado. Dialogamos acerca de lo
hicimos exponiendo sus trabajos y
damos a conocer lo que les gusto
durante el taller.

¢, Qué hiciste hoy?
¢, Como te sentiste?

¢, Te gustaria volver a repetir esta
actividad

Equipo de
musica




212

FICHA DE OBSERVACION
TALLER 15 “LOS MEJORES MALABARISTAS ”

NO

NOMBRE DEL
ESTUDIANTE

COMPETENCIA: CAPACIDAD:

Resuelve problemas de * Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
forma, movimientos y

oY * Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
localizacion

» Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

DESEMPENO:

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir de ello, organiza
sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las
expresa con su cuerpo o algunas palabras —como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”- que muestran las relaciones que establece entre

Su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

CRITERIO DE EVALUACION

Establece relaciones espaciales al orientar sus movimientos y desplazarse, hacia adelante, hacia
atras con el juego los mejores Malabaristas.

DESCRIPCION DE LO OBSERVADO

CALLE
BENAVIDES
SEBASTIAN

En el momento del desarrollo del taller “Los mejores malabaristas” Sebastian no presenté ninguna
dificultad al establecer sus movimientos segun las indicaciones de la maestra. Pudo establecer
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y desplazarse, hacia adelante, hacia atras con el
juego los mejores Malabaristas.

CJURO
MENDOZA
MATHIUS

Mathius desarrollé la actividad muy motivado, mostré mucho interés al momento de coordinar sus
movimientos, se pudo observar que si logré desarrollar las relaciones espaciales en cuanto a la
coordinacion de sus movimientos.
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3 Durante el desarrollo del juego Sebastian establecié relaciones espaciales con sus movimientos,
CONDORI . : ) - g :

LEONARDO mostré mucho interés en Eodo el desarrollo de la actividad. Asi mismo si se le presentaban algunas
SANTIAGO dudas en el proceso, el nifio consultaba a la maestra para que sus dudas fueran absueltas.

4 GARCIA Desarroll6 la actividad muy motivado, mostré mucho interés al momento de realizar las indicaciones
CARPIO de la maestra, se pudo observar que si logré coordinar sus movimientos de su cuerpo.

TYRONE

5 HINCHO Al momento de desarrollar la actividad Bruno se mostré muy interesado con el juego de los mejores
HUAYHUA malabaristas.

BRUNO

6 HUAMANI Durante la actividad Abdiel se encontraba muy entusiasmado con el juego ya que indicaba que ya
PUMA ABDIEL habia jugado muchas veces y conocia las reglas, logré coordinar sus movimientos segun las

indicaciones de la maestra.

! HUANCA Allison mostré mucha seguridad al momento de jugar con sus compafieros, tomé en cuenta las
CCAMA reglas establecidas al inicio de la actividad, establecié y coordiné a la perfeccidon los movimientos de
ALLISON su cuerpo con las indicaciones de la maestra, no present6 ninguna dificultad en cuanto al indicador

evaluado.

8 HUANCA En el desarrollo del juego Adriel particip6é activamente, mostré mucha motivacion y seguridad al
LUNA ADRIEL jugar, cumplié con las reglas del juego asi mismo logré establecer y coordinar sus movimientos de

Su cuerpo.

9 HUARANCA Andrea mostré entusiasmo por conocer el juego, logré establecer y coordinar sus movimientos de
LUNA Su cuerpo, esto se pudo evidenciar en el momento de desarrollar el juego, algo que le ayudé a
ANDREA desarrollar este criterio fue la habilidad de la escucha activa que ella posee.

10 JARATA Al momento de desarrollar el juego Dayana se encontraba muy interesada por aprender y conocer
CHOQUE la actividad, lo que mas le llama la atencion fueron los materiales con los que se conto, se observé

DAYANA
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que, si pudo desarrollar la actividad sin ninguna dificultad, se mostraba muy contenta durante el
juego.

11 ZEGARRA Durante la actividad Pierina si mostraba interés, pero al momento de desarrollar las indicaciones
BANDA presentd la dificultada de no poder coordinar sus movimientos de su cuerpo al mismo tiempo de sus
PIERINA comparieros, pero luego supero esta debilidad y se mostré muy alegre al realizar el juego.

12 MEJIA SOTO En el desarrollo de la actividad Elias mostré mucho interés por realizar el juego, logré coordinar sus
ELIAS movimientos segun Is indicaciones, durante el juego manifestaba alegria.

13 PALOMINO Durante el momento del desarrollo del taller “moto a la derecha, los mejores malabaristas” Valentina
RODRIGUEZ no evidencio ninguna dificultad al expresar en el desarrolla del taller.

VALENTINA

14 PRADO Durante la actividad Andre manifestaba mucha alegria por conocer y aprender el juego, indicaba
CUADROS gue le gustan las motos y sera muy divertido el juego. Al momento de jugar manifestaba emocion
ANDRE y mucha seguridad, obedecié las reglas establecidas. Logré coordinar sus movimientos a la

perfeccion.

15 SUCA Durante la actividad Marcelo se mostro muy interesado en el juego, siempre realizaba lo que se le
BUSTAMANTE pedia, se pudo observar que se encontraba muy feliz realizando la actividad. Pudo comprender y
MARCELLO desarrollar los movimientos segun las indicaciones.




LISTA DE COTEJO

TALLER N°15“LOS MEJORES MALABARISTAS”

Aula: 5 afios

Fecha:

NO

Nombres de los estudiantes

Area: Matemética

Competencia: Resuelve problemas de forma,
movimientos localizacion

Capacidad:

¢ Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones.

e Comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geométricas.

¢ Usa estrategias y procedimientos para orientarse en
el espacio.

Desempefio: Se ubica a si mismo y ubica objetos
en el espacio en el que se encuentra; a partir de
ello, organiza sus movimientos y acciones para
desplazarse. Establece relaciones espaciales al
orientar sus movimientos y acciones al
desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las expresa con su
cuerpo o algunas palabras —como “cerca de”
“lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante” “hacia
atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”- que
muestran las relaciones que establece entre su
cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el
entorno.

Propésito de la actividad:

Establece relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y desplazarse, hacia adelante, hacia
atras con el juego los mejores Malabaristas.

Sl NO

1 | CALLE BENAVIDES X

SEBASTIAN
2 | CJURO MENDOZA MATHIUS | X
3 | CONDORI LEONARDO X

SANTIAGO
4 | GARCIA CARPIO TYRONE X
5 | HINCHO HUAYHUA BRUNO X
6 | HUAMANI PUMA ABDIEL X
7 | HUANCA CCAMA ALLISON X
8 | HUANCA LUNA ADRIEL X
9 | HUARANCA LUNA ANDREA X
10 | JARATA CHOQUE DAYANA X
11 | ZEGARRA BANDA PIERINA X
12 | MEJIA SOTO ELIAS X
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PALOMINO RODRIGUEZ
VALENTINA

14

PRADO CUADROS ANDRE

15

SUCA BUSTAMANTE
MARCELLO
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CUADERNO DE CAMPO

Practicantes:

- Ccasa callo Tania Inés
- Chambi Quispe Fiorela Monica
- Sano chunga norma

Titulo de la investigacion:

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER EL DESARROLLO DE LAS
NOCIONES ESPACIALES DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN UNA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL, AREQUIPA 2022

Aula: 5 afos “LOS CAMPEONES”

Fecha
Actividad Los mejores malabaristas
Area Matematica

Competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Desempefio Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que
se encuentra; a partir de ello, organiza sus movimientos y
acciones para desplazarse. Establece relaciones espaciales
al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las
expresa con su cuerpo o algunas palabras —como “cerca de”
“lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”, “hacia
un lado”, “hacia el otro lado”- que muestran las relaciones
gue establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que

hay en el entorno

EVIDENCIAS:
Cuando se ingreso al salon se observo que la mayoria de los nifios

manifestaban mucha alegria por estar en el aula nuevamente, se saludaban con
mucha emocién. Se encontraban muy activos porque sabian que ya tocaba el
taller , y no duraron en preguntar ¢ Ahora que juego jugaremos? , Santiago se
acerco manifestando Maestra queremos jugar ya .Se inicio el taller mostrando
una imagen del lugar donde se desarrollan los malabaristas , se capto la
atencion de los nifios con esta imagen, dejandoles mucho mas entusiasmados
con el juego , ya que se les presentd una propuesto de elegir los mejores
malabaristas del salon .Se observé a Abdiel muy alegre , manifestaba que el

sera el elegido .
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Se observéo a muy concentrado en lo que indicaba la maestra. Luego nos
trasladamos al patio para desarrollar el taller, los nifios obedecian las
indicaciones de la maestra a cargo, se observoé la alegria que mostraban cada
uno de ellos al realizar el juego, se esforzaban en recorrer correctamente la ruta
para que sean elegidos los mejores malabaristas del salon.

Durante el juego se observd que el 80% de los infantes coordinaban sus

movimientos segun las indicaciones de la maestra, el 20% no coordinaron y si lo
hicieron fue después que los demas nifios.

Se mantuvo la concentracion y la motivacion de cada nifio.

INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO:

Se puede manifestar que el 80% de los nifios y nifias del salén de Campeones
si lograron coordinar sus movimientos en el taller los mejores malabaristas, y el
20% del salén presento dificultad.

REFLEXION EN RELACION A LA ACTIVIDAD

Es muy importante la inclusion de los juegos ludicos en las actividades diarias.
Ayuda notablemente en el fortalecimiento de las nociones espaciales ya que a
través de ella los nifios desarrollar estas habilidades.
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fotograficas

Evidencias

Anexo 6
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Anexo 7: Ficha de aprobacion del asesor de informe final

7z ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
EESPPA PEDAGOGICA PUBLICA AREOUIPA UNIDADDE
FICHA DE APROBACION DE ASESOR/A DEL INFORME FINAL DE INVESTIGACION ACCION

Titulo:

mmmumm—ms-
NOCIONFS FSPACIALES DF 10S NINOS DFE 5 ANOS FN UNA INSTITUCION
" | EDUCATIVAINICIAL, AREQUIPA 2022

Autores:

1. CCASA CALLO, Tania Ines
2. CHAMBI QUISPE, Fiorela Monica

3. SANO CHUNGA, Norma

Asesor (a): JUSTO JUSTO, ANTONIETA
Cédigo ORCID: 0009-0008-9513-0399

Péginas iniciales

Aspecto Si | N Observaciones
s

Enunciado y/o Titulo: Su formulacién es clara y precisa. X

Resumen/abstract: Considera el titulo de la investigacion,
objetivo,metodologia de investigacion, resultados y palabras
clave. Méximo

250 palabras en espafiol e inglés.

Introduccién: Considera el titulo, objetivos, X
metodologia,contenido por capitulos.

X

Capftulo | Planteamiento Teérico

Aspecto Si | No Observaciones
s
Descripcién del contexto de la investigacién: Explica los X
aspectosexterno e interno.
Beneficiarios: describe a los beneficiarios directos e X
indirectos dela investigacion.
Realidad académica de la poblacién beneficiaria: X

Identifica larealidad académica del aula.
Priorizacién de la situacién

problemética:Describe el problema de X
investigacion Presenta el arbol de X
problemas X

Formula el enunciado exploratorio y pregunta de accidén

Elaborado por el equipo de investigacion 2022 Aprobado por la unidad de investigacion 2022
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
EESPPA PFDAGOGICA PUBLICA ARFOUIPA UNIDAD DE

Justificacién: Utiliza criterios y define la utilidad de la
investigacion

Categorias y subcategorias: Guardan relacion con el X |No guardan relacion directa con el
problema deinvestigacion, cita fuente. problema de investigacion se
ugiere modificar el orden de las
ub categorias.

Formulacién de los objetivos de la X
investigacién Objetivo general: Guia del trabajo
de investigacion.

Objetivos especificos: Tienen relacién con el objetivo X
general y latabla de categorias/subcategorias.

Marco teérico: X
Antecedentes investigativos: tienen relacién con las
variables (5afios de antigliedad, internacionales, nacionales y
locales)

Conceptos bésicos: Considera las bases tedricas y
desarrolla losprincipales términos clave asociados a
categorias/subcategorias,

citando autores

Capitulo Il Planteamiento Metodolégico

Aspecto Si | No Observaciones

Tipo y Disefio de investigaci(»r;s

Informantes/unidades de estudio X

Técnicas e instrumentos de recoleccién de informacién para: X

Investigacién exploratoria X

Linea base

Plan de accién X

Impacto X

Relato de la experiencia X

Plan de accién general: Considera el propésito Incluye X

actividades pertinentes al propésito.

Planes de acci6n especificos: se derivan del plan general, X
especifican la sub categoria a trabajar.

Estrategias para la recoleccién, procesamiento y reflexién der<
lainformacién: pertinentes al tipo y disefio de investigacion.

Capitulo Il Resultados

Aspecto Si|N Observaciones
s o
En cuanto a la linea base: parte de la investigacion X

exploratoria.Evidencia claramente el problema de
investigacion

En cuanto a la subcategoria ... (tantas partes como se X
hayandefinido en la categorizacién):
Surgen de la aplicacion de

instrumentos Desarrollan la(s) X

categoria(s)/sub categoriasSe utilizan X Se sugiere mantener un orden
tablas/figuras ertinente en las tablas.

Se evidencia uso de herramientas analiticas en su X

Elaborado por el equipo de investigacién 2022 Aprobado por la unidad de investigacicn 2022
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Y
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
EESPPA PFDAGOGICA PUBLICA AREOUIPA UNIDADDE

construccion.

En cuanto al nivel de impacto: especifica las X
impresiones/efectosde la propuesta
En cuanto al relato de la experiencia: Precisan logros, X
leccionesaprendidas, dificultades, soluciones, orientaciones
para seguir

mejorando, preguntas finales, otros.

CONCLUSIONES: Tienen relacion directa con la X
categorizacion ylos objetivos de la investigacion. Estan
redactadas con precisién y coherencia

SUGERENCIAS: X
Son viables y se desprenden de la reflexién de losresultados.

REFERENCIAS: X
Elaboradas segin APA 7ma. Edicién.
Corresponden con las citas de la investigacién.
ANEXOS: Ordenados e incluye: instrumentos, constancia de X
socializacién de resultados emitida por la direccién de la
institucion
Educativa, guias/material, evidencias, otros.

Nota: Herramientas analiticas: descripcion, jerarquizacion, triangulacion, interpretacién contrastacién, opinién.

OBSERVACIONES: Se recomienda modificar el orden de las sub categorias para que de esta manera
guarde relacién con el problema de investigacion y de igual manera se sugiere mantener un orden pertinente
en la estructura de las tablas/figuras.

El trabajo cumple con los requisitos de fondo: SIX) NO()
El trabajo cumple con los requisitos de forma: SI(X) NO()

Arequipa, 15 de noviembre del 2022

Nombres y Apellidos completos del Asesor (a)
JUSTO JUSTO ANTONIETA
29422051
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